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รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification)  

รหัสวิชา GMD 3110 รายวิชา การออกแบบกราฟกเพ่ือสภาพแวดลอม (Environmental Graphic Design)  

สาขา วิชาการออกแบบกราฟกและมัลติมีเดีย คณะวิศวกรรมศาสตรและเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  

ภาคการศึกษา 1 ปการศึกษา 2568 

หมวดท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไป 

1.  รหัสและช่ือรายวิชา   
     รหัสวิชา    GMD 3110 
     ช่ือรายวิชาภาษาไทย  การออกแบบกราฟกเพ่ือสภาพแวดลอม 
     ช่ือรายวิชาภาษาอังกฤษ Environmental Graphic Design 

2.   จำนวนหนวยกิต    3 (2-2-5) 
 

3.   หลักสูตรและประเภทของรายวิชา   
       3.1 หลักสูตร 
            วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบกราฟกและมัลติมีเดีย  
       3.2 ประเภทของรายวิชา  
            หมวดวิชาเฉพาะดาน วิชาเฉพาะดาน-บังคับเรียน  
 

4.   อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน   
       4.1 อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา  

     อาจารย กฤษฏ์ิ ตุลวรรธนะ    
       4.2 อาจารยผูสอน  
   อาจารย กฤษฏ์ิ ตุลวรรธนะ   
  
5.   สถานที่ติดตอ  หอง 42/4721 อาคาร 42  E – Mail: Krit.tu@ssru.ac.th  
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6. ภาคการศึกษา/ชั้นปท่ีเรียน   

     6.1 ภาคการศึกษาท่ี 1 / ชั้นปท่ี 3  
       6.2 จำนวนผูเรียนท่ีรับได 1 หมูเรียน จำนวน 43 คน   

7.   รายวิชาที่ตองเรียนมาก่อน (Pre-requisite)(ถามี) ไมมี   

8.   รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites)(ถามี) ไมมี  

9.   สถานท่ีเรียน คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา เขตดุสิต กรุงเทพฯ  
10. วันท่ีจัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังลาสุด 28 มิถุนายน พ.ศ. 2567 

 

หมวดท่ี 2 จุดมุงหมายและวัตถุประสงค์ 

1.  จุดมุงหมายของรายวิชา  

       เพ่ือใหนักศึกษามีความรูความเข้าใจเบ้ืองตนเก่ียวกับทฤษฎีและการปฏิบัติของการออกแบบเพ่ือ

สภาพแวดลอมตลอดประวัติศาสตร การส่ือสารกราฟกส่ิงแวดลอม รวมท้ังกราฟก, ภาษาและตัวอักษรท่ีเก่ียวข้อง

กับการส่ือสารดวยสัญลักษณภาพ เพ่ือการส่ือสารและสรางเอกลักษณท่ีช่วยสงเสริมภาพลักษณของแบรนด และ

เปนเสนหท่ีดึงดูดใหคนจดจำสถานท่ี ใหเกิดความประทับใจตอผูมาเยือน 

 

2.  วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา  

      1. ตองการใหนักศึกษาเรียนรู และเข้าใจบทบาทความสำคัญของการออกแบบกราฟกสภาพแวดลอม 

      2. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถนำความรูดานการออกแบบกราฟกสภาพแวดลอมมาประยุกตใช้ใน การสรางสรรค์ 

และแก้ไขปญหาในการออกแบบ ตลอดจนพัฒนา สรางสรรค์ข้ึนใหม และเปนไปไดจริง 

      3. ตองการใหนักศึกษานำเสนอผลงานออกแบบ และกระบวนการความคิดสรางสรรค์ไดอยาง เปนระบบ 

รวมท้ังมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
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หมวดที่ 3 ลักษณะและการดำเนินการ 

1.  คำอธิบายรายวิชา  

     ทฤษฎี หลักการและการออกแบบกราฟก สัญลักษณในงานกราฟกท่ีใช้เปนส่ือช่วยอำนวยความ สะดวกของ

การใช้บริการสถานท่ีตางๆ ท้ังในและนอกอาคาร ฝกปฏิบัติงานออกแบบกราฟกและสัญลักษณท่ี ช่วยสงเสริม

สภาพแวดลอม 

     Theory, principles and graphic design in graphic works which are used as a medium to 

facilitate the use of graphics to help with design. 

 2.  จำนวนช่ัวโมงท่ีใช้ตอภาคการศึกษา  

บรรยาย (ชั่วโมง) สอนเสริม (ชั่วโมง) การฝกปฏิบัติ/งานภาคสนาม/การฝกงาน (ชั่วโมง) การศึกษาดวยตนเอง (ชั่วโมง) 

2 0 2 5 

 

3.  จำนวนช่ัวโมงตอสัปดาหที่อาจารยใหคำปรึกษาและแนะนาทางวิชาการแก่นักศึกษาเปนรายบุคคล  

        อาจารยประจำรายวิชาจัดเวลาใหคำปรึกษานักศึกษาเปนรายบุคคลหรือรายกลุม จำนวน 2 ช่ัวโมง 

ตอสัปดาห ทำการนัด หมายกับนักศึกษาลวงหนา  

 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum ตามท่ี

ปรากฏใน รายละเอียดของหลักสูตร (Programme Specification) มคอ. 2  

             ความรับผิดชอบหลัก  

             ความรับผิดชอบรอง  
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หมวดท่ี 4 การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 

1.  คุณธรรม จริยธรรม  

       1.1 คุณธรรม จริยธรรมท่ีตองพัฒนา   

  1) มีวินัย ตรงตอเวลา และความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

  2) มีภาวะความเปนผูนำและผูตามสามารถทำงานเปนทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแยงและลำดับความ  

  3) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

   1.2 วิธีการสอน  

             กำหนดกฎเกณฑในการเรียนการสอน เรื่องการเข้าเรียน ความรับผิดชอบงานท่ีไดรับมอบหมาย  

       1.3 วิธีการประเมินผล  

             1) การเข้าเรียน การเข้ารวมกิจกรรม การตรงตอเวลา  

             2) มีการนาเสนอและสงงานท่ีไดรับมอบหมาย อยางถูกตองและสม่ำเสมอ  
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2.  ความรู  

       2.1 ความรูที่ตองพัฒนา  

            1) มีความรูและความเข้าใจเก่ียวกับหลักการและทฤษฎีท่ีสำคัญ ในเน้ือหาสาขาวิชาการออกแบบกราฟก

และมัลติมีเดีย 

 2) สามารถวิเคราะหปญหาเข้าใจและอธิบายความตองการการออกแบบกราฟกและมัลติมีเดีย รวมท้ัง

ประยุกตความรู ทักษะ และการใช้เคร่ืองมือท่ีเหมาะสมกับการแก้ไขปญหา 

3) สามารถวิเคราะห ออกแบบ ปรับปรุงและ/หรือประเมิน องค์ประกอบตางๆ ของการออกแบบกราฟก

และมัลติมีเดีย 

4) สามารถบูรณาการความรูในสาขาวิชาการออกแบบกราฟกและมัลติมีเดีย กับความรูในศาสตรอ่ืนๆ  

ท่ีเก่ียวข้อง 

       2.2 วิธีการสอน  

            1) บรรยาย ยกตัวอยางกรณีศึกษา ประกอบกับใหนักศึกนำเสนองานภาพถายตามหัวข้อท่ีไดรับ

มอบหมาย ฝกปฏิบัติและวิเคราะหผลงาน 

            2) มอบหมายงานใหค้นควา อภิปรายผล และนำเสนอรายงานหนาช้ันเรียน ทั้งรายบุคคลและเปนกลุม  

       2.3 วิธีการประเมินผล  

             งานนำเสนอในระหวางภาคเรียน งานโครงการปลายภาคการศึกษา  

3.  ทักษะทางปญญา  

   3.1 ทักษะทางปญญาท่ีตองพัฒนา  

           1) คิดอยางมีวิจารณญาณและอยางเปนระบบ 

   2) สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินผล เพ่ือใช้ในการแก้ไขปญหาอยางสรางสรรค์ 

   3) สามารถประยุกตความรูและทักษะกับการแก้ไขปญหาไดอยางเหมาะสม 

       3.2 วิธีการสอน  

           1) คิดอยางมีวิจารณญาณและอยางเปนระบบ 

  2) สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินผล เพ่ือใช้ในการแก้ไขปญหาอยางสรางสรรค์ 

  3) สามารถประยุกตความรูและทักษะกับการแก้ไขปญหาไดอยางเหมาะสม 
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      3.3 วิธีการประเมินผล  

           1) ประเมินจากผลงานท่ีนำเสนอ ซ่ึงเก่ียวข้องกับการออกแบบกราฟกสภาพแวดลอม 

ตามโจทยท่ีไดกำหนดโดยพิจารณาถึงทักษะทางปญญา และการแก้ปญหาไดอยางเหมาะสม 

  2) ประเมินผลจากการวิเคราะห และการวิพากษวิจารณ โดยใช้ทักษะทางปญญา 

เพ่ือแลกเปล่ียนความคิดเห็นในผลงานของนักศึกษาในช้ันเรียน 

 4.  ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ  

       4.1 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบท่ีตองพัฒนา  

            1) สามารถปฏิบัติและรับผิดชอบงานท่ีไดรับมอบหมายอยางมีประสิทธิภาพ 

     2) มีมนุษยสัมพันธที่ดี สามารถทางานรวมกับผูอ่ืนและปรับตัวใหเข้ากับสถานการณ เปนอยางดี  

     3) สามารถใหความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวกในการแก้ไขปญหาในสถานการณตางๆ ท้ัง  

ผูนำหรือในบทบาทของผูรวมทีม  

4.2  วิธีการสอน  

            ใหนักศึกษาทำงานเปนกลุม หรือโครงงานในลักษณะของการทำงานเปนทีม โดยมีการสลับกัน  

       4.3 วิธีการประเมินผล                        

            ผลงานท่ีไดรับมอบหมาย การนำเสนองาน และพฤติกรรมการทำงานเปนทีม  

    

5.  ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  

   5.1 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตองพัฒนา  

            1) มีทักษะการใช้วิธีวิเคราะหเชิงปริมาณเพื่อตัดสินใจอยางสรางสรรค์ในการแปลความ แนะแนวทางใน

การแก้ปญหาหรือข้อโตแยง  

            2) สามารถส่ือสารอยางมีประสิทธิภาพท้ังการพูดและการเขียน รูจักเลือกใช้รูปแบบการนำเสนอท่ี

เหมาะสม กับปญหาและกลุมผูฟงท่ีแตกตาง  

            3) สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและเทคนิคการส่ือสารที่เหมาะสมในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

การแปลความหมาย และการส่ือสารสารสนเทศ  

 

 



มคอ. 3  

หลักสูตรระดับปริญญา ☑ ตรี □ โท □ เอก  

 

รายวิชา GMD 3110 การออกแบบกราฟกเพื่อสภาพแวดลอม สาขาวิชาการออกแบบกราฟกและมลัติมีเดีย  

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

      5.2  วิธีการสอน   

      มีการนำเสนองานหนาชั้นเรียน โดยใช้รูปแบบ และเทคโนโลยีที่เหมาะสม   

      5.3  วิธีการประเมินผล   

             5.3.1 การจัดทำรายงานและการนำเสนอหนาช้ันเรียนดวยส่ือเทคโนโลยี  

             5.3.2 การตอบคำถามหนาช้ันเรียน  

6.  ดานอ่ืนๆ  

       ไมมี  

 

 

 

หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล 

1.  แผนการสอน  

สัปดาห 

ท่ี 
รายละเอียด/หัวข้อ 

 
รูปแบบการ       

เรียนการสอน 

กิจกรรมการเรียน 

การสอนส่ือท่ีใช้ 
การวัดผล 

1 

 

Introduction Class  

แนะนำรายวิชา อธิบาย 

วัตถุประสงค์รายวิชา ระเบียบ

การเรียนการสอน 

เกณฑการประเมิน 

 

Onsite 

 

1. อธิบายการเรียนการสอน 

2. ปรับพ้ืนฐานความรู ความ

เข้าใจ 

 

 

ลงช่ือในช้ัน

เรียน 



มคอ. 3  

หลักสูตรระดับปริญญา ☑ ตรี □ โท □ เอก  

 

รายวิชา GMD 3110 การออกแบบกราฟกเพื่อสภาพแวดลอม สาขาวิชาการออกแบบกราฟกและมลัติมีเดีย  

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

2 

 

 

เน้ือหา : ประวัติศาสตรงาน

ออกแบบส่ือเพ่ือสภาพแวดลอม

และ ตัวอยางงานออกแบบ 

 

 

 

Onsite 

  

1. ส่ือการสอน Canva Slides 

2.มอบหมายงาน Assignment  

ลงช่ือในช้ัน

เรียน 

3 

 

เน้ือหา : ระบบภาพสัญลักษณ 

(Pictogram system Design) 
 
 

 

Onsite 

  

 

1. ส่ือการสอน Canva Slides 

2. มอบหมายงาน 

Assignment 

3. ตรวจผลงาน 

4. นักศึกษาฝกปฎิบัติการ

ออกแบบในหองเรียน  

  

ลงช่ือในช้ัน

เรียน 

4 

 

 

 

 

เน้ือหา : การออกแบบตัวอักษร

ในส่ือสภาพแวดลอม (Type 

Design For Environmental 

Design)  

 

 

 

 

 

 

Onsite 

  

 

1. ส่ือการสอน Canva Slides 

2. มอบหมายงาน 

Assignment 

3. ตรวจผลงาน 

4. นักศึกษาฝกปฎิบัติการ

ออกแบบในหองเรียน  

 

ลงช่ือในช้ัน

เรียน 



มคอ. 3  

หลักสูตรระดับปริญญา ☑ ตรี □ โท □ เอก  

 

รายวิชา GMD 3110 การออกแบบกราฟกเพื่อสภาพแวดลอม สาขาวิชาการออกแบบกราฟกและมลัติมีเดีย  

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

5 

 

เน้ือหา : การออกแบบชุด

ข้อมูลและแผนท่ีสำหรับการ

ทองเท่ียว  (Information 

Graphic Design / Map 

system Design)  

 

 

Onsite 

  

 

1. ส่ือการสอน Canva Slides 

2. มอบหมายงาน 

Assignment 

3. ตรวจผลงาน 

4. นักศึกษาฝกปฎิบัติการ

ออกแบบในหองเรียน 

ลงช่ือในช้ัน

เรียน 

6 

 

เน้ือหา : การนำเสนอผลงาน

คร้ังท่ี 1 (Project 1)  

 

 

Onsite 

  

 

1. ส่ือการสอน Canva Slides 

2. มอบหมายงาน 

Assignment 

3. ตรวจผลงาน 

4. นักศึกษาฝกปฎิบัติการ

ออกแบบในหองเรียน 

ลงช่ือในช้ัน

เรียน 

7 

 

 

 

เน้ือหา : ระบบปายสัญลักษณ  

(Way-Finding) 

 

 

 

 

 

Onsite 

  

 

1. ส่ือการสอน Canva Slides 

2. มอบหมายงาน MidProject 

3. ตรวจผลงาน 

4. นักศึกษาฝกปฎิบัติการ

ออกแบบในหองเรียน 

ลงช่ือในช้ัน

เรียน 

8 สัปดาหสอบกลางภาค - 

 

- 

 

- 



มคอ. 3  

หลักสูตรระดับปริญญา ☑ ตรี □ โท □ เอก  

 

รายวิชา GMD 3110 การออกแบบกราฟกเพื่อสภาพแวดลอม สาขาวิชาการออกแบบกราฟกและมลัติมีเดีย  

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

 

9 

 

เน้ือหา : การนำเสนอผลงาน

(MidProject)  

 

 

Onsite 

  

 

1. ส่ือการสอน Canva Slides 

2. ตรวจผลงาน MidProject 

3. นักศึกษาฝกปฎิบัติการ

ออกแบบในหองเรียน 

 

 

ลงช่ือในช้ัน

เรียน 

10 

 

เน้ือหา : ระบบการออกแบบ

ปายสัญลักษณและระบบกริด  

(Signage Design / Grid 

System) 

 

 

Onsite 

  

 

1. ส่ือการสอน Canva Slides 

2. มอบหมายงาน  

3. นักศึกษาฝกปฎิบัติการ

ออกแบบในหองเรียน 

 

 

ลงช่ือในช้ัน

เรียน 

11 
เน้ือหา : การอานแบบเบ้ืองตน 

/ สัดสวนมนุษย  

 

Onsite 

  

 

1. ส่ือการสอน Canva Slides 

2. มอบหมายงาน  

3. ตรวจผลงาน 

4. นักศึกษาฝกปฎิบัติการ

ออกแบบในหองเรียน 

 

 

ลงช่ือในช้ัน

เรียน 

 

12 

 

 

 

เน้ือหา : การออกแบบส่ือ 

เพ่ือสภาพแวดลอมในงาน 

(Branding Environmental  

Graphic Design) 

 

 

 

Onsite 

  

 

1. ส่ือการสอน Canva Slides 

2. มอบหมายงาน  

3. ตรวจผลงาน 

4. นักศึกษาฝกปฎิบัติการ

ออกแบบในหองเรียน 

 

 

 

ลงช่ือในช้ัน

เรียน 



มคอ. 3  

หลักสูตรระดับปริญญา ☑ ตรี □ โท □ เอก  

 

รายวิชา GMD 3110 การออกแบบกราฟกเพื่อสภาพแวดลอม สาขาวิชาการออกแบบกราฟกและมลัติมีเดีย  

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

13 

 

เน้ือหา : ยกตัวอยางกรณีศึกษา 

รานอาหารและการจัดพ้ืนท่ีใน

รานอาหาร (Basic Graphic 

Interior Design) 

 

 

Onsite 

  

 

1. ส่ือการสอน Canva Slides 

2. มอบหมายงาน  

3. ตรวจผลงาน 

4. นักศึกษาฝกปฎิบัติการ

ออกแบบในหองเรียน 

 

 

ลงช่ือในช้ัน

เรียน 

13 

 

 

 

เน้ือหา : การออกแบบอีเวนท

งานแสดงสินค้า Exhibition 

Design 

 

 
 
 
 

 

Onsite 

  

 

1. ส่ือการสอน Canva Slides 

2. มอบหมายงาน  

3. ตรวจผลงาน 

4. นักศึกษาฝกปฎิบัติการ

ออกแบบในหองเรียน 

 

 

ลงช่ือในช้ัน

เรียน 

14 Final Project  

 

Onsite 

  

 

1. ส่ือการสอน Canva Slides 

2. มอบหมายงาน Final 

Project  

 

ลงช่ือในช้ัน

เรียน 



มคอ. 3  

หลักสูตรระดับปริญญา ☑ ตรี □ โท □ เอก  

 

รายวิชา GMD 3110 การออกแบบกราฟกเพื่อสภาพแวดลอม สาขาวิชาการออกแบบกราฟกและมลัติมีเดีย  

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

15 สงงาน Final Project 1 

 

Onsite 

  

 

1. ส่ือการสอน Canva Slides 

2. ตรวจความคืบหนาคร้ังท่ี 1 

 

ลงช่ือในช้ัน

เรียน 

16 สงงาน Final Project 2 

 

Onsite 

  

 

1. ส่ือการสอน Canva Slides 

2. ตรวจความคืบหนาคร้ังท่ี 2 

 

ลงช่ือในช้ัน

เรียน 

17 สัปดาหสอบปลายภาค - - - 

 รวม 60   
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รายวิชา GMD 3110 การออกแบบกราฟกเพื่อสภาพแวดลอม สาขาวิชาการออกแบบกราฟกและมลัติมีเดีย  

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู  

 

ผลการ

เรียนรู 

 

 

วิธีการประเมินผลการเรียนรู 

 

 

สัปดาหท่ี

กำหนด 

 

 

สัดสวนของการประเมิน 

 

1. 
จิตพิสัย ความต้ังใจ การเข้าเรียนการสงงานและมี

สวนรวมในช้ันเรียน  ตลอดเทอม 20 

 

2. 

 

งานระหวางภาคเรียน 

 

ตลอดเทอม 

 

40 

3.  

MidProject / FinalProject  
7,14 40  
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รายวิชา GMD 3110 การออกแบบกราฟกเพื่อสภาพแวดลอม สาขาวิชาการออกแบบกราฟกและมลัติมีเดีย  

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1.  ตาราและเอกสารหลัก  

     เอ้ือเอ็นดู ดิศกุล ณ อยุธยา. ระบบปายสัญลักษณ. กรุงเทพมหานคร : บริษัท พลัสเพลส จำกัด, 2543 
      

      Lars Muller 1 ed, 2006, Wayshowing. คู่มือการหลักการปายส่ิงแวดลอม, ISBN - 10 303778055X 

     

     Pater Dawnson, 2013, Prestel Publishing. The Field Guide to Typography : Typefaces in             

     the Urban Landscape, ISBN10 3791348396 

 

2.  เอกสารและข้อมูลสำคัญ   

     เอกสารการสอน โดย อาจารย ขวัญใจ สุขก้อน 

 

3.  เอกสารและข้อมูลแนะนำ 
     https://segd.org 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



มคอ. 3  

หลักสูตรระดับปริญญา ☑ ตรี □ โท □ เอก  

 

รายวิชา GMD 3110 การออกแบบกราฟกเพื่อสภาพแวดลอม สาขาวิชาการออกแบบกราฟกและมลัติมีเดีย  

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

หมวดท่ี 7 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

 

1.  กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา  

     1.1 การสนทนาระหวางผูสอนกับผูเรียน  

     1.2 แบบประเมินผสูอน และแบบประเมินรายวิชา  

 

2.  กลยุทธการประเมินการสอน  

     2.1 ความคิดสรางสรรค์   

  2.2 ความเช่ียวชาญ ประณีตในการใช้เคร่ืองมือ  

     2.3 ความมีเอกลักษณที่โดดเดน  

  2.4 การนำเสนอผลงาน และการส่ือสาร  

 

3.  การปรับปรุงการสอน  

    การประชุมในสาขาวิชา เพ่ือรวมกันหาแนวทางหรือวางแผนการปรับปรุงพัฒนารายวิชา  

 

4.  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา  

     มีคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรูของนักศึกษา และการใหคะแนนนักศึกษา  

 

5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา  

    ปรับปรุงรายวิชาทุก 5 ป หรือตามผลการสัมมนาการจัดการเรียนการสอน  


