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คĞานĞา 

เอกสารประกอบการสอนเลŠมนี้ ใชšประกอบการสอน รายวิชาวาดเสšน 1 รหัสวิชา GMD1105 

ซ่ึงผูšเขียนเปŨนผูšสอนประจําวิชานี้มาตั้งแตŠปŘการศึกษา 2554 โดยการวาดเสšนนี้ถือเปŨนพ้ืนฐานทางดšาน

ศิลปะและการออกแบบ ในฐานะเปŨนผูšเขียนและผูšสอนวิชานี้เชื่อม่ันวŠาเอกสารประกอบการสอนเลŠมนี้จะ

เปŨนประโยชนŤตŠอนักศึกษาเพ่ือใชšประกอบในการเรียนการสอนในรายวิชา และเปŨนคูŠมือในการเรียนท่ีจะ

ชŠวยฝřกทักษะข้ันพ้ืนฐานในการวาดเสšน ท่ีสามารถนําไปประยุกตŤใชšในชั้นปŘสูงของนักศึกษาตŠอไปไดš และ

ยังสามารถนําทักษะท่ีไดšฝřกฝนในวิชานี้ไปใชšในการทํางานวิชาชีพเม่ือจบการศึกษาออกไปอยŠางมี

ประสิทธิภาพ นักศึกษาสามารถคšนควšาเอกสารเพ่ิมเติมจากเอกสารท่ีผูšเขียนนําเสนอไวšในบรรณานุกรม   

เนื้อหาในเอกสารประกอบการสอนนี้ แบŠงออกเปŨน จํานวน 8 บท  

บทท่ี 1 ความหมาย และความเปŨนมาของการวาดเสšน   

บทท่ี 2 การเตรียมตัวกŠอนการวาดเสšน  

บทท่ี 3 ข้ันตอนการวาดเสšน 

บทท่ี 4 การวาดเสšนหุŠนนิ่งรูปทรงเรขาคณิต   

บทท่ี 5 การวาดเสšนภาพวัตถุ   

บทท่ี 6 การวาดเสšนภาพคนเหมือน 

บทท่ี 7 การวาดเสšนภาพทิวทัศนŤ 

บทท่ี 8 การวาดเสšนดšวยอุปกรณŤตŠางๆ 

สุดทšายนี้ผูšเขียนขอขอบคุณมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ท่ีใหšการสนับสนุนในการเรียบเรียง

เอกสารประกอบการสอนเลŠมนี้ ผูšเขียนหวังวŠาคงเปŨนประโยชนŤตŠอนักศึกษาและอาจารยŤผูšสอนท่ีสนใจ  

ผูšเขียนมีความยินดนีšอมรับและจักขอบพระคุณยิ่ง หากผูšอŠานมีขšอเสนอแนะ ขšอบกพรŠองหรือขšอท่ีเห็นสมควร

ปรับปรุงท่ีพบในเอกสารประกอบการสอนนี้ใหšทราบผŠานทางอีเมลลŤ khwanchai.su@ssru.ac.th 

เพ่ือท่ีจะดําเนินการปรับปรุงและแกšไขใหšถูกตšองสมบูรณŤยิ่งข้ึน ใหšการจัดการเรียนการสอนเปŨนไป

อยŠางมีประสิทธิภาพในโอกาสตŠอไป   

 

ขวัญใจ สุขกšอน 

สาขาการออกแบบกราฟŗกและมัลติมีเดีย 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

ตุลาคม 2560 

mailto:khwanchai.su@ssru.ac.th
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สารบัญ 

 
หนšา 

คĞานĞา           ก 

สารบัญ           ค 

สารบัญภาó          á 

แñนบริหารการสอนประจĞาวิชา        ด 

 

แñนบริหารการสอนประจĞาบททีę 1       1 

บททีę 1 ความหมายǰและความเปŨนมาขอÜการวาดเสšน     3 

1.1 ความหมายของการวาดเสšน        3 

1.2 ประวัติความเปŨนมาของการวาดเสšน       3 

1.2.1 ยุคกŠอนประวัติศาสตรŤ (15,000 B.C.)       4 

1.2.2 ชาวอียิปตŤ กับความเชื่อซ่ึงมีอิทธิพลในการสรšางผลงานศิลปะ    5 

1.2.3 การวาดเสšนยุคสมัยกรีกและโรมัน        6 

1.2.4 การวาดเสšนยุคฟŚŪนฟูศิลปวิทยาหรือเรอนาซอง      7 

1.3 ความสําคัญของการวาดเสšน        8 

1.4 ประเภทของการวาดเสšน        8 

1.4.1 การวาดเสšนดšานวิจิตรศิลปş        9 

1.4.2 การวาดเสšนดšานประยุกตŤศิลปş       9 

1.5 ความสําคัญของการวาดเสšนสําหรับนักออกแบบ      14 

1.6 ขอบขŠายงานและอาชีพนักออกแบบท่ีตšองใชšพ้ืนฐานการวาดเสšน    17 

1.7 สรุป           18 

คําถามทบทวนบทท่ี 1         19 

เอกสารอšางอิง          20 

 

แñนบริหารการสอนประจĞาบททีę 2       21 

บททีę 2 การเตรียมตัวกŠอนการวาดเสšน       23 

2.1 วัสดุและอุปกรณŤในการวาดเสšน       23 
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สารบัญ (ตŠอ) 

 
หนšา 

2.1.1 ดินสอ          23 

2.1.2 ปากกาในงานวาดเสšน        25 

2.1.3 มีด หรือ คัตเตอรŤ         26 

2.1.4 ยางลบ ยางลบ          26 

2.1.5 กระดาษ          26 

2.1.6 ไมšบรรทัด           27 

2.1.7 แผŠนกระดานรอง         28 

2.2 คุณสมบัตขิองเสšน         29 

2.3 หนšาท่ีของเสšน          29 

2.4 ลักษณะและทิศทางของเสšน        29 

2.4.1 ลักษณะของเสšน          30 

2.4.2 ทิศทางของเสšน         31 

2.5 เทคนิควิธีการของการเขียนเสšน       32 

2.5.1วิธีการเขียนเสšน         32 

2.5.2 ขนาดของเสšน         33 

2.5.3 ตําแหนŠงของปลายดินสอ        33 

2.5.4 วิธีการจับดินสอ         34 

2.5.5 เสšนรŠาง          37 

แบบฝřกหัดทšายบทท่ี 2         38 
คําถามทบทวนบทท่ี 2         41 

เอกสารอšางอิง          42 

 

แñนบริหารการสอนประจĞาบททีęǰ3       43 

บททีęǰ3 ขัĚนตอนการวาดเสšน        45 

3.1 การรŠางภาพ           45 

3.2 การจัดองคŤประกอบ          46 
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สารบัญ (ตŠอ) 

 
หนšา 

3.3 มุมมอง           47 

3.4 ทัศนมิติ           49 

3.5 แสงและเงาในงานวาดเสšน        53 

3.5.1 ลักษณะของแสงเงาท่ีใชšในการวาดเสšน       55 

3.5.2 ทิศทางแสง         56 

3.5.3 แสงท่ีนิยมในการวาดเสšน        57 

3.5.4 การใชšเสšนในสŠวนของการลงน้ําหนกั        57 

3.5.5 เทคนิคการแรเงาน้ําหนัก        58 

แบบฝřกหัดทšายบทท่ี 3         60 

คําถามทบทวนบทท่ี 3         61 

เอกสารอšางอิง          62 

 

แñนบริหารการสอนประจĞาบททีęǰ4       63 

บททีęǰ4 การวาดเสšนหุŠนนิęÜทรÜเรขาคณิต       65 

4.1 รูปรŠาง          66 

4.2 รูปทรง           67 

4.3 โครงสรšาง           68 

4.4 ระนาบ          69 

4.5 ทัศนมิติในการวาดรูปทรงเรขาคณิต       70 

4.6 การวาดรูปทรงเรขาคณิต        71 

4.6.1 การวาดวัตถุทรงกลม        72 

4.6.2 การวาดรูปทรงพีรามิดสี่เหลี่ยม        75 

4.6.3 การวาดรูปทรงกระบอก         79 

4.6.4 การวาดรูปทรงกรวย        83 

4.6.5 การวาดรูปทรงสี่เหลี่ยมลูกบาศกŤ        86 

4.7 สรุป           93 
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สารบัญ (ตŠอ) 

 
หนšา 

แบบฝřกหัดทšายบทท่ี 4         94 

คําถามทบทวนบทท่ี 4         95 

เอกสารอšางอิง          96 

 

แñนบริหารการสอนประจĞาบททีęǰ5       97 

บททีę 5 การวาดเสšนภาóวัตë ุ        99 

5.1 ความหมายของภาพหุŠนนิ่ง         99 

5.2 ประเภทของภาพหุŠนนิ่ง         99 

5.3 หลักการวาดเสšนวัตถุ         100 

5.3.1 ทัศนมิติในการวาดเสšนภาพวัตถุ       101 

5.3.2 ตําแหนŠงของจุดนําสายตา        102 

5.3.3 พ้ืนผิว          103 

5.4 ข้ันตอนการวาดภาพวัตถุ        103 

5.4.1 ข้ันตอนการวาดภาพวัตถุสิ่งของเครื่องใชš      104 

5.4.� ข้ันตอนการวาดภาพวัตถุจากธรรมชาติ      108 

5.4.3 ข้ันตอนการวาดภาพหุŠนนิ่งวัตถุสิ่งของท่ีมีการจัดหุŠนจํานวนหลายชิ้น   110 

5.5 สรุป           113 

แบบฝřกหัดทšายบทท่ี 5         114 

คําถามทบทวนบทท่ี 5         115 

เอกสารอšางอิง          116 

 

แñนบริหารการสอนประจĞาบททีęǰ6       117 

บททีę 6 การวาดเสšนภาóคน        119 

6.1 จุดมุŠงหมายของการวาดภาพคน       119 

6.2 ประเภทของการวาดเสšนภาพคน                119 

6.3 การวาดเสšนภาพคนเหมือน        124 

6.3.1 การวาดภาพสŠวนใบหนšา        126 



ช 
 

สารบัญ (ตŠอ) 

 
หนšา 

6.3.2 ข้ันตอนการวาดภาพสŠวนใบหนšา       129 

6.3.3 ข้ันตอนการวาดภาพคนเหมือน        131 

6.3.4 ข้ันตอนการวาดภาพคนเต็มตัว       132 

6.4  สรุป          135 

แบบฝřกหัดทšายบทท่ี 6                  136

คําถามทบทวนบทท่ี 6         137 

เอกสารอšางอิง          138 

 

แñนบริหารการสอนประจĞาบททีęǰ7       139 

บททีę 7 การวาดเสšนภาóทิวทัศนŤ        141 

7.1 ความหมายของการวาดเสšนภาพทิวทัศนŤ                 141 

7.2 ประเภทของการวาดเสšนทัศนียภาพ       141 

7.3 หลักการทัศนียภาพ          143 

7.3.1 ลักษณะของเสšนตŠางๆ ท่ีใชšในการเขียนภาพทัศนียวิทยา     144 

7.3.2 ประเภทของการวาดทัศนียภาพ       145 

7.4 ระดับของสายตา ในการวาดภาพทิวทัศนŤ      150 

7.5 ระยะการวาดเสšนภาพทิวทัศนŤ        152 

7.6 ข้ันตอนการวาดเสšนภาพทิวทัศนŤ       152 

7.7 สรุป           157 

แบบฝřกหัดทšายบทท่ี 7         158 

คําถามทบทวนบทท่ี 7         159 

เอกสารอšางอิง          160 

 

แñนบริหารการสอนประจĞาบททีęǰ8       161 

บททีę 8 การวาดเสšนดšวยอุปกรณŤตŠาÜė       163 

8.1 การวาดเสšนดšวยปากกา        163 

8.2 การวาดเสšนดšวยสีไมš          166 
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สารบัญ (ตŠอ) 

 
หนšา 

8.3 การวาดเสšนดšวยแทŠงถŠาน         169 

8.4 การวาดเสšนเกรยอง          171 

8.5 สรุป           175 

แบบฝřกหัดทšายบทท่ี 8         176 

คําถามทบทวนบทท่ี 8         177 

เอกสารอšางอิง          178 

บรรณานุกรม          179 
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สารบัญภาó 

 
หนšา 

ภาพท่ี 1.1 ภาพจติรกรรมบนผนังถํ้า ลาสโควสŤ 15,000กŠอนคริสตกาล    4 

ภาพท่ี 1.2 ผลงานศิลปะของชาวอียิปตŤท่ีบŠงบอกถึงเอกลักษณŤท่ีโดดเดŠนเÞพาะ   5 

ภาพท่ี 1.3 เครื่องปŦŪนดินเผาของกรีกเขียนลายแสดงเรื่องราวนักรบ     6 

ภาพท่ี 1.4 ภาพกายวิภาค "วิทรูเวียนแมน" ภาพวาดเสšนของ เลโอนารŤโด ดาวินซี   7 

ภาพท่ี 1.5 การวาดเสšนดšานประยุกตŤศิลปş       9 

ภาพท่ี 1.6 การวาดเสšนในในการออกแบบผลิตภัณæŤ      10 

ภาพท่ี 1.7 การวาดเสšนในในการออกแบบตกแตŠงภายใน     11 

ภาพท่ี 1.8 การวาดเสšนในการออกแบบโลโกš firefox.com     11 

ภาพท่ี 1.9 ตัวอยŠางผลงานการวาดเสšนภาพหุŠนนิ่งจากธรรมชาต ิ    12 

ภาพท่ี 1.10 ตัวอยŠางผลงานการวาดเสšนภาพคนเหมือน     13 

ภาพท่ี 1.11 ตัวอยŠางผลงานการวาดเสšนภาพทิวทัศนŤเมือง     14 

ภาพท่ี 1.12 ข้ันตอนการสรšางสรรคŤงานดิจิทัลเพšนทŤ       15 

ภาพท่ี 1.13 ภาพสมุดสเก็ตของนักออกแบบกราฟŗก      16 

ภาพท่ี 1.14 แบบรŠางของตัวละครในการออกแบบอนิเมชั่น 3D เพ่ือเสนอแนวคิดกŠอนการออกแบบจริง 16 

ภาพท่ี 2.1 แรŠแกรไฟตŤเม่ือฝนลงบนกระดาษ      23 

ภาพท่ี 2.2 แสดงคŠาความแข็ง-ความอŠอนของไสšดินสอ     24 

ภาพท่ี 2.3 แสดงคŠาน้ําหนักความอŠอน-เขšมของไสšดินสอตŠางๆ     24 

ภาพท่ี 2.4 เปรียบเทียบคŠาน้ําหนักและความแข็งของดินสอแบบตŠางๆ     25 

ภาพท่ี 2.5 ภาพปากกาแบบตŠางๆ         25 

ภาพท่ี 2.6 ลักษณะการเหลาดินสอดšวยมีด       26 

ภาพท่ี 2.7 ภาพสมุดสเก็ตและกระดาษสําหรับวาดเสšน     27 

ภาพท่ี 2.8 ไมšบรรทัดแบบตŠางๆ        27 

ภาพท่ี 2.9 กระดานรองวาดเขียน        28 

ภาพท่ี 2.10 เสšนท่ีมีน้ําหนักสมํ่าเสมอ       30 

ภาพท่ี 2.11 เสšนท่ีมีน้ําหนักไมŠเทŠากัน       30 

ภาพท่ี 2.12 เสšนเบา         30 

ภาพท่ี 2.13 เสšนหนัก         30 
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สารบัญภาó (ตŠอ) 

 
หนšา 

ภาพท่ี 2.14 เสšนหนา         31 

ภาพท่ี 2.15 เสšนบาง         31 

ภาพท่ี 2.16 ภาพแสดงลักษณะเสšนท่ีใหšความรูšสึกแตกตŠางกันออกไป    32 

ภาพท่ี 2.17 ตําแหนŠงของไสšดินสอกับกระดาษท่ีทําใหšขนาดของเสšนตŠางกัน   34 

ภาพท่ี 2.18 ดšานซšาย-วิธีการจบัดินสอแบบเขียนหนังสือ ดšานขวา-วิธีการจับดินสอแบบ 

     อิสระท่ีใหšความยืดหยุŠนอิสระ       35 
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แñนบริหารการสอนประจĞาวิชา 

 

ชČęอสëาบันอุดมศċกþา    มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา  คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม/สาขาออกแบบกราฟŗกและมัลติมีเดีย 

 

หมวดทีę 1 ขšอมĎลทัęวĕป 

1. รหัสและชČęอรายวิชา    

 รหัสวิชา    GMD 1105  

 ชื่อรายวิชาภาษาไทย  การวาดเสšน 1 

 ชื่อรายวิชาภาษาอังกùษ  Drawing 1 

2. จĞานวนหนŠวยกิต      3 หนŠวยกิต (2-2-5)     

3. หลักสĎตรและประเภทขอÜรายวิชา   

 วิทยาศาสตรŤบัณæิต (ออกแบบกราฟŗกและมัลติมีเดีย) หมวดวิชาเÞพาะดšาน 

4. อาจารยŤñĎšรับñิดชอบรายวิชาและอาจารยŤñĎšสอน     

 4.1 อาจารยŤผูšรับผิดชอบรายวิชา   อาจารยŤขวัญใจ สุขกšอน   

 4.2 อาจารยŤผูšสอน  อาจารยŤขวัญใจ สุขกšอน  

5. สëานทีęติดตŠอ    หšอง 4243  

6. ภาคการศċกþา/ชัĚนปŘทีęเรียน   

 6.1 ภาคการศึกษาท่ี 2/ชั้นปŘท่ี 1/หมูŠเรียน 1 และ 2 

 6.2 จํานวนผูšเรียนท่ีรับไดš ประมาณ 40 คน 

7. รายวิชาทีęตšอÜเรียนมากŠอน (Pre-requisite) (ถšามี) ไมŠมี 

8. รายวิชาทีęตšอÜเรียนóรšอมกัน (Co-requisites) (ถšามี) ไมŠมี   

9. สëานทีęเรียน     อาคาร 42 หšอง 4243 

10.วันทีęจัดทĞาหรČอปรับปรุÜ  กรกãาคม พ.ศ. 2560 
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หมวดทีę 2 จุดมุŠÜหมายและวัตëุประสÜคŤ  

1. จุดมุŠÜหมายขอÜรายวิชา 

 • นักศึกษาไดšเพ่ิมพูนทักษะความสามารถและเขšาใจหลักการในการวาดเสšนในรูปแบบตŠางๆ 

เพ่ือนําไป ประยุกตŤใชšในการออกแบบกราฟŗกและมัลติมีเดีย 

 • นักศึกษามีทักษะความชํานาญในการวาดเสšนดšวยมือ โดยใชšวัสดุอุปกรณŤตŠางๆ เชŠน ดินสอ 

ปากกา เปŨนตšน และสามารถนําไปใชšเปŨนพ้ืนฐานในการออกแบบผลงานตŠางๆ ท่ีมีความเก่ียวขšองกับ

การออกแบบกราฟŗกและมัลติมีเดีย 

 • นักศึกษามีความรูšความเขšาใจและความสามารถในการประกอบอาชีพในอนาคต มีทักษะใน

การ ปฏิบัติงาน บริหารงานและวางแผนงาน ใหšคําแนะนําความรูš ประสบการณŤแกŠผูšรŠวมงานไดš 

ตลอดจนสามารถ ประสานงาน ติดตามงานและประเมินผลการปฏิบัติงานไดš 

 • นักศึกษามีความคิดริเริ่มสรšางสรรคŤ มีทักษะในการคšนควšา รวมท้ังปรับปรุงและพัçนา

ตนเองใหšกšาวหนšาอยูŠเสมอ สามารถแกšปŦญหาดšวยหลักการและเหตุผล ปฏบิัติงานดšวยหลักวิชาการท่ีมี

การวางแผน ควบคุม อยŠางรอบคอบ อันจะกŠอใหšเกิดผลสัมùทธิĝตามเปŜาหมายอยŠางประหยัด รวดเร็ว

และมีคุณภาพ 

2. วัตëุประสÜคŤในการóัçนา/ปรับปรุÜรายวิชา 

 เพ่ือทําใหšเนื้อหารายวิชามีความทันสมัยและสอดคลšองตŠอวิชาชีพท่ีนักศึกษาจะตšองนําไปใชš

ในอนาคต 

 

หมวดทีę 3 ลักþณะและการดĞาเนินการ 

1. คĞาอíิบายรายวิชา  

 การวาดเสšนพ้ืนฐานจากหุŠนนิ่ง การสังเกตแสงและเงาบนวัตถุ ใหšเกิดความเขšาใจและมีความ

ชํานาญในการวาดภาพที่เนšนโครงสรšางของเสšน รูปรŠาง รูปทรง แสงและเงา ลักษณะพ้ืนผิว ขนาด

ปริมาตร ทัศนมิติ ทัศนียภาพ และองคŤประกอบของภาพ ฝřกวาดภาพดšวยอุปกรณŤประเภทตŠางๆ  

ไดšแกŠ ดินสอดํา ดินสอสี ปากกา สีหมึก 
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2. จĞานวนชัęวโมÜทีęใชšตŠอภาคการศċกþา 

บรรยาย สอนเสริม การòřกปฏิบัติ/ภาคสนาม/
การòřกÜาน 

การศċกþาดšวยตนเอÜ 

2 ช่ัวโมงตŠอตŠอสัปดาหŤ ไมŠม ี 2 ช่ัวโมงตŠอตŠอสัปดาหŤ 5 ช่ัวโมงตŠอสัปดาหŤ 

 

3. จĞานวนชัęวโมÜตŠอสัปดาหŤทีęอาจารยŤใหšคĞาปรċกþาและแนะนĞาทาÜวิชาการแกŠนักศċกþาเปŨนรายบุคคล 

 หšองพักอาจารยŤ หšอง 4235 เวลาใหšคําปรึกษา 8 ชั่วโมง/สัปดาหŤ (17.00-17.50 น. ทุกวันโดย

นักศึกษาควรติดตŠอและนัดหมายกŠอนเขšาพบ) มือถือ : 0968246688 / E-mail : khwanchai.su@ssru.ac.th

  

หมวดทีę 4 การóัçนาการเรียนรĎšขอÜนักศċกþา 

1. คุณíรรม จริยíรรม 

 1.1 คุณíรรม จริยíรรมทีęตšอÜóัçนา 

 • มีความรูšความเขšาใจในคุณคŠาวิชาชีพ 

 • มีความซ่ือสัตยŤ สุจริต มีวินัย เคารพและสามารถปฏิบัติตามระเบียบของสถาบันและสังคม 

 • สามารถบริหารเวลาและปรับวิถีชีวิตอยŠางสรšางสรรคŤในสังคม 

 • มีจิตสํานึกและพùติกรรมท่ีคํานึงถึงประโยชนŤสŠวนรวมมากกวŠาประโยชนŤสŠวนตน 

 1.2 วิíีการสอน  

 • บรรยายสอดแทรกเนื้อหาสาระท่ีเก่ียวขšองกับจรรยาบรรณวิชาชีพ 

 • สอดแทรก คุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซ่ือสัตยŤ ตŠอหนšาท่ีท่ีไดšรับมอบหมาย 

 • กําหนดใหšสŠงงานตามกําหนด 

 1.3 วิíีการประเมินñล 

 • สังเกตพùติกรรมการแสดงออกในชั้นเรียน 

 • สังเกตพùติกรรมการเขšาเรียน การสŠงงานตรงเวลา ความซ่ือสัตยŤในการทํางาน 
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2. ความรĎš  

 2.1 ความรĎšทีęตšอÜĕดšรับ  

 • มีความรูš ความเขšาใจ ทùษãี เก่ียวกับหลักการทùษãีท่ีสําคัญในเนื้อหาวิชาสาขาวิชาการ

ออกแบบกราฟŗกและมัลติมีเดีย 

 • มีความรูšและความเขšาใจในองคŤความรูšทางดšานอ่ืนท่ีสัมพันธŤท่ีสัมพันธŤกับองคŤความรูš

ทางดšานการออกแบบกราฟŗกและมัลติมีเดียโดยสามารถนํามาบูรณาการและนํามาประยุกตŤใชšไดšอยŠาง

เหมาะสม 

 • มีความรูšเก่ียวกับเทคนิคการปฏิบัติงานดšานการออกแบบกราฟŗกและมัลติมีเดียโดยใชšวิธีการ

เรียนรูšจากประสบการณŤ  

 • สามารถติดตามการเปลี่ยนแปลงทางวิชาการและวิชาชีพท้ังภาคทùษãีและภาคปฏิบัติอยŠาง

ตŠอเนื่อง 

 2.2 วิíีการสอน 

 • บรรยายเนือ้หาโดยใชšโจทยŤปŦญหาในการออกแบบเพ่ือนําไปสูŠการเรียนรูš การแกšปŦญหา และ

ฝřกปฏิบัติงานสรšางสรรคŤตามท่ีไดšรับมอบหมาย 

 2.3 วิíีการประเมินñล 

 • ผลงานการวาดเสšนตามเทคนิควิธีการท่ีกําหนดใหšตลอดภาคเรียน 

3. ทักþะทาÜปŦญญา 

 3.1 ทักþะทาÜปŦญญาทีęตšอÜóัçนา 

 • สามารถสืบคšน ประมวลขšอมูล หลักฐาน แนวคิดตŠางๆ ในการระบุและวิเคราะหŤปŦญหาไดš

ดšวยตนเอง 

 • สามารถประยุกตŤความรูšทางดšานการออกแบบกราฟŗกและมัลติมีเดีย และดšานอ่ืนๆ ท่ี

สัมพันธŤกัน รวมท้ังใชšทักษะทางวิชาชีพและดุลยพินิจในการแกšไขปŦญหาในสถานการณŤตŠางๆ อยŠาง

สรšางสรรคŤ โดยคํานึงถึงผลกระทบท่ีอาจเกิดจากกการตัดสินใจ 

 • สามารถติดตาม ประเมินผลและรายงานผลไดšอยŠางถูกตšองครบถšวน 

 3.2 วิíีการสอน 

 • การวิเคราะหŤโจทยŤท่ีกําหนดเพ่ือนําไปใชšสรšางสรรคŤผลงาน 

 • การปฏิบัติการวาดเสšนเพ่ือการสรšางสรรคŤงานตามโจทยŤท่ีกําหนดใหš 
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 3.3 วิíีการประเมินñล 

 • รายงานการวิเคราะหŤวิจารณŤผลงานตลอดภาคเรียน 

 • การจัดแสดงผลงานนิทรรศการของนักศึกษา 

4. ทักþะความสัมóันíŤระหวŠาÜบุคคลและความรับñิดชอบ  

 4.1 ทักþะความสัมóันíŤระหวŠาÜบุคคลและความรับñิดชอบทีęตšอÜóัçนา  

 • สามารถปฏิบัติและรับผิดชอบงานท่ีไดšรับมอบหมายอยŠางมีประสิทธิภาพ 

 • มีมนุษยŤสัมพันธŤท่ีดี สามารถทํางานรŠวมกับผูšอ่ืนและปรับตัวใหšเขšากับสถานการณŤและ 

วัçนธรรมองคŤกรไดšเปŨนอยŠางด ี

 • สามารถใหšความชŠวยเหลือและอํานวยความสะดวกในการแกšปŦญหาในสถานการณŤตŠางๆ ท้ัง

ในบทบาทผูšนําหรือในบทบาทของผูšรŠวมทีม 

 • มีความรับผิดชอบการพัçนาความรูšความสามารถทางวิชาชีพดšานการออกแบบกราฟŗกและ

มัลติมีเดียของตนเองอยŠางตŠอเนื่อง 

 4.2 วิíีการสอน 

 • มอบหมายงานใหšทํางานกลุŠมและมีการนําเสนองาน 

 4.3 วิíีการประเมินñล 

 • ประเมินจากการนําเสนอรายงานกลุŠม 

5. ทักþะการวิเคราะหŤเชิÜตัวเลข การสČęอสาร และการใชšเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 5.1 ทักþะการวิเคราะหŤเชิÜตัวเลข การสČęอสาร และการใชšเทคโนโลยีสารสนเทศทีęตšอÜ

óัçนา 

 • มีทักษะการใชšวิธีǴวิเคราะหŤเชิงปริมาณเพ่ือตัดสินใจอยŠางสรšางสรรคŤในการแปลความหมาย

และ เสนอแนะแนวทางในการแกšปŦญหาหรือขšอโตšแยšง 

 • สามารถสื่อสารอยŠางมีประสิทธิภาพท้ังการพูดและการเขียน รูšจักเลือกใชšรูปแบบการ

นําเสนอท่ีเหมาะสมกับปŦญหาและกลุŠมผูšฟŦงท่ีแตกตŠาง 

 • สามารถเลือกใชšเทคโนโลยีสารสนเทศและเทคนิคการสื่อสารท่ีเหมาะสมในการเก็บรวบรวม

ขšอมูล การแปลความหมาย และการสื่อสารสารสนเทศ 
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 5.2 วิíีการสอน  

 • มอบหมายใหšนักศึกษาสืบคšนขšอมูลเก่ียวผลงานของศิลปŗนแลัตัวอยŠางงานท่ีเก่ียวขšองทางสื่อ

ออนไลนŤเพ่ือนํามาใชšเปŨนแนวทางในการสรšางสรรคŤงาน 

 • นําเสนอผลงานโดยใชšรูปแบบและเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 

 5.3 วิíีการประเมินñล 

 • สังเกตพùติกรรมในการใชšอุปกรณŤเทคโนโลยีเพ่ือนําเสนอผลงาน 

 • ผลงานตลอดภาคเรียน 

 

หมวดทีę 5 แñนการสอนและการประเมินñล 

1. แñนการสอน 

สัปดาหŤ
ทีę หัวขšอ/รายละเอียด จĞานวน 

ชัęวโมÜ 
กิจกรรมการเรียน การสอน 

สČęอทีęใชš (ëšามี) ñĎšสอน 

1 - อธิบายรายละเอียดในวิชาและกãใน
ช้ันเรียน 

- ความหมายและความสําคญัของการ
วาดเสšน 

- อุปกรณŤการวาดเสšน 

- เริ่มตšนการวาดเสšน 

- เสšนแบบตŠางๆ 

4 - แจก Course Outline 

- อธิบายเน้ือหาโดยสื่อการสอน 
PowerPoint 
- ใหšนักศึกษาปฏิบัติงานในช้ันเรียน 

อ.ขวัญใจ 

2 - รูปรŠาง (Shape) และรูปทรง 
(Form) 

4 - ปฏิบัติÜานในชัĚนเรียน วาดเสšนเพ่ือ
สรšางรูปทรง 3 มิติ โดยเริ่มจากรŠางภาพ
โครงสรšางรูปทรงพ้ืนฐาน 
อุปกรณŤ – ดินสอ EE, หุŠนน่ิง - ทรง
เรขาคณิต 

อ.ขวัญใจ 

3 - นํ้าหนักและแสงเงาในการวาดเสšน 4 - ปฏิบัติÜานในชัĚนเรียน ฝřกลงนํ้าหนัก
หุŠนเรขาคณิต 
อุปกรณŤ – ดินสอ EE, หุŠนน่ิง - ทรง
เรขาคณิต 

อ.ขวัญใจ 

4 - การจัดองคŤประกอบในการวาดเสšน 4 - อธิบายวิธีการ และแสดงตัวอยŠางงาน 
- ปฏิบัติÜานในชัĚนเรียน วาดหุŠน
เรขาคณิตหลายช้ิน 

อ.ขวัญใจ 
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5 - เรียนรูšโครงสรšางตŠางๆ ของวัตถุท่ีมา
จากรูปทรงเรขาคณติ 

- การรŠางโครงสรšางของหุŠนน่ิง พรšอม
ลงนํ้าหนักและแสงเงา 

4 - อธิบายวิธีการ และแสดงตัวอยŠางงาน 
- ปฏิบัติÜานในชัĚนเรียน โดยใหš
นักศึกษาวาดภาพ ดšวยการสรšาง
นํ้าหนักดšวยอุปกรณŤการวาดภาพ จน
เกิดเปŨนภาพท่ีมีมิต ิ
อุปกรณŤ – ดินสอ EE, ชšอน แกšว 
กระปŞองนํ้า 
Assign Project - วาดสิ่งของใชšใกลšตัว 

อ.ขวัญใจ 

6 วาดภาพวัตถุท่ีมีความซับซšอน 4 - อธิบายวิธีการ และแสดงตัวอยŠางงาน 
- ปฏิบัติÜานใชšเรียน วาดหุŠนน่ิง เชŠน 
รองเทšาผšาใบ และลงคŠานํ้าหนัก 

อ.ขวัญใจ 

7 การวาดภาพรูปทรงธรรมชาติ  
และการใชšสีท่ีแสดงนํ้าหนัก แสงเงา 

4 - อธิบายเน้ือหาโดยสื่อการสอน 
PowerPoint 
- แสดงตัวอยŠางงาน และสาธิตวิธีการ 

- ใหšนักศึกษาปฏิบัติงานใชšเรียน วาด
หุŠนน่ิง เชŠน ผลไมš และลงคŠานํ้าหนัก  
อุปกรณŤ - ดินสอส ี

Assign Project - วาดภาพดอกไมšดšวย
ดินสอส ี

อ.ขวัญใจ 

8 - สัปดาหŤสอบกลางภาค - 

9 ทัศนมิติในการวาดเสšน 
- perspective  
- eye level 

4 - อธิบายเน้ือดšวยสื่อการสอน 
PowerPoint 
- สาธิตวิธีการ 

- ปฏิบัติงานในช้ันเรียน 

อ.ขวัญใจ 

10 วิธีการวาดภาพอาคาร สถาปŦตยกรรม 4 - อธิบายเน้ือหาโดยสื่อการสอน 
PowerPoint 
- แสดงตัวอยŠางงาน และสาธิตวิธีการ 

ปฏิบัติงาน วาดภาพอาคารภายใน
มหาวิทยาลยั 

อ.ขวัญใจ 

11 การวาดภาพสถาปŦตยกรรม 4 - วาดภาพนอกสถานท่ี  
อุปกรณŤ - ปากกาหมึกซมึ 

Assign Project 

อ.ขวัญใจ 

12 การวาดภาพทิวทัศนŤ 4 - อธิบายเน้ือหาโดยสื่อการสอน 
PowerPoint 
- แสดงตัวอยŠางงาน และสาธิตวิธีการ 

ปฏิบัติงานในช้ันเรียน : ประยุกตŤใชšการ
วาดเสšน เพ่ือนําไปใชšในงานออกแบบ 
วาดÞากทิวทัศนŤจากภาพในภาพยนตรŤ 

อ.ขวัญใจ 
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13 เรียนรูšสัดสŠวนอวัยวะมนุษยŤ ในการ
วาดเสšน 

4 - อธิบายเน้ือดšวยสื่อการสอน 
PowerPoint 
- แสดงตัวอยŠางงาน สาธิตวิธีการ 
- ปฏิบัติÜานในชัĚนเรียน โดยใหš
นักศึกษาวาดภาพอวัยวะตŠางๆ เชŠน 
อวัยวะบนใบหนšา มือ  
อุปกรณŤ – ดินสอ EE 

อ.ขวัญใจ 

15 - เรียนรูšการวาดภาพใบหนšา และ
สัดสŠวนใบหนšามนุษยŤ 
- การวาดภาพ Portrait 

4 - อธิบายเน้ือดšวยสื่อการสอน 
PowerPoint 
- แสดงตัวอยŠางงาน สาธิตวิธีการ 
- ปฏิบัติÜานในชัĚนเรียน วาดภาพ 
portrait  
อุปกรณŤ – ดินสอ EE 
Assign Project - วาดภาพคนครึง่ตัว 
(Portrait) 

อ.ขวัญใจ 

14 - การวาดภาพประกอบ เพ่ือนําไปใชš
ในการออกแบบ 

4 - อธิบายเน้ือดšวยสื่อการสอน 
PowerPoint 
- แสดงตัวอยŠางงาน สาธิตวิธีการ 
- ปฏิบัติÜานในชัĚนเรียน วาดภาพโดย
การใชš 
อุปกรณŤการวาดท่ีหลากหลายตามโจทยŤ
ท่ีไดšรับ  
อุปกรณŤ – สีไมš ปากกาลูกลื่น เครยอง 
หมึก 

อ.ขวัญใจ 

16 - การวาดภาพประกอบ เพ่ือนําไปใชš
ในการออกแบบ 

4 - อธิบายเน้ือดšวยสื่อการสอน 
PowerPoint 
- แสดงตัวอยŠางงาน สาธิตวิธีการ 
- ปฏิบัติÜานในชัĚนเรียน วาดภาพโดย
การใชš 
อุปกรณŤการวาดท่ีหลากหลายตามโจทยŤ
ท่ีไดšรับ  
อุปกรณŤ – สีไมš ปากกาลูกลื่น เครยอง 
หมึก 

อ.ขวัญใจ 

17 สอบปลายภาค 
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2. แñนการประเมินñลการเรียนรĎš 

กิจกรรม 
ทีę  ñลการเรียนรĎš*   วิíีการประเมนิ  สัปดาหŤทีęประเมิน 

สัดสŠวนขอÜ 
การประเมินñล 

1 
1.3,1.5,2.2,2.63.1,3.2,4

.5,5.1,5.3 

• การปฏิบัติงานในชั้นเรียน 

•  โครงงาน1 (งานเด่ียว) 

1, 2, 3, 4, 6, 9, 10, 12, 13, 14 

5, 7, 11, 15 

50% 

40% 

2 1.3,1.5 

• การเขšาชั้นเรียน  

• การมีสŠวนรŠวมในการเสนอ 

 วิเคราะหŤ ความคิดเห็น

ในชั้นเรียน วิจารณŤ 

ตลอดภาคการศึกษา 10 % 

 

 หมวดทีę6  ทรัóยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. เอกสารและตĞาราหลัก 

 ขวัญใจ สุขกšอน. เอกสารการสอนวิชา วาดเสšน 1. 2560 

 วัชรพงศŤ หงษŤสุวรรณ. วาดเสšนพ้ืนฐาน. กรุงเทพĄ. 2552 

 พิษณุ ประเสริฐผล� วาดเสšนดšวยดินสอ� กรุงเทพĄ. 2549 

2. เอกสารและขšอมĎลสĞาคัญ 

 - 

3. เอกสารและขšอมĎลแนะนĞา 

 www.pinterest.com 

 

 หมวดทีę 7 การประเมินและปรับปรุÜการดĞาเนินการขอÜรายวิชา 

1. กลยุทíŤการประเมินประสิทíิñลขอÜรายวิชาโดยนักศċกþา 

 การเก็บขšอมูลความคิดเห็นของนักศึกษาจากวิธีการ ดังตŠอไปนี้  

 • การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น สนทนาระหวŠางผูšสอนและผูšเรียน 

 • การพัçนาการและ สะทšอนความคิดจากพùติกรรมของผูšเรียน โดยสังเกตุจากผูšสอน 

 • การทําแบบประเมินอาจารยŤผูšสอน และแบบประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา 
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 • การติดตŠอนอกชั้นเรียนทางสื่ออิเลคทรอนิกสŤไดšแกŠ Facebook และ e-mail หรือการเขšา

ปรึกษาท่ีหšองพักตามเวลาท่ีกําหนด 

2. กลยุทíŤการประเมินการสอน 

 • ประเมินจากผลงานจากโครงงานท้ังหมดของนักศึกษา โดยใชšหลักเกณæŤดังนี้ 

  - ความคิดสรšางสรรคŤ 

  - ความเชี่ยวชาญ ประณีตในการใชšเครื่องมือ 

  - ความมีเอกลักษณŤท่ีโดดเดŠน 

  - การนําเสนอผลงาน และการสื่อสาร 

 • ประเมินจากผลงานท่ีปฏิบัติในชั้นเรียน 

3. การปรับปรุÜการสอน 

 • ทําการประเมินคุณภาพผลงานของนักศึกษาท้ังกระบวนการทํางาน ตลอดจนพัçนาการของ

การสรšางงาน และการไดšมาซ่ึงงานท่ีสมบูรณŤ เพ่ือประเมินความเขšาใจใน การเรียนรูšของนักศึกษา และ

นําไปปรับใชšในการสอนภาคการศึกษาตŠอไป  

4. การทวนสอบมาตรåานñลสัมùทíิĝขอÜนักศċกþาในรายวิชา 

 • ในระหวŠางกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมùทธิĝในแตŠละบทเรียน ตามท่ี

คาดหวังจากการเรียนรูšในวิชา ไดšจากการใหšนักศึกษาทําโครงงานในชั้นเรียนและนอกชั้นเรียน และมี

การประเมินจากผลงานของนักศึกษา  

 • หลังการออกผลการเรยีนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมùทธิĝ โดยการตั้งคณะกรรมการสอบไลŠ

ภายนอก ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรูšของนักศึกษา โดยตรวจสอบจากผลงานของนักศึกษา 

พัçนาการ การตั้งโจทยŤของโครงงาน วิธีการใหšคะแนน และประเมินการใหšคะแนน 

5. การดĞาเนินการทบทวนและการวาÜแñนปรับปรุÜประสิทíิñลขอÜรายวิชา 

 จากผลการประเมินและการทวนสอบผลสัมùทธิĝประสิทธิภาพผลรายวิชา ไดšมีการปรับปรุง

การสอนและรายละเอียดวิชา เพ่ือใหšเกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 

 •  ปรับปรุงวิธีการสอน ทุกภาคการศึกษา จากขšอมูลท่ีไดšรับจาก ขšอท่ี 1-4 

• ปรับปรุงเนื้อหาบทเรียน ใหšสอดคลšองกับการนาํไปประยุกตŤใชšงานจริง และตามความ

เหมาะสมในการเรียนรูšเพ่ิมเติมใหšทันตŠอความกšาวหนšาสําหรับสรšางงานในชŠวงนั้นๆ รวมท้ังรวบรวม

ขšอมูลและนําขšอมูลท่ีไดšรับมาวางแผนปรับปรุงคุณภาพใหšดีข้ึนตŠอไป 
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แñนทีęแสดÜการกระจายความรับñิดชอบมาตรåานñลการเรียนรĎš 

จากหลักสĎตรสĎŠรายวิชา (Curriculum Mapping) 

ตามทีęปรากฏในรายละเอียดขอÜหลักสĎตร (Program Specification) มคอ. 2 

 

รายวิชา 
คุณíรรม 
จริยíรรม 

ความรĎš 
ทักþะทาÜ
ปŦญญา 

ทักþะทาÜ
ความสัมóันíŤ
ระหวŠาÜบุคคล

และ 
ความ

รับñิดชอบ 

ทักþะการ
วิเคราะหŤ
เชิÜตัวเลข 
การสČęอสาร
และการใชš
เทคโนโลยี 

  ความรับผิดชอบหลัก   ความรับผิดชอบรอง 

 1 2 3 4 1 2 3 4 7 8 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 

GMD1105 การวาดเสšน 1 | ⬤ | | | ⬤ | | | | | ⬤ | ⬤ | | | | ⬤ | 

 

ความรับผิดชอบในแตŠละดšานสามารถเพ่ิมลดจํานวนไดšตามความรับผิดชอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 



แñนบริหารการสอนประจĞาบททีę 1 

 
เนČĚอหาประจĞาบทเรียน 

 1. ความหมายของการวาดเสšน 

 2. ประวัติความเปŨนมาของการวาดเสšน 

 3. ความสําคัญของการวาดเสšน 

 4. ประเภทของการวาดเสšน 

 5. ความสําคัญของการวาดเสšนสําหรับนักออกแบบ 

 6. ขอบขŠายงานและอาชีพนักออกแบบท่ีเก่ียวขšองกับพ้ืนฐานการวาดเสšน 

 

วัตëุประสÜคŤขอÜการศċกþาในบทนีĚ  

 1. เพ่ือใหšนักศึกษาสามารถอธิบายไดšถึงความหมายของการวาดเสšน 

 2. เพ่ือใหšนักศึกษาสามารถอธิบายประวัติความเปŨนมาของการวาดเสšนไดš 

 3. เพ่ือใหšนักศึกษาเขšาใจและอธิบายไดšถึงความสําคัญของการวาดเสšน 

 4. เพ่ือใหšนักศึกษาเขšาใจและอธิบายประเภทของการวาดเสšนไดš 

 5.เพ่ือใหšนักศึกษาเขšาใจและอธิบายไดšถึงความสําคัญของการวาดเสšนสําหรับนักออกแบบ 

 6.เพ่ือใหšนักศึกษาเขšาใจและอธิบายไดšถึงขอบขŠายงานและอาชีพนักออกแบบท่ีเก่ียวขšองกับ

พ้ืนฐานการวาดเสšน 

 

วิíีการสอนและกิจกรรมการเรียนการสอนประจĞาบท 

 วิธีการสอนและกิจกรรมการสอนประจําบทท่ี 1 ประกอบดšวยรายละเอียดดังนี้ 

 1. ประเมินความรูšกŠอนการเรียนการสอน 

 2. ศึกษาเอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšนบทท่ี 1 ความรูšพ้ืนฐานของการวาดเสšน 

 3. บรรยายตามเนื้อหา โดยใชšสื่ออิเล็กทรอนิกสŤจากโปรแกรมคอมพิวเตอรŤ Power Point 

บรรยายพรšอมÞายภาพประกอบ 

 4. ยกตัวอยŠางกรณีศึกษาท่ีเก่ียวขšองเพ่ือเชื่อมโยงเขšาสูŠเนื้อหาบทเรียน 

 5. นําอุปกรณŤการวาดเสšนมาใหšดูเพ่ือเตรียมอุปกรณŤมาเรียนในครั้งตŠอไปไดšอยŠางถูกตšอง 

 6. สรุปถึงความสําคัญของการวาดเสšนวŠานําไปประยุกตŤใชšในการออกแบบไดšอยŠางไร 

 7. ประเมินผลหลังเรียนโดยการเขียนบรรยายตอบคําถามทšายบท 
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สČęอการเรียนการสอน 

 1. เอกสารประกอบการสอนวิชาวาดเสšนบทท่ี 1 เรื่องความรูšพ้ืนฐานของการวาดเสšน 

 2. สื่ออิเล็กทรอนิกสŤจากโปรแกรมคอมพิวเตอรŤ Power Point สําหรับประกอบคําบรรยาย

พรšอมÞายภาพตัวอยŠางผลงาน 

 3.กรณีศึกษาถึงตัวอยŠางผลงานท่ีมีความสําคัญระดับโลกท่ีใชšพ้ืนฐานของการวาดเสšนในการ

สรšางสรรคŤ 

 4. วัสดุอุปกรณŤในการวาดเสšน กระดานวาดรูป ดินสอ EE ยางลบ คลิปหนีบกระดาษ 

กระดาษวาดรูป 80 ปอนดŤ 

 

การวัดñลและประเมินñล 

 1. สังเกตพùติกรรมการตรงตŠอเวลาในการเขšาเรียน 

 2. สงัเกตพùติกรรมความตั้งใจและการมีสŠวนรŠวมในชั้นเรียน 

 3. ประเมินเปรียบเทียบแบบทดสอบการเขียนบรรยายของผูšเรียนท้ังกŠอนและหลังเรยีน  
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บททีę 1 

 

ความหมาย และความเปŨนมาขอÜการวาดเสšน 
 

1.1 ความหมายขอÜการวาดเสšน 

 การวาดเสšน (Drawing) เปŨนพ้ืนฐานของงานศิลปะเกือบทุกแขนงโดยสรšางภาพสองมิติดšวยวิธี

ท่ีงŠายและรวดเร็วเพ่ือถŠายทอดจากสิ่งท่ีตาเห็นหรือสิ่งท่ีจิตนาการจากความนึกคิดออกมาเปŨนภาพผŠาน

ทักษะความรูšและความเขšาในการขีดเขียนใหšเกิดรŠองรอยตŠางๆ เพ่ือถŠายทอด หรือสื่อสารความรูšสึกนึกคิด

ของตนใหšผูšอ่ืนเขšาใจไดšชัดเจนมากยิ่งข้ึนโดยใชšวัสดุท่ีหาไดšจากรอบตัว เชŠน ถŠาน เศษไมš หรือแมšแตŠนิ้ว

มือของตนเอง แตŠในปŦจจุบันมีอุปกรณŤหลากหลายท่ีนิยมนํามาใชšในการวาดเสšน เชŠน ดินสอ ปากกา 

หมึก เครยอง ดินสอส ีดินสอถŠาน ชอลŤก ĄลĄ นํามาเขียนลงบนกระดาษ หรอืวัสดุอ่ืนๆ อยŠาง กระดาษ 

พลาสติก แผŠนไมš หนัง ผšา ไมšกระดาน สําหรับการเขียนชั่วคราวอาจใชšกระดานดําหรือกระดานขาว 

หรือบนพ้ืนผิวตŠางๆ  

 ความหมายทางวชิาการ ใหšความหมายของการวาดเสšนวŠาเปŨนข้ันตอนท่ีสําคัญท่ีสุดในกระบวนการ

สรšางสรรคŤ ในการสรšางสรรคŤผลงานทุกแขนงจะตšองใชšกรรมวิธีในการวาดเสšนเปŨนข้ันตอนแรก

ในการถŠายทอดสิ่งท่ีอยูŠในความคิดใหšเปŨนรูปธรรมกŠอนท่ีจะพัçนาไปสูŠการนําเสนอในสาขาตŠางๆ ของตน 

ตัวอยŠางเชŠน จิตรกรตšองรŠางความคิดของตนเองอยŠางครŠาวๆ กŠอนท่ีจะลงมือเขียนดšวยสี ประติมากร

ตšองจัดสรรรูปทรง ปริมาตรท่ีวŠางใหšลงตัวดšวยวิธีการรŠางภาพ กŠอนท่ีจะลงมือปŦŪนดšวยดิน นักออกแบบ

ตšองทําภาพรŠางความคิดครั้งแลšวครั้งเลŠากŠอนท่ีจะนําไปสรšางเปŨนผลงานจริงเพ่ือสนองประโยชนŤใชšสอย

ตามความตšองการ 

 ดังนั้นการวาดเสšนเปŨนพ้ืนฐานหลักในการถŠายทอด ความคิด ออกเปŨน รูปรŠาง รูปภาพ เริ่มตั้งแตŠ

พ้ืนฐานจนถึงระดับท่ีละเอียดสลับซับซšอน ไมŠเพียงแตŠผูšท่ีเรียนทางดšานศิลปะหรือนักออกแบบเทŠานั้น 

ผูšสนใจท่ัวไปหรือมนุษยŤตั้งแตŠยุคโบราณก็ยังใชšวิธีการวาดเสšนในการขีดเขียนเพ่ือบันทึกเรื่องราวตŠางๆ 

บนเพดานหรือผนังถํ้า เปŨนการแสดงใหšเห็นถึงสติปŦญญา ความสามารถของทักษะฝŘมือ และวิธีการ

ถŠายทอดท่ีเปŨนคุณสมบัติสŠวนหนึ่งของมนุษยŤ  

 

1.2 ประวัติความเปŨนมาขอÜการวาดเสšน 

 ในยุคแรกของมนุษยŤนั้น สิ่งตŠางๆ ท่ีสรšางข้ึนมาก็เพ่ือการดาํรงชีพ หาอาหาร ตŠอสูšกับสัตวŤ

ภัยธรรมชาติและตŠอสูšกันระหวŠางเผŠาพันธุŤ ทําใหšบางอยŠางไดšท้ิงรŠองรอยของผลงานเอาไวšใหšคน
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ในยุคตŠอๆ มาไดšศึกษาเปŨนขšอมูลเรื่องราวตŠางๆ ในดšานการสรšางสรรคŤผลงานศิลปะตŠางๆ รวมไปถึง

ศิลปะการวาดเสšนนั้น นักโบราณคดีไดšศึกษาคšนควšาจากหลักฐานท่ีหลงเหลืออยูŠและเปŨนวิชาการแขนง

เดียวท่ีใหšคําตอบท่ีใกลšเคียงมากท่ีสุดในทางประวัติศาสตรŤ เรียงลําดับไดšดังนี้ 

 1.2.1 ยุคกŠอนประวัติศาสตรŤ (15,000 B.C.)  

 ผลงานของมนุษยŤยุคนี้สะทšอนใหšเห็นถึงคุณคŠาทาง ทักษะฝŘมือของมนุษยŤมานานนับหม่ืนปŘ

นักโบราณคดีไดšสันนิษฐานไวšวŠา ผลงานของมนุษยŤท่ีเก่ียวกับการวาดหรือศิลปะมีจุดกําเนิดในบริเวณ

ทวีปแอฟริกาและมนุษยŤไดšอพยพโยกยšายถ่ินฐานท่ีทํามาหากินไปตามพ้ืนท่ีตŠางๆ บางกลุŠมข้ึนทางเหนือ

ผŠานทะเลทรายซาăารŠา (Sahara Desert) ขšามทะเลเมดิเตอรŤเรเนียน (Mediterranean Sea) ไปถึง

ยุโรป เพราะพบเครือ่งมือเครื่องใชšท่ีคลšายคลึงกันและเปŨนท่ียอมรับกันวŠา “มนุษยŤพวกแรก” ท่ีถือไดšวŠา

เปŨนมนุษยŤซ่ึงมีฝŘมือทางการเปŨน “ชŠางศิลป” คือ พวก “โครมันยอง” (Cro-Magnons) เพราะนอกจาก

จะรูšจักหลบเลี่ยงอากาศหนาวเย็นเขšาไปอาศัยอยูŠในถํ้าแลšว ท่ีสําคัญคือรูšจักเขียนภาพตŠางๆ เพ่ือ

บันทึกเหตุการณŤจากประสบการณŤท่ีรับรูšมา รูšจักสรšางสรรคŤและประดิษฐŤสิ่งอํานวยความสะดวกสบาย

เพ่ือใชšสอยและลŠาสัตวŤใหšมีชีวติอยูŠรอด 

 

 
 

ภาóทีę 1.1 : ภาพจิตรกรรมบนผนังถํ้า ลาสโควสŤ15,000กŠอนคริสตกาล 

ทีęมา : (Philip B. Meggs and Alston W. Purvis, 2012, p.6) 
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 1.2.2 ชาวอียิปตŤ กับความเชČęอàċęÜมีอิทíิóลในการสรšาÜñลÜานศิลปะ คČอ 

 ชาวอียิปตŤเชื่อวŠามนุษยŤประกอบดšวยรŠางกายและวิญญาณโดยชีวิตในโลกหนšามีจริงและมี

ความสําคัญ ท้ังยังเชื่ออีกวŠา ฟาโรหŤ (Faro) คือ พระเจšาผูšยิ่งใหญŠและเชื่อในพระเจšาหลายองคŤท่ีใหšคุณ

และโทษซ่ึงเหลŠานี้เปŨนความเชื่อซ่ึงมีอิทธิพลตŠอการสรšางงานศิลปะ จากความเชื่อดังกลŠาวจึงมีผลทําใหš

ชาวอียิปตŤสรšางผลงานท่ีมีความคงทนอยูŠจนถึงปŦจจุบันนี ้เชŠน สรšางปŗรามิด เปŨนผลงานสถาปŦตยกรรมปŗด

ตายท่ีมีความแข็งแรง ทนทานเพ่ือรักษารŠางศพของฟาโรหŤไวš เพ่ือจะกลับมามีชีวิตใหมŠอีกตาม

ความเชื่อ โดยมีภาพเขียนตามผนังหšองเก็บศพ หšองประวัติĄ หšองสมบัติ เปŨนภาพชŠวยเตือนความ

ทรงจําเม่ือฟŚŪนคืนรŠาง 

 ผลงานวาดเสšนอียิปตŤจะมีเอกลักษณŤท่ีบŠงบอกอยูŠหลายประการ ดังนี้ 

 1. มีการตัดเสšนรอบนอก วาดรายละเอียดชัดเจนและใชšสีเรียบ 

 2. การวาดภาพคนมักจะสลับดšานของหุŠนเพ่ือการถŠายทอดใหšชัดเจน 

 3. ภาพของคนจะมีลักษณŤของสŠวนหัวและคอเปŨนรูปดšานขšาง ตาดšานหนšา บริเวณอกเปŨนรูป

ดšานหนšา ทŠอนขาจนถึงเทšาเปŨนรูปดšานขšาง 

 

 
 

ภาóทีę 1.2 : ผลงานศิลปะของชาวอียิปตŤท่ีบŠงบอกถึงเอกลักษณŤท่ีโดดเดŠนเÞพาะ 

ทีęมา : http://www.prc.ac.th/newart/web_pic2/pic_h005.jpg 

 

http://www.prc.ac.th/newart/web_pic2/pic_h005.jpg
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 1.2.3 การวาดเสšนยุคสมัยกรีกและโรมัน  

 ยุคสมัยกรีกและโรมันภูมิปŦญญาความรูšในดšานตŠางๆ เจริญมากจนไดšชื่อวŠาเปŨนตšนสายของ 

อารยะธรรมตะวันตกทุกแขนง ทําใหšเกิดการพัçนาศิลปะวิทยาการตŠางๆ มากมาย รวมถึงการวาดเสšน 

ท่ีมีการเปลี่ยนแปลงเปŨนอยŠางมากจากยุคสมัยอียิปตŤอยŠางสิ้นเชิง เพราะอียิปตŤภาพวาดลายเสšนจะเปŨน 

ลักษณะอุดมคติท่ีมีรูปแบบเÞพาะ แตŠศิลปŗนในยุคกรีกและโรมันพยายามถŠายทอดและเลียนแบบ

ธรรมชาติใหšมากท่ีสุด ศิลปะวาดเสšนท่ีถŠายทอดรูปคนถือเปŨนแบบสาํคัญ โดยท่ีศิลปŗนพยายาม

ถŠายทอดรูปรŠางของเทพเจšา โดยเลือกเอาลักษณะรŠางกายมนุษยŤท่ีสมบรูณŤแบบ กลšามเนื้องดงาม

รูปคนในศิลปะสมัยนี้จึงถือวŠาเปŨนศิลปะท่ีโดดเดŠนท่ีสุด ในสมัยเดียวกันนี้มีการวาดภาพตกแตŠงบน 

เครื่องปŦŪนดินเผาเปŨนการวาดเสšนท่ีมีเอกลักษณŤท่ีชัดเจนของกรีก คือการทํางานบนผิวโคšงของ

เครื่องปŦŪนดินเผามีลักษณะเปŨนสองมิต ิใชšเรื่องราวเก่ียวกับเทพเจšา ขนบธรรมเนียมและนักรบ  
 

 

 
 

ภาóทีę 1.3 : เครื่องปŦŪนดินเผาของกรีกเขียนลายแสดงเรื่องราวนักรบ  

ทีęมา : th.wikipedia.org. Online. 2015.  
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 1.2.4 การวาดเสšนยุคôŚŪนôĎศิลปวิทยาหรČอเรอนาàอÜ  

 การวาดเสšนท่ีฝřกฝนปฏิบัติกันในปŦจจุบันนี้ ไดšรับอิทธิพลและแนวทางการถŠายทอดมาจาก 

การวาดเสšนในสมัยฟŚŪนฟูศิลปวิทยายุคนี้ บทบาทของการวาดเสšนเปรียบเสมือนเครื่องมืออุปกรณŤ 

อยŠางหนึ่งทางปŦญญาท่ีจะแสดงใหšรูšวŠาผูšเขียนมีความเÞลียวÞลาด มีความคิด และความสามารถในการ

แกšปŦญหาระดับไหน และยังแสดงใหšทราบถึงความคิดในการออกแบบตŠางๆ ดšวย ซ่ึงหมายถึงวŠาผูšเรียน

วาดเสšนจะตšองฝřกฝนกันเปŨนเวลานานตามระบบของการฝřกงานอยูŠกับชŠางฝŘมือโดยตรง ในปลาย

ศตวรรษท่ี 15 แนวความคิดของการวาดเสšนไดšเปลี่ยนไป หลังจากไดšรับอิทธิพลจากความกšาวหนšาทาง

วิทยาศาสตรŤ โดยศิลปŗนและนักวิทยาศาสตรŤ คือ เลโอนารŤโดดาวินชี่ ไดšแสดงความคิดเห็นวŠา

การวาดเสšนเปŨนเครื่องมือท่ีบันทึกความคิดอยŠางหนึ่งของมนุษยŤ ในการแสวงหาความจริงจากธรรมชาต ิ

และถือวŠาเปŨนเครื่องมือชŠวยการคšนควšาทางวิทยาศาสตรŤดšวย  

 

 
 

ภาóทีę 1.4 : ภาพกายวิภาค "วิทรูเวียนแมน" ภาพวาดเสšนของ เลโอนารŤโด ดาวินซี  

ทีęมา : th.wikipedia.org/wiki. online 2012.  
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1.3 ความสĞาคัญขอÜการวาดเสšน 

 การวาดเสšนถือเปŨนข้ันตอนท่ีสําคัญท่ีสุดในกระบวนการสรšางสรรคŤ ในการสรšางสรรคŤผลงาน

ทุกแขนงจะตšองใชšกรรมวิธีวาดเสšนเปŨนข้ันตอนแรกในการถŠายทอดสิ่งท่ีอยูŠในความคิด ใหšเปŨนรูปธรรม

กŠอนท่ีจะพัçนาไปสูŠในการนําเสนอในสาขาตŠางๆ ของตน ดังจะเห็นไดšจากสิ่งตŠางๆ รอบๆ ตัวเราท่ีเกิด

จากการออกแบบนั้นไดšผŠานการพัçนาจากการวาดเสšนท้ังสิ้นกŠอนจะเกิดเปŨนชิ้นงานหรือผลงาน 

วาดเสšนในการออกแบบผลิตภัณæŤท่ีจะออกแบบสิ่งของท่ีใชšในชีวิตประจําวัน วาดเสšนสถาปŦตยกรรม 

ออกแบบท่ีอยูŠอาศัยหรือสื่อตŠางๆ ลšวนผŠานกระบวนการคิดสรšางสรรคŤกŠอนจะถŠายทอดออกมาเปŨน

ภาพรŠางจากการวาดเสšนท่ีจะนามาใหšเกิดความพอใจ และความสะดวกสบายในการใชšงานหรอืแมšกระท่ัง

งานศิลปะบริสุทธิĝท่ีสรšางความปŗติ อีกท้ังยังทําใหšเกิดปŦญญาอีกดšวย 

 การวาดเสšน มีบทบาทตŠองานออกแบบเกือบทุกแขนงซ่ึงพอสรุปไดš ดังนี้ 

 1. เปŨนตัวชŠวยในการถŠายทอดความคิดของนักออกแบบ 

 2. ทําใหšเห็นลักษณะของผลงานไดšท้ัง 2 มิติ และ ใหšความรูšสึก 3 มิติ 

 3. สามารถทําไดšสะดวก รวดเร็ว งŠาย และใชšอุปกรณŤเขียนพ้ืนฐานท่ัวไป 

 4. ชŠวยในการเลือก ดัดแปลง ชิ้นงาน เปŨนการกลั่นกรองท่ีดีกŠอนการสรšางจริงในเชิงธุรกิจเปŨน 

การประหยัด เวลา ตšนทุน และ ท่ีสําคัญไดšผลงานท่ีดี 

 5. เปŨนตัวชŠวยบอกรายะเอียดตŠางๆ ท้ังท่ีเรียบงŠาย และซับซšอนไดšในมุมมองของงานออกแบบ 

 6. สามารถถŠายทอดจิตนาการทุกแนวความคิดท้ังท่ีใกลšตัว หรืออนาคตไดšไมŠมีขอบเขตจํากัด 

มีความเทŠาทันกับการสรšางสรรคŤทุกรูปแบบ 

 การวาดเสšนชŠวยถŠายทอดสภาพเหตุการณŤ สิ่งแวดลšอมตŠางๆ ไดšในสภาวะท่ีไมŠมีอุปกรณŤท่ีชŠวย

ในการบนัทึกภาพ และสามารถใหšความรูšสึกตามเหตุการณŤนั้นๆ พรšอมกับคุณคŠาทางทักษะฝŘมือ ดังนั้น

ทักษะในการวาดเสšนในงานออกแบบจึงตšองไดšรับการฝřกฝน เพ่ือใหšเกิดความชํานาญ แมŠนยํา ชัดเจน 

รวดเร็ว จะชŠวยสŠงเสริมใหšข้ันตอนการออกแบบสมบูรณŤยิ่งข้ึน 

 

1.4 ประเภทขอÜการวาดเสšน 

 การวาดเสšนมีลักษณะงานและวัตถุประสงคŤท่ีหลากหลาย ท้ังเพ่ือสรšางความรูšสึกสุนทรียะ 

สรšางคุณคŠาแกŠผลิตภัณæŤ ถŠายทอดความคิด ใหšความรูš ความเขšาใจและการสื่อสาร การวาดเสšนสามารถ

แบŠงตามความมุŠงหมายของการสรšางไดš 2 ประเภท คือ การวาดเสšนดšานวิจติรศิลปş และการวาดเสšนดšาน

ประยุกตŤศิลปş 
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1.4.1 การวาดเสšนดšานวิจิตรศิลปş 

 เปŨนการวาดเสšนเพื่อความงาม ความรูšสึกสุนทรียะ ประเทืองปŦญญาและอารมณŤแกŠผูšดู

ในการวาดเสšนเพ่ือสรšางงานศิลปะไมŠวŠาจะเปŨนผลวาดเสšนท่ีมีแนวทางในการสรšางสรรคŤท่ีมี

วัตถุประสงคŤเพ่ือเปŨนผลงานสาํเร็จในตัวเองจัดเปŨนผลงานวิจิตร หรือเปŨนงานวาดเสšนท่ีศิลปŗนทําข้ึน

เพ่ือฝřกวาดหรือศึกษาแบบไมใชŠผลงานสําเร็จท่ีมุŠงสรšางแตŠถือวŠามีคุณคŠาทางความงาม เชŠน การฝřกวาด

ทŠาทาง (Contour Drawing) การฝřกวาดสิ่งมีชีวิต (Life Drawing) การฝřกวาดจากหุŠน (Drawing 

from Antique or from Cast) การรŠางภาพ (Sketch) การวาดเพ่ือศึกษาแบบ (Study) เปŨนตšน  

 

 
 

ภาóทีę 1.5 : การวาดเสšนดšานประยุกตŤศิลปş 

ทีęมา : https://i.pinimg.com/originals/52/d6/b7/52d6b7fbb3d42a76e0e6f1363fc3b980.jpg 

  

1.4.2 การวาดเสšนดšานประยุกตŤศิลปş 

 เปŨนการนาํความรูšทางศิลปะมาปรับใชš เพ่ือตอบโจทยŤในดšานประโยชนŤใชšสอยหรือเรียกวŠา

ออกแบบโดยใหšหลักการออกมาทําใหšงานเกิดคุณคŠาเพ่ือตอบโจทยŤทางดšานประโยชนŤใชšสอยและ

ความงามไปพรšอมๆ กัน  
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 การประยุกตŤศิลปşสามารëแบŠÜออกเปŨนแขนÜใหญŠė ĕดš 3 แขนÜ ดัÜนีĚ  

 1. การออกแบบñลิตภัณæŤ (Product Design) ไดšแกŠ การออกแบบสิ่งของ เครื่องมือ 

เครื่องใชšในชีวิตประจําวัน เชŠน เครื่องแตŠงกาย เครื่องประดับ เครื่องครัว สิ่งอํานวยความสะดวกตŠางๆ 

อุปกรณŤกีāา รถยนตŤ ĄลĄ 
 

 
 

ภาóทีę 1.6 : การวาดเสšนในในการออกแบบผลิตภัณæŤ 

ทีęมา : https://blog.psprint.com/designing/10-product-design-tutorials/ 

  

2. การออกแบบตกแตŠÜ (Decorative Design)ไดšแกŠ การออกแบบตกแตŠงภายใน เชŠน 

หšองนอนหšอง หšองรับแขก โรงแรม รšานอาหาร หšางสรรพสินคšาและภายนอกอาคาร เชŠน การจัดสวน 

จัดบริเวณ งานตกแตŠงอาคารรวมไปถึงการจัดนิทรรศการหรืออีเวšนทŤ เปŨนตšน 
 

https://blog.psprint.com/designing/10-product-design-tutorials/
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ภาóทีę 1.7 : การวาดเสšนในการออกแบบตกแตŠงภายใน 

ทีęมา : http://lostark.co/interior-design-sketches-kitchen/interior-design-sketches-

kitchen-on-excellent-drawings-perfect-drawn-sketch-1/ 
 

 3. การออกแบบสČęอสาร (Communication Design) ไดšแกŠ การออกแบบพานิชยŤศิลปş 

(Commercial Design) การออกแบบนิเทศศิลปşหรือการออกแบบเรขศิลปş (Graphic Design) เชŠน 

งานประชาสัมพันธŤโÛษณา ออกแบบสิ่งพิมพŤ โปสเตอรŤ แมกกาซีน ภาพประกอบ บรรจุภัณæŤ 

ตัวอักษร โลโกš ĄลĄ 

 

 
 

ภาóทีę 1.8 : การวาดเสšนในการออกแบบโลโกš firefox.com 

ทีęมา : http://blog.wolffolins.com 

http://lostark.co/interior-design-sketches-kitchen/interior-design-sketches-kitchen-on-excellent-drawings-perfect-drawn-sketch-1/
http://lostark.co/interior-design-sketches-kitchen/interior-design-sketches-kitchen-on-excellent-drawings-perfect-drawn-sketch-1/
http://firefox.com/
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 หากแบŠงประเภทของการวาดเสšนตามลักษณะของสิ่งท่ีวาด สามารถแบŠงไดšดังนี้ 

 1. การวาดเสšนภาóหุŠนนิęÜ  

 การเขียนภาพหุŠนนิ่ง (Still life Drawing) หมายถึง การเขียนภาพวัตถุสิ่งของตŠางๆ ท่ีอยูŠ

รอบตัวในบริเวณจํากัดเชŠน ภาพวัตถุสิ่งของและเครื่องใชšตŠางๆ ภายในหšอง เปŨนตšน หุŠนนิ่งมีหลาย

รูปแบบหลายลักษณะและหลายขนาดแตกตŠางกันไป แบŠงไดšกวšางๆ 2 รูปแบบ ไดšแกŠ หุŠนนิ่งจาก

วัตถุของธรรมชาต ิและหุŠนนิ่งจากวัตถุสิ่งของท่ีมนุษยŤประดิษฐŤข้ึน 

 

 
 

ภาóทีę 1.9 : ตัวอยŠางผลงานการวาดเสšนภาพหุŠนนิ่งจากธรรมชาติ 

ทีęมา : https://drawingpen99.com/pencil-drawing-of-a-rose/ 

 

 2. การวาดเสšนภาóคน  

 การเขียนภาพคน (Human Drawing) หมายถึงการเขียนภาพคนท่ีมีตšนแบบจากคนจริงและ

จากภาพถŠายหรือจากจินตนาการ ไดšแกŠ การวาดภาพคนเหมือน (Portrait) หรือการเขียนภาพคนครึ่งตัว 

การวาดเสšนคนเต็มตัว (Figure) 

 

https://drawingpen99.com/pencil-drawing-of-a-rose/pencil-drawing-of-a-rose-pencil-drawing-rose-pic-pencil-drawing-pictures-of-rose-rose-drawing/
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ภาóทีę 1.10 : ตัวอยŠางผลงานการวาดเสšนภาพคนเหมือน 

ทีęมา : https://i.ytimg.com/vi/EWOBCQqEQLk/maxresdefault.jpg 

 

 3. การวาดเสšนภาóทิวทัศนŤ  

 การวาดเสšนภาพทิวทัศนŤ (Landscape) หมายถึง การเขียนภาพบริเวณภายนอกท่ีอยูŠอาศัย

ไมŠวŠาจะเปŨนอาคาร สถานที่ตŠางๆธรรมชาติรอบตัว ภูเขา ตšนไมš ทะเล น้ําตก เปŨนตšน โดยท่ัวไป

แบŠงออกเปŨน 3 ประเภท ไดšแกŠ การวาดเสšนภาพทิวทัศนŤบก (Landscape) การวาดเสšนภาพ

ทิวทัศนŤเมืองและสิ่งกŠอสรšาง (Cityscape/Structural Scape) การวาดเสšนภาพทิวทัศนŤทะเล

(Seascape) เปŨนตšน 
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ภาóทีę 1.11 : ตัวอยŠางผลงานการวาดเสšนภาพทิวทัศนŤเมือง 

ทีęมา : https://www.pinterest.com/pin/230246599678342607 

 

1.5 ความสĞาคัญขอÜการวาดเสšนสĞาหรับนักออกแบบ 

 การวาดเสšนถือเปŨนข้ันตอนท่ีสําคัญท่ีสุดในการสรšางสรรคŤผลงานทุกแขนง โดยเÞพาะใน

การออกแบบ นักออกแบบจะตšองใชšกรรมวิธีวาดเสšนเปŨนข้ันตอนแรกในการถŠายทอดสิ่งท่ีอยูŠในความคิด

หรือท่ีเราเรียกวŠา แบบรŠาง (Sketch) ใหšเปŨนรูปธรรมกŠอนท่ีจะพัçนาไปสูŠในการออกแบบสรšางสรรคŤ

ผลงานชิ้นสําเร็จซ่ึงจะทําใหšนักออกแบบหรือผูšท่ีเก่ียวขšอง มองเห็นภาพรวมของการออกแบบเพ่ือ

ความเขšาใจท่ีตรงกันกŠอนทําผลงานจริง เชŠน การรŠางภาพของผลงานออกแบบผลิตภัณæŤ การรŠางภาพ

ตึกหรืออาคารในการออกแบบงานสถาปŦตยกรรม การรŠางตšนแบบของบรรจุภัณæŤกŠอนท่ีจะเริ่มลงมือ

ทําผŠานโปรแกรมคอมพิวเตอรŤ เปŨนตšน 

https://www.google.com/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwiimN7AvZveAhUQeH0KHTksC4YQjRx6BAgBEAU&url=https://www.pinterest.com/pin/230246599678342607/&psig=AOvVaw2nricKJggel837wpYpc24o&ust=1540346879811242
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ภาóทีę 1.12 : การสรšางสรรคŤงานดิจิทัลเพšนทŤ 

ทีęมา : https://www.skillshare.com/classes/Character-Painting-Design-and-Render-Like-

a-Pro/1777126180 

 

 สําหรับนักออกแบบกราฟŗก การวาดเสšนมีความสําคัญในการนําเสนอไอเดียท่ีคิดออกมาเปŨน

รูปธรรม เชŠน การรŠางภาพโลโกšเพ่ือนําเสนอไอเดียและปรับรูปแบบกŠอนกระบวนการทําดšวยคอมพิวเตอรŤ

การรŠางภาพบรรจุภัณæŤเพ่ือเปŨนไอเดียใหšลูกคšาไดšเลือกกŠอนนําไปออกแบบจริง หรือการรŠางภาพตัว

ละครตŠางๆ ในการออกแบบอนิเมชั่น เปŨนตšน ซ่ึงนักออกแบบจะไมŠสามารถนําเสนอไอเดียหรือแนวคิด

ออกมาใหšเปŨนรูปธรรมไดšเลย หากปราศจากการรŠางภาพเพ่ือถŠายทอดความคิดและจินตนาการ ดังนั้น

การวาดเสšนจงึมีบทบาทสําคัญท่ีชŠวยใหšกระบวนการออกแบบสมบูรณŤ การวาดเสšนทําหนšาท่ีในการสรšาง

ภาพหรือรูปรŠางเบื้องตšนเพ่ือถŠายทอดจากความคิดออกมาใหšปรากฏมากท่ีสุด เพ่ือจะไดšเลือกและ

พัçนารูปแบบใหšลงตัวท่ีสุดกŠอนนําไปเขียนเปŨนรายละเอียดถูกตšองหรือสรšางจริง ท้ังนี้เพ่ือเปŨน

ปŜองกันการผิดพลาดในการทําชิ้นงานจริง 

 

https://www.skillshare.com/classes/Character-Painting-Design-and-Render-Like-a-Pro/1777126180
https://www.skillshare.com/classes/Character-Painting-Design-and-Render-Like-a-Pro/1777126180
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ภาóทีę 1.13 : ภาพสมุดสเก็ตของนักออกแบบกราฟŗก 

ทีęมา : (Rick Landers Steven Heller, 2001, p.148) 

 

 
 

ภาóทีę 1.14 : แบบรŠางของตัวละครในการออกแบบอนิเมชั่น 3D เพ่ือเสนอแนวคิดกŠอนการออกแบบจริง 

ทีęมา : https://sea.pcmag.com/software/435/feature/behind-the-scenes-of-disneys-

tech-centric-big-hero-6 

 

https://sea.pcmag.com/software/435/feature/behind-the-scenes-of-disneys-tech-centric-big-hero-6
https://sea.pcmag.com/software/435/feature/behind-the-scenes-of-disneys-tech-centric-big-hero-6
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1.6 ขอบขŠายÜานและอาชีóนักออกแบบทีęตšอÜใชšóČĚนåานการวาดเสšน 

 การวาดเสšนนั้นสามารถนําไปประยุกตŤใชšในการนําไปใชšกับการออกแบบในสายอาชีพตŠางๆ 

ไดš ดังนี้ 

 1. Graphic Designer หรือเรียกวŠา "นักออกแบบกราฟŗก" กราฟŗก หมายถึง การสื่อความหมาย

ดšวยการใชšศิลปะและศาสตรŤทางการใชšเสšน ภาพวาด ภาพเขียน แผนภาพ ตลอดจนสัญลักษณŤตŠางๆ 

โดย"นักออกแบบกราฟŗก"  

 2. Web Graphic Designer ทําหนšาท่ีออกแบบกราฟŗกบนเว็บไซตŤ (User interface)  

 3. Art Director หรือเรียกวŠา “ผูšกํากับศิลปş” หรือจะเรียกวŠานักออกแบบ นักคิดโÛษณาก็ไดš 

จะทํางานรŠวมกับกŢอปปŘŪไรทŤเตอรŤ(Copy Writer) หรือผูšคิดคําพูดในโÛษณา หรือคิด “บทพูด” ของ

โÛษณาในสื่อ วิทย ุโทรทัศนŤ คิดขšอความโÛษณาในสื่อสิ่งพิมพŤ เปŨนตšน 

 4. Animator หรือเรียกวŠา “นักออกแบบแอนิเมชั่น” ลักษณะงานก็จะคลšายงานโÛษณา

แตŠมีรายละเอียดมากกวŠา เหมาะสําหรับผูšท่ีมีความชํานาญดšานเขียนการŤตูนดšวยการวาดมือและ

มีทักษะในการใชšคอมพิวเตอรŤเปŨนอยŠางดี 

 5. Motion Graphic Designer หรือเรียกวŠา “นักออกแบบโมชั่นกราฟŗก หรือกราฟŗกเคลื่อนไหว”

จัดอยูŠในกลุŠมนักออกแบบเว็บ และสื่อมัลติมีเดีย 

 6. Environmental Graphic Designer หรือเรียกวŠา การออกแบบกราฟŗกสําหรับสภาพแวดลšอม

เปŨนการออกแบบกราฟŗกท่ีเก่ียวขšองกับสถานท่ี เชŠน กราฟŗกในสถานท่ีท้ังในอาคารและนอกอาคาร 

ปŜายและระบบปŜายสัญลักษณŤตŠางๆ 

 7. Illustrator / Digital Artist หรือเรียกวŠา “นักออกแบบภาพประกอบ” ท้ังการออกแบบ

เพ่ือ หนังสือ นิทาน นิยาย หรือหนšาปกนิตยสาร 

 8. Visualizer / Digital Artist หรือเรียกวŠา “นักออกแบบดิจิทัล” ทําหนšาท่ีคลšายกับนักออกแบบ

ภาพประกอบ (Illustrator) แตŠจะเนšนมาทางดšานตกแตŠงภาพมากกวŠา หรือจะเรียกอีกอยŠางวŠา Retoucher

ก็ไดš ลักษณะการทํางาน คือ ตกแตŠงภาพตามท่ีนักออกแบบกราฟŗก หรืออารŤตไดเรกเตอรŤจากบริษัท

โÛษณากําหนดมา เชŠน โปสเตอรŤภาพยนตรŤ ภาพประกอบหนังสือ ภาพโÛษณา โดยนักออกแบบกลุŠม

นี้จะตšองมีความชํานาญดšานการใชšโปรแกรมในการรีทัชภาพและตšองมีพ้ืนฐานทางศิลปะท่ีด ี

 นอกจากนี้แลšว นักออกแบบกราฟŗก สามารถผันตัวเองไปทาอยŠางอ่ืนท่ีเก่ียวขšองกับศิลปะและ

การออกแบบไดšอีกเชŠน นักถŠายภาพ นักออกแบบนิทรรศการและเวทีสไตลŤลิสตŤ นักออกแบบแฟชั่น 

นักออกแบบ เครื่องประดับหรือศิลปŗนและจิตรกรอิสระ เปŨนตšน 
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 ดังนั้นสิ่งสําคัญสําหรับผูšท่ีศึกษาดšานการออกแบบและตšองการเปŨนนักออกแบบกราฟŗกท่ีมี

ความชํานาญควรเริ่มตšนฝřกฝนจากการวาดเสšนอยŠางจริงจัง ถšาศึกษาเพียงหลักการทùษãีจากการอŠาน

เพียงอยŠางเดียวจะไมŠสามารถทําใหšผูšเรียนมีทักษะความชาํนาญไดš แตŠตšองอาศัยการฝřกฝนฝřกหัดจึง

จะเกิดทักษะความชํานาญ จนนําไปสูŠการรูšจริง รูšลึกในสิ่งนั้นๆ 

 

1.7 สรุป 

 วาดเสšนเปŨนผลงานสรšางสรรคŤของมนุษยŤอยŠางหนึ่งท่ีใชš อุปกรณŤตŠางๆ ขีด เขียน เปŨนภาพ ท่ีมี

ความหมายตามท่ีสมอง หรือสติปŦญญาสั่งการโดยมีตาเปŨนสื่อรับรูšของการเกิดภาพนั้นๆ ซ่ึงมีมาตั้งแตŠ

ยุคหินเกŠาสะทšอนสภาพความเปŨนอยูŠของมนุษยŤยคุนั้น ใหšคุณคŠาท้ังทางโบราณคดีและคุณคŠาทางทักษะ

ฝŘมือการวาดเสšนมีบทบาทตŠองานออกแบบเกือบทุกแขนง เปŨนสื่อในการถŠายทอดความคิดสรšางสรรคŤ

ทุกรูปแบบ ซ่ึงทําไดšสะดวก รวดเร็ว งŠาย และใชšอุปกรณŤเขียนพ้ืนฐานท่ัวไป แตŠท้ังนี้ก็ตšองข้ึนกับ

ความสามารถทางทักษะฝŘมือของผูšวาดเสšน ซ่ึงจะเปŨนองคŤประกอบท่ีสําคัญท่ีสุด ในการวาดเสšน 

เพ่ือใหšไดšผลงานตามจุดมุŠงหมาย 
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คĞาëามทบทวนบททีę 1 

 
1. ใหšอธิบายความหมายของการวาดเสšน 

2. ใหšอธิบายความเชื่อซ่ึงมีอิทธิพลในการสรšางผลงานศิลปะของชาวอียิปตŤ 

3. จุดมุŠงหมายของการวาดเสšนมีก่ีประเภท และมีอะไรบšางพรšอมคําอธิบาย 

4. อธิบายถึงความสําคัญของการวาดเสšนสําหรับนักออกแบบ 

5. การวาดเสšนตามจุดมุŠงหมายเพ่ือความสุนทรียะคือการวาดเสšนประเภทใด จงอธิบาย 

6. การวาดเสšนตามจุดมุŠงหมายเพ่ือการสื่อสารและตอบโจทยŤเรื่องประโยชนŤใชšสอยคือการวาดเสšน 

ประเภทใด จงอธิบาย 

7. ลักษณะเดŠนของการวาดเสšนในสมัยกรีกนั้นเปŨนอยŠางไร จงอธิบาย 

8. จงอธิบายบทบาทของการวาดเสšนในสมัยยุคฟŚŪนฟูทางศิลปะ 

9. การวาดเสšนสามารถจําแนกเปŨนประเภทตามสิ่งท่ีวาด ไดšแกŠอะไรบšาง จงอธิบาย 

10. ใหšอธิบายขอบขŠายงานของนักออกแบบดิจิทัล (Visualizer / Digital Artist) ท่ีเก่ียวขšองกับพ้ืนฐาน

การวาดเสšน 
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แñนบริหารการสอนประจĞาบททีę 2 
 

เนČĚอหา 

 1. วัสดุและอุปกรณŤในการวาดเสšน 

 2. การจับดินสอ 

 3. ลักษณะของเสšน 

 4. ความรูšสึกของเสšน 

 

วัตëุประสÜคŤขอÜการศċกþาในบทนีĚ  

 1. เพ่ือใหšนักศึกษาเขšาใจและอธิบายไดšถึงวัสดแุละอุปกรณŤในการวาดเสšน 

 2. เพ่ือใหšนักศึกษาเขšาใจและอธิบายการจับดินสอไดš 

 3. เพ่ือใหšนักศึกษาเขšาใจและอธิบายลักษณะของเสšนไดš 

 4. เพ่ือใหšนักศึกษาเขšาใจและอธิบายไดšถึงความรูšสึกของเสšน 

 

วิíีการสอนและกิจกรรมการเรียนการสอนประจĞาบท 

 วิธีการสอนและกิจกรรมการสอนประจําบทท่ี 2 ประกอบดšวยรายละเอียดดังนี้ 

 1. ศึกษาเอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšนบทท่ี 2การเตรียมตัวกŠอนการวาดเสšน 

2. บรรยายวัสดแุละอุปกรณŤในการวาดเสšนโดยใชšสื่ออิเล็กทรอนิกสŤจากโปรแกรม

คอมพิวเตอรŤ Power Point บรรยายพรšอมÞายภาพประกอบ 

 2. บรรยายเทคนิคและวิธีการในการจับดินสอโดยใชšสื่ออิเล็กทรอนิกสŤจากโปรแกรม

คอมพิวเตอรŤ Power Point บรรยายพรšอมÞายภาพประกอบ 

 3. บรรยายลักษณะของเสšนโดยใชšสื่ออิเล็กทรอนิกสŤจากโปรแกรมคอมพิวเตอรŤ Power Point

บรรยายพรšอมÞายภาพประกอบ  

4. บรรยายความรูšสึกของเสšนโดยใชšสื่ออิเล็กทรอนิกสŤจากโปรแกรมคอมพิวเตอรŤ Power Point

บรรยายพรšอมÞายภาพประกอบ 

5. ใหšนักศึกษาทําแบบทดสอบตามหัวขšอท่ีกําหนดใหš 

 6. ใหšนักศึกษาวาดเสšนเพ่ือฝřกปฏิบัติทางดšานทักษะ  
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สČęอการเรียนการสอน 

 1. เอกสารประกอบการสอนวิชาวาดเสšนบทท่ี 2เรื่องการเตรียมตัวกŠอนการวาดเสšน  

2. สื่ออิเล็กทรอนิกสŤจากโปรแกรมคอมพิวเตอรŤ Power Point สําหรับประกอบคําบรรยาย

พรšอมตัวอยŠางผลงานวาดเสšน 

 3. วัสดุอุปกรณŤในการวาดเสšน กระดานวาดรูป ดินสอ EE ยางลบ คลิปหนีบกระดาษ 

กระดาษวาดรูป 80 ปอนดŤ 

 

การวัดñลและประเมินñล 

 1. สังเกตพùติกรรมการตรงตŠอเวลาในการเขšาเรียน 

 2. สังเกตพùติกรรมความตั้งใจและการมีสŠวนรŠวมในชั้นเรียน 

 3. ประเมินจากผลงานปฏิบัติทางดšานทักษะการวาดเสšน 

4. ประเมินจากการสังเกตพùติกรรมความสนใจของผูšเรียนในชั้นเรียน 
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บททีę 2 

 

การเตรียมตัวกŠอนการวาดเสšน 

 
 กŠอนการเริ่มตšนวาดเสšนมีสิ่งท่ีผูšวาดจําเปŨนตšองทราบและเตรียมตัวใหšพรšอมกŠอนการวาดเสšน 

ซ่ึงในการวาดเสšนนั้นมีเทคนิควิธีการหลากหลายรูปแบบแตŠละเทคนิคจะใชšอุปกรณŤท่ีแตกตŠางกันไป

ดังนั้นผูšวาดจึงควรรูšจักอุปกรณŤท่ีใชšวาดเพ่ือรูšเก่ียวกับคุณสมบัติท่ีจะใหšเกิดภาพและเทคนิคท่ีแตกตŠางกัน 

และยังมีอุปกรณŤอ่ืนๆ ท่ีใชšในการวาดเสšนอ่ืนๆดšวย 

 

2.1 วัสดุและอุปกรณŤในการวาดเสšน 

 2.1.1 ดินสอ 

 ดินสอมีลักษณะเปŨนแทŠงทําดšวยไมš  ไสšดินสอทําดšวยแกรไฟตŤผสมดินเหนียวดินสออาจมี

ลักษณะคลšายกันและมีหลายชนิดใหšเลือก แตŠละชนิดมีการใชšงานท่ีแตกตŠางกันเพ่ือใหšไดšผลลัพธŤท่ี

หลากหลาย ข้ึนอยูŠกับวัสดุท่ีทําไสšดินสอท่ีใหšคุณสมบัติแตกตŠางกันโดยจะมีตัวอักษร H และ B

ประทับบนดินสอเพ่ือบอกชŠวงน้ําหนัก ตั้งแตŠชŠวง H (แข็ง) ไปจนถึง B (นุŠม) คุณสมบัติของไสšดินสอดํา 

จะเปŨน อŠอน-แกŠ คือถšาไสšมีความแข็งจะใหšน้ําหนักอŠอน ถšาไสšอŠอนจะใหšน้ําหนักดําเขšม 

 

 
 

ภาóทีę 2.1 : แรŠแกรไฟตŤเม่ือฝนลงบนกระดาษ 

ทีęมา : https://www.bbblogr.com/5821/ 

 

 

https://www.bbblogr.com/5821/
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 ไสšดินสอนั้นมีหลายแบบตามสŠวนผสมท่ีใชšทําไสšดินสอ สามารถแบŠงตามลักษณะไดš  3  ชนิด 

 1. ชนิดแข็งแกนหรือไสšดินสอมีความแข็งแตŠขนาดเล็กและมีคŠาน้ําหนักท่ีคŠอนขšางอŠอน

เหมาะสําหรับการรŠางภาพและงานท่ัวไป จะมีตัวอักษรกํากับบนแทŠงดินสอวŠา Hard แปลวŠาแข็ง มี

หลายเบอรŤ เชŠน H, 2H, 3H เปŨนตšน 

 2. ชนิดปานกลาง แกนหรือไสšดินสอไมŠแข็งไมŠอŠอนมากเกินไป มีขนาดใหญŠกวŠา มีคŠาน้ําหนัก

เขšมกวŠาและมีความนุŠมนวลกวŠาชนิดแข็งเหมาะสําหรับการรŠางภาพ เขียนภาพ และงานท่ัวไป จะมี

ตัวอักษรกํากับบนแทŠงดินสอวŠา HB 

 3. ชนิดอŠอน แกนหรือไสšดินสอมีความอŠอนแตŠมีขนาดใหญŠ มีคŠาน้ําหนักเขšมเปŨนพิเศษและ

มีความนุŠมนวลกวŠาชนิดแข็งและชนิดปานกลางเหมาะสําหรับการแรเงาภาพ มีอักษรกํากับบนแทŠง

ดินสอวŠา B ซ่ึงมาจากคําวŠา Black แปลวŠา ดํา มีหลายเบอรŤ ไดšแกŠ B, 2B, 3B, 4B, 5B, 6B 
 

 
 

ภาóทีę 2.2 : แสดงคŠาความแข็ง-ความอŠอนของไสšดินสอ 

ทีęมา : (Mark and Mary. Willenbrink,Drawing for the Absolute Beginner, 2006, p.8) 
 

 
 

ภาóทีę 2.3 : แสดงคŠาน้ําหนักความอŠอน-เขšมของไสšดินสอตŠางๆ 

ทีęมา : http://drawingzoro.com/drawing-pencils-types-hd/drawing-pencils-types-hd- 

photos-different-types-of-drawing-pencils-drawing-art-gallery/ 

 

 ดินสอสŠวนใหญŠ โดยเÞพาะดินสอท่ีใชšในงานศิลปะ จะระบุความเขšมของดินสอเอาไวšดšวยตาม

ระบบยุโรป โดยใชšอักษร "H" (Hardness-ความแข็ง) "B" (Blackness-ความดํา) และ "F" (Fine point-

เนื้อละเอียด) ดินสอสําหรับศิลปะจะมีความเขšมหลายขนาดใหšเลือกใชšเพ่ือใหšมีความเขšม

ความสวยงามและใหšความรูšสึกที่แตกตŠางกัน มีตั้งแตŠดินสอที่แข็งและสีอŠอนไปจนถึงสีเขšมมาก

โดยมักเรียงตามลําดับตŠอไปนี้ 
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ภาóทีę 2.4 : เปรียบเทียบคŠาน้ําหนักและความแข็งของดินสอแบบตŠางๆ  

ทีęมา : https://th.wikipedia.org/wiki/ดินสอ 

 

 ในปŦจจุบันนี้ไดšยกเลิกการใชšสัญลักษณŤตัวอักษร EB และ EE แตŠถูกแทนท่ีดšวย 7B และ 8B 

โดยEE นั้นยŠอมาจาก Extra Extra อยŠางไรก็ตามสัญลักษณŤตัวอักษร EE ยังคงปรากฏในผลิตภัณæŤ

ชื่อ STAEDTLER Mars Lumograph ของ STAEDTLER ในประเทศไทย 

 

 2.1.2 ปากกาในÜานวาดเสšน 

 ปากกาเปŨนเครื่องมือท่ีสําคัญและจัดหาไดšงŠาย สะดวกในการใชšเขียนท่ัวไป และงานวาดเสšน 

ใหšขนาดและน้ําหนักของเสšนสมํ่าเสมอ แตŠจะมีขšอเสียเปรียบจากดินสอในสŠวนท่ีไมŠสามารถทําใหšภาพ 

อŠอน-แกŠ หรือไลŠน้ําหนักไดšปากกาก็มีหลายชนิดเชŠนกัน ใหšคุณภาพการใชšงานท่ีหลากหลายมีท้ัง 

ปากกาหมึกแหšง ปากกาหมึกน้ํา ปากกาหมึกซึม ปากกาหมึกเคมี ปากกาลูกลื่น ปากกาปลายสักหลาด 

ปากกาเขียนแบบ และมีขนาดของเสšนตŠางๆ กัน ในการใชšจึงข้ึนกับรูปแบบและชนิดของงานออกแบบ 

 

 
 

ภาóทีę 2.5 : ภาพปากกาแบบตŠางๆ  

ทีęมา : https://www.jacksonsart.com/blog/2014/04/16/drawing-pens-papers-compared/ 
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 2.1.3 มีด หรČอ คัตเตอรŤ 

 สŠวนใหญŠจะนํามาใชšเหลาดินสอและตัดกระดาษคัตเตอรŤใหšความปลอดภัยมากกวŠาการใชšมีด 

คัตเตอรŤมีหลายขนาดตัวใบตัดสามารถหักเพ่ือเปลี่ยนความคมและเลื่อนเก็บไดšมีความสะดวกในการพกพา

ในการเหลาดินสอบางครั้งอาจใชšเครื่องเหลาแบบหมุนตั้งโตŢะซ่ึงก็ใหšความสะดวก แตŠการใชšคัตเตอรŤ 

นอกจากสะดวกพกพา ยังสามารถเหลาใหšไดšความยาวของไสšไดšตามตšองการ 

 

 
 

ภาóทีę 2.6 : ลักษณะการเหลาดินสอดšวยมีด 

ทีęมา : (Mark and Mary Willenbrink, Drawing for the Absolute Beginner, 2006, p.8) 

 

 2.1.4 ยาÜลบ ยาÜลบ  

 เปŨนตัวชŠวยแกšไขในสŠวนท่ีผดิ ชŠวยในการตกแตŠงภาพบางสŠวนและชŠวยทําความสะอาดพ้ืนของ

ชิ้นงานโดยเÞพาะงานท่ีใชšดินสอดําท่ัวไป ยางลบท่ีใชšมีหลายคุณภาพควรเลือกใชšท่ีมีเนื้อยางนุŠมจะทํา

ใหšเนื้อหรือผิวของกระดาษไมŠเสียหาย  

 

 2.1.5 กระดาþ 

 กระดาษเปŨนวัสดุท่ีมีความสําคัญมากเชŠนกัน ซ่ึงเปŨนพ้ืนท่ีปรากฏภาพหรือผลงานในการวาดเสšน

อาจใชšไดšหลายชนิดซ่ึงมีใหšเลือกมากข้ึนอยูŠกับรูปแบบของงาน โดยท่ัวไปกระดาษในการทํางานวาดภาพ 

จะใชšกระดาษวาดเขียนท่ีมีขนาดเรียกเปŨน ปอนดŤ ท่ีเหมาะสมท่ัวไปจะอยูŠในระดับ 60-80 ปอนดŤ และ

ใชšดšานท่ีมีผิวเรียบ ถšาเปŨนการวาดภาพท่ีใชšถŠานชารŤโคลในการวาดภาพมักนิยมใชšกระดาษปรูŢฟ เพราะ

ผิวของกระดาษจะจับเนื้อถŠานสีดําไดšดีและราคาไมŠสูงเหมาะกับการนํามาเขียนท่ีใชšความเร็ว 

ไมŠตšองการรายละเอียดมากนัก 
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ภาóทีę 2.7 : ภาพสมุดสเก็ตและกระดาษสําหรับวาดเสšน 

ทีęมา : (Mark and Mary Willenbrink, Drawing for the Absolute Beginner, 2006, p.10) 

 

 2.1.6 ĕมšบรรทัด  

 จัดเปŨนเครื่องมือพ้ืนฐานท่ีชŠวยใหšการลากเสšนไดšแนวตรงมีท้ังท่ีเปŨนพลาสติกและโลหะใชšวัด

บอกระยะท้ังท่ีเปŨนเซนติเมตรและนิ้ว นอกจากนี้ก็ชŠวยเปŨนเครื่องมือทาบแนวในการตัดกระดาษ 

 

 
 

ภาóทีę 2.8 : ไมšบรรทัดแบบตŠางๆ 

ทีęมา : (Mark and Mary Willenbrink,Drawing for the Absolute Beginner, 2006, p.12) 
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 2.1.7 แñŠนกระดานรอÜ 

 แผŠนกระดานรองสŠวนใหญŠจะใชšไมšกระดานอัดหรือกระดาษ 4 มิลลิเมตรเพราะจะมีน้ําหนักเบา 

พ้ืนเรียบ สามารถใชšงานไดšดีโดยเÞพาะนําออกนอกพ้ืนท่ี อุปกรณŤท่ีควบคูŠกับแผŠนกระดานรอง อีกอยŠาง

คือ ตัวหนีบ กระดาษเทปกาว ซ่ึงเปŨนตัวชŠวยจับยึดกระดาษ 

 
ภาóทีę 2.9 : กระดานรองวาดเขียน 

ทีęมา : (Mark and Mary Willenbrink, Drawing for the Absolute Beginner, 2006, p.10) 

 

 นอกจากวัสดุอุปกรณŤดังท่ีกลŠาว ในการวาดเสšนในงานออกแบบก็มีอุปกรณŤท่ีชŠวยเสริมอ่ืนอีก

เชŠน วงเวียน กระดาษทิชชู ตัวหนีบ เทป กระเปŞาใสŠผลงาน แผŠนรองตัด โตŢะ เกšาอ้ีนั่งทํางาน ĄลĄ ซ่ึง

คุณภาพของวัสดุอุปกรณŤมีสŠวนสําคัญในการสรšางผลงาน เพราะจะทําใหšผลงานเรียบรšอย ดูดี และ

ทําไดšสะดวกรวดเร็ว แตŠถึงอยŠางไรก็ตามทักษะฝŘมือของผูšวาดเสšนจะเปŨนองคŤประกอบท่ีสําคัญท่ีสุด 

ในการวาดเสšน 
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2.2 คุณสมบัติขอÜเสšน 

กŠอนเริ่มตšนวาดเสšน สิ่งท่ีผูšเรียนควรรูšจักและทําความคุšนเคยก็คือ “เสšน” ท่ีมีอยูŠหลาย

ลักษณะ ซ่ึงคุณสมบัติของเสšน มีดังนี ้

1. ใชšในการแบŠงท่ีวŠางออกเปŨนสŠวนๆ 

2. ใชšกําหนดขอบเขตของท่ีวŠาง หมายถึง ทําใหšเกิดเปŨนรูปรŠาง (Shape) ข้ึนมา 

3. ใชšกําหนดเสšนรอบนอกของรูปทรง ทําใหšมองเห็นรูปทรง (Form) ชัดข้ึน 

4. ทําหนšาท่ีเปŨนน้ําหนักอŠอนแกŠ ของแสดงและเงา หมายถึง การแรเงาดšวยเสšน ใหšความรูšสึก 

ดšวยการเปŨนแกนหรือโครงสรšางของรูป และโครงสรšางของภาพ 

5. มีทิศทาง ไดšแกŠ ทิศทางแนวราบ แนวเÞียง แนวลึก แนวดิ่ง 

6. เสšนไมŠมีความกวšางมีแตŠความหนา ความบาง เสšนใหญŠหรือเสšนเล็ก ความหนา ของเสšน 

จะตšองพิจารณาเปรียบเทียบกับความยาวเปŨนหลัก เพราะเสšนท่ีสั้นมากจะมีความหนาดูคลšายกับเปŨน 

รูปสี่เหลี่ยม ซ่ึงจะหมดคุณสมบัติของเสšนจะกลายเปŨนรูปรŠางสี่เหลี่ยมผืนผšา 

 

2.3 หนšาทีęขอÜเสšน 

เสšนมีหนšาท่ีหลากหลายประการ ดังนี ้

1. ใชšเปŨนสําหรับการแบŠงพ้ืนท่ี หรือท่ีวŠางใหšแยกออกจากกัน 

2. ใชšเปŨนสŠวนจํากัดพ้ืนท่ีของรูปทรง 

3. ใชšสรšางลักษณะตŠางๆ ท่ีศิลปŗนตšองการสรšางข้ึนมา เชŠน สรšางเสšนตรง เสšนโคšงคด เสšนหยัก

ฟŦนปลา หรือเสšนวงเปŨนกšนหอย 

4. ใชšสรšางความเปŨน 2 มิต ิและ 3 มิติใหšแกŠรูปทรง ใหšเปŨนรูประยะตื้น ลึก หนา บาง 

5. ใชšแสดงแกนของสิ่งท้ังหลาย 

6. ใชšสรšางใหšเกิดทิศทางและการเคลื่อนไหว 

7. ใชšสรšางใหšเกิดแสงและเงา ดšวยการประสานเสšนโดยเสšนท่ีถ่ี และเสšนท่ีหŠาง 

8. ใชšพัçนาเทคนิคในการใชšเสšนของตัวเองท่ีถŠายทอดเพ่ือถŠายทอดอารมณŤความรูšสึกท่ี

อยากจะถŠายทอดออกมาใหšไดšตรงท่ีสุด 

 

2.4 ลักþณะและทิศทาÜขอÜเสšน 

 ลักษณะและทิศทางของเสšนนั้นเปŨนปŦจจัยท่ีทําใหšอารมณŤความรูšสึกของภาพท่ีแตกตŠางกันไป 

เสšนบางประเภทใหšความรูšสึกเคลื่อนไหว บางเสšนดูนุŠมนวลบางเสšนดูนิ่งสงบ ดังนั้นผูšวาดจึง
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จําเปŨนตšองเรียนรูšลักษณะและทิศทางของเสšนแบบตŠางๆ รวมท้ังควรฝřกฝนวาดเสšนแบบตŠางๆ เพ่ือ

เปŨนการสรšางความม่ันใจในการวาดเสšน 

  

2.4.1 ลักþณะขอÜเสšน ลักษณะของเสšนมีดังตŠอไปนี้ 

 1) เสšนทีęมีนĚĞาหนักสมęĞาเสมอ เปŨนลักษณะของเสšนท่ีมีน้ําหนักของเสšนเทŠากันตลอดท้ังเสšน  

 
 

ภาóทีę 2.10 : เสšนท่ีมีน้ําหนักสมํ่าเสมอ 

ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 

  

2) เสšนทีęมีนĚĞาหนักĕมŠเทŠากัน เปŨนลักษณะของเสšนท่ีบางชŠวงมีน้ําหนักเขšม-อŠอนในเสšนเดียวกัน 

 
 

ภาóทีę 2.11 : เสšนท่ีมีน้ําหนักไมŠเทŠากัน 

ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 

 

 3) เสšนเบา ลักษณะเสšนท่ีมีน้ําหนักอŠอน 

 
ภาóทีę 2.12 : เสšนเบา 

ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 

 

 4) เสšนหนัก ลักษณะเสšนท่ีมีน้ําหนักเขšม 

 
ภาóทีę 2.13 : เสšนหนัก 

ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 
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 5) เสšนหนา ลักษณะเสšนท่ีมีความหนา

 
ภาóทีę 2.14 : เสšนหนา 

ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 

  

6) เสšนบาÜ ลักษณะเสšนท่ีบาง 

 

 
ภาóทีę 2.15 : เสšนบาง 

ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 

 

 ท่ีกลŠาวมาแลšวนั้น เปŨนการกลŠาวถึงลักษณะของเสšนแบบตŠางๆ ซ่ึงในการวาดเสšนจะมีการเรียก

ลักษณะของเสšนตŠางๆ รวมอยูŠในการวาดเสšน เชŠน เสšนหนาเขšมและมีน้ําหนักคงท่ี หรือเสšนบางน้ําหนัก

ไมŠสมํ่าเสมอ เปŨนตšน 

 

2.4.2 ทิศทาÜขอÜเสšน 

 เสšน โครงสรšางของทุกสิ่งและเสšนก็สามารถแสดงความรูšสึกไดšดšวยตัวของมันเอง ซ่ึงทิศทางของ

เสšนชŠวยแสดงออกถึงอารมณŤและความรูšสึกของภาพ ดังนี ้

 1) เสšนตั้ง หรือเสšนดิ่ง ใหšความรูšสึกทางความสูง สงŠา ม่ันคง แข็งแรง หนัก  

 2) เสšนนอน ใหšความรูšสึกทางความกวšาง สงบ ราบเรียบ นิ่ง ผŠอนคลาย  

 3) เสšนเÞียง หรือ เสšนทแยงมุม ใหšความรูšสึก เคลื่อนไหว รวดเร็ว ไมŠม่ันคง  

 4) เสšนหยัก หรือ เสšนฟŦนปลา ใหšความรูšสึก ไมŠราบเรียบ นŠากลัว อันตราย  

 5) เสšนโคšง แบบคลื่น ใหšความรูšสึก เคลื่อนไหว อŠอนโยน นุŠมนวล  

6) เสšนโคšงแบบกšนหอยใหšความรูšสึก คลี่คลาย หมุนวน เคลื่อนไหวไมŠสิ้นสุด  



32 

 

 

 
  

ภาóทีę 2.16 : ภาพแสดงลักษณะเสšนท่ีใหšความรูšสึกแตกตŠางกันออกไป 

ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 

 

2.5 เทคนิควิíีการขอÜการเขียนเสšน 

ในการเขียนภาพการฝřกวาดเสšนพ้ืนฐาน การลากเสšนในลักษณะตŠางๆ มีความจําเปŨนมากใน

เบื้องตšน เพราะจะชŠวยใหšมีความคุšนเคยกับการจับเครื่องมือในการวาดภาพ รวมท้ังมีทักษะในการบังคับ

ทิศทางของการลากเสšน ซ่ึงเทคนิคการเขียนเสšนนั้น แบŠงไดšดังนี้ 

2.5.1 วิธีการเขียนเสšน 

2.5.2 ขนาดของเสšน 

2.5.3 ตําแหนŠงของปลายดินสอ 

2.5.4 การจับดินสอ 

2.5.5 เสšนรŠาง 

 

2.5.1 วิíีการเขียนเสšน 

เสšนเปŨนพ้ืนฐานเบื้องตšน ในการสรšางสรรคŤงานวิจิตรศิลปşและประยุกตŤศิลปşทุกสาขา ซ่ึง 

เทคนิควิธีการโดยท่ัวไปการเขียนเสšนสามารถทําไดš 2 วิธีคือ 
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1) การเขียนเสšนโดยใชšเครČęอÜมČอชŠวยเขียน เชŠน ไมšบรรทัด วงเวียน และเครื่องมืออ่ืนๆ มา

เปŨนสŠวนชŠวยประกอบบังคับทิศทาง เสšนท่ีเกิดจากเครื่องมือชŠวยเขียนเหลŠานี้ สามารถบังคับทิศทางไดš

งŠาย มีความเปŨนระเบียบ ไมŠสามารถเขียนใหšเสšนอŠอนชšอยไดšตามตšองการนิยมใชšในการออกแบบ 

2) การเขียนดšวยมČอ เปŨนการเขียนโดยใชšขšอมือบังคับทิศทางในการลากเสšนตามท่ีตšองการ 

โดยผŠานวัสดุท่ีสามารถทําใหšเกิดเสšนไดš เชŠน ดินสอ ปากกา เปŨนตšน การเขียนลักษณะนี้จะไดšเสšนท่ีมี

ความเปŨนอิสระ อŠอนชšอยนุŠมนวล สวยงาม เหมาะสําหรับการเขียนภาพตŠางๆ 

 

2.5.2 ขนาดขอÜเสšน 

การลากเสšนขนาดของเสšนข้ึนอยูŠกับวัสดุอุปกรณŤตŠางๆ และเม่ือลากเสšนขนาดของเสšนยŠอม

เกิดจากอุปกรณŤนั้น เชŠน ขนาดจากเสšนปากกาเบอรŤตŠางๆ ขนาดจากปลายพูŠกัน ตลอดจนเสšนจาก

แทŠงถŠาน 	เกรยอง
 ก่ิงไมšจุŠมหมึก เปŨนตšน โดยสามารถแบŠงขนาดของเสšนออกไดšดังนี้ 

1) เสšนบางหรือขนาดเล็ก (Thin Line) 

2) เสšนขนาดกลางหรือหนา (Thick Line) 

3) เสšนขนาดใหญŠหรือทึบ (Variable Line) 

จากขนาดตŠางๆ  ของเสšน เม่ือนํามาสรšางภาพเรียกวŠา การจัดเสšน (Composite Line) คือ 

การใชšเสšน ขนาดตŠางๆ ในภาพเดียวกัน อันจะทําใหšภาพมีความนŠาสนใจมากข้ึนตามอารมณŤของภาพท่ี

ผูšวาดตšองการนําเสนอตŠอผูšรับสารหรือผูšดูภาพของเรา 

 

2.5.3 ตĞาแหนŠÜขอÜปลายดินสอ 

เทคนิคพ้ืนฐานของการวาดเสšนใหšไดšขนาดตŠางๆโดยการวางตําแหนŠงของปลายดินสอกับจุดท่ี

สัมผัสกับพ้ืนกระดาษ ในลักษณะของการจับดินสอเอียง หรือ เÞียง จะเกิดความแตกตŠางของขนาด

เสšนท่ีไดš ถšาจับวาดใน แนวดิ่งจะไดšเสšนเล็ก ถšาเอียงมุมลง เสšนจะโตข้ึน หรือถšาตšองการใหšไดšพ้ืนท่ีมาก

แบบระบาย ก็จับดินสอใหšเอียง มากข้ึน 

ขนาดของเสšน หนา บาง ใหญŠ หรือเล็กนั้น ข้ึนอยูŠท่ีการควบคุมน้ําหนักมือ การพลิกเลื่อนหา 

มุมและตําแหนŠงท่ีปลายดินสอ หากปลายดินสอท่ือเสšนดินสอก็จะใหญŠ หนา ถšาปลายดินสอแหลมเสšน

ก็จะเล็กบาง ดั้งนั้นผูšเขียนภาพสŠวนมากจะใชšวิธีพลิกเลื่อนมือ หมุนดินสอเพ่ือเปลี่ยนมุมไสšดินสอหา

สŠวนท่ีแหลมทุกครั้งท่ีตšองการใหšเสšนเล็ก หาสŠวนท่ีท่ือเม่ือตšองการใหšเสšนใหญŠหรือแรเงาเรียบๆสŠวน

ความเขšม-อŠอนของเสšนนั้นข้ึนอยูŠกับน้ําหนักมือในการกดดินสอ หากลงน้ําหนักมือในการกดดินสอมาก

ก็จะไดšเสšนท่ีเขšม กดน้ําหนักมือนšอยหรือแผŠวเบาก็จะไดšเสšนท่ีน้ําหนักเบา 
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ภาóทีę 2.17 : ตําแหนŠงของไสšดินสอกับกระดาษท่ีทําใหšขนาดของเสšนตŠางกัน 

ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 

 

 2.5.4 วิíีการจับดินสอ 

ลักษณะการจับดินสอก็มีความสําคัญท่ีเปŨนปŦจจัยใหšวาดเสšนไดšขนาดแตกตŠางกันไป  ดังนั้นผูšวาด

มือใหมŠควรฝřกฝนและทดลองจับดินสอใหšถนัดในหลากหลายรูปแบบ เพ่ือใหšเกิดความถนัดและคุšนเคย

กับการใชšอุปกรณŤจะทําใหšไดšผลลัพธŤท่ีดีในการฝřกฝน 

 การจับดินสอไมŠมีวิธีการตายตัว อาจจะจับดินสอในลักษณะเหมือนกับการเขียนขšอความ 

ดšวยวิธีการใชšนิ้วชี้และนิ้วโปง หรือใชšวิธีการคว่ํามือก็ไดšดšวยการจับดินสอดšวยนิ้วโปŜงและนิ้วกลาง 

จากนั้นใหšนิ้วชี้ไวšไดšบนเพ่ือกดดินสอใหšเกิดเปŨนน้ําหนักตŠางๆ ในข้ันตอนนี้ผูšวาดควรจะทดลองการขยับ

ดินสอเพ่ือใหšเกิดเปŨนเสšนหลายๆ แบบเพ่ือทดลองน้ําหนักมือ และปรับเปลี่ยนทŠาจับดินสอใหšถนัด เพ่ือ

สรšางความคุšนเคยในการใชšงานดินสอใหšไดšมากท่ีสุด 

 วิธีการจับดินสอ  แบŠงออกเปŨน  2  แบบ ไดšแกŠ  

 1) แบบเขียนหนัÜสČอ เหมาะสําหรับการใชšเขียนตัวหนังสือ รŠางภาพ เขียนภาพและแรเงา

ในสŠวนท่ีมีความละเอียดประณีต หากจับสั้น (เหลือปลายดินสอนšอย) จะเปŨนการใชšวาดในพ้ืนท่ีวงแคบ 

หากจับยาว (เหลือปลายดินสอยาว) จะเปŨนการใชšวาดในพ้ืนท่ีกวšางไดšเสšนท่ียาว 

 2) แบบอิสระ เหมาะสําหรับรŠางภาพและแรเงาไดšในมุมกวšาง เปŨนอิสระและปฏิบัติไดšรวดเรว็ 
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ภาóทีę 2.18 : ดšานซšาย-วิธีการจับดินสอแบบเขียนหนังสือ ดšานขวา-วิธีการจับดินสอแบบอิสระท่ีใหš

ความยืดหยุŠนอิสระ 

ทีęมา : (Rudy De Reyna, 1996,How to draw what you see, p.13) 

 

 ลักษณะการจับดินสอเปŨนปŦจจัยหนึ่งท่ีทําใหšไดšลักษณะของเสšนท่ีแตกตŠางกันไปหลายรูปแบบ  

ลักษณะของเสšนท่ีสัมพันธŤกับทŠาจับดินสอพ้ืนฐาน สามารถอธิบายไดš ดังตŠอไปนี้ 

 1. เสšนหนา 

 ข้ึนอยูŠกับจุดท่ีดินสอสัมผัสกับกระดาษจะไมŠใชŠท่ีสŠวนปลายแหลมเพียงจุดเดียว แตŠจะเปŨน

การจับดินสอใหšสŠวนดšานขšางของไสšดินสอสัมผัสกับกระดาษ ถšาสัมผัสมากก็จะไดšเสšนหนาถšาสัมผัสนšอย

ก็จะไดšเสšนบาง  

 
 

ภาóทีę 2.19 : ลักษณะการจับดินสอในการวาดเสšนหนา 

ท่ีมา : (Mark and Mary Willenbrink,2006, p.15) 
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 2. การสรšาÜเสšนบาÜ และมีความคม 

 สําหรับเสšนลักษณะนี้ใหšจับดินสอไวšในตําแหนŠงเหมือนกับการเขียนหนังสือ โดยวางดินสอไวš

ระหวŠางนิ้วหัวแมŠมือกลางและนิ้วชี ้มือวางอยูŠบนกระดาษอยŠางนุŠมนวลดšวยทŠาท่ีถนัด จะชŠวยใหšลากเสšน

ไดšอยŠางคมและม่ันคง 

 
ภาóทีę 2.20 : ตัวอยŠางการจับดินสอในการวาดเสšนใหšไดšเสšนบางและคมชัด 

ทีęมา :(Mark and Mary Willenbrink, Drawing for the Absolute Beginner, 2006, p.15) 

 

 3. การสรšาÜเสšนยาวทีęเชČęอมตŠอกัน 

สําหรับเสšนลักษณะนี้ใหšจับดินสอไวšในตําแหนŠงคลšายกับการเขียนหนังสือแตŠจะท้ิงระยะหŠาง

จากหัวดินสอมากพอสมควร เพ่ือใหšไดšระยะของการตวัดมือ ซ่ึงงŠายตŠอการควบคุมทิศทางในการวาดเสšน 

จะไดšเสšนท่ีมีชีวิตชีวา โดยไมŠกดน้ําหนักใหšจมไปในผิวกระดาษมากนัก 

 
 

ภาóทีę 2.21 : ตัวอยŠางการจับดินสอในการวาดเสšนใหšไดšเสšนยาว 

ทีęมา : (Mark and Mary Willenbrink, 2006, Drawing for the Absolute Beginner, p.15) 
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2.5.5 เสšนรŠาÜ 

เสšนรŠาง เปŨนเสšนท่ีมีความสําคัญมากในการรŠางภาพโครงสรšาง ขณะวาดเสšนและใชšแนวดินสอ

ทํามุมระนาบของกระดาษประมาณ 15 องศา การวาดเสšนรŠางจะวาดดšวยการทํางานของชŠวงขšอศอก

และแขน ดังนั้น การจับดินสอจึงสามารถรŠางดินสอไดšคลŠองตัว ทํารัศมีของการรŠางเสšนไดšกวšางท่ัวท้ัง

แผŠนภาพ คือสามารถรŠาง เสšนจากสŠวนบนของแผŠนภาพลงมาสŠวนลŠางไดšโดยการรŠางเสšนเดียวติดตŠอกัน

โดยตลอดและรวดเร็ว การรŠางภาพ จะรŠางเสšนท่ีมีน้ําหนักเบา จะใชšวิธีผŠอนน้ําหนักมือจากการจับ

ดินสอนั้น เสšนรŠางท่ีใชšในการรŠางภาพโครงสรšาง ถšาคลาดเคลื่อนหรือผิดพลาด ไมŠนิยมลบออกทันที

เพราะการรŠางเสšนรŠางนั้นดšวยดินสออŠอน 2B,4B และรŠางดšวยเสšนเบาๆ กŠอน เม่ือผิดพลาดก็รŠางข้ึนใหมŠ

เสšนเกŠาท่ีผิดจะเปŨนแนวเปรียบเทียบใหšเสšนท่ีรŠางข้ึนใหมŠมีความถูกตšอง การลบท้ิงเม่ือผิดพลาดจะทําใหš

กระดาษช้ํา และไมŠมีเสšนไวšเปŨนเครื่องสังเกต การควบคุมน้ําหนักมือนัน้มีผลตŠอลักษณะของเสšนเชŠนกัน 

ขณะท่ีลากเสšนดินสอหากเนšนน้ําหนักมือลงปลายดินสอ เสšนท่ีปรากกãก็จะมีน้ําหนักเขšม เสšนหนา 

และเม่ือตšองการเสšนท่ีมีน้ําหนัก อŠอนเบา ก็จะใชšวิธีผŠอนน้ําหนักมือจากการจับดินสอนั้น 

 

 
 

ภาóทีę 2.22 : ลักษณะของเสšนรŠางในงานวาดเสšน 

ทีęมา : https://yandex.com/collections/card/59fb60090265c1a32accfc75/ 
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แบบòřกหัดทšายบททีę 2 
โจทยŤ ใหšนักศึกษาวาดเสšนในลักษณะตŠางๆ ตามท่ีกําหนด 

 

1. ฝřกเขียนเสšนตรง/เสšนนอน 

 
  

2. ฝřกเขียนเสšนตั้ง 
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3. ฝřกเขียนเสšนเอียง/หรือเสšนเÞียง 

 
 

 

4. ฝřกเขียนเสšนวนเปŨนกšนหอย 
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5. ฝřกเขียนเสšนหยัก/เสšนซิกแซก 

 
 

6. ฝřกเขียนวงกลม ĄลĄ  
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คĞาëามทบทวนบททีę 2 

 
1.วัสดุและอุปกรณŤในการวาดเสšนมีอะไรบšาง  

2. ไสšดินสอลักษณะใดเหมาะสําหรับการแรเงาภาพ   

3. ใหšอธิบายคุณสมบัติของเสšน 

4. ใหšอธิบายหนšาท่ีของเสšน 

5.เสšนโคšง แบบคลื่น ใหšความรูšสึกอยŠางไร ใหšอธิบาย 

6.เสšนนอน ใหšความรูšสึกอยŠางไร ใหšอธิบาย 

7.ปŦจจัยท่ีทําใหšเกิดขนาดของเสšนท่ีแตกตŠางกันคืออะไร 

8.ปŦจจัยท่ีทําใหšเกิดน้ําหนักของเสšนท่ีแตกตŠางกันคืออะไร 

9. การจับดินสอในทŠาแบบเดียวกับการเขียนหนังสือโดยท้ิงปลายดšามดินสอใหšยาวจะชŠวยใหšงŠายตŠอ

การวาดเสšนในลักษณะใด 

10. ใหšอธิบายความหมายของเสšนรŠาง 
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แñนบริหารการสอนประจĞาบททีę 3 
 

เนČĚอหา 

 1. ข้ันตอนการวาดเสšน 

 2. การจัดองคŤประกอบ 

 3. มุมมอง 

 4. ทัศนมิติ 

 5. แสงและเงา 

 6. น้ําหนัก 

 

วัตëุประสÜคŤขอÜการศċกþาในบทนีĚ  

 1. เพ่ือใหšนักศึกษาเขšาใจและอธิบายไดšถึงข้ันตอนการวาดเสšน 

 2. เพ่ือใหšนักศึกษาเขšาใจและอธิบายการจัดองคŤประกอบเพ่ือใชšในการวาดเสšนไดš 

 3. เพ่ือใหšนักศึกษาเขšาใจและอธิบายไดšถึงมุมมองเพ่ือใชšในการวาดเสšนไดš 

 4. เพ่ือใหšนักศึกษาเขšาใจและอธิบายไดšถึงทัศนมิติเพ่ือใชšในการวาดเสšนไดš 

5. เพ่ือใหšนักศึกษาเขšาใจและอธิบายไดšถึงแสงและเงาเพ่ือใชšในการวาดเสšนไดš 

6. เพ่ือใหšนักศึกษาเขšาใจและอธิบายไดšถึงน้ําหนักเพ่ือใชšในการวาดเสšนไดš 

 

วิíีการสอนและกิจกรรมการเรียนการสอนประจĞาบท 

 วิธีการสอนและกิจกรรมการสอนประจําบทท่ี 3ประกอบดšวยรายละเอียดดังนี้ 

 1. ศึกษาเอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšนบทท่ี 3ข้ันตอนการวาดเสšน 

2. บรรยายข้ันตอนการวาดเสšนโดยใชšสื่ออิเล็กทรอนิกสŤจากโปรแกรมคอมพิวเตอรŤ Power Point 

บรรยายพรšอมÞายภาพประกอบ 

 2. บรรยายเทคนิคและวธิีการในการจัดองคŤประกอบโดยใชšสื่ออิเล็กทรอนิกสŤจากโปรแกรม

คอมพิวเตอรŤ Power Point บรรยายพรšอมÞายภาพประกอบ 

 3. บรรยายมุมมองในการวาดเสšน โดยใชšสื่ออิเล็กทรอนิกสŤจากโปรแกรมคอมพิวเตอรŤ Power Point 

บรรยายพรšอมÞายภาพประกอบ  

4. บรรยายทัศนมิติในการวาดเสšน โดยใชšสื่ออิเล็กทรอนิกสŤจากโปรแกรมคอมพิวเตอรŤ 

Power Point บรรยายพรšอมÞายภาพประกอบ 
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5. บรรยายแสงและเงาในการวาดเสšน โดยใชšสื่ออิเล็กทรอนิกสŤจากโปรแกรมคอมพิวเตอรŤ 

Power Point บรรยายพรšอมÞายภาพประกอบ 

6. บรรยายน้ําหนักในการวาดเสšน โดยใชšสื่ออิเล็กทรอนิกสŤจากโปรแกรมคอมพิวเตอรŤ 

Power Point บรรยายพรšอมÞายภาพประกอบ 

7. ใหšนักศึกษาทําแบบทดสอบตามหัวขšอท่ีกําหนดใหš 

 8. ใหšนักศึกษาวาดเสšนเพ่ือฝřกปฏิบัติทางดšานทักษะ 

  

สČęอการเรียนการสอน 

 1. เอกสารประกอบการสอนวิชาวาดเสšนบทท่ี 3เรื่องข้ันตอนการวาดเสšน  

2. สื่ออิเล็กทรอนิกสŤจากโปรแกรมคอมพิวเตอรŤ Power Point สําหรับประกอบคําบรรยาย

พรšอมตัวอยŠางผลงานวาดเสšน 

 3.วัสดุอุปกรณŤในการวาดเสšน กระดานวาดรูป ดินสอ EE ยางลบ คลิปหนีบกระดาษ กระดาษ

วาดรูป 80 ปอนดŤ 

 

การวัดñลและประเมินñล 

 1. สังเกตพùติกรรมการตรงตŠอเวลาในการเขšาเรียน 

 2. สังเกตพùติกรรมความตั้งใจและการมีสŠวนรŠวมในชั้นเรียน 

 3. ประเมินจากผลงานปฏิบัติทางดšานทักษะการวาดเสšน 

4. ประเมินจากการสังเกตพùติกรรมความสนใจของผูšเรียนในชั้นเรียน 
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บททีę 3 

 

ขัĚนตอนการวาดเสšน 

  
 ในการวาดเสšนนั้นมีข้ันตอนในการเริ่มตšนและสิ่งท่ีผูšวาดจาํเปŨนตšองทราบในการเริ่มตšนวาด

เสšน ดังนี้ 

 

3.1 การรŠาÜภาó (Sketch)  

 เปŨนการเขียนหรือวาดรูปดšวยเสšนรŠางเบาๆ โดยไมŠใชšเครื่องมือชŠวยในการเขียนหรือวาดรูป 

การรŠางภาพมีความสําคัญมากในงานวาดเสšน เพราะเปŨนการเริ่มตšนโครงรŠางของภาพท้ังหมด ถšารŠางภาพ

ไดšขนาดสดัสŠวนถูกตšองเหมาะสมดีแลšว การลงน้ําหนักและการแรเงาก็จะงŠาย รวดเร็ว ชŠวยทําใหšภาพนั้น

สมบูรณŤสวยงามมีขนาดสัดสŠวนท่ีถูกตšองตามแบบ 

 
 

ภาóทีę 3.1 : การรŠางภาพดšวยเสšนท่ีมีน้ําหนักเบา 

ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 
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3.2 การจัดอÜคŤประกอบ (Composition) 

 การจัดองคŤประกอบภาพท่ีดีตšองมีความเหมาะสมกับหนšากระดาษ ไมŠทําใหšภาพเล็กหรือใหญŠ

เกินไป ดšวยวิธีการจัดองคŤประกอบ รูปรŠาง รูปทรง ใหšเหมาะสมกับท่ีวŠางของหนšากระดาษ เชŠน ถšามี

พ้ืนท่ีวŠางของหนšากระดาษมากเกินไปภาพจะดูเล็กไมŠสมดุลกับพ้ืนท่ีวŠาง แตŠถšามีพ้ืนท่ีวŠางนšอยเกินไปจะ

ทําใหšภาพจะดูอึดอัด เปŨนตšน 

 การจัดองคŤประกอบของภาพ อาจจะใชšกระดาษเจาะเปŨนชŠองสี่เหลี่ยมใหšไดšสัดสŠวน (Scale) 

เดียวกันกับพ้ืนท่ีกระดาษท่ีจะวาด แลšวมองลอดชŠองกระดาษเพ่ือหาองคŤประกอบของภาพท่ีเหมาะสม 

นอกจากใชšกระดาษเจาะเปŨนชŠองสี่เหลี่ยมแลšว ผูšวาดสามารถใชšมือในลักษณะการกางมือท้ังสองขšาง 

ดังภาพตัวอยŠาง เพ่ือใชšในการหาองคŤประกอบของภาพ 

 

 
 

ภาóทีę 3.2 : การใชšกระดาษเจาะเปŨนชŠองสี่เหลี่ยมเพ่ือหาองคŤประกอบภาพ 

ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 
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ภาóทีę 3.3 : การใชšมือทําลักษณะเปŨนชŠองสี่เหลี่ยมเพ่ือหาองคŤประกอบภาพ 

ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 

 

3.3 มุมมอÜ (Eye level) 

 มุมมองเปŨนปŦจจัยหนึ่งท่ีมีผลตŠอการวาดภาพ ผูšวาดจะมองเห็นลักษณะของวัตถุแตกตŠางกันไป 

ข้ึนอยูŠกับตําแหนŠงของวัตถุและระดับสายตาของผูšวาดโดยหลักๆ แลšวมี 3 มุมมอง 

 1. ระดบัสายตา  

 ผูšวาดและวัตถุอยูŠระดับเดียวกันใชšบŠอยในการวาดภาพบุคคล ภาพทิวทัศนŤและภาพการออกแบบ

ตกแตŠงภายใน 
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 2. ระดับเหนČอวัตë ุ 

 ระดับสายตาของผูšวาดอยูŠเหนือวัตถุ มุมมองนี้จะเห็นสัดสŠวนของวัตถุดšานบนของวัตถุไดšอยŠาง

ชัดเจน ข้ึนอยูŠกับระดับความสูงระหวŠางระดับสายตาของผูšวาดกับวัตถุดšวย พบไดšบŠอยๆ คือ การวาด

วัตถุท่ีเล็กกวŠาผูšวาด การวาดภาพทิวทัศนŤจากมุมสูง 

 3. ระดับตęĞากวŠาวัตëุ 

 ระดับสายตาของผูšวาดอยูŠต่าํกวŠาวัตถุ หรืออาจจะอยูŠระดับเดียวกับวัตถุ แตŠวัตถุนั้นมีขนาด

ท่ีสูงมาก เชŠน การวาดตึกสูงโดยท่ีผูšวาดยืนอยูŠใกลšวัตถุ หรืออาจจะเรียกวŠา มุมเงย การวาดภาพท่ี

มุมมองนี้จะใหšความรูšสึกยิ่งใหญŠ เขšมแข็ง 

 
ภาóทีę 3.4 : การเห็นวัตถุจากมุมมองตŠางๆ 

ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 
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3.4 ทัศนมิติ (Perspective) 

 ทัศนมิต ิหรือทับศัพทŤวŠา เพอรŤสเปกทีฟ เปŨนหนึง่ในปŦจจัยท่ีสําคัญมากในการวาดภาพถือเปŨน

พ้ืนฐานทางความรูšเก่ียวกับเรื่องระยะใกลš-ไกลท่ีเกิดข้ึน ซ่ึงจะมีอยูŠท้ังในการวาดภาพหุŠนนิ่งและการเขียน

ภาพทิวทัศนŤ ซ่ึงจะทําใหšการถŠายทอดภาพวาดออกมาไดšลักษณะสมจริง เชŠน วัตถุท่ีอยูŠใกลšจะมี

ขนาดใหญŠ วัตถุท่ีอยูŠไกลจะมีขนาดเล็ก โดยหลักทัศนียวิทยาจะสรšางมิติลวงตาทําใหšภาพท่ีเขียน

ดูสมจริงมากยิ่งข้ึน  

 ทัศนมิติจะชŠวยใหšการเขียนภาพท่ีปรากฏออกมาในลักษณะท่ีเหมือนการมองเห็นจริง โดยปกติ

มักจะใชšเพ่ือการนําเสนอภาพจําลองของแนวความคิดในการออกแบบผลงานเชŠน ภาพงานอาคาร

ในงานสถาปŦตยกรรม ภาพการตกแตŠงภายในสําหรับงานมัณæนศิลปş เปŨนตšน 

 ปŦจจัยในเรื่องของระดับสายตาท่ีมองวัตถุนั้น ทําใหšผูšมองเห็นทัศนมิติท่ีแตกตŠางกันไป มีผล

ในการวาดภาพตŠางๆ ท้ังภาพวัตถุ ทิวทัศนŤ สถาปŦตยกรรม ดังนั้นในการวาดเสšนนั้น หลักการพ้ืนฐาน

ของทัศนมิต ิ(Perspective) มีความสําคัญมาก เพ่ือใหšไดšภาพท่ีดูไมŠขัดตามีสัดสŠวนท่ีถูกตšอง สวยงาม

และมีความสมบูรณŤ 
 

 
 

ภาóทีę 3.5 : ทัศมิติในการวาดภาพวัตถุ 

ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 
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การวาดทัศนมิต ิ(Perspective) มีอÜคŤประกอบดัÜนีĚ 

 1. เสšนระดับสายตา (Horizon Line หรือ HL) เปŨนเสšนระดับแนวนอนหรือ เสšนระดับขอบฟŜา 

จะข้ึน-ลง สูง-ต่ํา ข้ึนอยูŠกับระดับสายตาของผูšมอง เปŨนเสšนท่ีสําคัญในการกําหนดมุมมองของการมอง

วัตถุหรือสิ่งกŠอสรšางท้ังหลาย โดยเสšนระดับสายตาจะขีดตัดอยูŠบริเวณท่ีผูšวาดกําหนดใหšเปŨนจุด

ระดับสายตา 

 2. จุดรวมสายตา (Vanishing Point หรือ VP) เปŨนจุดรวมสายตาท่ีอยูŠในเสšนระดับสายตา 

เปŨนตําแหนŠงท่ีลากเสšนจากวัตถุตŠางๆ ไปรวมกัน มีตั้งแตŠ 1 จุดข้ึนไป แลšวแตŠตําแหนŠงของวัตถุท่ีจัดวาง 

หรือตšองการวาดใหšมีความหลากหลายซับซšอน เปŨนจุดกําหนดมุมมองท่ีไกลท่ีสุดของสายตาในระยะนั้นๆ 

โดยกําหนดใหšอยูŠบนเสšนระดับสายตา 

 

 
 

ภาóทีę 3.6 : การวาดภาพทัศนมิติในมุมมองระดับวัตถุ 

ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 

 

 
 

ภาóทีę 3.7 : การวาดภาพทัศนมิติในมุมมองระดับสูงกวŠาวัตถุ 

ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 

 

VP2 
ระดับสายตา 

VP1 

ระดับสายตา 
VP2 VP1 
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ภาóทีę 3.8 : การวาดภาพทัศนมิติในมุมมองระดับต่ําวัตถุ 

ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 

  

 ประเภทขอÜทัศนมิติ  

 การวาดภาพตามหลักทัศนมิติหรือทัศนียภาพ (Perspective) เปŨนสŠวนประกอบอยŠางหนึ่งท่ี

สําคัญมาก เพราะจะทําใหšภาพมีมิติในเรื่องของความลึก ระยะใกลš-ไกลปรากฏอยูŠในภาพ โดยมีหลัก

ในการวาด คือ สิ่งท่ีอยูŠใกลšตาจะมีขนาดใหญŠ สิ่งท่ีอยูŠไกลตาจะมีขนาดเล็ก โดยการวาดเสšนทัศนียภาพ 

(Landscape) ตามหลักทัศนมิต ิ(Perspective) นั้น มี 3 แบบคือ 

 1. ทัศนมิติแบบจุดเดียวจะมีจุดสุดสายตา (Vanishing Point) จุดเดียว อาจอยูŠดšานซšาย หรือ

ขวา บนหรือลŠาง หรืออยูŠก่ึงกลางของภาพก็ไดš 

 

 
 

ภาóทีę 3.9 : การวาดภาพวัตถุท่ีมีจุดรวมสายตา 1 จุด  

ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 

VP2 
ระดับสายตา 

VP1 
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 2. ทัศนมิติแบบสองจุด จะมีจุดสุดสายตา สองจุด อยูŠทางดšานซšายและขวาของภาพ 

 
ภาóทีę 3.10 : การวาดภาพวัตถุท่ีมีจุดรวมสายตา 2 จุด 

ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 

 

 3. ทัศนมิติแบบสามจุด จะมีจุดสุดสายตา สองจุด อยูŠทางดšานซšายและขวาของภาพ อีกหนึ่ง

จุดอาจอยูŠดšานบนหรือดšานลŠางของภาพก็ไดš 

 
 

ภาóทีę 3.11 : การวาดภาพวัตถุท่ีมีจุดรวมสายตา 3 จุด ในลักษณะจากลŠางข้ึนบน 

ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 
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ภาóทีę 3.12 : การวาดภาพวัตถุท่ีมีจุดรวมสายตา 3 จุด ในลักษณะจากบนลงลŠาง 

ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 

 

3.5 แสÜและเÜาในÜานวาดเสšน 

 มนุษยŤเราสามารถมองเห็นสิ่งตŠางๆ ผŠานดวงตาไดšเพราะแสงกระทบวัตถุและสะทšอนภาพเขšา

สูŠในตาเรา ซ่ึงแสงนั้นอาจเกิดจากตšนกําหนดแสงจากธรรมชาติ เชŠน ดวงอาทิตยŤ หรือจากแสงประดิษฐŤ 

เชŠนพวกหลอดไฟตŠางๆ ก็ไดš เม่ือมีแสงสิ่งท่ีเกิดคูŠกันคือ เงา ซ่ึงเกิดข้ึนไดšจากแสงถูกสิ่งใดสิ่งหนึ่งบัง

จะทําใหšเกิดเงาของสิ่งๆ นั้นในทิศทางตรงขšามกับแสง ในงานวาดเสšนสิ่งท่ีจะชŠวยขับเนšนใหšงานดูสมจริง 

มีมิต ิคือ แสงและเงา เนื่องจากแสงและเงาจะชŠวยใหšรูปรŠาง 2 มิต ิเกิดเปŨนมิติของรูปทรงในแตŠละดšาน

ของวัตถุ หรือมิติ เชŠน วัตถุนั้นกลมหรือวัตถุนั้นเหลี่ยม รวมไปถึงแสดงลักษณะพ้ืนผิวของวัตถุนั้นๆ ดšวย 

 
ภาóทีę 3.13 : การแรเงาเพ่ือลงน้ําหนักจากรูปรŠางใหšเปŨนรูปทรง 

ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559)



 แสÜ หมายถึง สิ่งท่ีทําใหšเรามองเห็นวัตถุ จะมี 2 ลักษณะ คือ 

 1. เกิดข้ึนจากธรรมชาต ิเชŠน แสงจากดวงอาทิตยŤ แสงจากดวงจันทรŤ แสงจากดวงดาว เปŨนตšน 

 2. เกิดจากมนุษยŤสรšางข้ึน เชŠน หลอดไฟ ไฟÞาย โคมไฟ เทียน เปŨนตšน 

 เÜา คือสŠวนท่ีแสงสŠงไปไมŠถึงโดยมีวัตถุหรือสิ่งของบังเอาไวš เงาจะชัดหรือไมŠชัดอยูŠท่ีแสงถšาแสง

สวŠางจัดเงาก็จะชัด ถšาแสงสวŠางนšอยเงาก็ไมŠชัด เงาของวัตถุมากนšอยเพียงใดข้ึนอยูŠกับแสงสวŠางท่ีมากระทบ

วัตถุนั้นแสงสวŠางนšอยเงาท่ีเกิดข้ึนกับวัตถุก็จะนšอย 
 

 
 

ภาóทีę 3.14 : แสงและเงาท่ีทําใหšเกิดรูปทรง 3 มิต ิ

ทีęมา : https://sites.google.com/site/baimon278/kar-lng-na-hnak-eseng-ngea-2 

 

 ในการวาดเสšน หากผูšวาดสามารถลงรายละเอียดของแสงเงาไดšดีก็จะสามารถถŠายทอดมิติของ

สิ่งท่ีจะนําเสนอไดš ซ่ึงไมŠใชŠแคŠศาสตรŤของวิจิตรศิลปşเทŠานั้นท่ีตšองการการวาดเสšนท่ีมีความสมจริง 

ทางประยุกตŤศิลปşก็เชŠนกัน ยกตวัอยŠางเชŠน หากนักออกแบบตัวละครตšองการท่ีจะสรšางสรรคŤภาพเพ่ือ

ใชšในงานอนิเมชั่น การลงน้ําหนักแสงเงาของตัวละครและÞากใหšสมจริง มีมิติก็จะชŠวยสรšางสรรคŤงาน

ใหšไดšอยŠางมืออาชีพ Þะนั้นนักออกแบบจึงควรมีพ้ืนฐานทางการวาดเสšนท่ีดีดšวย 
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 3.5.1 ลักþณะขอÜแสÜเÜาทีęใชšในการวาดเสšน แบŠÜออกเปŨน 6 คŠา 

 1. แสงสวŠางท่ีสุด (High Light) เปŨนบริเวณท่ีวัตถุกระทบแสงโดยตรง ทําใหšสŠวนนั้นมีน้ําหนัก

อŠอนท่ีสุด ถšาวัตถุเปŨนสีขาวบริเวณนั้นจะปลŠอยวŠาง ไมŠตšองลงเงาก็ไดš 

2. แสงสวŠาง (Light) เปŨนบริเวณท่ีไมŠถูกแสงโดยตรง แตŠมีบางสŠวนท่ีไดšรับอิทธิพลจากแสง 

การลงน้ําหนักบริเวณนี้ตšองใหšอŠอนจางแตŠแกŠกวŠาบริเวณแสงสวŠางท่ีสดุเล็กนšอย 

 3. แสงสะทšอน (Reflected Light) เปŨนบริเวณของวัตถุท่ีไมŠไดšกระทบแสงโดยตรง หากอยูŠใน

ตําแหนŠงท่ีเปŨนเงาแตŠถูกแสงสะทšอนจากวัตถุท่ีอยูŠใกลšๆ กันมากระทบ น้ําหนักของบริเวณนี้จะอŠอน

กวŠาบริเวณท่ีเปŨนเงา คŠาของแสงสะทšอนจะใหšความรูšสึกในภาพมีมิติ มีมวลสาร มีชีวิตชีวา ดูเหมือนมี

อากาศอยูŠรอบๆ   

 4. เงา (Dark) เปŨนบริเวณท่ีไดšรับอิทธิพลของแสงนšอยมาก ซ่ึงเงาบริเวณนี้จะตšองแรเงาใหšมี

น้ําหนักเขšมกวŠาบริเวณแสงสวŠางพอประมาณ พอท่ีจะแยกแสงและเงาออกจากกันไดš 

 5. เงามืด (Darkest) เปŨนบริเวณท่ีไมŠไดšรับอิทธิพลของแสงจึงตšองแรเงาดšวยน้ําหนักท่ีเขšมกวŠา

บริเวณอ่ืนๆ ท้ังหมดของวัตถุ 

 6. เงาตกกระทบหรือเงาของวัตถุ (Cast Shadow) เปŨนบริเวณท่ีเงาของวัตถุนั้นๆ ทอดไป

ตามพ้ืนท่ีรองรับวัตถุ โดยจะมีน้ําหนักแกŠกวŠาบริเวณแสงสะทšอน ขนาดและรูปรŠางของเงาตกทอดจะ

ข้ึนอยูŠกับทิศทางของแสง รูปรŠางของวัตถุและพ้ืน 

 
 

ภาóทีę 3.15 : ลักษณะของแสงเงาท่ีใชšในการวาดเสšน 

ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 
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 3.5.2 ทิศทาÜแสÜ 

 แมšวŠาแสงนั้นมีแหลŠงกําเนิดมาจากท่ีเดียวกัน แตŠหากวŠามีทิศทางท่ีแตกตŠางกันจะสŠงผลตŠอมิติ

ของภาพ ดังนั้นในการวาดเสšนไมŠวŠาจะมือใหมŠหรือมืออาชีพ สิ่งท่ีควรพิจารณาอีกอยŠางคือความเหมาะสม

ของทิศทางของแสง โดยเราสามารถแบŠงทิศทางของแสงออกเปŨน 5 ทิศทางใหญŠๆ ดังนี้  

 1. ทิศทางแสงดšานหนšา คือทิศทางของแสงจะเขšามาทางดšานหนšาของตัวแบบหรือวัตถุ หรือ

ทิศทางตามแสง ภาพท่ีเห็นรายละเอียดตŠางๆ ของวัตถุครบทุกสŠวนชัดเจนไมŠเกิดเงาทางดšานหนšา 

เงาจะไปตกอยูŠทางดšานหลังแทน แสงลักษณะนี้มักทําใหšภาพดูแบน ขาดมิติ 

 2. ทิศทางแสงดšานหลัง แสงจะมาทางดšานหลังของวัตถุท่ีเปŨนตัวแบบ หรือทิศทางยšอนแสง 

นั่นเอง ดšานหนšาจะมืด ตัวแบบจะกลายเปŨนเงาดําจะเห็นเปŨนแคŠรูปรŠางของวัตถุแตŠไมŠเห็นรายละเอียด

อ่ืนๆ บนวัตถุ 

 3. ทิศทางแสงขšาง หมายถึงทุกทิศทางท่ีมาจากทางดšานขšางท้ังตรงและเÞียงก็ตาม แสงท่ีมา

จากดšานขšางนี้จะทําใหšภาพมีมิติและเกิดแสงเงาทางดšานตรงขšามของแสง คือถšาแสงมาดšานซšายก็จะ

เกิดเงามืดทางดšานขวา 

 4. ทิศทางแสงบน คือแหลŠงกําเนิดแสงจะอยูŠเหนือตัวแบบหรือมุมสูง ทําใหšเกิดเงาตกกระทบ

ทางดšานลŠางของวัตถุ 

 5. ทิศทางแสงลŠาง คือแหลŠงกําเนิดแสงจะอยูŠต่ํากวŠาวัตถุหรือมุมต่ํา ทําใหšไมŠเกิดเงาตกกระทบ

ท่ีใตšวัตถุ ใหšอารมณŤเครŠงขรึม ดูลึกลับ 
 

 
 

ภาóทีę 3.16 : แสดงภาพวัตถุท่ีโดนแสงจากทิศทางท่ีตŠางกัน 

ทีęมา : (Loomis Andrew, Successful Drawing, p.78) 
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 นĚĞาหนักในการวาดเขียนมีความหมายดัÜนีĚ 

 1. บริเวณมืดและสวŠางขององคŤประกอบตŠางๆ ในภาพเขียน 

 2. แสดงความอŠอนแกŠระดับตŠางๆ จากดํามาขาวใหšแกŠรูปทรงท่ีมีอยูŠในภาพ นัยหนึ่งคือทําหนšาท่ี

แสงเงาใหšแกŠรูปทรง 

 หนšาทีęขอÜนĚĞาหนัก ในการวาดเขียนจĞาแนกออกĕดš ดัÜนีĚ 

 1. ใหšความแตกตŠางระหวŠางรูปทรงกับพ้ืนท่ี หรือรูปทรงกับท่ีวŠาง 

 2. ใหšความรูšสึกเคลื่อนไหวตŠอการนําสายตาผูšด ูบริเวณท่ีน้ําหนักตัดกันจะดึงดูดความสนใจ 

ถšาตัดกันหลายแหŠงจะนําสายตาใหšเคลื่อนท่ีจากบริเวณหนึ่งไปยังอีกบริเวณหนึ่ง ท้ังนี้จะเปŨนไปตาม

จังหวะท่ีผูšเขียนกําหนดไวšนั่นเอง ซ่ึงอาจกลมกลืนหรือตัดกันอยŠางรุนแรง 

 3. ใหšความเปŨน 2 มิติ หรือ 3 มิติแกŠรูปทรง 

 4. ใหšความรูšสึกในภาพ ดšวยการประสานกันของน้ําหนัก 

 5. ใหšความลึกแกŠภาพ 

 3.5.3 แสÜทีęนิยมในการวาดเสšน 

 1. ใหšแสงเขšาทางดšานหนึ่ง อีกดšานหนึ่งเปŨนเงา เปŨนวิธีการท่ีใชšในการเขียนภาพเหมือนจริงท่ัวไป 

 2. ใหšแสงเขšาตรงหนšา สŠวนท่ีอยูŠใกลšจะมีน้ําหนักอŠอน สŠวนท่ีอยูŠไกลจะมีน้ําหนักแกŠ น้ําหนักท่ี

ใชšในวิธีนี้เรียกวŠาจิอารอสคูโร (Chiaroscuro) เปŨนภาษาอิตาเลียน แปลวŠา ความสวŠางและความมืด 

ตŠางไปจากการใหšปริมาตรของรูปทรงดšวยการใหšแสงเงาท่ัวไป 

 3. กําหนดใหšแสงข้ึนจากจุดกลางภาพ สŠวนมากจะใชšแสงเทียนหรือแสงไฟฟŜา 

 4. ใหšแสงเกิดข้ึนในจุดท่ีตšองการ สŠวนอ่ืนใหšอยูŠในเงามืด 

 5. ใหšแสงกระจายเลื่อนไหลไปท่ัวภาพ เนšนความใกลš ไกล ลึก ตื้นดšวยบรรยากาศของน้ําหนัก

จนเกือบไมŠคํานึงถึงปริมาตรของรูปทรง 

 3.5.4 การใชšเสšนในสŠวนขอÜการลÜนĚĞาหนัก มีวิíีดัÜนีĚ 

 1. เกลี่ยเรียบดšวยดินสอ (Blending) แลšวใชšมือถูชŠวยในบางสŠวน จะเกิดภาพท่ีมีความนุŠมนวล 

 2. เกลี่ยเรียบดšวยเสšนทางเดียวกัน (Hatching) จะเกิดภาพท่ีมองดูแลšว มีความเปŨนระเบียบ

เรียบรšอย 

 3. เสšนตรงตัดกัน (Cross Hatching) จะเกิดภาพท่ีมีความหนักแนŠน แข็งแรง 

 4. เสšนวนไปวนมา (Scumbling) ใหšเกิดเปŨนคŠาน้ําหนักตŠางๆ จะเกิดภาพท่ีมีความแปลกตา 

เสšนลักษณะนีเ้ขšากันไดšดีกับวัตถุทรงกลม 
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ภาóทีę 3.17 : การใชšเสšนในการลงน้ําหนัก 

ทีęมา : https://ronniejensen.files.wordpress.com/2015/11/sketching-techniques.jpg 

 

 3.5.5 เทคนิคการแรเÜานĚĞาหนัก 

 เม่ือตรวจแกšไขขšอบกพรŠองของภาพรŠางดีแลšว และเปŨนภาพรŠางท่ีพรšอมจะแรเงาน้ําหนัก

การกําหนดแสงเงาบนวัตถุในภาพรŠางซ่ึงมีรูปทรงตŠางๆ นั้น อาจลําดับข้ันตอนของกระบวนการไดš ดังนี้ 

 1. หรี่ตาดูวัตถุท่ีเปŨนหุŠน กําหนดพ้ืนท่ีแบŠงสŠวนระหวŠางแสงเงาออกจากกันใหšชัดเจนดšวยเสšน

รŠางเบาๆ บนรูปทรงของภาพรŠางท่ีวาดไวšนั้น โดยแบŠงออกเปŨน 2 สŠวนครŠาวๆ คือ แสงกับเงาเทŠานั้น 

 2. แรเงาน้ําหนักในสŠวนพ้ืนท่ีท่ีเปŨนเงาท้ังหมด ดšวยน้ําหนักเบาท่ีสุดของเงาท่ีตกทอดบนวัตถุ 

และเวšนพ้ืนท่ีสŠวนท่ีเปŨนแสงไวš 

 3. พิจารณาเปรียบเทียบน้ําหนักท่ีเบาท่ีสุดกับน้ําหนักท่ีเขšมในสŠวนข้ึนอีกเทŠาใด แลšวแบŠงน้ําหนัก

เงาท่ีอŠอนกับเงาท่ีเขšมข้ึนดšวยวิธีรŠางเสšนแบŠงพ้ืนท่ีเบาๆ เชŠนกันกับขšอ 1 จากนี้ก็แรเงาเพ่ิมน้ําหนักในสŠวน

ท่ีเขšมข้ึน ตลอดเวลาจะตšองเปรียบเทียบน้ําหนักของเงาท่ีลงใหมŠกับเงาอŠอนและแสงท่ีเวšนไวšอยูŠเสมอ

เพ่ือใหšการแรเงาน้ําหนักไดšใกลšเคียงความเปŨนจริง การแรเงาน้ําหนักตšองลงรวมๆ ไปทีละน้ําหนัก 

จะทําใหšคุมน้ําหนักไดšงŠาย 
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4. การแรเงาน้ําหนักท่ีเขšมข้ึนจะใชšวิธีการเดียวกับขšอ 1 และขšอ 3 จนครบกระบวนการจะทํา

ใหšไดšภาพท่ีมีน้ําหนักแสงเงาใกลšเคียงกับความเปŨนจริงจากนั้นเกลี่ยน้ําหนักท่ีแบŠงไวšในเบื้องตšนใหš

ประสานกลมกลืนกัน 

 5. พิจารณาในสŠวนของแสงท่ีเวšนไวš จะเห็นวŠามีน้ําหนักอŠอนแกŠเชŠนเดียวกับในสŠวนของเงา

ตšองใชšดินสอลงน้ําหนักแผŠวๆ ในสŠวนของแสงท่ีเวšนไวš เพ่ือใหšรายละเอียดของแสงเงามีน้ําหนัก

ท่ีสมบูรณŤ 

 6. เงาตกทอด ใชšหลักการเดียวกับการแรเงาน้ําหนักบนวัตถุท่ีกลŠาวมาแลšว แตŠตšองสังเกต

ทิศทางของแสงประกอบการเขียนแสงในการวาดเขียนปกติจะใชšประมาณ 45 องศากับพ้ืน แตŠมี

ขšอสังเกต คือ ถšาแสงมาจากมุมท่ีสูงจะเห็นเงาตกทอดสั้น ถšาแสงมาจากมุมท่ีตํ่าลงเงาตกทอดจะ

ยาวข้ึนในสŠวนน้ําหนักของเงาตกทอดเองก็จะมีน้ําหนักอŠอนแกŠเชŠนเดียวกับแสงเงาบนวัตถุคือเงาท่ีอยูŠใกลš

วัตถุจะมีความเขšมกวŠาเงาท่ีทอดหŠางตัววัตถุสาเหตุมาจากแสงสะทšอนรอบๆ ตัววัตถุท่ีสะทšอนเขšามา

ลบเงาใหšจางลง 
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แบบòřกหัดทšายบททีę  3 
โจทยŤ ใหšนักศึกษาแรเงาคŠาน้ําหนัก 10 ระดับ ลงในชŠองสี่เหลี่ยมตามโจทยŤท่ีกําหนด 

 

1. เกลี่ยเรียบดšวยดินสอ (Blending) 

 
  

2. เกลี่ยเรียบดšวยเสšนทางเดียวกัน (Hatching)  

 
 

3.เสšนตรงตัดกัน (Cross Hatching)  

 
 

4. เสšนวนไปวนมา (Scumbling) 
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คĞาëามทบทวนบททีę 3 
 

1. มุมมองระดับสายตา ใชšบŠอยในการวาดภาพแบบใด 

2. ทัศนมิติชŠวยใหšการเขียนภาพในการออกแบบผลงานแบบใด 

3. การวาดทัศนมิติ (Perspective) มีองคŤประกอบอะไรบšาง จงอธิบาย 

4. ใหšอธิบายลักษณะของแสงเงาท่ีใชšในการวาดเสšนมีอะไรบšาง 

5. จงอธิบายข้ันตอนของการวาดเสšนใหšเขšาใจไดšงŠาย 
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แñนบริหารการสอนประจĞาบททีę 4 
 

เนČĚอหา 
 1. รูปรŠาง 

 2. รูปทรง 

 3. โครงสรšาง 

 4. ระนาบ 

 5. การวาดรูปทรงเรขาคณิต 

 

วัตëุประสÜคŤขอÜการศċกþาในบทนีĚ  

1. เพ่ือใหšนักศึกษามีความเขšาใจโครงสรšางรูปทรงเรขาคณิต 

2.  ลงน้ําหนักรูปทรงเรขาคณิตไดšถูกตšอง 

3.  วัดขนาดและสัดสŠวนของรูปทรงเรขาคณิตไดšถูกตšอง 

4.  สามารถจัดองคŤประกอบและวาดเสšนหุŠนนิ่งรูปทรงเรขาคณิตไดšถูกตšองสวยงาม 

 

วิíีการสอนและกิจกรรมการเรียนการสอนประจĞาบท 

 วิธีการสอนและกิจกรรมการสอนประจําบทท่ี 4 ประกอบดšวยรายละเอียดดังนี้ 

 1. ศึกษาเอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšนบทท่ี 4 การวาดเสšนหุŠนนิ่งรูปทรง

เรขาคณิต 

2. บรรยายข้ันตอนการวาดเสšนหุŠนนิ่งรูปทรงเรขาคณิต โดยใชšสื่ออิเล็กทรอนิกสŤจากโปรแกรม

คอมพิวเตอรŤ Power Point บรรยายพรšอมÞายภาพประกอบ 

 3. สาธิตการวาดเสšนหุŠนนิ่งรูปทรงเรขาคณิต 

4. สาธิตการลงน้ําหนักแสงเงาการวาดเสšนหุŠนนิ่งรูปทรงเรขาคณิต 

5. สาธิตการจัดองคŤประกอบและรŠางภาพพรšอมลงน้ําหนักรูปทรงเรขาคณิต 

6. ใหšนักศึกษาลงมือปฏิบัติจัดองคŤประกอบรŠางโครงสรšางโดยฝřกเขียนจากหุŠนปูนปลาสเตอรŤ

รูปทรงเรขาคณิต ไดšแกŠ รูปทรงกลม รูปทรงกระบอก รูปทรงสามเหลี่ยมปริซึม รูปทรงพีรามิด รูปทรง

กรวย และรูปทรงลูกบาศกŤ เพ่ือฝřกปฏิบัติทางดšานทักษะ  
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สČęอการเรียนการสอน 

 1. เอกสารประกอบการสอนวิชาวาดเสšนบทท่ี 4 เรื่องการวาดเสšนหุŠนนิ่งรูปทรงเรขาคณิต

 2. สื่ออิเล็กทรอนิกสŤจากโปรแกรมคอมพิวเตอรŤ Power Point สําหรับประกอบคําบรรยาย

พรšอมตัวอยŠางผลงานการวาดเสšนหุŠนนิ่งรูปทรงเรขาคณิต 

3. หุŠนปูนปลาสเตอรŤ รูปทรงกลม รูปทรงกระบอก รูปทรงปริซึม รูปทรงพีรามิด รูปทรงกรวย 

และรูปทรงลูกบาศกŤ  

 4. วัสดุอุปกรณŤในการวาดเสšน กระดานวาดรูป ดินสอ EE ยางลบ คลิปหนีบกระดาษ 

กระดาษวาดรูป 80 ปอนดŤ 

 

การวัดñลและประเมินñล 

 1. สังเกตพùติกรรมการตรงตŠอเวลาในการเขšาเรียน 

 2. สังเกตพùติกรรมความตั้งใจและการมีสŠวนรŠวมในชั้นเรียน 

 3. ประเมินจากผลงานปฏิบัติทางดšานทักษะการวาดเสšนหุŠนนิ่งรูปทรงเรขาคณิต 

4. ประเมินจากการสังเกตพùติกรรมความสนใจของผูšเรียนในชั้นเรียน 
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บททีę 4 

 

การวาดเสšนหุŠนนิęÜรĎปทรÜเรขาคณิต 

 
 ผลงานท่ีไดšจากการวาดเสšนนั้น เปŨนงานบนพ้ืนระนาบถือเปŨนงาน 2 มิต ิคือมีความกวšางและ

ความยาว แตŠการวาดเสšนสามารถทําใหšงานกลายเปŨนภาพ 3 มิติแบบจําลองไดšดšวยวิธีการสรšางรูปทรง 

(Form) เปŨนการเพ่ิมอีกหนึ่งทิศทางข้ึนมา เชŠน ความหนาหรือความสูง เพ่ือใหšเห็นมิติของวัตถุตŠางๆ

ท่ีวาดข้ึนก็จะทําใหšไดšภาพท่ีสมบูรณŤมากข้ึน ในการเริ่มตšนฝřกวาดเสšนสŠวนใหญŠมักเริ่มตšนจากการวาด

ภาพวัตถุท่ีเปŨนรูปทรงพ้ืนฐานกŠอน เชŠน วัตถุท่ีเปŨนรูปทรงเรขาคณิต (Geometric Form) รูปทรง

สี่เหลี่ยม วงกลม ทรงกรวย ทรงกระบอก เปŨนตšน เพราะรูปทรงเหลŠานี้ถือเปŨนรูปทรงพ้ืนฐานท่ี

ประกอบอยูŠในวัตถุตŠางๆ เชŠน กระปŞองมีพ้ืนฐานมาจากรูปทรงกรวย ไอศกรีมโคนรูปทรงพ้ืนฐานมา

จากรูปทรงกลมและทรงกรวยประกอบกัน ดังนั้นผูšเริ่มตšนหัดวาดใหมŠๆ ควรเริ่มฝřกฝนจากการวาด

รูปทรงเรขาคณิต เพ่ือศึกษาสัดสŠวนและลักษณะแสงเงาท่ีเกิดข้ึนกับรูปทรงวัตถุแบบตŠางๆ 

รูปรŠางและรูปทรงมีความแตกตŠางกันสามารถอธิบายไดš ดังตŠอไปนี้ 

 

 
 

ภาóทีę 4.1 : รูปทรงของวัตถุแบบตŠางๆ ท่ีมีพ้ืนฐานโครงสรšางมาจากรูปทรงเรขาคณิต 
ทีęมา : (Rudy De Reyna, How to draw what you see, 1972, p.43) 
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4.1 รĎปรŠาÜ 

รĎปรŠาÜ (Shape) หมายถึง เสšนรอบนอกทางกายภาพของวัตถุ สิ่งของเครื่องใชš คน สัตวŤ 

และพืช มีลักษณะเปŨน 2 มิต ิมีความกวšางและความยาว แบŠงออกเปŨน 3 ประเภท คือ 
 1. รĎปรŠาÜíรรมชาติ (Natural Shape)หมายถึง รูปรŠางท่ีเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติ เชŠน คน สัตวŤ 

และพืช เปŨนตšน 

 
ภาóทีę 4.2 : รูปทรงธรรมชาติ 
ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 

 
 2. รĎปรŠาÜเรขาคณิต (Geometrical Shape) หมายถึง รูปรŠางที่มนุษยŤสรšางข้ึนมี

โครงสรšางแนŠนอน เชŠน รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม และรูปวงกลม เปŨนตšน 

 
ภาóทีę 4.3 : รูปทรงเรขาคณิต 
ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 
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 3. รĎปรŠาÜอิสระ (Free Shape) หมายถึง รูปรŠางท่ีเกิดข้ึนตามความตšองการของผูšสรšางสรรคŤ

ใหšความรูšสึกท่ีเปŨนเสรีไมŠมีโครงสรšางท่ีแนŠนอนของตัวเอง เปŨนไปตามอิทธิพลของสิ่งแวดลšอม เชŠน 

รูปรŠางของหยดน้ํา เมÛ และควัน เปŨนตšน 

 
ภาóทีę 4.4 : รูปทรงอิสระ 
ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 

 

4.2 รĎปทรÜ (Form)  

 โครงสรšางท้ังหมดของวัตถุท่ีปรากฏแกŠสายตาในลักษณะ 3 มิติ คือ มีท้ังสŠวนกวšาง สŠวนยาว 

สŠวนหนาหรือลึก คือ จะใหšความรูšสึกเปŨนแทŠงมีเนื้อท่ีภายใน มีปริมาตร และมีน้ําหนัก 

 

 
 

ภาóทีę 4.5 : แสดงลักษณะของรูปทรง 
ทีęมา : (Rudy De Reyna, How to draw what you see. 1972, p.26) 
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4.3 โครÜสรšาÜ (Structure) 

 โครงสรšางในการวาดเสšนมีความสําคัญเปŨนพ้ืนฐานของการเริ่มตšนวาดวัตถุหรือภาพตŠางๆ

กŠอนท่ีจะเพ่ิมเติมรายละเอียดตŠางๆ ในข้ันตอนตŠอๆ ไป การรŠางโครงสรšางจะชŠวยใหšผูšวาดสังเกตและ

เขšาใจโครงสรšางพ้ืนฐานของสัดสŠวน องคŤประกอบ และตําแหนŠงขององคŤประกอบไดšดี 

 การเริ่มตšนวาดโครงรŠาง ใหšผูšวาดสังเกตวŠาวัตถุท่ีวาดถูกสรšางข้ึนอยŠางไร คลšายกับมองทะลุเขšาไป

ในวัตถุวŠาภายในมีโครงสรšางเปŨนเสšนอะไรคลšายกับถšาเปŨนบšานก็ตšองมีเสา และกรอบท่ีลšอมรอบวัตถุนั้น

มีลักษณะเปŨนรูปทรงอยŠางไร 

 

 
 

ภาóทีę 4.6 : ตัวอยŠางภาพแสดงโครงสรšางวัตถุ  

ทีęมา : www.pinterest.com 
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4.4 ระนาบ 

 “ระนาบ” มีลักษณะเปŨน 2 มิติมีพ้ืนผิวแบนราบเม่ือนําระนาบมาประกอบเขšาดšวยกันจะไดš 

รูปทรงท่ีเปŨน 3 มิต ิระนาบเปรียบไดšกับแผนท่ี ในการลงน้ําหนักแสงเงาถšาเรามองเห็นระนาบซšอนอยูŠ 

ในหุŠนท่ีเราจะวาดไดšอยŠางชัดเจน เราก็จะรูšทันท่ีวŠาเราจะตšองแรงเงาน้ําหนักอŠอนเขšมตรงสŠวนไหนของหุŠน

เชŠน การแรเงาทรงกลมก็ตšองพยายามมองใหšเห็นระนาบของทรงกลมท่ีเราจะแรเงาวŠามีลักษณะ

อยŠางไรและจึงแรเงาน้ําหนักไปตามระนาบท่ีเราเห็นจากดšานแสงไปหาดšานเงา (พิษณุ ประเสริฐผล, 

2557, หนšา 92) 

 

 
 

ภาóทีę 4.7 : การมองน้ําหนกัรูปทรงใหšเปŨนระนาบกŠอนจะเกลี่ยใหšน้ําหนักกลมกลืนเปŨนรูปทรง 3 มิติ  

ทีęมา : (พิษณุ ประเสริฐผล, 2557, หนšา 92) 
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4.5 ทัศนมิติในการวาดรĎปทรÜเรขาคณิต 

 ทัศนมิติมีผลตŠอการวาดรูปทรงเรขาคณิตรวมไปถึงระดับสายตาหรือมุมมองในการมองตัวแบบ 

ดังนั้นผูšวาดควรมีความรูšพ้ืนฐานทางดšานทัศนมิติและมีความสังเกตตัวแบบใหšมากกŠอนการเริ่มตšนรŠางภาพ

ยกตัวอยŠางเชŠนหากมองวัตถุในมุมมองท่ีสูงกวŠาตัวแบบและอยูŠใกลšวัตถุจะมองเห็นพ้ืนท่ีดšานบนของวัตถุ

มากกวŠาการมองวัตถุในมุมมองระดับเดียวกับวัตถุรวมไปถึงทัศนมิติของภาพท่ีจะเห็นพ้ืนท่ีของดšานบน

นšอยกวŠาพ้ืนท่ีฐานลŠางของวัตถุ 

 

 
 

ภาóทีę 4.8 : ทัศนมิติของภาพในการวาดวัตถุรูปทรงเรขาคณิตท่ีเกิดจากระดับสายตาตŠางๆ 
ทีęมา : https://imgarcade.com/how-to-draw-a-cube-in-perspective.html 
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4.6 การวาดรĎปทรÜเรขาคณิต 

 การวาดรูปทรงเรขาคณิตนั้นมีความเหมาะกับผูšท่ีฝřกหัดเขียนภาพเบื้องตšน เนื่องจากสามารถ

สังเกตเห็นโครงสรšางและการเปรียบเทียบสัดสŠวนอยŠางงŠาย อีกท้ังสามารถเรียนรูšเรื่องการอŠานคŠาน้ําหนัก

และแสงเงาของวัตถุเบื้องตšน (วาดเสšนพ้ืนฐาน, คณะมัณæนศิลปş มหาวิทยาลัยศิลปากร, 2556, หนšา31) 

 การฝřกวาดเสšนในเบื้องตšนนั้น รูปทรงเรขาคณิตถือไดšวŠาเปŨนพ้ืนฐานอันสําคัญในการฝřกและ

ศึกษาเพราะรูปทรงเรขาคณิตจะเปŨนรูปทรงสิ่งของสŠวนใหญŠท่ีมนุษยŤสรšางข้ึน เชŠน ตึกอาคาร รถยนตŤ 

วิทยุ โทรทัศนŤ ĄลĄ ก็มีพ้ืนฐานแนวความคิดมากจากรูปทรงเรขาคณิตท้ังสิ้น กŠอนจะมาปรับเปŨน เหลี่ยม

มุม โคšง มน ตามความคิดและจิตนาการตอบสนองความตšองการท้ังทางดšานความงามและประโยชนŤ

ใชšสอยของมนุษยŤ ดังนั้นการวาดภาพวัตถุรูปทรงเรขาคณิตจะชŠวยใหšผูšวาดมีความรูšความเขšาใจใน

โครงสรšางและแสงเงาไดšดี 

 

 
 

ภาóทีę 4.9 : หุŠนนิ่งรูปทรงเรขาคณิต 
ทีęมา : https://ivyreenamajit3.wordpress.com/2017/04/10/introduction-to-art-and-

design-element-of-art/ 
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 รูปทรงเรขาคณิต ไดšแกŠ รูปทรงกลม รูปทรงสี่เหลี่ยมพีรามิด รูปทรงกระบอก รูปทรงสี่เหลี่ยม

ลูกบาศกŤ รูปทรงกรวย รูปทรงปริซึม โดยพ้ืนท่ีแตŠละดšานของวัตถุ เรียกวŠา ระนาบ (Plain) “ระนาบ” 

มีลักษณะเปŨน 2 มิติมีพ้ืนผิวแบนราบเม่ือนําระนาบมาประกอบเขšาดšวยกันจะไดš รูปทรงท่ีเปŨน 3 มิติ 

ระนาบเปรียบไดšกับแผนท่ี ในการลงน้ําหนักแสงเงาถšาเรามองเห็นระนาบซšอนอยูŠในหุŠนท่ีเราจะวาดไดš

อยŠางชัดเจน เราก็จะรูšทันท่ีวŠาเราจะตšองแรงเงาน้ําหนักอŠอนเขšมตรงสŠวนไหนของหุŠน เชŠน การแรเงา

ทรงกลม ก็ตšองพยายามมองใหšเห็นระนาบของทรงกลมท่ีเราจะแรเงา วŠามีลักษณะ อยŠางไร และจึงแรเงา

น้ําหนักไปตามระนาบท่ีเราเห็น จากดšานแสงไปหาดšานเงา (พิษณุ ประเสริฐผล, 2557, หนšา 92) ท้ังนี้

ผูšวาดประยุกตŤใชšวัตถุท่ีมีอยูŠใกลšๆ ตวัเชŠน กลŠองสบูŠ ถšวยกาแฟ กระปŞองน้ํา ขวด แทนก็ไดš 

 

 4.6.1 การวาดวัตëุทรÜกลม 

 รูปทรงกลม ทรงกลม เปŨน รูปเรขาคณิตสามมิติท่ีมีดšานขšางเปŨนผิวโคšงเรียบ และจุดทุกจุดบน

ผิวโคšงอยูŠหŠางจากจุดคงท่ีจุดหนึ่งเปŨนระยะเทŠากัน เรียกจุดคงท่ีวŠาจุดศูนยŤกลางของทรงกลม เรียกระยะ

ท่ีเทŠากันวŠารัศมีของทรงกลม วัตถุทรงกลมประกอบดšวยการลงระดับน้ําหนักใหšวัตถุนั้นมีมิติ พ้ืนฐาน

ของการวาดแรเงาอยูŠท่ีวัตถุทรงกลมเปŨนสŠวนใหญŠ เชŠน วาดใบหนšาคนใหšกลม การแรเงาน้ําหนักแขน

ขาอยŠางไรใหšไดšความรูšสึกกลม หรือการวาดภาพหุŠนนิ่งทิวทัศนŤตŠางๆ ลšวนแลšวแตŠใชŠพ้ืนฐานการแรงเงา

ของน้ําหนักทรงกลมเปŨนหลักสําคัญ ดังนั้นนอกจากความสําคัญของการรŠางภาพสัดสŠวนท่ีถูกตšองแลšว 

การแรเงาวัตถุใหšกลมเปŨนพ้ืนฐานท่ีสําคัญมากไมŠแพšกัน (วัชรพงศŤหงษŤสุวรรณ, 2552, หนšา 24) 
 

 
 

ภาóทีę 4.10 : หุŠนนิ่งเรขาคณิตรูปทรงกลม 
ทีęมา : http://rosservis.spb.ru/ 
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ขัĚนตอนการเขียนโครÜสรšาÜและการลÜนĚĞาหนักแสÜเÜารĎปทรÜกลม 

 1. การรŠางภาพรูปทรงกลมจะเริ่มจากการศึกษาสังเกตหุŠนรูปทรงกลมเพ่ือเลือกและมองทิศทาง

ท่ีแสงมากระทบกับหุŠนปูนเห็นแสงเงาไดšชัดเจนกŠอนจะเลือกมุมมองในการรŠางภาพ 

 2. เขียนเสšนแกนแนวตั้งÞากและกําหนดจุดศูนยŤกลางของทรงกลม เขียนเสšนแกนแนวนอน

ลากผŠานจุดศูนยŤกลางจากนั้น  

 3. เขียนเสšนเÞียง ลากผŠานจุดศูนยŤกลาง กําหนดรัศมีจากจุดศูนยŤกลางโดยการวัดจากปลาย

ดินสอแลšวขีดกําหนดรัศมี  

 4. ลากเสšนโคšงตามแนวกําหนดรัศมีใหšบรรจบกันจนกลายเปŨนวงกลม และลบเสšนรŠางเหลือไวš

เพียงเสšนรอบนอกเพ่ือลงน้ําหนักแสงเงา  

 

 
 

ภาóทีę 4.11 : ข้ันตอนการเขียนโครงสรšางรูปทรงกลม 
ทีęมา : https://i.pinimg.com/originals/44/60/6d/44606d5e5300535ee12bef88fdac01c5.jpg 

 

 5. การลงน้ําหนักแสงเงาควรมองท่ีตัวแบบ เพ่ือสังเกตวŠาจุดไหนเปŨนแสงและเงากŠอน

วางน้ําหนักข้ันแรกลงน้ําหนักเบาสุดลงใหšท่ัวภาพ  
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ภาóทีę 4.12 : ลงน้ําหนักแสงเงา 
ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 

 

 6. เขียนคŠาน้ําหนักกลางและเขšม จากนั้นจึงเก็บรายละเอียดของภาพ ทําการลงเงาท่ีพ้ืนและ

คัดบรรยากาศรอบขšางเพ่ือเนšนชิ้นงานใหšเกิดความโดดเดŠนและเก็บรายละเอียดของภาพใหšสวยงาม

ดังภาพท่ีผูšเขียนทําการสาธิตการเขียนโครงสรšางรูปทรงกลม และการใหšน้ําหนักแสงเงาตาม 

 
ภาóทีę 4.13 : ลงน้ําหนักกลางเพ่ือเพ่ิมมิติ 
ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 
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ภาóทีę 4.14 : งานสําเร็จในการวาดเสšนรูปทรงกลม 
ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 

 

 4.6.2 การวาดรĎปทรÜóีรามิดสีęเหลีęยม  

 พีระมิดเปŨนรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีมีฐานเปŨนรูปเหลี่ยม มียอดแหลมท่ีอยูŠก่ึงกลางของฐาน

และหนšาทุกหนšาเปŨนรูปสามเหลี่ยมท่ีมีจุดยอดรŠวมกันท่ียอดแหลม การเรียกชื่อพีระมิดจะเรียกตามรูปฐาน

ของพีระมิดวŠาเปŨนรูปอะไรเชŠน ฐานเปŨนสี่เหลี่ยมก็จะเรียกรูปทรงพีรามิดสี่เหลี่ยม เนื่องจากรูปทรง

ดšานขšางพีระมิดจะเปŨนระนาบมุมมองในการวาดแตŠละมุมจึงมีความตŠางกันออกไปแลšวแตŠองศาของ

ตัวฐานท่ีจะทํามุมกับการมองของผูšวาด และตัวฐานสี่เหลี่ยมจะกวšางหรือแคบก็ข้ึนอยูŠกับระดับวŠาสูง

หรือต่ํากวŠาระดับสายตา 
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ภาóทีę 4.15 : หุŠนนิ่งเรขาคณิตรูปทรงพีรามิดสี่เหลี่ยม 
ทีęมา : http://rosservis.spb.ru/ 

 

 วัตถุรูปทรงพีระมิดลักษณะแสงเงาจะคลšายๆ กับรูปทรงสี่เหลี่ยม คือมีน้ําหนักแบนเห็น

แสงเงาแตŠละดšานชัดเจน มุมหักชนมีลักษณะขอบคมจึงมองเห็นน้ําหนักแสงเงาไดšชัดเจนมาก 

(วัชรพงศŤหงษŤสุวรรณ, 2552, หนšา 24)  

 

 ขัĚนตอนการเขียนโครÜสรšาÜและการลÜนĚĞาหนักแสÜเÜารĎปทรÜóีรามิดสีęเหลีęยม  

 การเขียนรูปทรงพีรามิดสี่เหลี่ยมนั้น สิ่งแรกคือการหามุมมองท่ีควรจะมองเห็นพีรามิด

ท้ังสองดšานเพราะจะเห็นน้ําหนักเปรียบเทียบไดšงŠายระหวŠางดšานท่ีรับแสงและดšานท่ีอับแสง  

 1. กําหนดเสšนระนาบท่ีขนานกับตัวเรา อาจจะเอาไมšบรรทัดหรืออะไรก็ไดšท่ีเปŨนเสšนตรงวางขนาน

กับตัวเราตรงมุมฐานของแบบ จะไดšมององศาของฐานพีรามิดแตŠละดšานงŠายข้ึน แลšวจึงลากเสšนแนวนอน

และกําหนดจุดมุมของฐานพีรามิด  

http://rosservis.spb.ru/
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 2. ลากเสšนจากจุดมุมของฐานพีรามิดโดยคะเนจากองศาท่ีตาเห็นท้ังสองดšาน และลากเสšนฐาน

ดšานหลังโดยยึดหลักเสšนฐานดšานหนšาใหšขนานกันเปŨนฐานรูปทรงสี่เหลี่ยมขšาวหลามตัด  

3. แบŠงครึ่งเสšนฐานท้ังสี่ดšานและลากเสšนเพ่ือหาจุดก่ึงกลางของฐานพีรามิด ลากเสšนจากจุด 

ก่ึงกลางของฐานพีรามิดข้ึนไปในแนวตั้งÞาก และกําหนดความสูงของพีรามิดโดยศึกษาจากสัดสŠวน

ของแบบใหšขนาดของฐานและความสูงของยอดพีรามิดมีความสัมพันธŤกันแลšวจึงลากเสšนจากจุดสูงสุด

ของพีรามิดมาบรรจบกับมุมฐานของพีรามิดท้ัง 4 ดšาน 
 

 
 

ภาóทีę 4.16 : ข้ันตอนการเขียนโครงสรšางรูปทรงพีรามิดสี่เหลี่ยม 
ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 

 

 4. จากนั้นลบเสšนโครงสรšางออกเหลือแตŠเสšนจริงท่ีตาเห็นและลงน้ําหนักอŠอนๆ ใหšท่ัวท้ังภาพ 

และลงน้ําหนักกลางโดยสังเกตจากแบบจุดท่ีแสงเขšาจะสวŠางและจุดท่ีอับแสงจะลงน้ําหนักเขšม  
 

 
 

ภาóทีę 4.17 : ลงน้ําหนักกลางเพ่ือเพ่ิมมิติ 
ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 
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 5. เก็บรายละเอียดของภาพโดยท่ีรูปทรงพีรามิดนั้นจะเปŨนระนาบการลงน้ําหนักแสงเงาระหวŠาง

2 ดšานจะชัดเจน ระหวŠางดšานท่ีรับแสงและทึบแสง ลงน้ําหนักเงาท่ีพ้ืนและบรรยากาศโดยรวมใหšสวยงาม 

 

 
 

ภาóทีę 4.18 : ภาพสําเร็จในการวาดเสšนรูปทรงพีรามิด  

ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 
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4.6.3 การวาดรĎปทรÜกระบอก  

 รูปทรงกระบอก เปŨนรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีมีฐานสองฐานเปŨนรูปวงกลมท่ีเทŠากันทุกประการ

และอยูŠบนระนาบท่ีขนานกันและเม่ือตัดรูปเรขาคณิตสามมิตินั้นดšวยระนาบท่ีขนานกับฐานแลšว จะไดš

หนšาตัดเปŨนวงกลมท่ีเทŠากันกับฐานเสมอ ดšานขšางเปŨนผิวเรียบโคšงโดยรอบ วัตถุรูปทรงกระบอกเปŨน

โครงสรšางวัตถุทรงกลมอีกรูปแบบหนึ่ง มีลักษณะกลมและมีทรงสูงเปŨนรูปทรงพ้ืนฐานของวัตถุหลายๆ 

อยŠาง เชŠน แจกัน ขวด แกšวน้ํา กระปŞอง เปŨนตšน 

 

 
 

ภาóทีę 4.19 : หุŠนนิ่งเรขาคณิตรูปทรงกระบอก 
ทีęมา : http://rosservis.spb.ru/ 

 

 ทรงกระบอก มองโดยรอบจะมีภาพคลšายกันจะตŠางตามระดับสายตา ถšามองสงูก็จะเห็นวงกลม

ดšานบนทรงกระบอกกวšางข้ึน และจะแคบเปŨนวงรีลงตามระดับสายตาท่ีมองต่ําลงมา และจะกลายเปŨน

เสšนตรงแนวนอนก็ตŠอเม่ือวงกลมดšานบนของทรงกระบอกอยูŠระดับเดียวกับสายตา และวงรีจะโคšงข้ึน

เม่ือมาสูงกวŠาระดับสายตา 

http://rosservis.spb.ru/
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ภาóทีę 4.20 : ภาพแสดงวงกลมดšานลŠางและดšานบนของทรงกระบอกท่ีแตกตŠางกันตามระดับสายตา 

ทีęมา : (Rudy De Reyna, How to draw what you see, 1972, p.26) 

 

 ขัĚนตอนการเขียนโครÜสรšาÜและการลÜนĚĞาหนักแสÜเÜารĎปทรÜกระบอก  

 1. กําหนดขอบเขตของรูปทรงโดยเริ่มจากการรŠางเสšนแกนเพ่ือกําหนดความสูง จากนั้น

ลากเสšนนอนท่ีฐาน ใชšดินสอเล็งและวัดความสูงความกวšางของฐานท่ีมีสัดสŠวนถูกตšอง  

 2. สังเกตพ้ืนท่ีของระนาบดšานบนของรูปทรงกระบอกวŠามีพ้ืนท่ีเทŠาไร จากนั้นจึงลากเสšน

ระนาบแบŠงพ้ืนท่ี ท้ังบริเวณระนาบบนและระนาบฐาน  

 3. ท่ีแกนเสšนนอนของฐานวงกลม ใหšรŠางเปŨนลักษณะวงรีท่ีเรามองเห็นจากดšานท่ีเปŨนระนาบ 

โดยพ้ืนท่ีวงกลมดšานบนของทรงกระบอกจะเล็กกวŠาแคบกวŠาฐานของทรงกระบอกเพราะพ้ืนท่ีวงกลม

ดšานของทรงกระบอกจะข้ึนมาอยูŠใกลšกับระดับสายตา  

 4. ตรวจทานแกšไขโครงสรšางใหšถูกตšองแลšวจึงลบเสšนโครงสรšางท้ิงใหšเหลือเพียงเสšนรŠางตาม 

รูปทรงท่ีตาเห็น 
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ภาóทีę 4.21 : ข้ันตอนการเขียนโครงสรšางรูปทรงกระบอก 
ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 

 

 5. แรเงาน้ําหนักอŠอนท่ีสุดในบริเวณท่ีมีเงาท้ังหมด เวšนบริเวณแสงไวšกŠอน แลšวจึงคŠอยๆ เพ่ิม 

น้ําหนักเงาท่ีละชั้น จนไดšน้ําหนักแสงเงาใกลšเคียงกับแบบ  

 6. รŠางดินสอเบาๆ เพ่ือกําหนดขอบเขตของเงาตกทอดท่ีพ้ืน จากนั้นแรเงาบริเวณดังกลŠาวโดย 

คŠอยๆ เพ่ิมน้ําหนักท่ีละชั้น โดยสงัเกตวŠาบริเวณไหนเขšมบริเวณไหนอŠอน  

 

 
 

ภาóทีę 4.22 : ลงน้ําหนักกลางเพ่ือเพ่ิมมิติ 
ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 
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 7. แรงเงาน้ําหนักบริเวณเงาใหšเขšมท่ีสุดบริเวณฐานของวัตถุ แลšวจึงไลŠน้ําหนักใหšจางลงเรื่อยๆ 

และลงบรรยากาศโดยรวมใหšสวยงาม จากนั้นตรวจทานความเรยีบรšอยจน ลบเสšนท่ีไมŠตšองการ

ออกเปŨนผลงานท่ีสําเร็จ 

 

 
 

ภาóทีę 4.23 : งานสําเร็จการวาดเสšนรูปทรงกระบอก  

ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 
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 4.6.4 การวาดรĎปทรÜกรวย 

 รูปทรงกรวย เปŨนรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีมีฐานเปŨนรูปวงกลม มียอดแหลมท่ีไมŠอยูŠในระนาบ

เดียวกันกับฐาน และเสšนท่ีตŠอระหวŠางจุดยอดกับจุดใดๆ บนขอบของฐานเปŨนสŠวน วัตถุทรงกรวยจะ

คลšายกับรูปทรงกระบอกตŠางกันท่ียอดแหลม การแรเงาน้ําหนักแสงและเงา ใชšหลักการแรเงาน้ําหนัก

รูปทรงกลมเปŨนเกณæŤ (วัชรพงศŤหงษŤสุวรรณ, 2552, หนšา 28)  

 

 
 

ภาóทีę 4.24 : หุŠนนิ่งเรขาคณิตรูปทรงกรวย 
ทีęมา : http://rosservis.spb.ru/ 

 

 ขัĚนตอนการเขียนโครÜสรšาÜและการลÜนĚĞาหนักแสÜเÜารĎปทรÜกรวย  

 1. กําหนดความสูงของรูปทรงดšวยเสšนแกน จากนั้นกําหนดเสšนฐาน โดยวัดสัดสŠวนความกวšาง

ของฐานใหšมีความสัมพันธŤกับความสูง  

 2. สรšางกรอบสี่เหลี่ยมเพ่ือกําหนดพ้ืนท่ีของฐาน โดยเริ่มจากการกําหนดเสšนฐานระนาบของ 

ทรงกรวยท่ีจะเปŨนรูปทรงรีในทิศทางสายตาท่ีมองเห็นเปŨนโครงสรšาง 

 3. จากนั้นสรšางเสšนวงรีเพ่ือกําหนดฐานและลากเสšนจากขอบวงรีท้ัง 2 ดšานไปท่ีจุดปลาย 

บนสุดของรูปทรงกรวย  

http://rosservis.spb.ru/
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ภาóทีę 4.25 : ข้ันตอนการเขียนโครงสรšางหุŠนเรขาคณิตรูปทรงกรวย 
ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 

 

 4. ตรวจทานแกšไขโครงสรšางใหšถูกตšองแลšวจึงลบเสšนโครงสรšางท้ิงใหšเหลือเพียงเสšนรŠางตาม 

รูปทรงท่ีตาเห็น  

 
 

ภาóทีę 4.26 : ภาพรŠางหุŠนนิ่งเรขาคณิตทรงกรวย 
ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 

 

5. แรเงาน้ําหนักอŠอนท่ีสุดและคŠอยๆ เพ่ิมน้ําหนักลงไปท่ีละชั้น โดยพยายามสังเกตเทียบเคียง 

น้ําหนักกับแบบอยูŠเสมอ  
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ภาóทีę 4.27 : ลงน้ําหนักแรเงา 
ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 

 

6. เม่ือแรเงาน้ําหนักท่ีรูปทรงกรวยท่ีไดšความโคšงกลมดีแลšว ใหšรŠางขอบเขตเงาท่ีตกทอดท่ีพ้ืน 

จากนั้นแรเงาท่ีน้ําหนักเขšมท่ีสุดเพ่ือเก็บรายละเอียด  

 

 
 

ภาóทีę 4.28 : ลงน้ําหนักกลางเพ่ือเพ่ิมมิติ 
ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 
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ภาóทีę 4.29 : งานสําเร็จการวาดเสšนรูปทรงกรวย  

ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 

 

 4.6.5 การวาดรĎปทรÜสีęเหลีęยมลĎกบาศกŤ  

 รูปทรงสี่เหลี่ยมลูกบาศกŤ เปŨนทรงหลายหนšา ท่ีประกอบดšวยหนšารูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสท้ัง 6 หนšา 

โดยแตŠละจุดยอด จะลšอมรอบดšวยหนšารูปสี่เหลี่ยมเปŨนจํานวน 3 หนšาทุกจุด ทรงนี้มี 8 จุดยอด 12 ขอบ

และเปŨนหนึ่งในทรงตันเพลโต ทรงลูกบาศกŤเปŨนทรงหลายหนšาท่ีคูŠกันกับทรงแปดหนšา วัตถุทรงสี่เหลี่ยม

แตกตŠางจากวัตถุทรงกลมโดนสิ้นเชิง ตั้งแตŠลักษณะของรูปทรงตลอดจน ลักษณะของแสงเงา การแรเงา

จะวาดน้ําหนักแบนๆ เห็นแสงเงาแตŠละดšานชัดเจน การตัดขอบเหลี่ยม มุมคมชัด เปŨนรูปทรงพ้ืนฐาน

ของวัตถุหลายชนิดท่ีมีลักษณะเปŨนสีเหลี่ยม เชŠน โตŢะ เกšาอ้ี ตูš อาคาร ตึก และบšานเรือน เปŨนตšน 

(วัชรพงศŤหงษŤสุวรรณ, 2552, หนšา 26)  
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ภาóทีę 4.30 : หุŠนนิ่งเรขาคณิตรูปทรงลูกบาศกŤ 
ทีęมา : http://rosservis.spb.ru/ 

 

 ขัĚนตอนการเขียนโครÜสรšาÜและการลÜนĚĞาหนักแสÜเÜารĎปทรÜสีęเหลีęยมลĎกบาศกŤ  

 1. ลากเสšนท่ีเห็นชัดเจนท่ีสุดกŠอน ในท่ีนี้คือเสšนท่ีตั้งÞากท่ีขอบของรูปทรงเสšนท่ีอยูŠใกลšตาท่ีสุด 

 2. สรšางฐานของรูปทรงโดยใชšไมšบรรทัดหรือดินสอเล็งเปŨนแนวขนานท่ีมุมลŠางของเสšนตรง

เสšนแรก หามุมท่ีถูกตšองของฐานและความยาวของเสšนฐานท้ัง 2 เสšน จากนั้นรากเสšนขนานเพ่ือ

กําหนดเสšนฐาน  

 3. ลากเสšนตั้งÞากและเสšนขนานท่ีเหลืออยูŠจนเปŨนรูปทรงลูกบาศกŤ ตรวจสอบความถูกตšอง

แกšไขใหš เรียบรšอย  

http://rosservis.spb.ru/
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ภาóทีę 4.31 : ข้ันตอนการเขียนโครงสรšางหุŠนเรขาคณิตรูปทรงกรวย 
ทีęมา : http://www.pinterest.com 

 

4. ลงน้ําหนักบริเวณท่ีเปŨนเงา โดยพยายามเปรียบเทียบน้าํหนักอŠอน-แกŠของวัตถุอยูŠบŠอยๆ

ในกรณีท่ีเปŨนวัตถุสีขาวบริเวณท่ีถูกแสงจัดมักจะมีน้ําหนักอŠอนจนอาจจะเวšนขาวไวšหรือแรเงาเพียง

เล็กนšอย  

 5. คŠอยๆ เพ่ิมน้ําหนักแสงเงาไปท่ีละชั้นโดยเปรียบเทียบน้ําหนักของแบบกับน้ําหนักของภาพ

ท่ีวาดใหšใกลšเคียงกันจากนั้นลงน้ําหนักบริเวณเงาตกทอดท่ีพ้ืน เนšนน้ําหนักบริเวณเงามืด (สŠวนมากจะ

อยูŠใตšวัตถุบริเวณท่ีติดกับพ้ืน) ตรวจสอบความถูกตšองจนเสรจ็เรยีบรšอย 

  

 
ภาóทีę 4.32 : ลงน้ําหนักรวมๆ ท้ังภาพ 
ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 
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ภาóทีę 4.33 : ลงน้ําหนักเขšมข้ึนและเก็บรายละเอียดเพ่ือสรšางมิต ิ 

ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 

 

 
ภาóทีę 4.34 : งานสําเร็จการวาดเสšนรูปทรงลูกบาศกŤ  

ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 
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 หุŠนนิ่งรูปทรงเรขาคณิตนั้นมีมากมายหลากหลายรูปทรง แตŠละรูปทรงจะโครงสรšางๆ ตŠางกัน

ไปแตŠแนวทางในการวาดนั้นใกลšเคียงกัน โดยรูปทรงท่ีมีระนาบมาตŠอกัน ก็จะใชšแนวทางในการวาด

หรือลงน้ําหนักคลšายกับหุŠนรูปทรงลูกบาศกŤ หรือหุŠนท่ีมีสŠวนโคšงก็มีแนวทางในการวาดเหมือนหุŠน

รูปทรงกระบอก เปŨนตšน ดังนั้นเม่ือผูšวาดฝřกฝนจนชํานาญแลšวสามารถนําไปประยุกตŤใชšในการวาด

รูปทรงอ่ืนๆ ท่ีไมŠไดšกลŠาวถึงในบทเรียนนี้ไดšเชŠนกัน 

 

 การวาดและจัดอÜคŤประกอบหุŠนนิęÜหลายชิĚน 

 หลังจากการเรียนรูšและฝřกวาดหุŠนรูปทรงเรขาคณิตรูปทรงตŠางๆ มาพอสมควรก็นํามาจัดเปŨน

หุŠนรวม การวาดหุŠนรวมกับการวาดหุŠนชิ้นเดี่ยวนั้นมีความแตกตŠางกันในเรื่องของการเปรียบเทียบ

สัดสŠวนเม่ือนําวัตถุมาตั้งอยูŠดšวยกันและยังมีจุดนําสายตาในการวาดทัศนมิติท่ีหลากหลายเนื่องจากมี

วัตถุหลายชิ้น สŠวนนี้จะชŠวยฝřกเรื่องของความแมŠนยําในการวาดสัดสŠวนของวัตถุตŠางๆไดšเปŨนอยŠางด ี

ความแตกตŠางอีกอยŠางนึงก็คือ เรื่องของแสงและเงาท่ีเกิดจากการบังกันของวัตถุทําใหšเกิดเงาท่ีมีเสนŠหŤ

ชวนใหšเกิดมิติ  

เริ่มแรกลองจัดหุŠนใหšนšอยชิ้น โดยใหšมีระยะหนšา กลาง ไกล หรืออาจจะมีผšาเปŨน

องคŤประกอบในการจัดหุŠนรŠวมดšวยเพ่ือใหšการจัดหุŠนนั้นไมŠเรียบหรือวŠาโลŠงจนเกินไป การฝřกวาดหุŠน

รวมเปŨนการฝřกทักษะจากการวาดรูปทรงเรขาคณิตชิ้นเดี่ยวมาแลšว มาถึงข้ันตอนนี้จะมีเรื่องของ

ระยะในการจัดองคŤประกอบของเงาตกกระทบ และแสงสะทšอนจากวัตถุขšางเคียงเขšามารŠวมดšวย 

(วัชรพงศŤหงษŤสุวรรณ, 2552, หนšา 29)  

 

 ขัĚนตอนการวาดรวมรĎปทรÜเรขาคณิต 

 กŠอนท่ีจะลงมือรŠางภาพการเลือกมุมมองถือวŠาเปŨนสิ่งสําคัญในการเขียนหุŠนรวมรูปทรง

เรขาคณิต ควรท่ีจะเลือกมุมใหšภาพดูมีระยะ หนšา กลาง หลัง เหลี่ยมมุมของรูปทรงมีความชัดเจน  

 1. รŠางภาพจัดวางวัตถุอยŠางครŠาวๆ ลงบนกระดาษใหšไดšองคŤประกอบท่ีสวยงามไมŠเล็กหรือ

ใหญŠจนเกินไป โดยข้ึนโครงสรšางของรูปทรงเรขาคณิตใหšถูกตšองและลงเสšนรŠางของรูปทรงและภาพใหš

ชัดเจนกŠอนจะลบเสšนรŠางออกใหšเหลือเพียงเสšนท่ีตาเห็น  

 2. ลงน้ําหนักแรกใหšอŠอนท่ีสุดโดยสังเกตแสงและเงาจากหุŠนกŠอนวางน้ําหนักอŠอนเขšมครŠาวๆ 

ท้ังภาพ 

 3. จากนั้นคŠอยๆ เก็บรายละเอียดรูปทรงรูปทรงตŠางๆ โดยลงน้ําหนักใหšเขšมข้ึน แตŠใหšเนšนวัตถุ

ชิ้นท่ีตšองการใหšเปŨนจุดเดŠนใหšคมชัดท่ีสุด  

4. เก็บรายละเอียดโดยรวมของภาพ ลงน้ําหนักเขšมท่ีสุดในบริเวณเงาและเงาใตšวัตถุ จากนั้น

ใสŠบรรยากาศใหšภาพดูมีมิติและสวยงามเปŨนอันเสร็จสมบูรณŤ 
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ภาóทีę 4.35 : จัดองคŤประกอบภาพ 

ทีęมา : http://www.pinterest.com 
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ภาóทีę 4.36 : ภาพการจัดหุŠนนิ่งวัตถุรูปทรงเรขาคณิต 

ทีęมา : ผลงานนักศึกษาในรายวิชาวาดเสšน 1, 2559 

 

 
 

ภาóทีę 4.37 : ภาพการจัดหุŠนนิ่งวัตถุรูปทรงเรขาคณิต 

ทีęมา : ผลงานนักศึกษาในรายวิชาวาดเสšน 1, 2559 
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ภาóทีę 4.38 : ภาพการจัดหุŠนนิ่งวัตถุรูปทรงเรขาคณิต 

ทีęมา : ผลงานนักศึกษาในรายวิชาวาดเสšน 1, 2559 

 

4.7 สรุป 

 การวาดเสšนรูปทรงเรขาคณิตนั้นมีความเหมาะสมสําหรับผูšท่ีเริ่มฝřกการวาดเสšนในระยะ

เริ่มแรก เนื่องจากรูปทรงเรขาคณิตสามารถสังเกตโครงสรšางและเปรียบเทียบสัดสŠวนไดšงŠาย อีกท้ังยัง

สามารถท่ีจะเห็นน้ําหนักแสงเงาไดšอยŠางชัดเจนเปŨนเครื่องมือในการท่ีจะเรียนรูšการอŠานคŠาน้ําหนัก

แสงเงาของวัตถุในเบื้องตšนไดšเปŨนอยŠางด ีและในการฝřกวาดรูปทรงเรขาคณิตนั้นยังเปŨนพ้ืนฐาน

โดยรวมท่ีจะนําไปตŠอยอดในการเขียนวัตถุอ่ืนๆ เพราะการใชšรูปทรงเรขาคณิตในการมองสิ่งตŠางๆ จะ

ชŠวยในการวาดภาพไดšมาก เชŠน หนังสือ เกšาอ้ี เตียงนอน จะไดšมาจากรูปทรงสี่เหลี่ยม ขวด แกšวน้ํา 

กระบอกไฟÞาย จะไดšมาจากรูปทรงกระบอก บšานอาจเกิดจากแทŠงสี่เหลี่ยมผสมรูปทรงพีรามิด 

เหยือกน้ําอาจเกิดจากรูปทรงกระบอก รูปทรงกรวย รูปทรงกลมผสมกัน  

 ดังนั้นเม่ือเราเรียนรูšในเรื่องโครงสรšางและการใหšน้ําหนักของรูปทรง เรขาคณิต ในท่ีสุดเราก็

จะมีความเขšาใจวŠาวัตถุท้ังหลาย มีรูปทรงพ้ืนฐานอยูŠเพียงสองสามรูปทรงเทŠานั้น และรูปทรงเหลŠานั้น

ลšวนเก่ียวขšองกับรูปทรงเรขาคณิต 
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แบบòřกหัดทšายบททีę 4 

 
 1. ฝřกปฏิบัติการรŠางโครงสรšางและสัดสŠวนรูปทรงเรขาคณิตใหšถูกตšองจากหุŠนปูนปลาสเตอรŤ 

รูปทรงกลม รูปทรงพีรามิดสี่เหลี่ยม รูปทรงกระบอกรูปทรงกรวย รูปทรงสี่เหลี่ยมลูกบาศกŤ

รูปทรง ปริซึม 

 2. ฝřกเขียนรŠวมรูปทรงเรขาคณิต โดยจัดองคŤประกอบภาพใหšมีความสวยงามพรšอมลง

น้ําหนักแสงเงา 

ตัวอยŠางงาน 
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คĞาëามทบทวนบททีę 4 

 
1. จงเขียนและอธิบายถึงการเขียนโครงสรšางรูปทรงกลม  

2. จงเขียนและอธิบายถึงการเขียนโครงสรšางรูปทรงพีรามิดสี่เหลี่ยม 

3. จงเขียนและอธิบายถึงการเขียนโครงสรšางรูปทรงกระบอก 

4. จงเขียนและอธิบายถึงการเขียนโครงสรšางรูปทรงกรวย 

5. จงเขียนและอธิบายถึงการเขียนโครงสรšางรูปทรงสี่เหลีย่มลูกบาศกŤ 

6. จงเขียนและอธิบายถึงการเขียนโครงสรšางรปูทรงปรซึิมรูปทรง  

7. อธิบายสิ่งของรอบตัววŠามาจากรูปทรงเรขาคณิตรูปใด จํานวน 5 อยŠาง 
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แñนบริหารการสอนประจĞาบททีę 5 
 

เนČĚอหา 

 1. ความหมาย ประเภท ของภาพหุŠนนิ่ง  

2. หลักการวาดเสšนภาพวัตถุ 

�� ทัศนมิติในการวาดเสšนภาพวัตถุ 

4. ข้ันตอนการวาดภาพวัตถุสิ่งของเครื่องใชš 

5. ข้ันตอนการวาดภาพวัตถุจากธรรมชาติ 

6. ข้ันตอนการวาดภาพหุŠนนิ่งวัตถุสิ่งของท่ีมีการจัดหุŠนจํานวนหลายชิ้น 

 

วัตëุประสÜคŤขอÜการศċกþาในบทนีĚ  

1.  เพ่ือใหšนักศึกษามีความเขšาใจความหมาย ประเภท ของภาพหุŠนนิ่ง 

2.  เพ่ือใหšนักศึกษามีความเขšาใจหลักการวาดเสšนภาพวัตถุ 

3.  เพ่ือใหšนักศึกษามีความเขšาใจทัศนมิติในการวาดเสšนภาพวัตถุไดšถูกตšอง 

4.  สามารถจัดองคŤประกอบและวาดเสšนภาพวัตถุสิ่งของเครื่องใชš วัตถุจากธรรมชาติ  

รวมท้ังหุŠนนิ่งวัตถุสิ่งของท่ีมีการจัดหุŠนจํานวนหลายชิ้นไดšถูกตšองสวยงาม 

 

วิíีการสอนและกิจกรรมการเรียนการสอนประจĞาบท 

 วิธีการสอนและกิจกรรมการสอนประจําบทท่ี 5 ประกอบดšวยรายละเอียดดังนี้ 

 1. ศึกษาเอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšนบทท่ี 5 การวาดเสšนภาพวัตถุ 

2. บรรยายข้ันตอนการวาดเสšนภาพวัตถุ โดยใชšสื่ออิเล็กทรอนิกสŤจากโปรแกรมคอมพิวเตอรŤ 

Power Point บรรยายพรšอมÞายภาพประกอบ  

3. สาธิตการวาดเสšนภาพวัตถุสิ่งของเครื่องใชš วัตถุจากธรรมชาติ รวมท้ังหุŠนนิ่งวัตถุสิ่งของท่ี

มีการจัดหุŠนจํานวนหลายชิ้น 

4. ใหšนักศึกษาลงมือปฏิบัติวาดเสšนภาพวัตถุสิ่งของเครื่องใชš วัตถุจากธรรมชาติ รวมท้ัง

หุŠนนิ่งวัตถุสิ่งของท่ีมีการจัดหุŠนจํานวนหลายชิ้น เพ่ือฝřกปฏิบัติทางดšานทักษะ  
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สČęอการเรียนการสอน 

 1. เอกสารประกอบการสอนวิชาวาดเสšนบทท่ี 5 เรื่องการวาดเสšนภาพวัตถุ 

2. สื่ออิเล็กทรอนิกสŤจากโปรแกรมคอมพิวเตอรŤ Power Point สําหรับประกอบคําบรรยาย

พรšอมตัวอยŠางผลงานการวาดเสšนภาพวัตถุสิ่งของเครื่องใชš วัตถุจากธรรมชาติ รวมท้ังหุŠนนิ่งวัตถุ

สิ่งของท่ีมีการจัดหุŠนจํานวนหลายชิ้น 

3. วัตถุสิ่งของเครื่องใชš วัตถุจากธรรมชาติ รวมท้ังหุŠนนิ่งวตัถุสิ่งของท่ีมีการจัดหุŠนจํานวน

หลายชิ้น  

 4. วัสดุอุปกรณŤในการวาดเสšน กระดานวาดรูป ดินสอ EE ยางลบ คลิปหนีบกระดาษ 

กระดาษวาดรูป 80 ปอนดŤ 

 

การวัดñลและประเมินñล 

 1. สังเกตพùติกรรมการตรงตŠอเวลาในการเขšาเรียน 

 2. สังเกตพùติกรรมความตั้งใจและการมีสŠวนรŠวมในชั้นเรียน 

 3. ประเมินจากผลงานปฏิบัติทางดšานทักษะการวาดเสšนภาพวัตถุ 

4. ประเมินจากการสังเกตพùติกรรมความสนใจของผูšเรียนในชั้นเรียน 
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บททีęǰ5 

 

การวาดเสšนภาóวัตë ุ

 
5.1 ความหมายขอÜภาóหุŠนนิęÜ  

  ภาพหุŠนนิ่ง (Still Life) เปŨนการวาดภาพวัตถุสิ่งของท่ีไมŠสามารถเคลื่อนท่ีไดš ผูšวาดจะตšอง 

นําหุŠนมาจัดวางใหšไดšมุมมองท่ีเหมาะสม องคŤประกอบและน้ําหนักแสงเงาท่ีสวยงามการเขียนภาพ

หุŠนนิ่งเหมาะสําหรับผูšฝřกหัดใหมŠ เพราะไมŠตšองกังวลเรื่องหุŠนจะขยับเขยื้อน หรือเปลี่ยนทŠาทาง 

สามารถจัดหาหุŠนไดšงŠายท้ังจากธรรมชาติ วัตถุสิ่งของท่ีคนสรšางข้ึน และยังเปŨนการทําความเขšาใจกับ

รูปทรงตŠางๆ ในการลงน้ําหนักแสงเงาข้ันพ้ืนฐาน เพราะโครงสรšางของหุŠนนิ่งสŠวนมากมาจากรูปทรง

เรขาคณิตประกอบเขšาดšวยกันเสียเปŨนสŠวนใหญŠ การฝřกวาดภาพหุŠนนิ่งจะทําใหšเขšาใจเรื่องของ

การรŠางภาพ การจัดภาพ ขนาดสัดสŠวน และน้ําหนักแสงเงาไดšเปŨนอยŠางดี 

  

5.2 ประเภทขอÜภาóหุŠนนิęÜ  

หุŠนนิ่งมีมากมายหลายชนิด ไมŠสามารถแบŠงประเภทไดšแนŠนอนวŠามีก่ีประเภท แตŠสามารถจัด

หมวดหมูŠตามลักษณะความคลšายคลึงกันไดš เชŠน 

1) หุŠนนิęÜทีęเปŨนวัตëุสิęÜขอÜเครČęอÜใชš เชŠน แจกัน หมšอ ไห แกšว ขวด รวมถึงภาชนะใชšสอย

อ่ืนๆ ในชีวติประจําวันท้ังท่ีเปŨนงานหัตถกรรมและงานอุตสาหกรรม หุŠนนิ่งประเภทนี้จะใหšความรูšสึก

ในความเปŨนวัตถุ ความมีเหตุผลสีสันและน้ําหนักจะมีหลากหลายลักษณะ เชŠน ขวดจะลื่นใส โลหะจะ

มีความวาว เปŨนตšน 

2) หุŠนนิęÜจากíรรมชาติ เชŠน ผัก ผลไมš ดอกไมš ĄลĄ รูปรŠางรูปทรงและลักษณะพ้ืนผิวของ

หุŠนนิ่งประเภทนี้จะใหšความรูšสึกท่ีเปŨนธรรมชาติ และมีชีวิตชีวามาก 

3) หุŠนนิęÜประเภทÜานประติมากรรม เชŠน หุŠนปูนปลาสเตอรŤ รูปคนเหมือน รูปคนเต็มตัว 

รปูหนšาพระหรืองานประติมากรรมอ่ืนๆ ผูšเรียนศิลปะนิยมใชšเปŨนแบบฝřกความชํานาญในการวาดเสšน

มากเพราะหุŠนประเภทนี้จะมีสีเดียว สังเกตน้ําหนักแสงเงาไดšงŠาย 

ในการจัดหุŠนเพ่ือวาดนั้น ไมŠจําเปŨนตšองจัดเÞพาะกลุŠมวัตถุประเภทเดียวกัน หากผูšวาดมี

ความสามารถในการวาดหุŠนแตŠละประเภทแลšวสามารถเลือกจัดหุŠนโดยการผสมผสานไดšตามตšองการ 
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การฝřกวาดเสšนหุŠนนิ่ง ควรเริ่มฝřกวาดจากวัตถุท่ีละชิ้นกŠอน เพ่ือศึกษาโครงสรšางขนาด สัดสŠวน 

ข้ันตอนวิธีการรŠางภาพและการลงน้ําหนักแสงเงา โดยฝřกวาดจากหุŠนท่ีมีรูปทรงงŠายๆ ไปหารูปทรงท่ี

ยากข้ึน เม่ือมีความรูšและทักษะความสามารถในการวาดภาพแตŠละชิ้นไดšแลšวจึงฝřกทักษะการวาดหุŠน

นิ่งท่ีมีสŠวนประกอบมากข้ึน 

 

 
 

ภาóทีę 5.1 : เปรียบเทียบการจัดหุŠนเพ่ือวาดเสšน ระหวŠางภาพดšานซšายเปŨนการวางหุŠนนิ่งชิ้นเดียว 

และดšานขวาเปŨนการจัดหุŠนหลายชิ้น 

ทีęมา : http://www.pinterest.com 

 

5.3 หลักการวาดเสšนวัตë ุ

วัตถุตŠางๆ นั้นลšวนมีท่ีมาของโครงสรšางมาจากรูปรŠางและรูปทรงเรขาคณิตพ้ืนฐาน 

การเริ่มตšนวาดภาพวัตถุมีวิธีงŠายๆ ใหšผูšวาดสังเกตโดยเริ่มตšนมองหาเสšนโครงสรšางวัตถุเสšนแกนนอน 

แกนตั้ง จากนั้นมองหาโครงสรšางท่ีเปŨนรูปรŠางรูปทรงพ้ืนฐาน เชŠน โคมไฟ หัวโคมมีโครงสรšางมาจาก

รูปทรงกลม ขาตั้งมีโครงสรšางมาจากรูปทรงกระบอก ฐานมีโครงสรšางเปŨนแบบสี่เหลี่ยม เปŨนตšน 

ซ่ึงวิธีการนี้จะทําใหšงŠายตŠอการวัดสัดสŠวนของวัตถุ ในเบื้องตšนควรฝřกใหšมีความคุšนเคยเพ่ือใหšเกิด

ความชํานาญมากยิ่งข้ึน 

 



101 

 

 
 

ภาóทีęǰ5.2 : ภาพวัตถุท่ีมีโครงสรšางจากรูปทรงเรขาคณิต 

ทีęมาǰ: (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 

 

ขšอดีของการวาดภาพหุŠนนิ่งคือไมŠตšองกังวลกับการเปลี่ยนแปลงหรือการเคลื่อนท่ีของวัตถุ

เนื่องจากตัวแบบเปŨนสิ่งของ แตŠตšองรูšจักเลือกมุมมองในการวาดและมีความรูšในการจัดองคŤประกอบศิลปş

ของภาพท้ังหมด รวมไปถึงการลงน้ําหนักแสงเงาเพราะผูšวาดแตŠละคนจะมีมุมมองมีจินตนาการและ

อารมณŤตŠอแบบหุŠนนิ่งท่ีปรากฏอยูŠตรงหนšาแตกตŠางกันออกไป ซ่ึงในการวาดภาพวัตถุสิ่งของมีสิ่ง

ท่ีผูšวาดจะตšองคํานึงถึงดังตŠอไปนี ้

5.3.1 ทัศนมิติในการวาดเสšนภาóวัตëุ 

เชŠนเดียวกับการวาดภาพอ่ืนๆ สิ่งสําคัญท่ีผูšวาดตšองใหšความสําคัญคือทัศนมิติของภาพ เพราะ

จะชŠวยใหšการวาดภาพวัตถุเหลŠานั้นไมŠผิดสัดสŠวน ซ่ึงในการวาดวัตถุสิ่งของโดยเÞพาะอยŠางยิ่งเม่ือตšอง

วาดวัตถุท่ีจัดวางรวมกันหลายชิ้นหลายขนาดจะทําใหšเกิดจุดนําสายตาหลายจุดข้ึนในภาพ ดังนัน้ผูšวาด

ตšองระมัดระวังในการวาดและคอยสังเกต วางแผนใหšดีกŠอนการเริ่มวาด ก็จะชŠวยใหšวาดสัดสŠวนของ

วัตถุไดšถูกตšอง 
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ภาóทีęǰ5.3 : ทัศนมิติในการวาดเสšนภาพวัตถุสิ่งของ 

ทีęมาǰ: http://www.pinterest.com 

 

5.3.2 ตĞาแหนŠÜขอÜจุดนĞาสายตา 

หากจุดนําสายตาปรากฏอยูŠในบริเวณภาพหรือใกลšกับวัตถุ วัตถุนั้นคŠอนขšางอยูŠใกลšตัวผูšวาด 

หากจุดนําสายตาไมŠไดšปรากฏอยูŠในบริเวณภาพหรืออยูŠไกลจากวัตถุ จะทําใหšรูšสึกวŠาภาพนั้นอยูŠ

ระยะไกล 

 

 
 

ภาóทีę 5.4 : ภาพเปรียบเทียบลักษณะการวาดทัศนมิติของวัตถุท่ีแตกตŠางกัน ภาพบนใหšความรูšสึกถึง

วัตถุท่ีอยูŠใกลšกวŠาภาพลŠาง 

ทีęมา : (Mark and Mary Willenbrink, Drawing for the Absolute Beginner, 2006, p.40) 
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5.3.3 óČĚนñิว 

 ในการวาดภาพวัตถุ นอกจากรูปทรงตŠางๆ ท่ีมีความหลากหลายแลšว พ้ืนผิวของวัตถุก็เปŨนอีก

สิ่งหนึ่งท่ีมีความแตกตŠางกันตามวัสดุของวัตถุนั้นๆ เชŠน วัสดุท่ีเปŨนสแตนเลทมีความแวววาวและสะทšอน

เงากระเบื้องก็จะใหšพ้ืนผิวแวววาว วัสดุท่ีทําจากไมšจะไมŠสะทšอนเงาแตŠจะมีลวดลายบนพ้ืนผิว เปŨนตšน 

เม่ือตั้งวัตถุไวšกลางแสง พ้ืนผิวเทŠานี้ก็จะใหšเกิดผลของแสงเงาท่ีแตกตŠางกันออกไป 

 ดังนั้นในการวาดภาพวัตถุตŠางๆ ผูšวาดควรใสŠใจในเรื่องของพ้ืนผวิบนวัตถุนั้นๆ เพ่ือใหšการถŠายทอด

ภาพท่ีวาดออกไปใหšผูšดูรับรูšไดšวŠาเปŨนวัตถุท่ีทําจากวัสดุหรือมีพ้ืนผิวลักษณะไหน ก็จะทําใหšไดšอรรถรส

ในการชมภาพมากข้ึน ในแงŠของการออกแบบการใสŠใจในรายละเอียดในการวาดพ้ืนผิวเพ่ือถŠายทอด

หรือนําเสนอถึงผลงานออกแบบท่ีถูกตšองเพ่ือนําภาพวาดท่ีเราเรียกวŠาเปŨนภาพรŠางของตšนแบบท่ีจะทํา

ใหšลูกคšาหรือผูšท่ีจะนําไปออกแบบตŠอสามารถสรšางสรรคŤชิ้นงานและจินตนาการไดšถึงผลงานสําเร็จ 

 

 
 

ภาóทีę 5.5 : ภาพแสดงพ้ืนผิววัตถุในการวาดเสšน 

ทีęมา : http://www.pinterest.com 

 

5.4 ขัĚนตอนการวาดภาóวัตë ุ

 วัตถุสิ่งของ หรือวัตถุจากธรรมชาตินั้นมีอยูŠมากมาย และหลากหลาย หากจะใหšยกตัวอยŠาง

การวาดท้ังหมดถือเปŨนเรื่องท่ีทําไดšยาก ในบทนี้ผูšเขียนจึงขอยกตัวอยŠางข้ันตอนการวาดเสšนวัตถุเพ่ือ

เปŨนตัวอยŠางใหšผูšเรียนนําไปฝřกทักษะการวาดภาพวัตถุอ่ืนๆ ตŠอไป ซ่ึงในการวาดเสšนภาพวัตถุจะมี

ข้ันตอนการวาดเหมือนกับการวาดภาพหุŠนนิ่งรูปทรงเรขาคณิต ท่ีเริ่มดšวยข้ันตอนรŠางโครงสรšาง 

เก็บรายละเอียดการรŠาง ลงน้ําหนักรวมๆ และเก็บรายละเอียดสุดทšาย จะตŠางกันก็แตŠรูปทรงท่ีดู
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ซับซšอนกวŠา แตŠนั่นก็ไมŠใชŠเรื่องยากในการวาด จากท่ีไดšกลŠาวไปแลšววŠาวัตถุตŠางๆ มักมีโครงสรšางสŠวนใหญŠ

มาจากรูปทรงเรขาคณิต ดังนั้นในการวาดผูšวาดตšองใชšการสังเกตตัวแบบหรือวัตถุตŠางๆ ใหšมาก เชŠน 

แกšวน้ํามาจากรูปทรงกระบอกตŠางกันท่ีมีหูจับ โคมไฟมาจากรูปทรงกลม เปŨนตšน หากทําเชŠนนี้แลšว

ฝřกฝนบŠอยๆ ก็จะเปŨนการเพ่ิมทักษะความเชีย่วชาญใหšกับผูšฝřกวาด 

 

5.4.1 ขัĚนตอนการวาดภาóวัตëุสิęÜขอÜเครČęอÜใชš 

สิ่งของเครื่องใชšในชีวิตประจําวันสŠวนใหญŠเปŨนผลิตภัณæŤท่ีมาจากระบบอุตสาหกรรม หรือสิ่ง

ท่ีมนุษยŤสรšางข้ึน โครงสรšางจึงมาจากรูปทรงพ้ืนฐานเรขาคณิตท่ีมักความสมดุลกัน สิ่งท่ีตšองคํานึงถึงใน

การวาดท่ีจําเปŨนตšองวาดใหšมีความสมดุลกันของสัดสŠวน ไมŠเชŠนนั้นอาจทําใหšภาพวัตถุท่ีวาดนั้น

ดูบิดเบี้ยวหรือวŠาเอียง ข้ันตอนนี้ผูšเขียนจะยกตัวอยŠางการวาดแกšวน้าํซ่ึงเปŨนของใชšพ้ืนฐานใน

ชีวิตประจําวัน และมีรูปทรงท่ีใกลšเคียงกับรูปทรงเรขาคณิตพ้ืนฐานซ่ึงจะทําใหšผูšเรียนสามารถเขšาใจ

วิธีการวาดไดšงŠาย ซ่ึงมีข้ันตอนการวาดดังนี้ 

1. รŠางรูปแบบภายนอกโดยรวมของแกšวและกําหนดโครงสรšางท่ีเก่ียวขšองมากท่ีสุด เชŠน 

ระยะความกวšาง ความสูงท่ีใชšจะระบุตําแหนŠงของขอบดšานลŠางของถšวยและท่ีจับ ใหšเปŨนลักษณะ 

2 มิติดšวยวิธีการรŠางดšวยดินสอและใชšน้ําหนักมือเพียงเบาๆ ในสŠวนนี้จะชŠวยใหšผูšวาดสามารถ

ตรวจสอบความสมดุลของสัดสŠวนในเรื่องของความกวšาง ความสูง และตําแหนŠงของหูแกšวน้ําไดš 

 

 
ภาóทีę 5.6 : การรŠางโครงสรšางวัตถุ 

ทีęมา : (Mark and Mary Willenbrink, Drawing for the Absolute Beginner, 2006, p.17) 
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2. ลงรายละเอียดเก่ียวกับรูปรŠางตัววัตถุใหšละเอียดมากข้ึน เชŠน ปากแกšว ความโคšงของกšนแกšว 

รูปทรงของหจูบัโดยคŠอยๆ มองไลŠหารายละเอียดท่ีวาดเพ่ิมเติมไดšในข้ันตอนนี้ ซ่ึงในข้ันตอนนี้จะทําใหš

รูปรŠางของวัตถุท่ีวาดเริ่มใกลšเคียงกับรูปทรงจริง 

 

 
ภาóทีę 5.7 : การเก็บรายละเอียดของการรŠางภาพวัตถุ 

ทีęมา : (Mark and Mary Willenbrink, Drawing for the Absolute Beginner, 2006, p.17) 

 

3. เพ่ิมรายละเอียดท่ีจะทําใหšไดšรูปทรง 3 มิติแบบจําลองข้ึนมา คือการเพ่ิมในสŠวนของ

ความหนาของวัตถุ เชŠน ขอบของปากแกšว ความหนาของหูจับ จากนั้นใชšลบเสšนรŠางท่ีไมŠจําเปŨน

ออกดšวยยางลบ 
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ภาóทีę 5.8 : การเก็บรายละเอียดของการรŠางภาพวัตถุ 

ทีęมา : (Mark and Mary Willenbrink, Drawing for the Absolute Beginner, 2006, p.17) 

 

4. ข้ันตอนสุดทšาย คือการลงน้ําหนักในสŠวนแสงเงา โดยคŠอยๆ ลงไลŠน้ําหนัก ควรลงจาก

น้ําหนักอŠอนกŠอนและเก็บรายละเอียดสุดทšายดšวยน้ําหนักเขšม จากนั้นลบเสšนรŠางท่ีไมŠใชšงานออกไป 

 

 
 

ภาóทีę 5.9 : การแรเงาเพ่ือลงคŠาน้ําหนักแสงเงาโดยเริ่มจากน้ําหนักอŠอนจนถึงน้ําหนักเขšม 

ทีęมา : (Mark and Mary Willenbrink, Drawing for the Absolute Beginner, 2006, p.17) 
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ภาóทีę 5.10 : ภาพวาดเสšนวัตถุสิ่งของเครื่องใชšเม่ือเสร็จสมบูรณŤ 

ทีęมา : (Mark and Mary Willenbrink, Drawing for the Absolute Beginner, 2006, p.17) 
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ภาóทีę 5.11 : ภาพข้ันตอนการวาดภาพวัตถุสิ่งของเครื่องใชš 

ทีęมา : https://i-h2.pinimg.com/564x/f6/55/14/f65514a863ca4135aabb639ff8b0b25a.jpg 

 

5.4.2 ขัĚนตอนการวาดภาóวัตëุจากíรรมชาติ 

โครงสรšางวัตถุท่ีเกิดตามชาติ เชŠน ตšนไมš ผัก ผลไมš ดอกไมš สัตวŤ ตŠางจากรูปทรงวัตถุท่ีสิ่งของ

เครื่องใชšในระบบอุตสาหกรรมตรงความสมดุลของสัดสŠวนท่ีจําเปŨนตšองเท่ียงตรงหรือมีความสมบูรณŤ

มากนัก สŠวนใหญŠเปŨนรูปรŠางหรือรูปทรงของวัตถุท่ีเราเรียกวŠา รูปทรงธรรมชาติ หรือ ออรŤแกนคิฟอรŤม 

(Organic Form) ในการวาดภาพวัตถุจากธรรมชาตินั้น สิ่งท่ีผูšวาดตšองคํานึงถึงหลายๆ เรื่องเพ่ือถŠายทอด

ถึงวัตถุและคุณสมบัติของสิ่งเหลŠานั้น เชŠน รูปทรง ทัศนมิติ แสงเงา พ้ืนผิว เปŨนตšนซ่ึงการวาดภาพวัตถุ

จากธรรมชาติมีข้ันตอนการวาดดังนี ้

1. รŠางรูปรŠางภายนอกโดยรวมของผลไมšตามท่ีมองเห็นในสŠวนนี้จะชŠวยใหšผูšวาดสามารถตรวจสอบ

สัดสŠวนในเรื่องของขนาดและรูปทรงวัตถุนั้นๆ ดšวยวิธีการรŠางใหšเปŨนลักษณะ 2 มิติ ดšวยวิธีการรŠาง

ดšวยดินสอและใชšน้ําหนักมือเพียงเบาๆ  

 2. ลงรายละเอียดเก่ียวกับรูปรŠางตัววัตถุใหšละเอียดมากข้ึน เชŠน สŠวนโคšง กšาน รอยบุţม รวมถึง

ใหšรายละเอียดความหนา 
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ภาóทีę 5.12 : ข้ันตอนการรŠางภาพวัตถุ 

ทีęมา : (Mark and Mary Willenbrink, Drawing for the Absolute Beginner, 2006, p.92) 

 

3. ลงน้ําหนักแสดงแสงเงา รวมไปถึงการลงรายละเอียดพ้ืนผิวของวัตถุโดยคŠอยๆ ไลŠน้ําหนัก

อŠอนไปน้ําหนักเขšมเพ่ือใหšเกิดมิต ิ

 

 
 

ภาóทีę 5.13 : การลงน้ําหนักคŠาแสงเงาเพ่ือใหšเกิดมิติ 

ทีęมา : (Mark and Mary Willenbrink, Drawing for the Absolute Beginner, 2006, p.92) 
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4. แรเงาลงน้ําหนักเปŨนเงาของวัตถุ และบรรยากาศรอบวัตถุ จากนั้นการเก็บรายละเอียด

สุดทšายดšวยน้ําหนักท่ีเขšมท่ีสุด เชŠน ตามรŠองตŠางๆ หรือสŠวนเงาใตšวัตถุ 

 

 
ภาóทีę 5.14 : ภาพวาดเสšนวัตถุธรรมชาติเม่ือเสร็จสมบูรณŤ 

ทีęมา : (Mark and Mary Willenbrink, Drawing for the Absolute Beginner, 2006, p.17) 

 

5.4.3 ขัĚนตอนการวาดภาóหุŠนนิęÜวัตëุสิęÜขอÜทีęมีการจัดหุŠนจĞานวนหลายชิĚน 

จะเห็นไดšวŠาในการวาดภาพวัตถุนั้น มีข้ันตอนเหมือนการวาดเสšนอ่ืนๆ โดยเริ่มจากการรŠาง

โครงสรšางโดยรวมจนเก็บรายละเอียดการรŠางภาพ จากนั้นแรเงาวัตถุเพ่ือใหšคŠาน้ําหนักแสงและเงาจาก

น้ําหนักไปจนถึงน้ําหนักเขšมเพ่ือเก็บรายละเอียดสุดทšายจนไดšภาพท่ีสมบูรณŤ หากวัตถุมีชิ้นเดียว หรือมี

วัตถุจํานวนนšอยและมีขนาดไมŠตŠางกันมาก จะวาดไดšงŠายกวŠาการวาดหุŠนนิ่งวัตถุท่ีมีจํานวนหลายชิ้น 

ยิ่งถšาวัตถุแตŠละชิ้นมีขนาดท่ีแตกตŠางกันมากนั้น สิ่งท่ีผูšวาดควรระมัดระวังคือเรื่องของการจัด

องคŤประกอบในการวาดลงในหนšากระดาษตšองจัดองคŤประกอบใหšมีจุดเดŠน รวมไปถึงสรšางระยะของ

ภาพใหšดูนŠาสนใจโดยใหšมีระยะใกลš ระยะกลาง และระยะไกล  และไมŠควรลืมในเรื่องสัดสŠวนของวัตถุ

ท่ีนํามาตั้งดšวยกันจะตšองแสดงสัดสŠวนท่ีเปรียบเทียบสเกลตามจริงของวัตถุ  
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สําหรับข้ันตอนการวาดภาพหุŠนนิ่งวัตถุสิ่งของท่ีมีการจัดหุŠนจํานวนหลายชิ้นมีดังนี้ 

1. กําหนดพ้ืนท่ีหรือขอบเขตท้ังหมดของหุŠนใหšเหมาะสมกับหนšากระดาษ และกําหนด

ตําแหนŠงของวัตถุภายในโดยใหšมีวัตถุหลัก 1 ชิ้นเพ่ือเปŨนตšนแบบหลักในการเปรียบเทียบกําหนด

สัดสŠวนกับวัตถุชิ้นอ่ืน 

2. ทําการรŠางภาพครŠาวๆ ดšวยดินสอและไมŠควรลงน้ําหนักมือในการรŠางภาพใหšเสšนท่ีรŠางนั้น

มีความเขšมจนเกินไปเพราะจะทําใหšมีผลกระทบตŠอการแรเงาไลŠเรียงน้ําหนักแสงเงาจนทําใหšภาพ

ออกมาดูไมŠสะอาดหรือดูเลอะเปรอะเปŚŪอนไดš 

 

 
 

ภาóทีę 5.15 : ข้ันตอนการรŠางภาพวัตถุ 

ทีęมา : https://www.gaoguang.com/hl/3694.html 

 

3. ดูตําแหนŠงของวัตถุตŠางๆ ใหšมีสัดสŠวนท่ีถูกตšองสอดคลšองสัมพันธŤซ่ึงกันและกันโดยมีการวัด

สัดสŠวนเปรียบเทียบระหวŠางวัตถุหลักกับวัตถุอ่ืนๆ วŠามีขนาดใหญŠไปหรือเล็กไปมีตําแหนŠงท่ีวางอยูŠ

ดšวยกันแลšวระดับความสูงต่ําถูกตšองหรือไมŠ 

4. ใหšน้ําหนักแสงเงาแบบรวมๆ ภาพหุŠนนิ่งนั้นมีความสัมพันธŤเก่ียวขšองกับเรื่องของพ้ืนหลัง

Þะนั้นหากตšองการใหšวัตถุโดยรวมเปŨนน้ําหนักอŠอนพ้ืนหลังก็ควรจะเปŨนน้ําหนักเขšมหรือหากวัตถุเขšม

พ้ืนหลังก็ควรจะอŠอนท้ังนี้ก็ข้ึนอยูŠกับความเหมาะสมของเรื่องราวท่ีจะนําเสนอดูวŠาลงน้ําหนักไปแลšว

งานดูมีบรรยากาศหรือไมŠเพ่ือใหšงานท่ีออกมามีอารมณŤความรูšสึก 
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ภาóทีę 5.16 : การลงน้ําหนักคŠาแสงเงาเพ่ือใหšเกิดมิติ 

ทีęมา : https://www.gaoguang.com/hl/3694.html 

 

5. จากนั้นเพ่ิมรายละเอียดของวัตถุแสงเงา ดšวยน้ําหนักท่ีเข็มท่ีสุดในจุดท่ีตšองการเนšน หรือ

ในสŠวนเงาท่ีเขšมท่ีสุดจนภาพเสร็จสมบูรณŤ 

 

 
 

ภาóทีę 5.17 : ภาพวาดเสšนวัตถุเม่ือเสร็จสมบูรณŤ 

ทีęมา : https://www.gaoguang.com/hl/3694.html 
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ภาóทีę 5.18 : ภาพข้ันตอนการวาดภาพวัตถหุŠนนิ่งวัตถุท่ีมีการจัดหุŠนจํานวนหลายชิ้น 

ทีęมา : https://i-h2.pinimg.com/564x/f6/55/14/f65514a863ca4135aabb639ff8b0b25a.jpg 

 

5.5 สรุป 

หุŠนนิ่ง (Still Life) เปŨนตัวแบบท่ีไมŠสามารถเคลื่อนท่ีไดš สามารถนํามาจัดวางเพ่ือสรšางองคŤประกอบ

ในการวาดไดšตั้งแตŠชิ้นเดียว จนถึงหลายๆ ชิ้น สามารถจําแนกประเภทหุŠนนิ่งไดš 3 ประเภทใหญŠๆ ไดšแกŠ 

หุŠนนิ่งท่ีเปŨนวัตถุสิ่งของเครื่องใชš หุŠนนิ่งจากธรรมชาติ หุŠนนิ่งประเภทงานประติมากรรม หุŠนนิ่งนั้น

ประกอบไปดšวยวัตถุหลากหลายรูปทรง รวมท้ังยังมีพ้ืนผิวท่ีหลากหลาย ไดšแกŠ หนัง ไมš แกšว โลหะ หาก

เปŨนการวาดเสšนเพ่ือถŠายทอดขšอมูลในเชิงพานิชยŤ ซ่ึงผูšวาดควรมีการถŠายทอดลักษณะพ้ืนผิวของวัตถุใหš

ถูกตšอง การวาดภาพหุŠนนิ่งหลายชิ้นนั้นมีความยากกวŠาหุŠนนิ่งชิ้นเดียวเพราะตšองคํานึงถึงองคŤประกอบ

หลายๆ อยŠาง เชŠน เรื่องสัดสŠวนและขนาดท่ีเปรียบเทียบกันของวัตถุแตŠละชิ้น การจัดองคŤประกอบภาพท่ี

ยากกวŠา ทัศนมิติท่ีมีความหลากหลาย รวมไปถึงเงาตกทอดท่ีเกิดจากการวางกันเหลื่อมหรือซšอนกันของวัตถุ 

ข้ันตอนในการวาดเสšนภาพหุŠนนิง่ทุกประเภทนั้น มีข้ันตอนท่ีคลšายๆ กัน คือ เริ่มตšนดšวยการ

รŠางโครงสรšางโดยรวมของวัตถุตŠางๆ จากนั้นเริ่มเก็บรายละเอียดของรูปทรงวัตถุแตŠละชิ้น แลšวลง

น้ําหนักแสงเงาเพ่ือสรšางมิติโดยเริ่มคŠอยๆ ลงจากน้ําหนักอŠอนถึงน้ําหนักกลางโดยรวมท้ังภาพ และเก็บ

รายละเอียดดšวยน้ําหนักเขšมเปŨนข้ันตอนสุดทšาย  หุŠนนิ่งเปŨนวัตถุหรือสิ่งของท่ีหาไดšงŠาย อาจเปŨนวัตถุ

ใกลšตัวท่ีมชšในชีวิตประจําวัน ดังนั้นการวาดเสšนภาพหุŠนนิ่งจะชŠวยพัçนาทักษะของผูšวาดไดšเปŨนอยŠางดี 

https://i-h2.pinimg.com/564x/f6/55/14/f65514a863ca4135aabb639ff8b0b25a.jpg
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แบบòřกหัดทšายบททีę 5 

 
ใหšนักศึกษาวาดเสšนภาพรองเทšาผšาใบ โดยในการวาดใหšคํานึงถึงสัดสŠวน และพ้ืนผิวของวัตถุ 

รวมถึงการลงน้ําหนักเพ่ือสรšางมิติใหšกับวัตถุใหšสวยงามถูกตšอง 

อุปกรณŤ : ดินสอ 

 

ตัวอยŠางวาดเสšนภาพรองเทšาผšาใบ 

 

 

 

 

  



115 

 

คĞาëามทบทวนบททีę 5 

 
1. จงอธิบายความหมายของหุŠนนิ่ง 

2. หุŠนนิ่งจําแนกไดšก่ีประเภท จงอธิบาย 

3. จงอธิบายความแตกตŠางระหวŠางการวาดหุŠนนิ่งชิ้นเดียวกับการวาดหุŠนนิ่งหลายๆ ชิ้น 

4. อธิบายถึงความสําคัญของทัศนมิติในการวาดภาพหุŠนนิ่ง 

5. อธิบายเก่ียวกับ พ้ืนผิว ของวัตถุท่ีสŠงผลตŠอการวาดเสšนภาพวัตถุ 

6. อธิบายข้ันตอนการวาดเสšนภาพวัตถุท่ีเขšาใจไดšงŠาย 

7. หุŠนนิ่งประเภทใดท่ีมักมีโครงสรšางเรขาคณิตท่ีสมดุลกัน จงอธิบาย 

8. ข้ันตอนสุดทšายในการวาดเสšนภาพวัตถุคืออะไร จงอธิบาย  
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แñนบริหารการสอนประจĞาบททีę 6 
 

เนČĚอหา 

 1. จุดมุŠงหมายของการวาดภาพคน 

 2. ประเภทของการวาดภาพคน 

 3. การวาดภาพเหมือน 

 4. ข้ันตอนการวาดภาพเหมือน 

 5. ข้ันตอนการวาดภาพสŠวนใบหนšา 

 

วัตëุประสÜคŤขอÜการศċกþาในบทนีĚ  

1. เพ่ือใหšนักศึกษามีความเขšาใจโครงสรšางการวาดเสšนภาพคน 

2. ลงน้ําหนักรูปทรงการวาดเสšนภาพคนไดšถูกตšอง 

3. วัดขนาดและสัดสŠวนของคนไดšถูกตšอง 

 

วิíีการสอนและกิจกรรมการเรียนการสอนประจĞาบท 

 วิธีการสอนและกิจกรรมการสอนประจําบทท่ี 6 ประกอบดšวยรายละเอียดดังนี้ 

 1. ศึกษาเอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšนบทท่ี 6 การวาดเสšนภาพคน 

2. บรรยายข้ันตอนการวาดเสšนภาพคน โดยใชšสื่ออิเล็กทรอนิกสŤจากโปรแกรมคอมพิวเตอรŤ 

Power Point บรรยายพรšอมÞายภาพประกอบ  

 3. สาธิตการรŠางภาพคนเหมือน 

4. สาธิตการจัดสัดสŠวนรŠางกายในการวาดเสšนภาพคนเหมือน 

5. สาธิตการวาดภาพสŠวนใบหนšา 

6. ใหšนักศึกษาลงมือวาดเสšนภาพคนเหมือนโดยฝřกเขียนจากรูปถŠายท่ีใชšเปŨนตšนแบบใน

การศึกษาการวาดเสšนภาพคนเหมือนเพ่ือฝřกปฏิบัติทางดšานทักษะ  
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สČęอการเรียนการสอน 

 1. เอกสารประกอบการสอนวิชาวาดเสšนบทท่ี 6 เรื่องการวาดเสšนภาพคน 

2. สื่ออิเล็กทรอนิกสŤจากโปรแกรมคอมพิวเตอรŤ Power Point สําหรับประกอบคําบรรยาย

พรšอมตัวอยŠางผลงานการวาดเสšนภาพคนเหมือน 

3. รูปถŠายท่ีใชšเปŨนตšนแบบในการศึกษา  

 4. วัสดุอุปกรณŤในการวาดเสšน กระดานวาดรูป ดินสอ EE ยางลบ คลิปหนีบกระดาษ 

กระดาษวาดรูป 80 ปอนดŤ 

 

การวัดñลและประเมินñล 

 1. สังเกตพùติกรรมการตรงตŠอเวลาในการเขšาเรียน 

 2. สังเกตพùติกรรมความตั้งใจและการมีสŠวนรŠวมในชั้นเรียน 

 3. ประเมินจากผลงานปฏิบัติทางดšานทักษะการวาดเสšนภาพคนเหมือน 

4. ประเมินจากการสังเกตพùติกรรมความสนใจของผูšเรียนในชั้นเรียน 
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บททีę 6 

 

การวาดเสšนภาóคน 

 
6.1 จุดมุŠÜหมายขอÜการวาดภาóคน 

 การวาดภาพภาพคนมีประวัติมายาวนาน มีจุดมุŠงหมายในการวาดแตกตŠางกันไป ในยุคกŠอน

ประวัติศาสตรŤ การวาดภาพคนเพ่ือแสดงเก่ียวกับอํานาจลึกลับและความเชื่อโดยจะพบไดšในงานศิลปกรรม

ยุคกŠอนประวัติศาสตรŤ เชŠน ศิลปะสมัยอียิปตŤ ศิลปะในถํ้า ท่ีมีความเก่ียวขšองกับการลŠาสัตวŤ และ

พิธีกรรมตŠางๆ รวมท้ังงานของชนเผŠาตŠางๆ จุดมุŠงหมายถัดมาเพ่ือบรรยายหรือเลŠาเหตุการณŤ 

ภาพประเภทนี้ตัวคนท่ีอยูŠในภาพไมŠใชŠสŠวนสําคัญของภาพเปŨนเพียงสิ่งท่ีบอกเลŠาเหตุการณŤหรือ

กิจกรรมตŠางๆ ท่ีเกิดข้ึนอาจจะแสดงออกดšวยทŠาทาง สีหนšา หรือเครื่องแตŠงกาย สŠวนการวาดภาพคนท่ี

เก่ียวขšองกับการออกแบบนั้นมีวัตถุประสงคŤเพ่ือแสดงออกถึงความงามและสุนทรียภาพ สรšางความ

ประทับใจใหšกับผูšคน 

 นอกจากเหตุผลท่ีกลŠาวมาแลšวนั้น วัตถุประสงคŤของการวาดภาพคนของนักออกแบบนั้น 

มีความแตกตŠางกันออกไปตามแตŠศาสตรŤของการออกแบบ หากเปŨนการออกแบบผลิตภัณæŤนักออกแบบ

วาดภาพคนเพ่ือศึกษาโครงสรšางของรŠางกายมนุษยŤพวกสัดสŠวน กลšามเนื้อ เพ่ือนําไปประยุกตŤใชš

ในการออกแบบผลิตภัณæŤท่ีสามารถตอบสนองการใชšงานท่ีเหมาะสมกับผูšใชšงานใหšไดšมากท่ีสุด สําหรับ

นักออกแบบกราฟŗกการศึกษาหรือการวาดภาพมนุษยŤนั้นมีประโยชนŤในการนําไปใชšเปŨนภาพประกอบ

ในผลงานสรšางสรรคŤหรือสื่อโÛษณาตŠางๆ ดังนั้นในการวาดภาพคนหรือมนุษยŤนั้นจึงมีความจําเปŨนใน

การศึกษาแมšวŠาในแตŠละศาสตรŤหรือสาขาวิชาจะมีวัตถุประสงคŤในการวาดท่ีแตกตŠางกันไป  

 

6.2 ประเภทขอÜการวาดเสšนภาóคน 

 การวาดภาพคน จําแนกตามลักษณะการเขียนหรือวัตถุประสงคŤการนําไปใชšงานหรือ

การแสดงออก เชŠน 

 1. การวาดเสšนภาóคนเตĘมตัวǰ(Figure) เปŨนการวาดภาพคนท่ีเปŨนลักษณะทŠาทางตŠางๆ 

ตามความตšองการของผูšวาด เพ่ือแสดงลักษณะและบุคลิกของคนในลักษณะเต็มตัว การวาดภาพ

ประเภทนี้ ผูšฝřกจะไดšฝřกการวาดภาพรวมของกายภาพมนุษยŤในเรื่องของ สัดสŠวนรŠางกาย และ

กลšามเนื้อ 
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ภาóทีęǰ6.1 : ตัวอยŠางผลงานวาดเสšนภาพคนเต็มตัว 

ทีęมาǰ: https://exit1.tistory.com/category/Drawing 

 

 2. การวาดเสšนภาóคนเหมČอนǰ(Portrait) เปŨนการเขียนตั้งแตŠใบหนšาถึงเอว (บางครั้ง

อาจจะเขียนเต็มตัว มีจุดมุŠงหมายเพ่ือแสดงความเหมือนของหนšาตา ผิวพรรณและอารมณŤความรูšสึก

บนใบหนšา  
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ภาóทีęǰ6.2 : ตัวอยŠางผลงานวาดเสšนภาพคนเหมือน 

ทีęมาǰ: https://blogs.yahoo.co.jp/moritax01/36032458.html 

 

 3. การวาดเสšนภาóภาóคนเปลČอยǰ(Nude) เปŨนการวาดภาพของมนุษยŤในลักษณะเปลือยท้ัง

ผูšหญิงและผูšชาย ท่ีไมŠไดšตšองการแสดงออกเชิงอนาจาร แตŠเพ่ือแสดงออกทางความงามของเรือนรŠางมนุษยŤ 
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ภาóทีęǰ6.3 : ตัวอยŠางผลงานวาดเสšนคนเปลือย 

ทีęมาǰ: https://www.instagram.com/p/BTldpVoFyyl/ 

 

 4. การวาดเสšนภาóคนในสëานการณŤดĞาเนินชีวิตǰการเขียนภาพคนเชŠนนี้ อาจจะ

เรียกวŠา การสเก็ตชŤ (Sketch) เปŨนการเขียนภาพคนแบบไมŠตšองจัดหุŠน แตŠผูšวาดจะเปŨนผูšหาทําเล 

มองหาบุคคลท่ีนŠาสนใจในสภาพแวดลšอมตŠางๆ ท่ีกําลังดาํเนินชีวิตตามปกติดšวยวิธีการสเก็ตชŤภาพ 

เก็บภาพในเวลานั้นมาอยŠางรวดเร็ว เปŨนการเก็บภาพโดยรวมโดยไมŠตšองลงรายละเอียดของหนšาตาใหš

เหมือนจริงมากนัก 
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ภาóทีęǰ6.4 : ตัวอยŠางผลงานวาดเสšนภาพคนในสถานการณŤดําเนินชีวิต 

ทีęมาǰ: http://www.urbansketchers.org/2015/06/the-ride-home-sketches-on-subway-new.html 

 

 5. การวาดเสšนภาóคนเóČęอñĎกเรČęอÜราว การเขียนภาพแนวนี้ เปŨนการวาดภาพคนกับ

องคŤประกอบอ่ืนๆ เพ่ือผูกเรื่องราว เชŠน การสรšางÞาก หรือการทําอนิเมชั่น หรือภาพประกอบ

สําหรับเลŠาเรื่องราวตŠางๆ ดังนั้นผูšวาดจาํเปŨนตšองมีความชาํนาญ ท้ังการวาดภาพคน และภาพ

ทัศนียภาพ รวมท้ังหุŠนนิ่งตŠางๆ  
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ภาóทีęǰ6.5 : ผลงานการวาดเสšนภาพคนเพ่ือผูกเรื่องราว 

ทีęมาǰ: https://i-h2.pinimg.com/564x/76/b3/2f/76b32fc49d11febaabb4df3c6d72b05a.jpg 

 

6.3 การวาดเสšนภาóคนเหมČอนǰ(Portrait Drawing) 

 ในการวาดภาพคนเหมือน แรกเริ่มนั้นผูšวาดควรเริ่มจากการฝřกวาดหุŠนหัวเหลี่ยมกŠอน เพราะ

งŠายตŠอการเรียนรูšลักษณะโครงสรšาง รูปทรง และระนาบท่ีเปŨนสŠวนรับแสง และสŠวนเงาตั้งแตŠศีรษะ

จนถึงไหลŠ จากนั้นจึงเริ่มวาดหุŠนปูนศีรษะมนุษยŤตั้งแตŠหุŠนท่ีมีความเรียบงŠายจนถึงระดับท่ียากข้ึน จากนั้น

จึงเริ่มฝřกวาดคนจริงจากคนหนุŠมสาวไปถึงคนชรา ซ่ึงกระบวนการนีจ้ะทําใหšผูšวาดไดšเริ่มตšนจากพ้ืนฐาน

จนคŠอยๆ พัçนาไปสูŠระดับท่ียากข้ึนจนทําใหšกลายเปŨนความเชี่ยวชาญไดšในท่ีสุด 
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ภาóทีęǰ6.6 : หุŠนปูนเหลี่ยมท่ีงŠายตŠอการศึกษาสัดสŠวนใบหนšาคน 

ทีęมาǰ: http://oknation.nationtv.tv/blog/phaen/2010/12/23/entry-1 

 

 
 

ภาóทีęǰ6.7 : การวาดหุŠนปูนเหลี่ยม 

ทีęมาǰ: http://oknation.nationtv.tv/blog/phaen/2010/12/23/entry-1 
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6.3.1 การวาดภาóสŠวนใบหนšา 

 ในการวาดภาพคนเหมือน ผูšวาดควรเริ่มศึกษาเก่ียวกับโครงสรšางและสัดสŠวนของใบหนšา

มนุษยŤ โดยเริ่มจากการศึกษาและฝřกวาดอวัยวะตŠางๆ บนใบหนšาเสียกŠอนเพ่ือเปŨนแนวทางซ่ึงจะทําใหš

ไดšภาพท่ีถูกตšอง เชŠน ตําแหนŠงของอวัยวะตŠางๆ รวมไปถึงเอกลักษณŤเÞพาะของตัวแบบ เชŠน โครง

ใบหนšา ขนาดดวงตา รูปปาก จมูก เปŨนตšน เนื่องจากใบหนšามนุษยŤเปŨนสิ่งท่ีอยูŠใกลšตัว หากผิดสัดสŠวน 

ผูšชมจะรับรูšไดšทันที 

 การเขียนภาพคนมีสิ่งตšองคํานึงถึงอยูŠหลายปŦจจัย เชŠน เพศ อายุ ทŠาทาง เพราะ เพศหญิง 

เพศชาย เด็ก คนแกŠ คนหนุŠมสาม และมีโครงสรšาง อิริยาบถท่ีแตกตŠางกัน เชŠน นั่งนอน เดิน ยืน ĄลĄ 

ซ่ึงในแตŠละทŠาทางของการเคลื่อนไหวจะใหšความรูšสึก และสวยงามเหมาะสมตŠางกัน 

 

1) การวาดตา 

 การวาดตาเริ่มตšนดšวยการวาดโครงสรšางโดยมองใหšเปŨนรูปทรงเรขาคณิตไวšกŠอน แลšวเริ่มรŠาง

ทีละดวง การวาดตานั้นหากมองดšานหนšาตรง ดวงตาท้ังสองดšานจะมีลักษณะคลšายกับแบบคูŠขนาน

หรือเหมือนกลับขšางผŠานกระจก แตŠการวาดดวงตาจากมุมเÞียง ดวงตาท้ังสองขšาง จะมีรูปทรงไมŠ

เหมือนกัน ใหšผูšวาดสังเกตใหšดี ในการลงน้ําหนักนั้นขอบตาดšานบนจะเขšมกวŠาดšานลŠางเนื่องจากขนตา

บนนัน้ยาวกวŠาขนตาดšานลŠาง ท่ีสําคัญสŠวนของสิ่งท่ีดําสุด คือเรตินŠา ซ่ึงอยูŠคูŠกับสŠวนท่ีสวŠางสุดของภาพ 

เรียกวŠา ไăไลทŤ หรือแสงกระทบแกšวตานั่นเอง ตรงนี้ถือเปŨนสิ่งท่ีทําใหšดวงตามีชีวิตชีวา เม่ือวาดตา

แลšว ขาดไมŠไดšเลยคือการวาดค้ิว ซ่ึงการวาดค้ิวไมŠใชšการระบายน้ําหนักเขšมลงไปทีเดียวเปŨนรูปค้ิว 

เพราะจะทําใหšค้ิวดูแข็งและแบน ดังนั้นการวาดค้ิวใหšสวยงามควรจะสังเกตค้ิวของตัวแบบแตŠละคน 

ซ่ึงแตŠละคนก็มีลักษณะไมŠเหมือนกัน บางคนค้ิวหนา ค้ิวบาง ค้ิวเขšม ค้ิวอŠอน แตŠสŠวนใหญŠหัวค้ิวจะเขšม 

กวŠาปลายค้ิว  

 ในการวาดใหšผูšวาดเริ่มจากการกําหนดทรงค้ิวครŠาวๆ ดšวยน้ําหนักดินสอท่ีเบามากๆ จากนั้น

ใหšคŠอยๆ ลงทําหนักไปในทิศทางของเสšนขนใหšมีความแตกตŠางกันระหวŠางหัวค้ิวถึงปลายค้ิว จากนั้นใชš

ปลายดินสอท่ีแหลมคŠอยๆ สะกิดเติมขนค้ิวลงไป ตามตัวอยŠาง 
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ภาóทีę 6.8 : ข้ันตอนการวาด ตา 

ทีęมา : https://jangdraw.wikispaces.com/การวาดเสšนภาพคน 

 

2) การวาดจมĎก 

 “จมูก” เปŨนอวัยวะสําคัญ ท่ีจะทําใหšหนšาดูแบนหรือมีมิติรูปรŠางข้ึนมาไดš สาเหตุเพราะจมูกยื่น

ออกมามากสุดบนใบหนšา โดยพุŠงออกมาจากกระโหลก การท่ีเห็นรูปทรงของจมูกนั้น เกิดจากการท่ี

มองเห็นคŠาน้ําหนักแสงเงาท่ีเกิดจากสŠวนเวšา โคšง รจูมูก ปŘกจมูก สันจมูกท้ังสองดšาน ไมŠไดšเกิดจากการ

ขีดเสšน ดังนั้นผูšวาดจึงควรคŠอยสังเกตน้ําหนักแสงเงาท่ีเกิดข้ึน ซ่ึงจมูกจะมีรูปทรงคลšายๆ หลังคากันสาด 

สŠวนใดท่ีเปŨนสŠวนท่ีอยูŠดšานลŠางหรือหรืออยูŠในหลืบ ในรปู จะมีน้ําหนักเขšมกวŠาสŠวนท่ีรับแสง  

 การวาดจมูกใหšเริ่มตšนดšวยการรŠางรอยดินสอเปŨนโครงรูปทรงเลขาคณิตอยŠางงŠายดšวยน้ําหนัก

เสšนเบา ไวšกŠอน จากนั้นตรวจสอบดูตําแหนŠงและสัดสŠวน จากนั้นลงละเอียดโดยเติมสŠวนเวšาสŠวนโคšง

ดšวยน้ําหนักเบาและก็คŠอยๆ เริ่มเพ่ิมน้ําหนักเพ่ือลงน้ําหนักโดยคŠอยๆ เพ่ิมน้ําหนักใหšชัดเจนข้ึน สŠวน

ไหนสŠวนสวŠางสุด หรือไăไลทŤจะนิยมเวšนไวš ซ่ึงสŠวนใหญŠแลšวจะอยูŠบริเวณปลายจมูกและปŘกจมูก หาก

อยากใหšเห็นแสงเงาท่ีชัดเจน ควรจัดใหšแสงโดนตัวแบบเÞียงประมาณ 45 องศากับตัวแบบจะทําใหš

เห็นแสงเงาไดšชัดเจน 
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ภาóทีę 6.9 : ข้ันตอนการวาด จมูก 

ทีęมา : https://jangdraw.wikispaces.com/การวาดเสšนภาพคน 

 

3) การวาดปาก  

 เริ่มแรก ตšองมองแบบใหšเปŨนรูปทรงเลขาคณิตกŠอนแลšวบรรจงรŠางเบาๆ ลงไป จากนั้นเก็บ

รายละเอียดเสšนรŠางโดยเพ่ิมสŠวนโคšงตามรูปปากของตัวแบบตŠอดšวยการลงน้ําหนัก ซ่ึงสŠวนใหญŠแลšว 

ปากบนมักมีน้ําหนักมากกวŠาปากลŠางสาเหตุเพราะปากบนมีลักษณะคว่ําลงเล็กนšอย ทําใหšปากบนอยูŠ

ในลักษณะคว่ํา ตŠางจากปากลŠางท่ีมีลักษณะหงายเล็กนšอย เพ่ือรับแสงจึงมีน้ําหนักอŠอนกวŠา 
 

 
 

ภาóทีę 6.10 : ข้ันตอนการวาด ปาก 

ทีęมา : https://jangdraw.wikispaces.com/การวาดเสšนภาพคน 
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6.3.2 ขัĚนตอนการวาดภาóสŠวนใบหนšา 

 การเริ่มวาดภาพสŠวนใบหนšานั้น ควรเริ่มจากการวาดโครงสรšางของใบหนšาเพ่ือใหšเห็นถึง

ภาพรวมของใบหนšา และกําหนดตําแหนŠง ขนาด ของอวัยวะตŠางๆ บนใบหนšา รูปใบหนšา ซ่ึงท้ังหญิง

และชายก็จะใชšรูปวงกลมเปŨนหลักในการรŠางภาพ โดยจะแบŠงโครงสรšางของใบหนšานั้น แบŠงสัดสŠวน

ออกเปŨนท้ังหมด 3 สŠวนครึ่ง คือ 

 สŠวนท่ี 1 จากปลายคางถึงปลายจมูก 

 สŠวนท่ี 2 จากปลายจมูกถึงค้ิว 

 สŠวนท่ี 3 จากค้ิวถึงโคนผม 

 สŠวนท่ี 3 1/2จากโคนผมจนถึงสŠวนบนของศีรษะ 

 

 
 
ภาóทีęǰ6.11 : การเขียนโครงสรšางโดยรวมของใบหนšาในการวาดภาพใบหนšา 

ทีęมาǰ: https://i-h2.pinimg.com/564x/97/b5/dc/97b5dc5f2f324f3b8b42852a07830203.jpg 

 

หลังจากวาดโครงสรšางโดยรวมของหนšาเสร็จเรียบรšอยแลšว ใหšผูšวาดเริ่มลงรายละเอียดอวัยวะ

ตŠางๆ บนใบหนšา  
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ภาóทีęǰ6.12 : การกําหนดตําแหนŠงอวัยวะบนใบหนšาในการวาดภาพใบหนšา 

ทีęมาǰ: https://i-h2.pinimg.com/564x/97/b5/dc/97b5dc5f2f324f3b8b42852a07830203.jpg 

 

 ข้ันตอนสุดทšายของการวาดใบหนšาคือการลงน้ําหนักแสงเงาเพ่ือสรšางมิติใหšกับใบหนšา โดย

เริ่มลงน้ําหนักจากน้ําหนักอŠอนๆ กŠอนแลšวคŠอยๆ ไลŠไปเปŨนน้ําหนักเขšมเพ่ือเปŜนการเก็บรายละเอียด

สุดทšาย เชŠน ดวงตา จมูก เสšนผม เปŨนตšน 

 

 
 
ภาóทีę 6.13 : สรšางมิติดšวยการลงน้ําหนักแสงเงาในการวาดภาพใบหนšา 

ทีęมาǰ: https://i-h2.pinimg.com/564x/97/b5/dc/97b5dc5f2f324f3b8b42852a07830203.jpg 
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6.3.3 ขัĚนตอนการวาดภาóคนเหมČอน (Portrait) 

 การวาดภาพคนเหมือนนั้นเปŨนการวาดภาพสัดสŠวนของมนุษยŤตั้งแตŠใบหนšาลงมาถึงหัวไหลŠ 

หรือบางทีก็เตม็ตัว เม่ือเริ่มการวาดจากหุŠนคนจริง ใหšผูšวาดเริ่มจากการจัดทŠานั่ง จัดแสง จัดÞากตาม

ตšองการ โดยทŠานั่งควรใหšแบบนั่งในทŠาท่ีสงŠา สวยงาม และใหšนั่งในตําแหนŠงท่ีโดนแสงท่ีจะทําใหšเกิด

แสงเงา เพราะจะทําใหšเห็นมิติขององคŤประกอบบนตัวแบบไดšชัดเจน และมีมิติไมŠดูแบน แลšวจึงเริ่ม

วาดภาพ ตามข้ันตอนดังนี้ 

 1. กĞาหนดขนาด  

 โดยวิธีการกะขนาดของรูปคนกับพ้ืนท่ีบนหนšากระดาษท่ีจะวาด 

 2. การรŠาÜภาóǰ 

 ควรรŠางเคšาโครงศีรษะ ลําคอและไหลŠครŠาวๆ กŠอน เพ่ือเปŨนการเทียบดูสัดสŠวนและ

ตําแหนŠงอวัยวะตŠางๆ ข้ันตอนนี้สามารถแกšไขจนไดšสัดสŠวนและตําแหนŠงท่ีถูกตšองท่ีสุด โดยใชš

น้ําหนักเสšนดินสอบางๆ  

 3. การเกĘบรายละเอียด 

 หลังจากเห็นวŠาเคšาโครงใชšไดšแลšว ใหšเริ่มลงรายละเอียดในสŠวนตŠางๆ ของอวัยวะแตŠละสŠวน 

เชŠน รูปทรงจมูก ค้ิว ปาก ตา จนถึงรายละเอียดของเสื้อผšา ทรงผม เปŨนตšน 

 4. การแรเÜา 

 เม่ือรŠางสŠวนละเอียดจนเห็นวŠาถูกตšองแลšวจึงลงมือแรเงา โดยเริ่มจากการลงน้ําหนักในสŠวนเงา

ครŠาวๆ กŠอนท้ังภาพยังไมŠตšองลงน้ําหนักท่ีเขšมท่ีสุด แลšวจึงคŠอยเก็บรายละเอียดเขšมท่ีสุดภายหลัง 
 

 
 

ภาóทีęǰ6.14 : ข้ันตอนการวาดเสšนภาพคนเหมือน 

ทีęมาǰ: https://twentytwowords.com/21-remarkable-pencil-portraits-of-celebrities/ 

https://twentytwowords.com/21-remarkable-pencil-portraits-of-celebrities/
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6.3.4 ขัĚนตอนการวาดภาóคนเตĘมตัว 

การวาดเสšนภาพคนเต็มตัว สิ่งท่ีตšองคํานึงถึงคือ สัดสŠวนของรŠางกายท่ีถูกตšองสมสŠวน ซ่ึง

สัดสŠวนของโครงสรšางรŠางกายมนุษยŤนั้นท่ีเห็นชัดเจนคือความแตกตŠางกันดšวยเรื่องของเพศ ซ่ึงแบŠง

ออกเปŨน 2 เพศ คือ ผูšหญิง และผูšชาย โครงรŠางของ 2 เพศ มีความแตกตŠางกันโดยสิ้นเชิง ผูšชายจะมี

โครงรŠางท่ีดูเขšมแข็ง ประกอบไปดšวยกลšามเนื้อเปŨนมัด สŠวนผูšหญิงตšองแสดงสŠวนโครงรŠาง สŠวนเวšา

อยŠางชัดเจนโดยเÞพาะตรงชŠวงสะโพกและชŠวงหนšาอก การจะวาดภาพคนใหšไดšถูกตšอง และสวยงาม

นั้น สŠวนหนึ่งเกิดจากการหม่ันฝřกฝนอยŠางจริงจังจนเกิดความชํานาญ โดยเÞพาะสŠวนตŠางๆ ของ 

รŠางกายตšองใหšสัมพันธŤกันอยŠางถูกตšอง โดยสัดสŠวนของของมนุษยŤนั้น แบŠงไดšดังนี้ สัดสŠวนผูšชายปกต ิ

เจ็ดสŠวนครึ่ง สัดสŠวนผูšหญิงปกต ิเจ็ดสŠวนครึ่ง สัดสŠวนสวยงามผูšหญิง แปดสŠวน 

 
 

ภาóทีęǰ6.15 : แสดงสัดสŠวนของโครงสรšางรŠางกายมนุษยŤ 

ทีęมาǰ: http://www.pinterest.com 

 

การวาดภาพคนเหมือนเต็มตัวเปŨนภาพวาดท่ีมีจุดมุŠงหมายเพ่ือแสดงความเหมือน

ของบุคคลท่ีเปŨนแบบ แตŠในการวาดระยะแรกๆ นั้น ผูšวาดไมŠตšองพะวงถึงความเหมือนมากนัก 

พยายามรŠางเคšาโครงหลักๆ ใหšถูกตšอง ท่ีสําคัญคือสดัสŠวนของตัวแบบ  
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ภาóทีęǰ6.16 : แสดงข้ันตอนการวาดภาพคนเต็มตัว   

ทีęมาǰ: (Mark and Mary Willenbrink, Drawing for the Absolute Beginner, 2006, p.81) 

 

ผูšท่ีจะวาดภาพคนเหมือน ตšองศึกษาในเรื่องของสัดสŠวนและโครงสรšางของรŠางกายมนุษยŤเสียกŠอน

เพ่ือเปŨนแนวทางซ่ึงจะทําใหšไดšภาพท่ีถูกตšอง เพราะถšาไมŠถูกตšองหรือผิดสัดสŠวนก็จะมองหรือรูšไดšทันที

เนื่องจากเปŨนสิ่งใกลšตัว การเขียนภาพคนมีสิ่งตšองคิดคํานึงอยูŠมากเพราะมีท้ังเพศหญิง เพศชาย และมี

อิริยาบถตŠางๆ เชŠน นั่งนอน เดิน ยืน ĄลĄ ซ่ึงในแตŠละทŠาทางของการเคลื่อนไหวจะใหšความรูšสึกและ

สวยงามเหมาะสมตŠางกัน 
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ภาóทีęǰ6.17 : ภาพวาดเสšนคนเต็มตัวในทŠาทางตŠางๆ   

ทีęมาǰ: (Rudy De Reyna, 1996,How to draw what you see, p.117) 

 

การเขียนภาพคนเต็มตัว มีข้ันตอนการวาดเหมือนการวาดเสšนอ่ืนๆ คือตšองเริ่มจากโครงสรšาง

ท่ีเปŨนเสšนอยŠางงŠาย โดยศึกษาและสังเกตจากสัดสŠวนของมนุษยŤซ่ึงถือเปŨนสิ่งท่ีอยูŠใกลšตัว จาก

โครงสรšางท่ีเปŨนเสšนก็จะคŠอยเพ่ิมสŠวนตŠางๆ ท่ีทําใหšเกิดมิติของรŠางกาย เชŠน ความกวšาง ลําตัว ลําแขน 

ขา รายละเอียดท่ีจะเพ่ิมเติมสŠวนท่ีสําคัญ ไดšแกŠ การเขียนรูปใบหนšาซ่ึงท้ังหญิงและชายก็จะใชšรูป

วงกลมเปŨนหลักในการรŠางภาพ แตŠลักษณะของภาพคนแมšจะเปŨนสิ่งใกลšตัวแตŠก็มีความยากงŠาย  

จากนั้นจึงเริ่มแรเงาลงน้ําน้ําหนักเพ่ือสรšางมิต ิและเก็บรายละเอียดตŠางๆ ในข้ันตอนสุดทšาย  
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 นอกจากจะฝřกในทางดšานทักษะฝŘมือแลšว การฝřกสังเกตกริยาทŠาทางของคนท่ัวไปก็เปŨนแนวทาง

ในการวาดภาพไดšสมบูรณŤ ในการเขียนภาพบางครั้งก็ไมŠไดšเนšนรายละเอียดท้ังหมดแตŠจะวาดใหšถูกตšอง

ทางดšานสัดสŠวนซ่ึงจะทําใหšภาพรวมของงานออกมาดูดี เชŠน การวาดภาพคนในทัศนียภาพตŠางๆ  

 

6.4  สรุป  

การวาดรูปคน ในอดีตนั้นมีจุดมุŠงหมายเพ่ือแสดงอํานาจ หรือความเชื่อตŠางๆ รวมไปถึงวาดเพ่ือ

เปŨนการบันทึกเหตุการณŤ สําหรับนักออกแบบนั้นการวาดเสšนภาพคนเหมือนนั้น เปŨนการศึกษาสัดสŠวน 

โครงสรšาง กลšามเนื้อของรŠางกาย เพ่ือนําไปประยุกตŤใชšในศาสตรŤตŠางๆ โดยจําแนกประเภทการวาดเสšน

ภาพคนไดš 5 ประเภท ใหญŠๆ การวาดเสšนภาพคนเต็มตัว การวาดเสšนภาพคนเหมือน การวาดเสšนภาพ

คนเปลือย การวาดเสšนภาพคนในสถานการณŤตŠางๆ การวาดเสšนภาพคนเพ่ือผูกเรื่องราว 

ข้ันตอนในการฝřกวาดภาพคนนั้น เริ่มแรกผูšวาดควรเริ่มตšนฝřกจากการวาดภาพหุŠนปูนเหลี่ยม

แลšวคŠอยพัçนาไปวาดภาพอวัยวะตŠางๆ บนใบหนšาคน จากนั้นจึงเริ่มวาดภาพคนเหมือนและพัçนา

ไปสูŠการวาดภาพคนเต็มตัว หลักในการวาดภาพคนเหมือนนั้น ท่ีสําคัญคือเรื่องของโครงสรšางรŠางกาย 

ตําแหนŠงอวัยวะท่ีถูกตšอง ในระยะเริ่มฝřกหัดใหมŠ ผูšวาดไมŠควรกังวลถึงความเหมือนใหšมากนักแตŠควรมุŠง

ไปท่ีการวาดสัดสŠวนรŠางกายใหšถูกตšอง โดยเพศหญิงและเพศชายนั้นมีโครงสรšางและสัดสŠวนรŠางกายท่ี

แตกตŠางกัน นอกจากการวาดภาพคนเต็มตัวแลšวควรฝřกวาดภาพคนในทŠาทางตŠางๆ เพ่ือเปŨนการ

เรียนรูšลักษณะทŠาทางการเคลื่อนไหว หรือวาดภาพคนกับÞากหรือสถานท่ีตŠางๆ เม่ือผูšวาดพัçนา

ทักษะดšานนี้อยŠางเชี่ยวชาญแลšว สามารถนําไปประยุกตŤในศาสตรŤของการออกแบบไดš เชŠน  

การออกแบบคาแรคเตอรŤ การวาดสตอรี่บอรŤดในงานโÛษณา หรืออนิเมชัน เปŨนตšน 
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แบบòřกหัดทšายบททีę 6 

 
ใหšนักศึกษาวาดเสšนภาพคนเหมือนโดยฝřกเขียนจากรูปถŠาย โดยในการวาดใหšคํานึงถึงสัดสŠวน

และโครงสรšางของใบหนšารวมถึงตําแหนŠงของอวัยวะตŠางๆ 

อุปกรณŤ : ดินสอ 

 

ตัวอยŠางวาดเสšนภาพคนเหมือน 
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คĞาëามทบทวนบททีę 6 

 
1. การวาดเสšนรูปคนในอดีตนั้นมีวัตถุประสงคŤเพ่ืออะไร 

2. จงอธิบายประเภทของการวาดภาพคน 

3. ในการวาดภาพคนควรคํานึงถึงสิ่งใดเปŨนสิ่งสําคัญท่ีสุด 

4. ในการวาดภาพดวงตา สิ่งใดท่ีทําใหšดวงตาดูมีชีวิตชีวา จงอธิบาย 

5. แนวทางในการเริ่มตšนฝřกวาดเสšนภาพคนนั้น ควรเริ่มตšนอยŠางไร 

6. จงอธิบายข้ันตอนการวาดภาพสŠวนใบหนšา 

7. จงอธิบายความแตกตŠางของโครงสรšางเพศชายและเพศหญิง 

8. การวาดเสšนภาพคนสามารถนําไปตŠอยอดในการออกแบบอยŠางไรไดšบšาง จงอธิบาย  
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แñนบริหารการสอนประจĞาบททีę 7 
 

เนČĚอหา 

 1. ความหมายของการวาดเสšนภาพทิวทัศนŤ 

2. การแบŠงภาพทิวทัศนŤ 

3. หลักการวาดเสšนภาพทิวทัศนŤ โดยอาศัยทัศนมิติหรือทัศนียภาพ (Perspective) 

4. ข้ันตอนการวาดเสšนภาพทิวทัศนŤ 

5. มุมมองในการวาดเสšนภาพทิวทัศนŤ 

6. หลักการแบŠงระยะการวาดเสšนภาพทิวทัศนŤ 

 

วัตëุประสÜคŤขอÜการศċกþาในบทนีĚ  

 1. เพ่ือใหšนักศึกษาเขšาใจและอธิบายไดšถึงความหมายของการวาดเสšนภาพทิวทัศนŤ 

2. เพ่ือใหšนักศึกษาเขšาใจและอธิบายไดšถึงการแบŠงภาพทิวทัศนŤ 

3. เพ่ือใหšนักศึกษาเขšาใจและอธิบายไดšถึงหลักการวาดเสšนภาพทิวทัศนŤ โดยอาศัยทัศนมิติ

หรือทัศนียภาพ (Perspective) 

4. เพ่ือใหšนักศึกษาเขšาใจและอธิบายไดšถึงข้ันตอนการวาดเสšนภาพทิวทัศนŤ 

5. เพ่ือใหšนักศึกษาเขšาใจและอธิบายไดšถึงมุมมองในการวาดเสšนภาพทิวทัศนŤ 

6. เพ่ือใหšนักศึกษาเขšาใจและอธิบายไดšถึงหลักการแบŠงระยะการวาดเสšนภาพทิวทัศนŤ 

 

วิíีการสอนและกิจกรรมการเรียนการสอนประจĞาบท 

 วิธีการสอนและกิจกรรมการสอนประจําบทท่ี 7 ประกอบดšวยรายละเอียดดังนี้ 

 1. ศึกษาเอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšนบทท่ี 7 การวาดเสšนภาพทิวทัศนŤ 

2. บรรยายข้ันตอนการวาดเสšนภาพทิวทัศนŤ โดยใชšสื่ออิเล็กทรอนิกสŤจากโปรแกรม

คอมพิวเตอรŤ Power Point บรรยายพรšอมÞายภาพประกอบ  

 3. สาธิตการวาดเสšนภาพทิวทัศนŤ 

4. ใหšนักศึกษาลงมือปฏิบัติจัดโดยฝřกการวาดเสšนภาพทิวทัศนŤเพ่ือฝřกปฏิบัติทางดšานทักษะ  
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สČęอการเรียนการสอน 

 1. เอกสารประกอบการสอนวิชาวาดเสšนบทท่ี 7 เรื่องการวาดเสšนภาพทิวทัศนŤ 

2. สื่ออิเล็กทรอนิกสŤจากโปรแกรมคอมพิวเตอรŤ Power Point สําหรับประกอบคําบรรยาย

พรšอมตัวอยŠางผลงานการวาดเสšนภาพทิวทัศนŤ 

 3. วัสดุอุปกรณŤในการวาดเสšน กระดานวาดรูป ดินสอ EE ยางลบ คลิปหนีบกระดาษ 

กระดาษวาดรูป 80 ปอนดŤ 

 

การวัดñลและประเมินñล 

 1. สังเกตพùติกรรมการตรงตŠอเวลาในการเขšาเรียน 

 2. สังเกตพùติกรรมความตั้งใจและการมีสŠวนรŠวมในชั้นเรียน 

 3. ประเมินจากผลงานปฏิบัติทางดšานทักษะการวาดเสšนภาพทิวทัศนŤ 

4. ประเมินจากการสังเกตพùติกรรมความสนใจของผูšเรียนในชั้นเรียน 
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บททีę 7 

 

การวาดเสšนภาóทิวทัศนŤ 

 
7.1 ความหมายขอÜการวาดเสšนภาóทิวทัศนŤ 

ความหมายตามพจนานุกรมÞบับราชบัณæิตยสถาน พ�ศ� 2525 หมายถึง การวาดภาพท่ี

เก่ียวกับสิ่งแวดลšอม ภูมิประเทศท่ีพบเห็นโดยท่ัวไป หรือท่ีเรียกกันวŠาภาพวิว (View) ซ่ึงอาจเปŨน

ภูมิประเทศท่ีมีแตŠสิ่งท่ีเปŨนธรรมชาติลšวนๆ หรือมีสิ่งท่ีมนุษยŤประดิษฐŤสรšางข้ึนประกอบดšวยก็ไดš หรือ

เรียกวŠา “ภาพภูมิทัศนŤ” การวาดเสšนภาพทิวทัศนŤนั้น ผูšวาดจะตšองศึกษาใหšมีความรูšความเขšาใจในหลัก

ของทัศนมิติ (Perspective) หรือทัศนียภาพใหšดีกŠอนจึงจะสามารถถŠายทอดผลงานออกมา

ไดšอยŠางถูกตšอง 

ภาพทัศนียภาพ เปŨนภาพท่ีใหšความรูšสึกเปŨน 3 มิต ิคือ มีลักษณะของความเหมือนใกลšเคียง

กับภาพท่ีคนเราเห็นภาพตŠางๆ โดยท่ัวไป เชŠน ถšาไปยืนอยูŠกลางถนนแลšวมองไปไกลขšางหนšา เราจะ

เห็นถนนจะคŠอยเล็กลงเสาไฟฟŜาก็สั้นเล็กลง ถšามีตšนไมšเปŨนทิวขšางทางก็จะเตี้ยลง แลšวก็จะวิ่งไปรวมกัน

ท่ีจุดสุดสายตา หรือถšาใครอยูŠใกลšเสšนทางรถไฟก็จะเห็นไดšชัดเจนรางรถไฟจะไปรวมกันท่ีจุดจุดเดียว

ไมšหมอนท่ีนอนขวางรับรางเหล็กก็จะสั้นเขšาและรวมกันท่ีจุดรวมสายตา ซ่ึงพอจะสรุปลักษณะของภาพ

Perspective ไดšดังนี้ 
 1. วัตถุหรือสิ่งของท่ีมีขนาดเทŠากันเม่ือยูŠไกลตัวออกไปจะมีขนาดเล็กลง 

 2. ระยะท่ีเทŠากันเม่ืออยูŠไกลตัวออกไปจะมีระยะท่ีถ่ีข้ึนเรื่อยๆ จนรวมเปŨนจุดเดียวกัน 

 3. เสšนหรือสิ่งของท่ีคูŠขนานกันเม่ือไกลออกไปจะพุŠงเขšาหากัน 

 4. วัตถุหรือสิ่งของตŠางๆ เม่ืออยูŠไกลตัวออกไป จะมีรายละเอียดและความชดัเจนลดลงไปตามลาํดับ 

 

7.2 ประเภทขอÜการวาดเสšนทัศนียภาó 

แบŠงตามลักษณะของภูมิศาสตรŤและท่ีตั้ง สามารถแบŠงออกไดšเปŨน 3 ประเภทใหญŠๆ คือ 

 1) ภาóทิวทัศนŤบก (Landscape) เปŨนการเขียนภาพภูมิประเทศท่ีเก่ียวกับสิ่งแวดลšอม

บนบกเปŨน สŠวนใหญŠ เชŠน ตšนไมš ภูเขา ทšองนา ปśาไมš หšวยหนอง คลองบึง น้ําตก ĄลĄ เพ่ือถŠายทอด

บรรยากาศแสง เงา และเรื่องราวตŠางๆ ในธรรมชาติ โดยการวาดอาจมีภาพคนหรือภาพสัตวŤประกอบ 

เพราะจะทําใหšภาพดูมีชีวิตชีวามากยิ่งข้ึน 
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ภาóทีę 7.1 : ภาพวาดเสšนทิวทัศนŤบก 

ทีęมา : https://fineartamerica.com/featured/the-old-tree-bob-crawford.html 

 

2) ภาóทิวทัศนŤทะเล (Seascape) เปŨนการเขียนภาพท่ีมีบรรยากาศเก่ียวกับทะเล เชŠน 

หาดทราย เรือประมง โขดหิน น้ําทะเล และบรรยากาศทางทะเลตŠางๆ รวมท้ังภาพคน สัตวŤ บšานเรือน 

และตšนไมšท่ีประกอบอยูŠดšวย 

 

 
 

ภาóทีę 7.2 : ภาพวาดทิวทัศนŤทะเล 

ทีęมา : https://www.pinterest.com/pin/478929741615001711 

 

https://www.google.ca/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwjo3eaOtJveAhVLAHIKHfrIByQQjRx6BAgBEAU&url=https://www.pinterest.com/pin/478929741615001711/&psig=AOvVaw0MPnsE0CkYHGybTys_JVDJ&ust=1540344363912551
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3) ภาóทิวทัศนŤสิęÜกŠอสรšาÜ (Structural Landscape) เปŨนภาพเขียนท่ีเก่ียวกับสิ่งกŠอสรšางตŠางๆ 

ท่ีมนุษยŤสรšางข้ึนเพื่อแสดงความงามของอาคารบšานเรือน และสิ่งกŠอสรšาง รวมทั้งธรรมชาติและ

สิ่งแวดลšอมรอบๆ อาคาร เชŠน วัด โบสถŤ วิหาร ตึก อาคาร ĄลĄ 

 

 
 

ภาóทีę 7.3 : ภาพวาดเสšนทิวทัศนŤสิ่งกŠอสรšาง 

ทีęมา : https://www.deviantart.com/zersen/art/Mediterranean-street-sketch-115498770 

 

7.3 หลักการทัศนียภาó (Perspective) 

หลักทัศนียภาพ เปŨนสŠวนประกอบหนึ่งท่ีสําคัญในการวาดภาพทิวทัศนŤท่ีทําใหšภาพมีมิติใน

เรื่องของความลึก ระยะ ใกลš-ไกล ในภาพ มีหลักในการวาด คือ “สิ่งท่ีอยูŠใกลšตาจะมีขนาดใหญŠ สิ่งท่ี

อยูŠไกลตาจะมีขนาดเล็ก” ซ่ึงหลักการทัศนมิตินั้น มีความสําคัญมากในการวาดภาพทิวทัศนŤสิ่งกŠอสรšาง

เพราะในการวาดภาพ ตึก อาคาร หรือการเรียงตัวของสิ่งกŠอสรšางตŠางๆ เชŠน หนšาตŠาง เสาไฟ รั้ว 
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7.3.1 ลักþณะขอÜเสšนตŠาÜė ทีęใชšในการเขียนภาóทัศนียวิทยา (Perspective) 

1. Ground Plane (GP) แผŠนพ้ืนท่ีวางวัตถุแผŠนภาพ (PP) จะตšองวางตั้งÞากกับแผŠนพ้ืน

หรือระนาบเสมอ 

2. Horizon Line (HL) เสšนขอบฟŜา ตั้งอยูŠในแนวระดับตา (Eye Level) เสšนนี้มีความสําคัญมาก

จะเปŨนเสšนท่ีจุดรวมสายตา (VP) ตั้งอยูŠบนเสšนนี้ 

3. Vanishing Point (VP) จุดรวมสายตา คือจุดกําหนดท่ีสําคัญมากในการเขียนภาพ

Perspective จุดรวมสายตาจะตั้งอยูŠบนเสšนระดับตาในขšอ 2 อาจมีจุดเดียวหรือ 2 จุดก็ไดšตามชนิด

การมองของภาพ Perspective 

4. Station Point (SP) เปŨนจุดยนืในการมองไปยังภาพ ซ่ึงเนšนเปŨนลักษณะของภาพทัศนียวทิยา 

5. Ground Line (GL) เปŨนเสšนพ้ืนท่ีจดแผŠนภาพเสšนนี้มีความสําคัญในการเขียนภาพ 

Perspective มากเพราะใชšเปŨนท่ีตั้งของภาพ Perspective ท่ีมองเห็น 

6. Center of Vision (CV) จุดรวมสายตาท่ีตั้งอยูŠตรงกลางของภาพจุดท่ีอยูŠบนเสšนนี้เรียกวŠา

Center Point (CV)  

 

 
 

ภาóทีę 7.4 : ลักษณะของเสšนตŠางๆ ในการเขียนภาพทัศนมิติ 

ทีęมา : (ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 
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7.3.2 ประเภทขอÜการวาดทัศนียภาó มี 3 แบบ คČอ  

1. แบบจุดรวมสายตา (Vanishing Point) จุดเดียว (One Point Perspective) 

มีแนวเสšนระดับ ดšานหนšาขนานกับเสšนระดับตา (Horizon Line หรือ Eye Level) สŠวนดšานลึก

จะไปรวมกันท่ีจุดรวมสายตา (VP) ซ่ึงตั้งอยูŠบนเสšนระดับตา (HL) 

 

 
 

ภาóทีę 7.5 : ทัศนมิติแบบจุดรวมสายตา 1 จุด 

ทีęมา : (สิงขร ภักดี, 2559, หนšา 84) 

 

 
 

ภาóทีę 7.6 : การวาดภาพแบบรวมสายตา 1 จุด 

ทีęมา : (สิงขร ภักดี, 2559, หนšา 84) 
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2. แบบจุดรวมสายตา 2 จุด (Two Point Perspective) 

ภาพ Perspective ท่ีมีเสšนแนวระดับท้ังดšานหนšาและดšานขšางไปรวมตรงจุดรวมสายตา (VP.1 

และ VP.2) ซ่ึงอยูŠดšานซšายและขวา 

 

 
 

ภาóทีę 7.7 : ทัศนมิติแบบจุดรวมสายตา 2 จุด 

ทีęมา : (สิงขร ภักดี, 2559, หนšา 85) 

 

 
 

ภาóทีę 7.8 : การวาดภาพแบบรวมสายตา 2 จุด 

ทีęมา : (สิงขร ภักดี, 2559, หนšา 85) 
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3. แบบรวมจุดสายตา 3 จุด (Three Point Perspective) 

ภาพ Perspective ท่ีคลšายกับแบบจุดรวมสายตา 2 จุด แตŠเพ่ิมการมองจุดรวมสายตาจาก

จุดท่ี 3 (VP.3) ตรงตามแนวดิ่ง ซ่ึงจุดรวมสายตาท่ี 3 (VP.3) นั้น แยกไดšเปŨน 2แบบ ตามตําแหนŠง

ท่ียืนของผูšวาดวŠายืนอยูŠในระดับสูงหรือต่ํากวŠาวัตถุ 

 

 
 
ภาóทีę 7.9 : ทัศนมิติแบบจุดรวมสายตา 3 จุดในมุมมองสูงกวŠาวัตถุ 

ทีęมา : (สิงขร ภักดี, 2559, หนšา 86) 

 

 
 

ภาóทีę 7.10 : การวาดภาพแบบรวมสายตา 3 จุดในมุมมองสูงกวŠาวัตถุ 

ทีęมา : (สิงขร ภักดี, 2559, หนšา 86) 
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ภาóทีę 7.11 : ทัศนมิตแิบบจุดรวมสายตา 3 จุดในมุมมองต่ํากวŠาวัตถุ 

ทีęมา : (สิงขร ภักดี, 2559, หนšา 86) 

 

 
 
 

ภาóทีę 7.12 : การวาดภาพแบบรวมสายตา 3 จุดในมุมมองต่ํากวŠาวัตถุ 

ทีęมา : (สิงขร ภักดี, 2559, หนšา 86) 
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จุดลับตาหรČอจุดอันตรíาน 

ในการวาดภาพทัศนมิตินั้น ภาพท่ีวาดหรือมุมท่ีเห็นอาจจะมีวัตถุบดบังเสšนขอบฟŜาหรือเสšน

นําสายตาทําใหšผูšวาดมือใหมŠมองไมŠเห็นจุดรวมของเสšนนํา ดังนั้นในการวาดภาพผูšวาดจะตšองนึกภาพ

หรือจินตนาการใหšสเมือนวŠามีจุดนําสายตาเพ่ือใชšเปŨนจุดรวมของเสšนนําสายตาอยูŠในภาพดšวยเพ่ือใหš

ภาพท่ีจะวาดนั้นมีสัดสŠวนท่ีถูกตšองตามหลักทัศนมิติ 
 

 
 

ภาóทีę 7.13 : เสšนนําสายตาในการวาดภาพทัศนมิติ 

ทีęมา : (Mark and Mary Willenbrink, Drawing for the Absolute Beginner, 2006, p.39) 

 

 
 

ภาóทีę 7.14 : ภาพวาดเสšนท่ีผูšวาดตšองจินตนาการท่ีใหšมีจุดนําสายตาอยูŠภายในภาพ 

ทีęมา : (Mark and Mary Willenbrink, Drawing for the Absolute Beginner, 2006, p.39) 
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7.4 ระดับขอÜสายตา (Eye Level) ในการวาดภาóทิวทัศนŤ 

 ในการวาดภาพทิวทัศนŤนั้น ระดับของสายตาเปŨนปŦจจัยหนึ่งท่ีทําใหšการนําเสนอภาพแตกตŠาง

กันไปข้ึนอยูŠกับมุมมองท่ีสัมพันธŤกับตําแหนŠงของผูšวาดและตําแหนŠงของวัตถุ ซ่ึงมุมมองท่ีคนท่ัวไป

สามารถมองเห็นและใชšบŠอยในการวาดภาพทิวทัศนŤมีดšวยกัน 3 มุมมอง 

1. มุมสĎÜ (High Angle View)เปŨนภาพในลักษณะมองจากท่ีสูงลงมาหรือกšมมอง 

 

 
 

ภาóทีę 7.15 : ภาพวาดทัศมิติระดับสูงกวŠาวัตถุ 

ทีęมา : 	ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 

 

 2. มอÜในระดับสายตา (Human’s Eye View) เปŨนภาพการมองในลักษณะระดับสายตา

ของคนท่ัวไป 
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ภาóทีę 7.16 : ภาพวาดทัศมิติระดับเดียวกับวัตถุ 

ทีęมา : 	ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 

 

 3. มอÜแบบหนอน (Worm’s Eye View) เปŨนภาพในลักษณะมองข้ึนไปท่ีสูง 

 

 
 

ภาóทีę 7.17 : ภาพวาดทัศมิติระดับต่ํากวŠาวัตถุ 

ทีęมา : 	ขวัญใจ สุขกšอน, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšน 1, 2559) 
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7.5 ระยะการวาดเสšนภาóทิวทัศนŤ 

หลักการวาดภาพทิวทัศนŤ แบŠงระยะการเขียนออกเปŨน 3 ระยะดังนี้ 

1. ระยะหนšา (Foreground) หมายถึง สิ่งท่ีอยูŠใกลšสุดของภาพ 

2. ระยะกลาÜ (Middle Ground) หมายถึง สิ่งท่ีอยูŠไกลกวŠาระยะหนšา ตšองเขียนขนาดของ

สิ่งตŠางๆ ใหšเล็กลง 

3. ระยะหลัÜ (Background) หมายถึง สิ่งท่ีอยูŠไกลสุดของภาพ ตšองเขียนใหšความเดŠนชัด

ของแสงเงานšอยลงกวŠาระยะกลางสŠวนประกอบของการวาดภาพทิวทัศนŤ มีสŠวนท่ีสําคัญในการวาดภาพ

แบบทัศนียภาพและการวาดภาพทิวทัศนŤ เพราะการวาดภาพท้ัง 2 สŠวน ตšองการสรšางภาพลวงตา 

ใหšเกิดความลึก ระยะใกลš กลาง ไกล ท่ีทําใหšเกิดภาพ 3 มิต ิเหมือนจริงดšวยตามองเห็น 

 
ภาóทีę 7.18 : การเลือกองคŤประกอบของภาพใหšมีระยะของวัตถุ ท้ัง 3 ระยะ 

ทีęมา : (Mark and Mary Willenbrink, Drawing for the Absolute Beginner, 2006, p.39) 

 

7.6 ขัĚนตอนการวาดเสšนภาóทิวทัศนŤ 

1. อันดับแรกในการวาดภาพทิวทัศนŤ คือ ตšองเลือกสถานท่ีซ่ึงผูšวาดรูšสึกมีความประทับใจใน

สิ่งท่ีตาเห็น ดังนั้นกŠอนวาดภาพทิวทัศนŤควรเลือกทัศนียภาพท่ีผูšวาดชอบ รูšสึกไดšวŠาเม่ือวาดเสร็จ

ออกมาภาพจะสวยงามเพราะความชอบจะสรšางแรงบันดาลใจเปŨนพลังท่ีทําใหšผูšวาดมีความสุขและ

สามารถสรšางสรรคŤผลงานออกมาไดšดี โดยผูšวาดจะตšองวางแผนในการจัดองคŤประกอบภาพดšวยการใชš

กระดาษเจาะชŠองหรือทํานิ้วมือท้ัง 2 มือทํามุมตั้งÞากคลšายตัวแอลเพ่ือมองหามุมในการจัด

องคŤประกอบภาพ 	ดังท่ีกลŠาวไปแลšวในบทท่ี 3) 
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ภาóทีę 7.19 : การใชšกระดาษตัดเปŨนชŠองเพ่ือใชšจัดองคŤประกอบภาพ 

ทีęมา : (Barrington Barber, Introduction to drawing, 2015, p.13) 

 

ในการวางองคŤประกอบภาพควรมีวัตถุท่ีเปŨนจุดเดŠนหรือจุดสนใจของภาพ โดยการวางตําแหนŠง

จุดสนใจ นิยมใชšกã 3 สŠวน (Rule of Third) เปŨนแนวทางในการวาดภาพและถŠายภาพ โดยแบŠงเนื้อท่ี

ของภาพตามแนวนอนและตั้ง ออกเปŨน 3 สŠวนเทŠาๆ กัน โดยจะปรากฏจุด 4 จุด ซ่ึงเปŨนจุดตัดกัน

ของเสšน จะเปŨนตําแหนŠงบริเวณท่ีวางจุดแหŠงความสนใจ จุดนŠาสนใจท่ีดีความควรมีเพียงจุดเดียวจุดอ่ืนๆ 

ควรเปŨนจุดรองตามความเหมาะสม 

 

 
 

ภาóทีę 7.20 : ภาพแสดงตําแหนŠงท่ีใชšวางจุดสนใจของภาพ โดยเลือกจุดใดจุดหนึ่งท่ีเห็นวŠาเหมาะสม 

ทีęมา : (Barrington Barber, Introduction to drawing, 2015, p.13) 
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2. วิธีงŠายๆ ในการเริ่มตšนวาดภาพทิวทัศนŤ ผูšวาดควรเริ่มตšนมองหารูปรŠางพ้ืนฐาน ( ďBasic Shape) 

หรือรูปทรงท่ีปรากฏอยูŠในวัตถุหรือภาพท่ีมองเห็นตรงหนšา ยกตัวอยŠางเชŠน พุŠมไมšมีลักษณะเปŨนทรงกลม 

อาคารเปŨนสี่เหลี่ยม เปŨนตšน ดังนั้นการรูšจักและสังเกตรูปรŠางพ้ืนฐานจะชŠวยใหšผูšวาดสามารถรŠางภาพ

วัตถุตŠางๆ ไดšงŠายข้ึน 

 

 
 

ภาóทีę 7.21 : การเริ่มวาดโครงสรšางวัตถุดšวยรูปทรงพ้ืนฐานแบบงŠายๆ 

ทีęมา : (Mark and Mary Willenbrink, Drawing for the Absolute Beginner, 2006, p.27) 

 

 3. เม่ือเริ่มวาดภาพใหšจัดองคŤประกอบของภาพดšวยวิธีการวาดเปŨนโครงรŠางงŠายๆ จากรูปรŠาง

พ้ืนฐาน เพ่ือดูสัดสŠวน ตําแหนŠง และองคŤประกอบภาพโดยรวม 

 

 
 

ภาóทีę 7.22 : การเริ่มวาดโครงสรšางภาพโดยรวม 

ทีęมา : (Mark and Mary Willenbrink, Drawing for the Absolute Beginner, 2006, p.116) 
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 4. ลงรายละเอียดของรูปทรงตŠางๆ ของวัตถุหากมีภาพตšนไมšผูšวาดไมŠจําเปŨนตšองวาดภาพ

ใบไมšทุกใบแตŠพยายามหาลักษณะของตšนไมšวŠามีลักษณะเปŨนพุŠม แÞก หรือไมŠมีใบ จากนั้นคŠอยไป

ลงน้ําหนักใหšมีมิติภายหลัง 
 

 
 

ภาóทีę 7.23 : ข้ันตอนการเก็บรายละเอียดในการรŠางภาพ 

ทีęมา : (Mark and Mary Willenbrink, Drawing for the Absolute Beginner, 2006, p.117) 
 

 4. ในการลงน้ําหนักภาพเพ่ือใหšเกิดมิตินั้น ควรเริ่มลงน้าํหนักรวมๆ ไมŠใหšเขšมมากจากนั้น

จึงคŠอยๆ ลงน้ําหนักเขšมเพ่ือตกแตŠงและเก็บรายละเอียดสุดทšายใหšสมจริง  
 

 
 

ภาóทีę 7.24 : การเริ่มวาดโครงสรšางภาพโดยรวม 

ทีęมา : (Mark and Mary Willenbrink, Drawing for the Absolute Beginner, 2006, p.118) 
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ภาóทีę 7.25 : เก็บรายละเอียดสุดทšายดšวยการลงน้ําหนักท่ีเขšมท่ีสุด 

ทีęมา : (Mark and Mary Willenbrink, Drawing for the Absolute Beginner, 2006, p.119) 
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7.7 สรุป 

การวาดเสšนภาพทิวทัศนŤ เปŨนการวาดภาพท่ีเก่ียวกับ สิ่งแวดลšอม ภูมิประเทศท่ีเห็นโดยท่ัวไป 

หรือท่ีเรียกวŠา ภาพวิว สามารถแบŠงประเภทของภาพทิวทัศนŤไดš 3 ประเภทใหญŠๆ ไดšแกŠ ทิวทัศนŤบก 

(Landscape) ทิวทัศนŤทะเล (Sea Scape) ทิวทัศนŤสิ่งกŠอสรšาง (Structural Landscape) สิ่งสําคัญ

ในการวาดภาพทิวทัศนŤท่ีผูšวาดตšองคํานึงถึงคือเรื่องของ ทัศนมิต ิหรือ perspective ท่ีมีผลกับเรื่อง

ของระยะ มุมมอง ท่ีใหšความรูšสึกเปŨน 3 มิต ิผูšวาดจะตšองศึกษาใหšมีความรูšความเขšาใจ ในหลักของ

ทัศนมิติ (Perspective) หรือ ทัศนียภาพ ใหšดีกŠอนจึงจะสามารถถŠายทอดผลงานออกมาไดšอยŠาง

ถูกตšอง นอกจากทัศนมิติแลšว ยังมีเรื่องของระดับสายตาท่ีสŠงผลตŠอมุมมองของภาพ ซ่ึงมุมมองในการ

วาดภาพทิวทัศนŤนั้นมักใชš 3 มุมมอง ไดšแกŠ มุมมองภาพในระดับสายตาสูงกวŠาวัตถุ มุมมองภาพใน

ระดับสายตาระดับเดียวกับวัตถุ  

ในการจัดองคŤประกอบของภาพนั้น ผูšวาดควรจัดใหšมีจุดเดŠนภายในภาพ อาจจะใชšหลักการ

เรื่องกãสามสŠวน (Rule of Third) มาชŠวยในการวางองคŤประกอบ และควรมององคŤประกอบของ

ภาพท่ีมีระยะหนšา ระยะกลาง ระยะไกล สรšางความนŠาสนใจ ดšวยการมีระยะภาพท่ีทําใหšดูมีมิติ โดย

ข้ันตอนการวาดเสšนภาพทิวทัศนŤ เริ่มตšนดšวยการรŠางโครงสรšางโดยรวมของวัตถุตŠางๆ ดšวยการมอง

ภาพวัตถุตŠางตŠางใหšเปŨนรูปทรงเรขาคณิตแบบงŠายๆ เพ่ือชŠวยในการจัดองคŤประกอบภาพโดยรวม 

จากนั้นเริ่มเก็บรายละเอียดของรูปทรงวัตถุแตŠละชิ้น แลšวลงน้ําหนักแสงเงาเพ่ือสรšางมิติโดยเริ่ม

คŠอยๆ ลงจากน้ําหนักอŠอนถึงน้ําหนักกลางโดยรวมท้ังภาพ และเก็บรายละเอียดดšวยน้ําหนักเขšมเปŨน

ข้ันตอนสุดทšาย  
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แบบòřกหัดทšายบททีę 7 
 

ใหšนักศึกษาวาดเสšนภาพทิวทัศนŤ (Landscape) โดยในการวาดใหšคํานึงถึงการจัด

องคŤประกอบภาพท่ีสวยงาม และทัศนมิติของภาพใหšถูกตšอง 

อุปกรณŤ : ปากกาหมึกซึม 

สëานทีę : พระราชวังพญาไท 

 

ตัวอยŠางวาดเสšนพระราชวังพญาไท 
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คĞาëามทบทวนบททีę 7 

 
1. จงอธิบายความหมายของการวาดเสšนภาพทิวทัศนŤ 

2. การวาดเสšนภาพทิวทัศนŤจําแนกไดšก่ีประเภท จงอธิบาย 

3. สิ่งสําคัญท่ีเก่ียวขšองกับมิติของภาพในการวาดเสšนภาพทิวทัศนŤมีอะไรบšาง จงอธิบาย 

4. อธิบายถึงความสําคัญของทัศนมิติในการวาดภาพทิวทัศนŤ 

5. อธิบายลักกษณะเสšนตŠางๆ ท่ีใชšในการเขียนภาพทัศนียวิทยา 

6. จงอธิบายเก่ียวกับระดับสายตา ในการวาดภาพทิวทัศนŤ 

7. ระยะการวาดเสšนภาพทิวทัศนŤสําคัญอยŠางไร 

8. ในการวาดภาพทิวทัศนŤนั้นควรเนšนระยะภาพใดใหšเดŠนและชัดเจนท่ีสุด  
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แñนบริหารการสอนประจĞาบททีę 8 
 

เนČĚอหา 

 1. การวาดภาพดšวยปากกา 

 2. การวาดภาพดšวยสีไมš 

 3. การวาดภาพดšวยแทŠงถŠาน 

 4. การวาดภาพดšวยเกรยอง 

 

วัตëุประสÜคŤขอÜการศċกþาในบทนีĚ  

1. เพ่ือใหšนักศึกษามีความรูšเรื่องการวาดเสšนดšวยอุปกรณŤตŠางๆ 

2. เพ่ือใหšนักศึกษามีความเขšาใจขšอแตกตŠางของอุปกรณŤการวาดภาพตŠางๆไดšถูกตšอง 

3. เพ่ือใหšนักศึกษามีความรูšทางเทคนิคการวาดเสšนดšวยอุปกรณŤตŠางๆไดšถูกตšอง 

4. สามารถวาดเสšนดšวยอุปกรณŤตŠางๆไดšอยŠางสวยงาม 

 

วิíีการสอนและกิจกรรมการเรียนการสอนประจĞาบท 

 วิธีการสอนและกิจกรรมการสอนประจําบทท่ี 8 ประกอบดšวยรายละเอียดดังนี้ 

 1. ศึกษาเอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสšนบทท่ี 8 การวาดเสšนดšวยอุปกรณŤตŠางๆ 

2. บรรยายข้ันตอนการวาดเสšนดšวยอุปกรณŤตŠางๆ โดยใชšสื่ออิเล็กทรอนิกสŤจากโปรแกรม

คอมพิวเตอรŤ Power Point บรรยายพรšอมÞายภาพประกอบ  

 3. สาธิตเทคนิคการวาดเสšนดšวยอุปกรณŤตŠางๆ 

4. ใหšนักศึกษาลงมือปฏิบัติการวาดเสšนดšวยอุปกรณŤตŠางๆ เพ่ือฝřกปฏิบัติทางดšานทักษะ  

  

สČęอการเรียนการสอน 

 1. เอกสารประกอบการสอนวิชาวาดเสšนบทท่ี 8 เรื่องการวาดเสšนดšวยอุปกรณŤตŠางๆ 

2. สื่ออิเล็กทรอนิกสŤจากโปรแกรมคอมพิวเตอรŤ Power Point สําหรับประกอบคําบรรยาย

พรšอมตัวอยŠางผลงานการวาดเสšนดšวยอุปกรณŤตŠางๆ 

3. วัตถุธรรมชาต ิเชŠน ผลไมš ดอกไมš 

 4. วัสดุอุปกรณŤในการวาดเสšน กระดานวาดรูป ดินสอ EE ปากกา แทŠงถŠาน น้ําหมึก สีไมš สีเม

จิกยางลบ คลิปหนีบกระดาษ กระดาษวาดรูป 80 ปอนดŤ 
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การวัดñลและประเมินñล 

 1. สังเกตพùติกรรมการตรงตŠอเวลาในการเขšาเรียน 

 2. สังเกตพùติกรรมความตั้งใจและการมีสŠวนรŠวมในชั้นเรียน 

 3. ประเมินจากผลงานปฏิบัติทางดšานทักษะการวาดเสšนดšวยอุปกรณŤตŠางๆ 

4. ประเมินจากการสังเกตพùติกรรมความสนใจของผูšเรียนในชั้นเรียน 
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บททีę 8 

 

การวาดเสšนดšวยอุปกรณŤตŠาÜė 

 
 ผูšเริ่มตšนหัดวาดเสšนสŠวนใหญŠมักเริ่มใชšดินสอเปŨนอุปกรณŤในการวาด เนื่องจากงŠายในการวาด 

สามารถลบแกšไขและควบคุมน้ําหนักมือไดšดี อีกท้ังยังสะดวกและหางŠายแตŠก็ยังมีอุปกรณŤอ่ืนๆ ท่ีใชš

ในการวาดเสšนอีกมากมาย เชŠน ปากกา แทŠงถŠาน น้ําหมึก สีไมš สีเมจิก เปŨนตšน ซ่ึงผลลัพธŤท่ีไดšจากการ

วาดดšวยวัสดุแตกตŠางกัน จะถŠายทอดความงามและอารมณŤของภาพท่ีแตกตŠางกันไป  

 วิธีการวาดและข้ันตอนของการวาดเสšนดšวยอุปกรณŤตŠางๆ ท่ีเปŨนพ้ืนฐานใหšนักออกแบบสามารถ

นําไปประยุกตŤใชšในการทํางานไดš อธิบายรายละเอียดและวิธีการดังตŠอไปนี้ 

  

8.1 การวาดเสšนดšวยปากกา 

 ปากกาเปŨนอุปกรณŤท่ีมีใหšเลือกคŠอนขšางหลากหลาย มีท้ังปากกาลูกลื่น ปากกาหมึกซึม 

และมีขนาดหัวท่ีแตกตŠางกันไปท้ังเล็กและใหญŠ คุณสมบัติของปากกาในการวาดเสšนนั้นแตกตŠางจากการ

ใชšดินสอตรงท่ีการใชšปากกาในการวาดเสšนนั้นไมŠสามารถลบไดšเหมือนกับการใชšดินสอ ดังนั้นหากผูšวาด

ลองฝřกวาดเสšนดšวยปากกาก็จะชŠวยเสริมสรšางความม่ันใจ และความเÞียบคมในการตัดสินใจกŠอนจะ

วาดลงไปในแตŠละเสšน 
 

 
 

ภาóทีę 8.1 : ผลงานการวาดเสšนดšวยปากกาหมึกซึม 

ทีęมา : https://www.sketchlandyard.com/s/lamy/ 
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ภาóทีę 8.2 : ผลงานการวาดเสšนดšวยปากกาลูกลื่น 

ทีęมา : (Matt Rota, The art of ballpoint, p.35) 
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สŠวนของข้ันตอนการวาดเสšนดšวยปากกานั้นมีข้ันตอนการวาดคลšายกับการวาดเสšนดšวยดินสอ 

ดังไดšกลŠาวไปแลšวในบทตšนๆ  จะมีท่ีแตกตŠางกันคือสŠวนของวิธีการลงน้ําหนักแสงเงา ซ่ึงปากกานั้น 

มีวิธีการตŠางจากการใชšอุปกรณŤประเภท ดินสอหรือแทŠงถŠาน เนื่องในการวาดดšวยดินสอและแทŠงถŠาน

สามารถสรšางน้ําหนักท่ีแตกตŠางกันไดšดšวยการใชšน้ําหนักมือในการกดท่ีแตกตŠางกัน แตŠปากกานั้นไมŠ

สามารถทําไดšเนื่องจากน้ําหนักของหมึกมีน้ําหนักเดียว เชŠน ปากกาลูกลื่น แตŠหากเปŨนปากกาหมึกซึม

สามารถทําเสšนใหšหนาหรือบางไดšดšวยขนาดของหัวปากกาเนื่องจากปากกาหมึกซึมนั้นมีหัวใหšเลือก

หลายขนาดกวŠา 

 

 
 

ภาóทีę 8.3 : ลักษณะเสšนท่ีไดšจากการใชšปากกาหมึกซึมขนาดแตกตŠางกัน 

ทีęมา : (France Bellaville and Van Stone, Sketch!, 2014, p.24) 

 

ดังนั้นเทคนิคของการลงน้าํหนักดšวยปากกามักจะนิยมใชšการสานเสšนเขšามาชŠวยในการใหš

น้ําหนัก เชŠน เม่ือตšองการลงเงาดšวยน้ําหนักออกก็ใหšสานเสšนหŠางๆ ถšาตšองการใหšเกิดน้ําหนักเขšมก็ใหš

สานเสšนถ่ีๆ เปŨนตšนดังตัวอยŠาง 

 

 
 

ภาóทีę 8.4 : วิธีการแรเงาลงน้ําหนักดšวยปากกา 

ทีęมา : https://feltmagnet.com/drawing/ 

https://feltmagnet.com/drawing/
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8.2 การวาดเสšนดšวยสีĕมš (Color Pencil) 

 สีไมšเปŨนอีกอุปกรณŤหนึ่งท่ีอยูŠใกลšตัวเรา สําหรับผูšวาดท่ีเบื่อการวาดเสšนแบบขาวดํา หากใชš

หรือฝřกฝนสีไมšอยŠางชํานาญแลšว จะพบวŠาสีไมšทําใหšผลลัพธŤของงานสวยมาอยŠางไมŠนŠาเชื่อ ดังนั้นการ

เริ่มตšนมาใชšดินสอสีก็นับวŠานŠาสนใจ ขšอดีคือ หาซ้ืองŠาย พกพาสะดวก และมีเÞดสีใหšเลือกมากมาย 

สามารถผสมผสานสีใหšเกิดเปŨนผสมไดš  ใหšความหลากหลายทําใหšภาพดูมีชีวิตชีวา ขšอเสียคือถšาผูšวาด

เขียนหรือระบายหนา ทับกันมากเกินไปสีจะจับตัวเปŨนไข ทําใหšลงทับไมŠไดš  

 

 
 

ภาóทีę 8.5 : การผสานสีไมšสองสีใหšเกิดเปŨนสีท่ีผสมกัน 

ทีęมา : (Barrington Barber, The Fundamentals of Drawing in colour, 2006, p.19) 

 

 
 

ภาóทีę 8.6 : ผลงานวาดเสšนดšวยสีไมš 

ทีęมา : (Barrington Barber, The Fundamentals of Drawing in colour, 2006, p.45) 
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ขัĚนตอนการวาดเสšนดšวยสีĕมš 

 เทคนิคในการใชšสีไมš ในเริ่มแรกระบายใหšเปŨนเสšนไวšกŠอนในครั้งแรก สŠวนใหญŠจะระบายสีไมš

ใหšเต็มเนื้อกระดาษตั้งแตŠครั้งแรกแตŠระบายเพียงบางๆ ใหšเห็นเนื้อกระดาษไวšบšาง ไมŠลงน้ําหนักจน

หนาทึบจนเกินไปเผื่อไวšระบายสีอ่ืนทับในครั้งตŠอๆ ไป เพ่ือแกšไขความไมŠสมํ่าเสมอของสีเดิมหรือผสม

สีใหมŠใหšเกิดมิต ิแสงเงา และความสวยงามไดšมากยิ่งข้ึน 
 

 
 

ภาóทีę 8.7 : รŠางภาพองคŤประกอบโดยรวม 

ทีęมา : https://sites.google.com/site/silpakarerengngea/thekhnikh-kar-wad-rup-dwy-simi 

  

 ตŠอมาใหšลงสีรวมๆ โดยระบายสีเปŨนพ้ืนท่ีเล็กๆ และระบายรวมๆ ในการระบายสีไมš ปŦญหาท่ี

พบมากท่ีสุดคือ สีไมŠสมํ่าเสมอ ควบคุมไดšยาก วิธีแกšปŦญหานี้คือการพยายามระบายใหšเปŨนเสšนสั้นๆ 

เหมือนกับการวาดดšวยสีไมšทีละนšอย 

 

 
 

ภาóทีę 8.8 : ระบายสีรวมๆ ท้ังหมด 

ทีęมา : https://sites.google.com/site/silpakarerengngea/thekhnikh-kar-wad-rup-dwy-simi 

https://sites.google.com/site/silpakarerengngea/thekhnikh-kar-wad-rup-dwy-simi
https://sites.google.com/site/silpakarerengngea/thekhnikh-kar-wad-rup-dwy-simi
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 ผสมสีโดยใชšสีท่ีแตกตŠางกัน ระบายเปŨนเสšนใหšเหลือเนื้อกระดาษสีขาวไวšสําหรับสีท่ีสองท่ีจะ

ระบายลงไป เชŠน สีน้ําเงินระบายทับดšวยสีเหลืองสีจะผสานกันจนไดšสีเขียวท่ีมีมิติมากกวŠาการระบาย 

สีเขียวโดยตรงเพียงอยŠางเดียว 

 

 
 

ภาóทีę 8.9 : ลงรายละเอียดของสีท่ีแตกตŠางกันเพ่ือผสมกันใหšไดšสีท่ีตšองการ 

ทีęมา : https://sites.google.com/site/silpakarerengngea/thekhnikh-kar-wad-rup-dwy-simi 

 

 
 

ภาóทีę 8.10 : ระบายสีเก็บรายละเอียดไปถึงสŠวนในเงา 

ทีęมา : https://sites.google.com/site/silpakarerengngea/thekhnikh-kar-wad-rup-dwy-simi 

 

https://sites.google.com/site/silpakarerengngea/thekhnikh-kar-wad-rup-dwy-simi
https://sites.google.com/site/silpakarerengngea/thekhnikh-kar-wad-rup-dwy-simi
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ภาóทีę 8.11 : เก็บรายละเอียดสุดทšายของสีในสŠวนของเงาและพ้ืนผิวของวัตถุ  

ทีęมา : https://sites.google.com/site/silpakarerengngea/thekhnikh-kar-wad-rup-dwy-simi 

 

 การระบายสีไมšในสŠวนของเงาท่ีเขšม สามารถใชšสีคูŠตรงขšามเขšามาชŠวยเพ่ิมความเขšมแทน

การใชšสีดําเพราะจะทําใหšไดšสีท่ีเปŨนธรรมชาติและมีชีวิตชีวากวŠาการใชšสีดํา หากวัตถุเปŨนสีโทนรšอน

อาจจะเลือกใชšสีโทนเย็นมาเบรกในสŠวนเงา เชŠนเดียวกันหากวัตถุเปŨนโทนเย็นใหšนําโทนรšอนมาเบรก 

ในการวาดภาพดšวยสีไมšนั้นถือวŠาเปŨนการใชšอุปกรณŤนšอยทํางานไดšสะดวกทุกท่ีทุกเวลา เวลาลงสีผิด 

พอจะลบออกไดšบšางแตŠอาจจะไมŠสะอาด เหมาะสําหรับมือใหมŠท่ียังน้ําหนักมือไมŠม่ันคง การมองแสง

เงายังไมŠเกŠงและยังไดšฝřกผสมสีเบื้องตšน 

 

8.3 การวาดเสšนดšวยแทŠÜëŠาน (Charcoal) 

 ถŠาน (Charcoal) หรือชารŤโคลเปŨนแทŠงถŠานไมšมีเนื้อนุŠม มีท้ังชนิดแทŠงกลมและแทŠงเหลี่ยม 

สามารถเกลี่ยน้ําหนักอŠอนเขšมไดšนุŠมนวล สีท่ีนิยมทําขาย ไดšแกŠ สีดํา สีเทา และสีน้ําตาล นิยมใชšเขียน

ภาพในงานวาดเสšนดšวยวิธีการขีดเขียนและปาด ทําลงบนกระดาษบางและอŠอน เชŠน กระดาษปรูŢฟ 

เปŨนตšน 

 

https://sites.google.com/site/silpakarerengngea/thekhnikh-kar-wad-rup-dwy-simi
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ภาóทีę 8.12 : ลักษณะแทŠงถŠาน 

ทีęมา : (Watson-Guptill, The Big Book of Drawing, 2012, p.33) 

 

วิíีการใชšแทŠÜëŠานในการวาดเสšน 

การจับแทŠงถŠาน เวลาเขียนใชšนิ้วมือจับสัมผัสโดยตรง สามารถขีดใหšไดšเสšนเล็กไดš หรือจะ

ปาดใหšเปŨนพ้ืนระนาบใหญŠๆ ก็ไดš สŠวนใหญŠเปŨนสีดํา หลังจากเลิกใชšงานแลšวควรเก็บแทŠงถŠานลงใน

กลŠองเพ่ือปŜองกันแตกหัก  

 

 
 

 

ภาóทีę 8.13 : การจับแทŠงถŠาน 

ทีęมา : (Watson-Guptill, The Big Book of Drawing, 2012, p.45) 
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 การปาดและวาดอยŠางรวดเร็ว ถือเปŨนสเนŠหŤของการวาดเสšนดšวยแทŠงถŠาน  เทคนิกคือ

การเลือกปาดแทŠงถŠานลงไปในสŠวนเงา 

 

 
 

ภาóทีę 8.14 : ภาพผลงานวาดเสšนดšวยเกรยอง 

ทีęมา : (Watson-Guptill, The Big Book of Drawing, 2012, p.46) 

 

8.4 การวาดเสšนเกรยอÜ (CRAYON)   

 มีลักษณะเปŨนแทŠงสี่เหลี่ยมคลšายถŠานชารŤโคล  แตŠขนาดสั้นและแข็งกวŠามีสีใหšเลือกใชšหลายสี 

ไดšแกŠ สีน้ําตาลอมแดง สีน้ําตาลซีเปŘย  สีน้ําเงิน สีขาว และสีดํา  สีท่ีนิยมใชšคือ สีดํา การจับและวิธี

เขียนเกรยองคลšายกับถŠานชารŤโคล การเก็บรักษาก็เชŠนเดียวกัน ขšอดีของเกรยองคือ เหมาะกับงานท่ีมี

ลักษณะแสงเงาชัดเจน สามารถวาดไดšเร็ว โดยเริ่มจากการปาดเงาข้ึนมา ขšอเสียคือ เลอะเทอะไดšงŠาย 

และเกิดพ้ืนผิวในงานท่ีเกิดจากความกระดšางของอุปกรณŤ แตŠก็ถือวŠาผลงานท่ีไดšจากเกรยองจะมีเสนŠหŤ

ในอีกรูปแบบหนึ่ง 
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ภาóทีę 8.15 : ผลงานวาดเสšนดšวยเกรยอง 

ทีęมา : (Watson-Guptill, The Big Book of Drawing, 2012, p70) 

 

 เกรยอง มีคุณสมบัต ิ3 ลักษณะ ไดšแกŠ แบบแข็ง (Hard) แบบปานกลาง (Medium) แบบอŠอน

(Soft) คุณสมบัติของเกรยองท่ีดี จะมีความเหนียวพอประมาณ  เม่ือใชšนิ้วมือลูบท่ีแทŠงถŠานจะไมŠมี

ผงถŠานติดมือมาก ผงละเอียดไมŠรŠวน รูปแบบจะมีเทคนิควิธีการ คือ การลาก การปาด การบิด การขีด 

การเขียน ตลอดจนการเกลี่ย (การปาดเปŨนภาษาพูดหมายถึงการเขียน เปŨนท่ีรูšกันในหมูŠชŠาง) 
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ภาóทีę 8.16 : ลักษณะของเกรยอง 

ทีęมา : (Watson-Guptill, The Big Book of Drawing, 2012, p.69) 

 

 วิíีการใชšเกรยอÜในการวาดเสšน 

รูปแบบจะมีเทคนิควิธีการ คือ การลาก การปาด  การบิด การขีด การเขียน ตลอดจนการ

เกลี่ย  วิธีจับเกรอยองนั้น นิยมใชšนิ้วหัวแมŠมือและนิ้วชี้จับคŠอนไปทางปลายแทŠงถŠาน แสดงการจับ 

นิ้วกลาง นิ้วนาง นิ้วกšอยสามารถบังคับทิศทางตŠางๆ  

 

 
 

ภาóทีę 8.17 : วิธีจับเกรยอง 

ทีęมา : http://communityarts2499.blogspot.com/2013/01/blog-post_19.html 

 

เทคนิคการปาด 

 การปาด  หมายถึงการจับแทŠงถŠานเกรยองดšวยนิ้วหัวแมŠมือและนิ้วชี้โดยนิ้วท่ีเหลือประคอง

แทŠงถŠานไวš ควบคุมน้ําหนักมือในการกดแทŠงถŠานเกรยองลงบนกระดาษเม่ือตšองการใหšดšานนั้นมี

น้ําหนักเขšม  นิ้วมือดšานตรงขšามจะยกข้ึนไมŠสัมผัสกระดาษ  ภาพท่ีออกมาจะมีน้ําหนักเขšมและน้ําหนัก

อŠอนในตัว  ดังนั้นผูšท่ีจะเขียนภาพดšวยเกรยองจะตšองควบคุมน้ําหนักมือใหšดี  โดยคํานึงถึงแสงเงาดšวย 
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ภาóทีę 8.18 : ภาพท่ีไดšจากการปาดเกรยอง 

ทีęมา : (Watson-Guptill, The Big Book of Drawing, 2012, p.69) 

 

 ในการวาดเสšนดšวยเกรยองนั้นจะคลšายกับการใชšแทŠงถŠาน โดยสŠวนมากแลšวมักนิยมวาด และ

ปาดดšวยความรวดเร็ว เกรยองนั้นสามารถวาดหรือระบายทับกันไดš โดยใชšสีเขšมวาดในสŠวนของเงา

และใชšสีอŠอนวาดในสŠวนของแสง 

 
 

ภาóทีę 8.19 : การใชšเกรยองวาดในสŠวนเงาโดยเวšนสŠวนแสงเอาไวš 

ทีęมา : (Watson-Guptill, The Big Book of Drawing, 2012, p.82) 
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ภาóทีę 8.20 : การใชšเกรยองสีเขšมวาดสŠวนของเงา และใชšสีอŠอนวาดในสŠวนของแสง 

ทีęมา : (Watson-Guptill, The Big Book of Drawing, 2012, p.82) 

 

8.5 สรุป 

วิธีการวาดและข้ันตอนของการวาดเสšนดšวยอุปกรณŤตŠางๆ ท่ีแตกตŠางกันจะถŠายทอดความงาม

และอารมณŤของภาพท่ีแตกตŠางกันไป ทําใหšนักออกแบบสามารถนําไปประยุกตŤใชšในการทํางานไดš  

ปากกาไมŠสามารถสรšางน้ําหนักท่ีแตกตŠางกันไดšดšวยการใชšน้ําหนักมือในการกดท่ีแตกตŠางกัน 

เนื่องจากน้ําหนักของหมึกมีน้ําหนักเดียว ดังนั้นเทคนิคของการลงน้ําหนักดšวยปากกามักจะนิยมใชš

การสานเสšนเขšามาชŠวยในการใหšน้ําหนัก สีไมšเปŨนอุปกรณŤท่ีหางŠายวิธีการระบายคลšายดินสอแตŠตŠางกัน

ท่ีการใหšสีสันท่ีทําใหšภาพดูมีชีวิตชีวา แทŠงถŠานนั้นนิยมใชšในการวาดแบบรวดเร็วโดยเริ่มวาด หรือปาด

สŠวนเงาใหšเกิดเปŨนภาพและเวšนในสŠวนแสงเอาไวš คลšายกับการใชšเกรยอง แตŠเกรยองนั้นมีหลายสี

สามารถใชšสีอŠอนระบายในสŠวนเงาไดš 

ข้ันตอนในการวาดเสšนดšวยอุปกรณŤอ่ืนๆ นั้นมีข้ันตอนคลšายกับการใชšดินสอแตŠอาจจะ

แตกตŠางดšวยคุณสมบัติบางประการอยูŠท่ีผูšวาดตšองการลักษณะหรืออารมณŤของภาพแบบใด 
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แบบòřกหัดทšายบททีę 8 

 
ใหšนักศึกษาวาดเสšนภาพดอกไมš ซ่ึงเปŨนวัตถุจากธรรมชาติ โดยในการวาดใหšคํานึงถึงสีสันและ

คŠาน้ําหนักท่ีสมจริงใหšสวยงาม  

อุปกรณŤ : สีไมš 

 

ตัวอยŠางวาดเสšนดอกไมš 
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คĞาëามทบทวนบททีę 8 
 

1. จงอธิบายคุณสมบัติของปากกาสําหรับใชšในการวาดเสšน 

2. จงอธิบายคุณสมบัติของสีไมšสําหรับใชšในการวาดเสšน 

3. ขšอเสียของการวาดเสšนดšวยสีไมšหากผูšวาดเขียนหรือระบายหนา ทับกันมากเกินไปจะเปŨนอยŠางไร 

4. เม่ือพบวŠาสีไมŠสมํ่าเสมอในการระบายสีไมšควรแกšปŦญหาอยŠางไร 

5. อธิบายเทคนิกในการแรเงาน้ําหนักในการวาดเสšนดšวยการใชšปากกา 

6. จงอธิบายความหมายของ การปาด ท่ีเปŨนเทคนิกในการวาดเสšน 

7. อุปกรณŤอะไรท่ีไมŠสามารถสรšางน้ําหนักท่ีแตกตŠางกันไดšดšวยการใชšน้ําหนักมือในการกดท่ีแตกตŠางกัน 

8. ในการวาดเสšนดšวยแทŠงถŠาน นิยมวาดในสŠวนใดกŠอน 

9. จงอธิบายคุณสมบัติของแทŠงถŠานสําหรับใชšในการวาดเสšน 

10. ใหšอธิบายเกรยองแตกตŠางจากถŠานหรือชารŤโคล อยŠางไร 
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