
Chapter 4 Python and Iteration Statement

Course: Computer Programming and Developing Applications for Education
Department of Digital Technology for Education
Faculty of Education, Suan Sunandha Rajabhat University

Asst.Prof.Dr.Nutthapat Kaewrattanapat
Suan Sunandha Rajabhat University

Python

1

บทท่ี 4
การโปรแกรมแบบทําซํ้าในภาษา Python



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Course Description

หลักการ ทฤษฎี ที่เก่ียวขอ้งการเขยีนโปรแกรมและพฒันาแอปพลิเคชนั หลกัการ
พฒันาโปรแกรมคอมพวิเตอร์ คณุสมบตัิของโปรแกรมภาษาชนิดต่าง ๆ หลักการ
เบื้องต้นเก่ียวกับองค์ประกอบ ลกัษณะคําสัง่ การเขยีนโปรแกรม ขัน้ตอนวธิี การ
วเิคราะห์ การออกแบบ แอปพลิเคชนัเพื่อการศึกษา การประเมนิซอฟต์แวร์
สามารถพฒันาแอปพลิเคชนัเพื่อการศึกษา
Principles, theories associated with computer programming and
development applications, computer programming principles,
computer language, elements of computer language, syntax,
computer programming, algorithms, analysis and design
application for education, software evaluation, candidate teachers
able to developing applications for education.

Reference: https://edu.ssru.ac.th/useruploads/files/20230724/1772131ed638786bc8d19918b37249af72c36be4.pdf

Python Programming Language

System Development Life Cycle: SDLC

Algorithm Design
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Course Outline

• Chapter 1 – Computer Programming
• Chapter 2 – Introduction to Python Programming
• Chapter 3 – Conditional Statement
• Chapter 4 – Iteration Statement
• Chapter 5 – Strings
• Chapter 6 – Lists, Tuples, Sets, Dictionaries
• Chapter 7 – Functions
• Chapter 8 – Object-Oriented Programming: OOP
• Chapter 9 – Python and Database Management System
• Chapter 10 – System Development Life Cycle: SDLC
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Measurement and Evaluation
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การวดัและประเมนิผล
1. ระหวา่งการจดัการเรยีนรู้
• สอบ Pre-test 0%
• การมอบหมายงาน 24%
• สอบ Post-test 12%
• การมีส่วนรว่มในชัน้เรยีน 4%

2. การสอบกลางภาค (Midterm Examination)
• ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน) 20%

3. โครงงานประจาํภาคเรยีน (Term Project)
• โครงงานและการนําเสนอ 20%

4. การสอบปลายภาค (Final Examination)
• ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน) 20%



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Measurement and Evaluation

ครัง้ท่ี/วนัท่ี บทเรยีน/หัวขอ้ มอบหมายงาน 
(24%)

สอบ Post-test 
(12%)

การมสีว่นรว่มในชัน้
เรยีน (4%)

1 พฤ 7 ธค 66 แนะนํารายวชิา การวดัและการประเมนิผล หวัขอ้เรยีนรู ้
บทท่ี 1 การโปรแกรมคอมพวิเตอร์

- 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

2 พฤ 14 ธค 66 บทท่ี 2 พื้นฐานการโปรแกรมภาษาไพทอน 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

3 พฤ 21 ธค 66 บทท่ี 3 การโปรแกรมแบบเง่ือนไข (Conditional Statement) - 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

4 พฤ 28 ธค 66
ONLINE

บทท่ี 3 การโปรแกรมแบบเง่ือนไข (Conditional Statement)
(ต่อ)

3 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

5 พฤ 4 มค 67 บทท่ี 4 การโปรแกรมแบบทําซํ้า (Iteration Statement) 3 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

6 พฤ 11 มค 67 บทท่ี 5 การโปรแกรมสายอักขระ (String) 3 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

7 พฤ 18 มค 67 บทท่ี 6 ลิสต์ ทัพเพลิ เซต็ และดิกชนันารี 3 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

8 พฤ 25 มค 67 สอบกลางภาค  ปรนัย 35 ขอ้ (35 คะแนน) และอัตนัย 1 ขอ้ (5 คะแนน)    20% 
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Measurement and Evaluation

ครัง้ท่ี/วนัท่ี บทเรยีน/หัวขอ้ มอบหมายงาน 
(24%)

สอบ Post-test 
(12%)

การมสีว่นรว่มในชัน้เรยีน
(4%)

9 พฤ 1 กพ 67 บทท่ี 7 ฟงัก์ชัน่ 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

10 พฤ 8 กพ 67 บทท่ี 8 การโปรแกรมเชงิวตัถุ 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

12 พฤ 15 กพ 67 บทท่ี 9 ภาษาไพทอนกับระบบการจดัการฐานขอ้มูล 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

13 พฤ 22 กพ 67 บทท่ี 9 ภาษาไพทอนกับระบบการจดัการฐานขอ้มูล ต่อ 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

14 พฤ 29 กพ 67 บทท่ี 10 วงจรการพฒันาระบบ 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

15 พฤ 7 มคี 67 สอบปลายภาค ปรนัย 35 ขอ้ (35 คะแนน) และอัตนัย 1 ขอ้ (5 คะแนน)    20% 

16 พฤ 14 มคี 67
สง่โครงงาน และนําเสนอ 20%

17 พฤ 21 มคี 67
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Learning Materials – References

Python Crash Course: A Hands-On, 
Project-Based Introduction to 
Programming [3 ed.]

Learn Python Programming
An in-depth introduction to the 
fundamentals of Python [3 ed.]
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Website
• https://www.w3schools.com/python/
• https://realpython.com/
• https://docs.python.org/3/tutorial/index.html
• https://pythontutor.com/



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Learning Materials – References
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ตัวอยา่ง Code
https://cutt.ly/dwGEabVy



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการควบคมุโปรแกรม (Program Control Structures) 

โครงสรา้งการควบคมุโปรแกรม (Program Control Structures) ในการเขยีนโปรแกรม
ม ี3 ลกัษณะหลกั ได้แก่ 
• การโปรแกรมแบบลําดับ (Sequential Statement)
• การโปรแกรมแบบเง่ือนไข (Conditional Statemen)
• การโปรแกรมแบบทําซํ้า (Iteration Statement)
แต่ละลกัษณะมคีวามสาํคัญและทําหน้าที่ที่แตกต่างกันในการควบคมุการทํางานของ
โปรแกรม
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมแบบทําซํ้า (Iteration Statement)

หากต้องการแสดงผลคําวา่ “Hello, Name” ทัง้หอ้ง จะต้องเขยีนโปรแกรมก่ีบรรทัด
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print("Hello, Nutthapat")
print("Hello, Thanadol")
print("Hello, Natthapol")
print("Hello, Vilasinee")
print("Hello, Wichuda")
print("Hello, Chinchira")
print("Hello, Phachaya")
print("Hello, Manop")
print("Hello, Panita")
print("Hello, Naphasri")

Hello, Nutthapat 
Hello, Thanadol 
Hello, Natthapol 
Hello, Vilasinee 
Hello, Wichuda 
Hello, Chinchira 
Hello, Phachaya 
Hello, Manop 
Hello, Panita 
Hello, Naphasri



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมแบบทําซํ้า (Iteration Statement)

หากต้องการเปล่ียนคําวา่ ”Hello” เปน็คําวา่ “สวสัดี,” ทั้งหอ้ง จะต้องแก้โปรแกรมก่ีบรรทัด
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1. print("Hello, Nutthapat")
2. print("Hello, Thanadol")
3. print("Hello, Natthapol")
4. print("Hello, Vilasinee")
5. print("Hello, Wichuda")
6. print("Hello, Chinchira")
7. print("Hello, Phachaya")
8. print("Hello, Manop")
9. print("Hello, Panita")
10.print("Hello, Naphasri")

1. print("สวสัดี, Nutthapat")
2. print("สวสัดี, Thanadol")
3. print("สวสัดี, Natthapol")
4. print("สวสัดี, Vilasinee")
5. print("สวสัดี, Wichuda")
6. print("สวสัดี, Chinchira")
7. print("สวสัดี, Phachaya")
8. print("สวสัดี, Manop")
9. print("สวสัดี, Panita")
10.print("สวสัดี, Naphasri")



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมแบบทําซํ้า (Iteration Statement)

หากต้องการแสดงจาํนวนตัง้แต่ 1 ถึง 10,000 จะต้องเขยีนโปรแกรมก่ีบรรทัด
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1. print("1")
2. print("2")
3. print("3")
4. print("4")
5. print("5")
6. print("6")
7. print("7")
8. print("8")
9. print("9")
10.print("10")
11.print("11")
12.print("12")
13.print("13")

14.print("14")
15.print("15")
16.print("16")
17.print("17")
18.print("18")
19.print("19")
20.print("20")
21.print("21")
22.print("22")
23.print("23")
24.print("24")
25.print("25")
26.print("26")

9999.print("9999")
10000.print("10000")



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมแบบทําซํ้า (Iteration Statement)

การโปรแกรมแบบทําซํ้า (Iteration Statement) เป็นเทคนิคในการเขยีนโปรแกรมให้
ทํางานซํ้าๆ กันหลายรอบ มปีระโยชน์ในการเขยีนโปรแกรมที่ต้องทําซํ้า เชน่ 
1. การพมิพข์อ้มูลทีละรายการ 
2. การคํานวณจาํนวนที่มหีลายค่า
3. การวนซํ้าผ่านสมาชกิของชุดขอ้มูล
4. การวนซํ้าทํางานตามเง่ือนไขที่กําหนดเพื่อหาขอ้มูล หรอืแก้ปัญหาที่ต้องมกีารไลเ่รยีง
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมแบบทําซํ้า (Iteration Statement)

Copyright © All Right Reserved.     15

while loop syntax:

while condition:
    # คําสัง่ที่ต้องการทํางานเมื่อเง่ือนไขเป็นจรงิ

for loop syntax:

for item in collection:
    # คําสัง่ที่ต้องการทํางานกับ item

การใช ้for loop สาํหรบัการวนลปูผ่านคอลเลคชนัขอ้มูล เชน่ 
รายการ, สตรงิ, คอลเลคชนัอ่ืนๆ และทํางานกับแต่ละรายการ
ในคอลเลคชนั

การใช ้while loop เพื่อทํางานซํ้าจนกวา่เง่ือนไขที่กําหนดจะ
เป็นเท็จ (False)



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมแบบทําซํ้า (Iteration Statement)
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โครงสรา้งการควบคมุทําซํ้าแบบ while
While Statement

โครงสรา้งการควบคมุทําซํ้าแบบ for
For Statement

Start

Stop

Statement

Condition False

Loop Body

True

Start

Stop

Statement

Condition Done (False)

Loop Body

Next (True)



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมแบบทําซํ้า (Iteration Statement)
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Start

condition

Stop

False

True

Start

count = 1

count<=5 True

count = count+1

count

Stop

False

Python

1. count = 1
2. while count<=5:
3.   print(count)
4.   count+=1

การใช ้while loop เพื่อทํางานซํ้าจนกวา่เง่ือนไขที่กําหนดจะเป็นเท็จ (False)



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมแบบทําซํ้า (Iteration Statement)
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Start

count = 1

count<=5 True

count = count+1

count

Stop

False

การใช ้while loop เพื่อทํางานซํ้าจนกวา่เง่ือนไขที่กําหนดจะเป็นเท็จ (False)

รอบท่ี ค่าของตัวแปร count เง่ือนไข (True, False) แสดงผล



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมแบบทําซํ้า (Iteration Statement)
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Start

count = 1

count<=5 True

count = count+1

count

Stop

False

การใช ้while loop เพื่อทํางานซํ้าจนกวา่เง่ือนไขที่กําหนดจะเป็นเท็จ (False)

รอบท่ี ค่าของตัวแปร count เง่ือนไข (True, False) แสดงผล

1 1 True 1



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมแบบทําซํ้า (Iteration Statement)
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Start

count = 1

count<=5 True

count = count+1

count

Stop

False

การใช ้while loop เพื่อทํางานซํ้าจนกวา่เง่ือนไขที่กําหนดจะเป็นเท็จ (False)

รอบท่ี ค่าของตัวแปร count เง่ือนไข (True, False) แสดงผล

1 1 True 1

2 2 True 2



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมแบบทําซํ้า (Iteration Statement)
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Start

count = 1

count<=5 True

count = count+1

count

Stop

False

การใช ้while loop เพื่อทํางานซํ้าจนกวา่เง่ือนไขที่กําหนดจะเป็นเท็จ (False)

รอบท่ี ค่าของตัวแปร count เง่ือนไข (True, False) แสดงผล

1 1 True 1

2 2 True 2

3 3 True 3



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมแบบทําซํ้า (Iteration Statement)
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Start

count = 1

count<=5 True

count = count+1

count

Stop

False

การใช ้while loop เพื่อทํางานซํ้าจนกวา่เง่ือนไขที่กําหนดจะเป็นเท็จ (False)

รอบท่ี ค่าของตัวแปร count เง่ือนไข (True, False) แสดงผล

1 1 True 1

2 2 True 2

3 3 True 3

4 4 True 4



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมแบบทําซํ้า (Iteration Statement)
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Start

count = 1

count<=5 True

count = count+1

count

Stop

False

การใช ้while loop เพื่อทํางานซํ้าจนกวา่เง่ือนไขที่กําหนดจะเป็นเท็จ (False)

รอบท่ี ค่าของตัวแปร count เง่ือนไข (True, False) แสดงผล

1 1 True 1

2 2 True 2

3 3 True 3

4 4 True 4

5 5 True 5



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมแบบทําซํ้า (Iteration Statement)
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Start

count = 1

count<=5 True

count = count+1

count

Stop

False

การใช ้while loop เพื่อทํางานซํ้าจนกวา่เง่ือนไขที่กําหนดจะเป็นเท็จ (False)

รอบท่ี ค่าของตัวแปร count เง่ือนไข (True, False) แสดงผล

1 1 True 1

2 2 True 2

3 3 True 3

4 4 True 4

5 5 True 5

6 6 False -



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมแบบทําซํ้า (Iteration Statement)
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Start

count = 1

count<=5 True

count = count+1

count

Stop

False

การใช ้while loop เพื่อทํางานซํ้าจนกวา่เง่ือนไขที่กําหนดจะเป็นเท็จ (False)

รอบท่ี ค่าของตัวแปร count เง่ือนไข (True, False) แสดงผล

1 1 True 1

2 2 True 2

3 3 True 3

4 4 True 4

5 5 True 5

6 6 False -



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมแบบทําซํ้า (Iteration Statement)
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Start

count = 1

count<=5 True

count = count+1

count

Stop

False

1. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนตั้งแต่ 1 ถึง 5

Python Tutor 
https://cutt.ly/DwGxR4R2

1.count = 1
2.while count<=5:
3.  print(count)
4.  count+=1



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – while

2. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนตั้งแต่ 1 ถึง 1000
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Start

True

Stop

False

1.      = 
2. while          :
3.   print(       )
4.        +=1



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – while

2. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนตั้งแต่ 1 ถึง 1000
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Python Tutor
https://cutt.ly/MwGxAiG8

Start

i = 1

True

i+=1

i

Stop

False

1. i = 1
2. while i<=1000:
3.   print(i)
4.   i+=1i<=1000



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – while
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3. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนตั้งแต่ 5 ถึง 10 ใหเ้ติมโปรแกรมใหถ้กูต้อง

1. i =
2. while i :
3.    print( )
4.    i+=



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – while
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3. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนตั้งแต่ 5 ถึง 10 ใหเ้ติมโปรแกรมใหถ้กูต้อง

1. i = 5
2. while i<=10 :
3.    print(i)
4.    i+=1



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – while
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4. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนตั้งแต่ 2, 4, 6, ... ถึง 20 ใหเ้ติมโปรแกรมใหถ้กูต้อง

1. i =
2. while i       :
3.   print(    )
4.   i+=



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – while
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4. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนตั้งแต่ 2, 4, 6, ... ถึง 20 ใหเ้ติมโปรแกรมใหถ้กูต้อง

1. i = 2
2. while i<=20:
3.   print(i)
4.   i+=2



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – while
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5. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนตั้งแต่ 1, 3, 5, 7, ... ถึง 19 ใหเ้ติมโปรแกรมใหถ้กูต้อง

1. i =
2. while       :
3.   print(i)
4.   i 



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – while
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5. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนตั้งแต่ 1, 3, 5, 7, ... ถึง 19 ใหเ้ติมโปรแกรมใหถ้กูต้อง

1. i = 1
2. while i<=19:
3.   print(i)
4.   i+=2



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – while
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6. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนตั้งแต่ 50, 49, 48, ... 0

1. i =  
2. while       :
3.   print(i)
4.   i 



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – while
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6. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนตั้งแต่ 50, 49, 48, ... 0

1. i = 50
2. while i>=0:
3.   print(i)
4.   i-=1



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – while
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7. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนที่เป็นจาํนวนคู่ (Even) ตั้งแต่ 1 ถึง 50

1. i =  
2. while i<=50:
3.   if i    == 0:
4.     print(i)
5.   i 



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – while
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7. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนที่เป็นจาํนวนคู่ (Even) ตั้งแต่ 1 ถึง 50

1. i = 1
2. while i<=50:
3.   if i%2 == 0:
4.     print(i)
5.   i+=1



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – while
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8. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนที่เป็นจาํนวนคู่ (Even) ตั้งแต่ 1 ถึง 50 
และสรุปวา่มทีั้งหมดก่ีจาํนวน

1. i = 1
2. count = 0
3. while i<=50:
4.   if i%2 == 0:
5.     print(i)
6.     count+=1
7.   i+=1
8. print("มีทั %งหมด", count, "จํานวน")



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – while
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8. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนที่เป็นจาํนวนคู่ (Even) ตั้งแต่ 1 ถึง 50 
และสรุปวา่มทีั้งหมดก่ีจาํนวน

1. i =  
2. count =  
3. while i      :
4.   if     == 0:
5.     print(i)
6.     count 
7.   i 
8. print("มีทั %งหมด", count, "จํานวน")



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – while
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8. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนที่เป็นจาํนวนคู่ (Even) ตั้งแต่ 1 ถึง 50 
และสรุปวา่มทีั้งหมดก่ีจาํนวน

1. i = 1
2. count = 0
3. while i<=50:
4.   if i%2 == 0:
5.     print(i)
6.     count+=1
7.   i+=1
8. print("มีทั %งหมด", count, "จํานวน")



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – while
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9. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนที่เป็นจาํนวนที่หาร 5 ลงตัว ตั้งแต่ 1 ถึง 100 
และสรุปวา่มทีั้งหมดก่ีจาํนวน

1. i =
2. count = 0
3. while i    :
4.   if       :
5.     print(  )
6.     count
7.   i
8. print("มีทั %งหมด", count, "จํานวน")



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – while
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9. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนที่เป็นจาํนวนที่หาร 5 ลงตัว ตั้งแต่ 1 ถึง 100 
และสรุปวา่มทีั้งหมดก่ีจาํนวน

1. i = 1
2. count = 0
3. while i<=100:
4.   if i%5==0:
5.     print(i)
6.     count+=1
7.   i+=1
8. print("มีทั %งหมด", count, "จํานวน")



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – while
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10. การโปรแกรมเพื่อหาผลรวมของจาํนวนตั้งแต่ 1, 2, 3, ... ถึง 10

1. i =  
2. n =  
3. summation =  
4. while        :
5.   summation  
6.   i 
7. print(summation)



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – while

Copyright © All Right Reserved.     45

10. การโปรแกรมเพื่อหาผลรวมของจาํนวนตั้งแต่ 1, 2, 3, ... ถึง 10

1. i = 1
2. n = 10
3. summation = 0
4. while i<=n:
5.   summation += i
6.   i+=1
7. print(summation)



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – while
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11. การโปรแกรมเพื่อหา
ค่าเฉลีย่ (average) โดย
ค่าเฉลีย่มาจาก ผลรวมของ
จาํนวนทั้งหมด หารด้วย 
จาํนวนทั้งหมด หรอื 
average = summation/count



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การใช ้f string เบื้องต้น
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product = "Apple"
price = 50
print(f"สนิคา้ {product} มรีาคา {price}บาท")

print(f"สนิคา้ {product} มรีาคา {price}บาท")

เพิม่ f {ตัวแปร} {ตัวแปร}



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – while
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12. การโปรแกรมเพื่อแสดงจาํนวน * เท่ากับจาํนวนของตัวเลขตั้งแต่ 1 ถึง 10

1. i = 1
2. star = 1
3. while i<=10:
4.   while star<=i:
5.     print("*", end="")
6.     star+=1
7.   i+=1
8.   star = 1
9.   print()



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – while
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12. การโปรแกรมเพื่อแสดงจาํนวน * เท่ากับจาํนวนของตัวเลขตั้งแต่ 1 ถึง 10

1. i = 1
2. star = 1
3. while i<=10:
4.   while star<=i:
5.     print("*", end="")
6.     star+=1
7.   i+=1
8.   star = 1
9.   print()

iteration: i star<=i print
1 1<=1 *
2 1<=2 **
3 1<=3 ***
4 1<=4 ****
5 1<=5 *****
6 1<=6 ******
7 1<=7 *******
8 1<=8 ********
9 1<=9 *********

10 1<=10 **********



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

12. การโปรแกรมเพื่อแสดงจาํนวน * เท่ากับจาํนวนของตัวเลขตั้งแต่ 1 ถึง 10

1. # กาํหนดคา่เริ,มตน้ของตวัแปร i และ star
2. i = 1   # ตวัแปร i ใชใ้นลปูเพื,อควบคมุจาํนวนบรรทดั
3. star = 1  # ตวัแปร star ใชใ้นลปูภายในเพื,อควบคมุจาํนวนดาว

4. # ใชล้ปู while เพื,อสรา้งรปูทรงสามเหลี,ยมดาว
5. while i <= 10:
6.     while star <= i:
7.         print("*", end="")  # แสดงดาวและไมข่ึHนบรรทดัใหมด่ว้ย end=""
8.         star += 1  # เพิ,มคา่ star ไป 1 เพื,อเพิ,มจาํนวนดาวในแต่ละบรรทดั
9.   i += 1 # เพิ,มคา่ i ไป 1 เพื,อเลื,อนจาก 1 ไปเรื,อยๆ ถงึ 10
10.     star = 1 # กาํหนดคา่เริ,มตน้ของตวัแปร star ใหม่
11.     print() # ขึHนบรรทดัใหม่

Iteration Statement – while
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

13. ในภาษา Python มคีวามพเิศษเก่ียวกับคําสัง่ที่ใชใ้นการเพิม่จาํนวนขอ้ความ

print("*"*2)
print("*"*5)
print("*"*10)
print("*"*15)

คําสัง่ทําซํ้า string
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – while

14. การโปรแกรมเพื่อแสดงจาํนวน * เท่ากับจาํนวนของตัวเลขตั้งแต่ 1 ถึง 10 โดยใชก้าร
คณูขอ้ความ
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1. i = 1
2. while i<=10:
3.    print("*" *i)
4.    i+=1

iteration: i star
1 print("*"  * 1)
2 print("*"  * 2)
3 print("*"  * 3)
4 print("*"  * 4)
5 print("*"  * 5)
6 print("*"  * 6)
7 print("*"  * 7)
8 print("*"  * 8)
9 print("*"  * 9)

10 print("*"  * 10)



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – while

15. การโปรแกรมเพื่อหาค่า Factorial 3! โดยท่ี Factorial คือการหาผลคณูของจาํนวนท่ีต้องการ เชน่ 
• 3! มีค่าเท่ากับ 3x2x1 ได้ผลลัพธเ์ท่ากับ 6 
• 5! มีค่าเท่ากับ 5x4x3x2x1 ได้ผลลัพธเ์ท่ากับ 120

Copyright © All Right Reserved.     53



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – while

16. การโปรแกรมเพื่อแสดงจาํนวนท่ีไดจ้าก 
Factorial 3! เชน่ 
• 3! แสดงผล 3! = 3x2x1 = 6
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

การใช ้for loop สาํหรบัการวนลปูผ่าน
คอลเลคชนัขอ้มูล เชน่ ระยะ, รายการ, 
สตรงิ, คอลเลคชนัอ่ืนๆ และทํางานกับ
แต่ละรายการในคอลเลคชนั
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โครงสรา้งการควบคมุทําซํ้าแบบ for
For Statement

Start

Stop

Statement

Condition
Done (False)

Loop Body

Next (True)



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชัน่ range( ) 

range() เป็นฟงัก์ชนัในภาษา Python เพื่อสรา้งชุดของตัวเลขแบบติดต่อกัน (sequence 
of numbers) โดยมกัใชใ้นการสรา้งลปู (loop) เพื่อทํางานกับขอ้มูลที่มลีาํดับหรอืเป็นตัว
เลขที่เรยีงต่อกัน
range() มรูีปแบบการใชง้าน 3 ลักษณะ ดังนี้
1. range(stop): สรา้งชุดตัวเลขตั้งแต่ 0 ถึง stop - 1
2. range(start, stop): สรา้งชุดตัวเลขตั้งแต่ start ถึง stop - 1
3. range(start, stop, step): สรา้งชุดตัวเลขตั้งแต่ start ถึง stop - 1 โดยที่ลาํดับ

ของตัวเลขมกีารเพิม่ขึ้นที่ละ step
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชัน่ range( ) 

1. range(stop): สรา้งชุดตัวเลขตั้งแต่ 0 ถึง stop - 1
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range(3)

0 1 2 3

stopstart 0 stop-1



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชัน่ range( ) 

1. range(stop): สรา้งชุดตัวเลขตั้งแต่ 0 ถึง stop - 1

Copyright © All Right Reserved.     58

range(5)

0 1 2 3 4 5

stopstart 0 stop-1



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชัน่ range( ) 

2. range(start, stop): สรา้งชุดตัวเลขตัง้แต่ start ถึง stop - 1
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range(0,3)

0 1 2 3

stopstart stop-1



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชัน่ range( ) 

2. range(start, stop): สรา้งชุดตัวเลขตัง้แต่ start ถึง stop - 1
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range(7,10)

7 8 9 10

stopstart stop-1



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชัน่ range( ) 

2. range(start, stop): สรา้งชุดตัวเลขตัง้แต่ start ถึง stop - 1
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range(22,28)

22 23 27 28

stopstart stop-1

24 25 26



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชัน่ range( ) 

2. range(start, stop): สรา้งชุดตัวเลขตัง้แต่ start ถึง stop - 1
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range(1,100)

1 23 99 100

stopstart stop-1

24 … 98



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชัน่ range( ) 

3. range(start, stop, step): สรา้งชุดตัวเลขตัง้แต่ start ถึง stop - 1 
โดยท่ีลําดับของตัวเลขมกีารเพิม่ขึ้นท่ีละ step
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range(1,5,1)

1 2 3 4 5

stopstart stop-1

step1



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชัน่ range( ) 

3. range(start, stop, step): สรา้งชุดตัวเลขตัง้แต่ start ถึง stop - 1 
โดยท่ีลําดับของตัวเลขมกีารเพิม่ขึ้นท่ีละ step
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range(2,10,2)

2 4 6 8 10

stopstart stop-1

step2



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชัน่ range( ) 

3. range(start, stop, step): สรา้งชุดตัวเลขตัง้แต่ start ถึง stop - 1 
โดยท่ีลําดับของตัวเลขมกีารเพิม่ขึ้นท่ีละ step
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range(2,10,3)

2 5 8 10

stopstart stop-1

step3

11



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชัน่ range( ) 

3. range(start, stop, step): สรา้งชุดตัวเลขตัง้แต่ start ถึง stop - 1 
โดยท่ีลําดับของตัวเลขมกีารเพิม่ขึ้นท่ีละ step
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range(1,100,30)

1 31 71 100

stopstart stop-1

step30

61 101



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

1. ต้องการแสดงค่าขอ้มูลใน range( ) จาก 0 ถึง 4
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for i in range(5):
print(i)1 2 3 4 5

stopstart stop-1

0



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

2. ต้องการแสดงค่าขอ้มูลใน range( ) จาก 1 ถึง 5
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for i in range(1,6):
print(i)2 3 4 5 6

stopstart stop-1

1



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

3. ต้องการแสดงค่าขอ้มูลใน range( ) จาก 50 ถึง 100
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for i in range(50,____):
print(i)

51 … 99 100 101

stopstart stop-1

50



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

4. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนตั้งแต่ปี พ.ศ.2500 ถึง พ.ศ.2567
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for i in range(________,___________):
  print(i)

2501 … 2566 2567 2568

stopstart stop-1

2500



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

5. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนตั้งแต่ 1 ถึง 10 เพิม่ทีละ 2
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for i in range(________,_________,_______):
   print(i)

1 3 5 9 5

stopstart stop-1

step2

7



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

6. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนตั้งแต่ 100 ถึง 200 เพิม่ทีละ 50
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for i in range(________,_________,_______):
   print(i)

100 150 200 201

stopstart stop-1

step50



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

7. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนตั้งแต่ 50, 49, 48, ... 0
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for i in range(_____,_____,_____):
   print(i)

50 49 48 0 -1

stopstart stop-1

step?

…



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

8. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนที่เป็นจาํนวนคู่ (Even) ตั้งแต่ 1 ถึง 50
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for i in range(_______,_______):
  if __________:
    print(i)

1 2 3 50 51

stopstart stop-1

…

Even or Odd?

1%2 != 0
Odd



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

8. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนที่เป็นจาํนวนคู่ (Even) ตั้งแต่ 1 ถึง 50
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for i in range(_______,_______):
  if __________:
    print(i)

1 2 3 50 51

stopstart stop-1

…

Even or Odd?

2%2 == 0
Even



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

8. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนที่เป็นจาํนวนคู่ (Even) ตั้งแต่ 1 ถึง 50
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for i in range(_______,_______):
  if __________:
    print(i)

1 2 3 50 51

stopstart stop-1

…

Even or Odd?

3%2 != 0
Odd



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

8. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนที่เป็นจาํนวนคู่ (Even) ตั้งแต่ 1 ถึง 50
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for i in range(_______,_______):
  if __________:
    print(i)

1 2 3 50 51

stopstart stop-1

…

Even or Odd?



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

8. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนที่เป็นจาํนวนคู่ (Even) ตั้งแต่ 1 ถึง 50
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for i in range(_______,_______):
  if __________:
    print(i)

1 2 3 50 51

stopstart stop-1

…

Even or Odd?

50%2 == 0
Even



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

9. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนที่เป็นจาํนวนคู่ (Even) ตั้งแต่ 1 ถึง 50 
และสรุปวา่มทีั้งหมดก่ีจาํนวน
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_______ = _______
for i in range(1,50+1):
  if i%2==0:
    print(i)
    _______ = _______

print(f"มีจํานวนคูท่ั -งหมด: {count} จํานวน")

1 2 3 50 51

stopstart stop-1

…

Even or Odd?

1%2 != 0
Odd



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

9. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนที่เป็นจาํนวนคู่ (Even) ตั้งแต่ 1 ถึง 50 
และสรุปวา่มทีั้งหมดก่ีจาํนวน
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_______ = _______
for i in range(1,50+1):
  if i%2==0:
    print(i)
    _______ = _______

print(f"มีจํานวนคูท่ั -งหมด: {count} จํานวน")

1 2 3 50 51

stopstart stop-1

…

Even or Odd?

2%2 == 0
Even

count+=1
นับได้ 1



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

9. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนที่เป็นจาํนวนคู่ (Even) ตั้งแต่ 1 ถึง 50 
และสรุปวา่มทีั้งหมดก่ีจาํนวน
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_______ = _______
for i in range(1,50+1):
  if i%2==0:
    print(i)
    _______ = _______

print(f"มีจํานวนคูท่ั -งหมด: {count} จํานวน")

1 2 3 50 51

stopstart stop-1

…

Even or Odd?

3%2 != 0
Odd



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

9. การโปรแกรมเพื่อแสดงผลจาํนวนที่เป็นจาํนวนคู่ (Even) ตั้งแต่ 1 ถึง 50 
และสรุปวา่มทีั้งหมดก่ีจาํนวน
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_______ = _______
for i in range(1,50+1):
  if i%2==0:
    print(i)
    _______ = _______

print(f"มีจํานวนคูท่ั -งหมด: {count} จํานวน")

1 2 3 50 51

stopstart stop-1

…

Even or Odd?

2%2 == 0
Even

count+=1
นับได้ 25



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

10. การโปรแกรมเพื่อหาผลรวมของจาํนวนตั้งแต่ 1, 2, 3, ... ถึง 10
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summation = 0
for i in range(1,10+1):
   summation = summation+i

print(f"Summation of 1 to 10 : {summation}")



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

11. การโปรแกรมเพื่อหาผลรวมของจาํนวนตั้งแต่ 2,4,6,..., 18, 20
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summation = ____
for i in range(_______, ________, _______):
  summation = ____________

print(f"Summation of 2,4,6,...,18, 20 : {summation}")



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

11. การโปรแกรมเพื่อหาผลรวมของจาํนวนตั้งแต่ 2,4,6,..., 18, 20
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summation = 0
for i in range(2, 20+1, 2):
  summation = summation+i

print(f"Summation of 2,4,6,...,18, 20 : {summation}")



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

12. การโปรแกรมเพื่อหาค่าเฉลีย่ (average) ของจาํนวน
ตั้งแต่ 1 ถึง 10 โดยค่าเฉลีย่มาจาก ผลรวมของจาํนวน
ทั้งหมด หารด้วย จาํนวนทั้งหมด หรอื 
average = summation/count
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summation = ____
______ = ____
______ = ____
for i in range(___,____):
  summation = ________________
  count = _______________

average = _______________
print(f"Average 1 to 10 : {__________}")



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

12. การโปรแกรมเพื่อหาค่าเฉลีย่ (average) ของจาํนวน
ตั้งแต่ 1 ถึง 10 โดยค่าเฉลีย่มาจาก ผลรวมของจาํนวน
ทั้งหมด หารด้วย จาํนวนทั้งหมด หรอื 
average = summation/count
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summation = 0
count = 0
average = 0
for i in range(1,10+1):
  summation = summation+i
  count = count+1

average = summation/count
print(f"Average 1 to 10 : {average}")



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

13. แสดงสตูรคณูแม ่2 โดยเริม่ตั้งแต่ 2x1=2 ถึง 2x12=24 ด้วย for loop
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2 * 1 = 2

2 * 2 = 4

2 * 3 = 6

Multiplier 
ตัวคณูเสมอ

Multiplicand
ตัวตัง้

Multiply
การคณู

Product
ผลการคณู



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

13. แสดงสตูรคณูแม ่2 โดยเริม่ตั้งแต่ 2x1=2 ถึง 2x12=24 ด้วย for loop
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for i in range(1,12+1):
   print(f"2 x {i} = {2*i}")



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

สตูรคณูแม ่2 ถึงแม ่5
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for multiplier in range(2,5+1):
    print(f"สตูรคณูแม ่{multiplier}")
    for multiplicand in range(1,12+1):
       print(f"{multiplier}x{multiplicand}={multiplier*multiplicand}")
print("-----------------")



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

14. การโปรแกรมเพื่อหาค่า Factorial ของ 5 หรอื 5! 
Factorial (n!)  คือ ผลคูณของจํานวนเต็มบวกตั้งแต่ 
1 ถึง n
เชน่
• 1! = 1
• 2! = 2 x 1 = 2
• 3! = 3 x 2 x 1 = 6
• 4! = 4 x 3 x 2 x 1 = 24
• 5! = 5 x 4 x 3 x 2 x 1 = 120
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

14. การโปรแกรมเพื่อหาค่า Factorial ของ 5 หรอื 5! 
Factorial (n!)  คือ ผลคูณของจํานวนเต็มบวกตั้งแต่ 
1 ถึง n
เชน่
• 1! = 1
• 2! = 2 x 1 = 2
• 3! = 3 x 2 x 1 = 6
• 4! = 4 x 3 x 2 x 1 = 24
• 5! = 5 x 4 x 3 x 2 x 1 = 120
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result = 1
for i in range(5,0,-1):
   result = result*i

print(f"5! = {result}")



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

15. การโปรแกรมเพื่อหาค่า Factorial 
ของ 5 หรอื 5! 
โดยแสดงเป็น
5! = 5 x 4 x 3 x 2 x 1 = 120
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

15. การโปรแกรมเพื่อหาค่า Factorial ของ 5 หรอื 5! 
โดยแสดงเป็น
5! = 5 x 4 x 3 x 2 x 1 = 120
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result = ______
print("5! = ", end="")
for i in range(____,____,____):
  if i!=1:
    print(f"{_____}x", end="")
  else:
    print(”______", end="")
  result = ______________

print(f" = {_______}")



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

15. การโปรแกรมเพื่อหาค่า Factorial ของ 5 หรอื 5! 
โดยแสดงเป็น
5! = 5 x 4 x 3 x 2 x 1 = 120
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result = 1
print("5! = ", end="")
for i in range(5,0,-1):
  if i!=1:
    print(f"{i}x", end="")
  else:
    print("1", end="")
  result = result*i

print(f" = {result}")



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – for

15. การโปรแกรมเพื่อหาค่า Factorial ของ 5 หรอื 5! โดยแสดงเป็น 5! = 5 x 4 x 3 x 2 x 1 = 120
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# กาํหนดคา่เริ,มตน้ของตวัแปร result เพื,อเกบ็ผลคณูของตวัเลข
result = 1
# แสดงขอ้ความเริ,มตน้ของการแสดงผลลพัธ์
print("5! = ", end="")
# ใชล้ปู for เพื,อคาํนวณ Factorial ของ 5 และแสดงผลลพัธ์
for i in range(5, 0, -1):
    if i != 1:
        # แสดงตวัเลขและสญัลกัษณ์คณูถา้ไมใ่ชต่วัสดุทา้ย
        print(f"{i}x", end="")
    else:
        # แสดงตวัสดุทา้ยโดยไมม่สีญัลกัษณ์คณู
        print("1", end="")
    result = result * i  # คาํนวณผลคณูของตวัเลขทุกตวั
# แสดงผลลพัธข์อง Factorial
print(f" = {result}")



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – do-while

ในภาษา Python ไมม่ี Syntax do-while เหมอืนกับภาษา
อ่ืนๆ เชน่ ภาษา C, C++, Java แต่ก็ยงัสามารถประยุกต์ใช ้
while loop ในการสรา้ง do-while ได้เชน่กัน ดังน้ี

while True:
if condition_to_exit:

break  # Exit the loop when the condition is match
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Iteration Statement – do-while
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ต้องการรบัรหสัผ่านเขา้ประต ู(Digital Door Lock) กรณีกรอกผิดใหท้ําการถามใหมว่นซํ้า
ไป จนกวา่จะตอบถกู กรณีตอบถกูขึ้นคําวา่ “Correct”

while True:
userinput = input("Please input password: ")
if userinput=="1234":

print("Correct")
 break



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Assignment บทท่ี 4 Iteration Statement (3 คะแนน)

1. เขยีนโปรแกรมเพื่อแสดงจาํนวนตั้งแต่ 1 ถึง 10,000 ที่หาร 3 และหาร 5 ลงตัว และ
สรุปด้วยวา่มก่ีีจาํนวน

2. เขยีนโปรแกรมหาค่าเฉลีย่ของจาํนวนตั้งแต่ 500 ถึง 1,001
3. เขยีนโปรแกรมสตูรคณูแม ่2 ถึง สตูรคณูแม ่12 ในการรนัโปรแกรมครัง้เดียว
4. เขยีนโปรแกรมรบัค่ารหสัผ่าน

หากรหสัผ่านไมต่รงตามที่กําหนดไว ้ใหแ้จง้วา่ รหสัผ่านผิด และวนรบัค่ารหสัผ่านใหม่
หากรหสัผ่านตรงตามที่กําหนดไว ้ใหแ้จง้วา่ รหสัผ่านถูกต้อง และหยุดรบัรหสัผ่าน
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