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บทท่ี 7



อัตราส'วนคณิตศาสตร. และระบบสัดส'วน 

(Mathematical Ratios and Proportional Systems)

สัดส$วน (Proportion) 

คือความสัมพันธ,ในเรื่องของขนาด แต7ละส7วนขององค,ประกอบศิลป?ที่มีความสัมพันธ,กับ ส7วน

อื่นๆ แต7ละองค,ประกอบ แต7ละส7วน ถูกเปรียบเทียบกับภาพรวมทั้งหมดของงาน ในแง7ขนาด การวัด 

ปริมาณ



ตัวเลขฟ6โบนัชชี  (Fibonacci Numbers)

เปJนลำดับตัวเลขที ่ใชMเปJนแบบจำลองการสรMาง

สัดส7วน ตั้งชื่อตามภาษาอิตาลียุคกลางของนักคณิตศาสตร, 

เลโอนาร,โดแห7งปRซา หรือที่รูMจักกันในชื่อ ฟUโบนัชชี เปJนตัว

เลขที่เรียงต7อๆกันมา หมายเลขในลำดับเปJนผลรวมของสอง

ตัวเลขท่ีอยู7ก7อนหนMา



อัตราส'วนทอง (Golden Ratio)

คือส%วนของเส+นที่ถูกแบ%งตรงตำแหน%งที่ก%อให+เกิด "อัตราส%วน

ทอง (golden ratio)" : อัตราส%วนของความยาวรวม a + b ต%อความ
ยาวส%วนท่ียาว a มีค%าเท%ากับความยาวส%วนท่ียาว a ต%อความยาวของ

ส%วนท่ีส้ัน b

ในศิลปะตะวันตก รูปร%าง หรือสิ่งก%อสร+าง ถูกกำหนดหรือมี

ฐานมาจากสัดส%วนทอง ด+วยสุนทรียความสวยงามที่เปVนที่พึงพอใจของ
เหล%าศิลปYน นักออกแบบ สถาปนิก ในงานออกแบบกราฟYก จิตรกรรม 

สถาป[ตยกรรม นักออกแบบกราฟYกใช+สัดส%วนทองสำหรับการออกแบบ

ผลงาน เคร่ืองหมายการค+า เปVนต+น



กฎสามส$วน (Rule of Thirds)

เทคนิคการจ ัดวางองค ,ประกอบแบบ

อสมมาตร ใชMทั ้งในงานจิตรกรรม การถ7ายภาพ 

และการออกแบบ เพื่อสรMางความน7าสนใจใหMกับ

ภาพ และการสรMางความสมดุล นอกจากนี ้ยังมี

ความเก ี ่ยวข Mองก ับระบบกร ิด เพราะการวาง

ตำแหน7ง การจัดวางจุดสนใจ



โมดูลราริตี้ (Modularity)

โครงสร&างหลักที่นำมาใช&เพื่อแบ:งพื้นที่ออกเป=นหน:วยย:อยที่สามารถจัดการ

ได& ความสามารถที่จะจัดการคอนเทนตGที่จะใส:ให&กับแต:ละโมดูล ด&วยตัวโมดูลเองเป=น

หน:วยที่ถูกกำหนดให&สามารถที่จะนำไปร:วมกับหน:วยอื่นเป=นหน:วยโครงสร&างการ

ออกแบบพื้นฐานที่ใหญ:กว:า โมดูลจึงถูกนิยามว:าเป=นหน:วยเดี่ยว หรือหน:วยย:อยที่อยู:
ภายใต&ระบบหรือโครงสร&างที่ใหญ:กว:า

โมดูลลาริตี้ (Modularity) หรือโมดูล ในรูปแบบของตารางกริดจะช:วยใน

การจัดการคอนเทนตGที่มีความซับซ&อน โมดูลมีข&อเด:นอยู: 3 ประการคือ สร&างความเป=น

เอกภาพและความต:อเนื่องบนสื่อที่ออกแบบ คอนเทนตGภายในแต:ละโมดูลสามารถ
แทนที่หรือจัดการเปลี่ยนแปลงได&ง:าย ประการสุดท&าย โมดูลสามารถที่จะนำมาจัดเรียง

ใหม:เพื่อสร&างรูปแบบความแตกต:าง แต:ก็ยังคงความเป=นอันหนึ่งอันเดียวกันในภาพรวม

ของงาน นอกจากนี้โมดูลยังสามารถใช&ในการสร&างแบบตัวหนังสือ ตัวหนังสือวาดมือ 

ระบบเครื่องหมาย ระบบสัญลักษณG อ่ืนๆได&อีกด&วย



• ชังคิ้ง (Chunking)

เปVนเทคนิคที่เกี ่ยวข+องกับเรื่องโมดูลในงานออกแบบกราฟYก ที่ไหนก็ตามที่คอนเทนตaถูกแยก
ออกเปVนส%วนย%อย ข+อมูลถูกกำหนดเปVนกลุ%มก+อน แสดงว%ามีการใช+ชังคิ้งมาจัดการวัตถุประสงคaของชังคิ้งคือ

การแบ%ง หรือแยกคอนเทนตaออกเปVนส%วน ช%วง เพ่ือสร+างการอ%านท่ีสะดวกและง%ายขึ้น



• จังหวะเชิงภาพ (Visual Rhythm)

ในเร ื ่องการออกแบบจังหวะเช ิงภาพ (Visual 
Rhythm) มีความสำคัญ (Arntson, Amy E.,2007) ชีวิต
ของทุกสรรพสิ่งอยู[บนพื้นฐานของจังหวะ จังหวะที่นำผ[าน
ข_ามวันและฤดูกาล จังหวะในชีวิตของเรามีทั้งช_าและเร็ว การ
เติบโตและการค[อยๆเสื่อมสลายหายไปก็เปhนรูปแบบของจัว
หวะ

มีหลายหลายวิธีการที่จะใช_จังหวะในการออกแบบ
ตัวอักษร การเล[นกับ ส[วนหางตัวหนังสือที่สูงกว[าหรือต่ำกว[า
บรรทัด (Ascender และ Decender) จังหวะอาจจะเกิดจาก
การสมมาตร หรืออสมมาตร พื ้นที ่ระหว[างตัวอักษร คำ 
สามารถท่ีจะสร_างการเคล่ือนไหวท่ีมีจังหวะหลากหลาย 



• กริด (Grids)

เป$นกลุ)มหรือเครือข)ายของเส5น ถูกใช5ในงานออกแบบบนสื่อหลากหลายแพลตฟอรAม ด5วย
เส5นแนวนอนและเส5นแนวตั้ง ระยะห)างระหว)างเส5นที่เท)าๆกัน นอกจากนี้กริดยังสามารถใช5จัดวางใน

มุมเอียง หรือวงกลมก็ได5เช)นกัน (Ellen Lupton และ Jennifer Cole Phillips; 2008)

ตารางกริด (Grid)  เป$นเส5นแนวที่ใช5วางโครงสร5างการจัดวางองคAประกอบการออกแบบ 

เส5นแนวตั้งและแนวนอนแบ)งพ้ืนที่ออกมาในรูปแบบของคอลัมนA (Column)  และช)องว)างระหว)าง

ขอบกระดาษหรือพื้นที่ทำงาน (Margin) กริดเป$นสิ่งที่รองรับโครงสร5างหนังสือ นิตยสาร เว็บไซตA 
แผ)นพับ และอ่ืนๆ 



• กริดแบบคอลัมน@เดี่ยว (Single Column Grid)

คอลัมนGเดี ่ยวของข&อความรายรอบด&วยช:องว:างรอบ
ขอบกระดาษ (Margin) ถือว:าเป=นกริดแบบคอลัมนGเดี่ยว ถือเป=น
โครงสร&างแบบพื้นฐานของการวางหน&า บางครั ้งก็เรียกการจัด
คอลัมนGแบบนี้ว:า กริดแบบเมนูสคริปตG (Manuscript Grid) 
โครงสร&างของกริดแบบนี้ถูกกำหนดด&วยคอลัมนGเดี่ยว หรือกล:อง
ข&อความล&อมด&วยระยะตกขอบ ขอบพื้นที่ว:างด&านซ&าย ขวา บน 
และล:าง บนหน&ากระดาษ หรือหน&าดิจิทัล หน&าที่ของระยะตกขอบ 
ทำหน&าที่เสมือนกรอบรอบเนื้อหารูปภาพ 

กริดลักษณะนี้หากเป=นงานสิ่งพิมพGจะเหมาะกับหนังสือ
ที่มีเนื้อหายาวต:อเนื่อง และมีภาพประกอบไม:มากนัก นิยมใช&ทั้งใน
หนังสือนวนิยายและไม:ใช:นวนิยาย โดยเฉพาะพ็อคเก็ตบุ&คเนื่องจาก
มีขนาดเล็กเกินกว:าที่จะแบ:งพื้นที่ออกหลายๆยูนิต (ปาพจนG หนุน
ภักดี, 2553



• กริดแบบหลายคอลัมนC (Multi Column Grid)

คอลัมนaทำหน+าที่คล+ายคลึงกับลู%ว%ายน้ำในสระ 
ระบบกริดก็คืองานจัดวางจัดเรียง หากพิจารณาระบบก
ริดเหมือนลู%ว%ายน้ำในสระแล+ว กริดก็เสมือนวิธีการจัดการ
นักว%ายน้ำแต%ละคนให+อยู%ในตำแหน%งที่ถูกต+องในลู%ว%าย 
กริดเปVนสิ่งที่กำหนดขอบเขต และรักษา คงคอนเทนตaให+
อยู %ภายใน แต%ทั ้งนี ้ก็ขึ ้นอยู %กับขนาดและสัดส%วนของ
รูปแบบสื่อที่ถูกกำหนดจากจำนวนของคอลัมนa คอลัมนa
ของกริกถูกออกแบบมาเพื ่อรองรับข+อความและภาพ  
คอลัมนaจะมีขนาดที่เท%ากันหรือไม%ขึ ้นอยู%กับคอนเทนตa
และการทำหน+าท่ีของมัน



• โฟลCไลนC (Flowline) 

เปVนเหมือนเส+นทางไหล กำหนดโดยระดับแนวนอนในตารางกริด สามารถช%วยการกวาดสายตาในการมอง

องคaประกอบศิลปgต%างๆที่ถูกจัดวาง เมื่อมีการกำหนดทิศทางการไหลด+วยช%วงพื้นที่ที่เท%ากัน ก็จะได+พื้นที่แต%ละหน%วยเกิดขึ้น 
เรียกว%า โมดูล (Module) การกำหนดเส+นทางการไหล จะสม่ำเสมอเท%ากันหรือไม%ก็ได+

• โมดูลของระบบกริด

เกิดจากแต%ละหน%วยย%อยที่ถูกสร+างขึ้นโดยการตัดกันของคอลัมนaแนวตั้ง และเส+นในแนวนอน กรอบข+อความหรือ

รูปภาพจะถูกใส%ลงโมดูลกริด เมื่อใช+ตารางแบบกริดโมดูล กล%องข+อความหรือรูปภาพสามารถที่จะจัดวางลงในพื้นที่โมดูลเดียว
หรือมากกว%าก็ได+

• พื้นท่ีครอบคลุม (Spacial Zone) 

กลุ%มของโมดูลที่ต%อติดกันทั้งแนวตั้งและแนวนอน ถูกนำมาจัดกลุ%มเข+าด+วยกัน ทำให+เกิดพื้นที่ที่ใหญ%ขึ้นใช+เพื่อจัดการ
การวางองคaประกอบกราฟYกท่ีมีความหลากหลาย พื้นท่ีครอบคลุมเหล%านี้สามารถใช+สำหรับข+อความ รูปภาพ หรือองคaประกอบ

ศิลปgอื่นๆ เมื่อมีการกำหนดพ้ืนท่ีครอบคลุม ก็จะช%วยในเร่ืองของการกำหนดสัดส%วนความสัมพันธa เช%น น้ำหนักภาพเปVนต+น 



เส\นฐาน (Baseline)

เปVนเส+นที่มองไม%เห็นขึ้นอยู%กับตำแหน%งที่วาง

ตัวอักษร โดยกำหนดจากด+านล%างสุดของตัวอักษรพิมพa
ใหญ%และตัวพิมพaเล็ก ยกเว+นตัวอักษรบางตัวที่มีส%วนล%าง

ห+อยลงมากกว%าเส+นฐาน (Descenders)



กริดแบบโมดูล (Modular Grid)

เปVนกริดที ่ประกอบกันขึ ้นจากโมดูลหลายๆ

โมดูล แต%ละหน%วยสร+างขึ้นจากการตัดกันของคอลัมนa
และเส+นโฟลaไลนa ข+อความหรือรูปภาพสามารถที่จะใช+

หน่ึงโมดูล หรือมากกว%าน้ันได+ 



การเลือกระบบกริด 

ส่ิงท่ีควรพิจารณาเปVนำดับแรกในการเลือกใช+กริด คือองคaประกอบกราฟYกต%างๆท่ีจะต+องใส%ลงไปใน

ช้ินงาน การพิจารณาความยาวของตัวบท (Copy) ยาวมากน+อยเพียงใด  รวมถึงความยาวในแต%ละส%วนด+วย 



1. กระบวนการออกแบบกราฟbก

– ความคิดริเร่ิม (Originality) 

– ความคิดคล%อง (Fluency)

– ความคิดยืดหยุ%น (Flexibility)

– ความคิดละเอียดลออ (Elaboration)

2. อุปสรรคท่ีสกัดกั้นความคิดสร\างสรรคC

– การต+องการคำตอบท่ีถูกต+องเพียงคำตอบเดียว

– การจำกัดความคิดของตนเอง 

– ความเคยชิน

– การไม%สนใจในส่ิงท่ีท+าทายความคิด

– การประเมินผลความคิดเร็ว

– ความกลัวท่ีจะถูกหาว%าโง%



3. กระบวนการออกแบบกราฟDก

3.1 ศึกษาและรวบรวมข_อมูล (Research)

– ข_อมูลเบ้ืองต_น

– ข_อมูลสนับสนุนการออกแบบในเชิงเทคนิค

– ข_อมูลเก่ียวกับผลงานการออกแบบท่ีปรากฎอยู[ ศึกษาข_อมูลเพิ่มเติมเก่ียวกับกฎหมาย

3.2 การร[างภาพระดมความคิด (Thumbnail)

3.3 การร[างภาพในรายละเอียด (Roughs)

3.4 การนำเสนอผลงานการออกแบบ (Comprehensive)

3.5 การตัดสินใจเลือก (Decide)

3.6 การผลิต (Implement)


