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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งน้ี มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาปัจจัยที่มีผลต่อโอกาสความสำเร็จของทีมฟุตบอลในบุนเดสลีกา โดยตัวแปร

อิสระที่ใช้ในการศึกษาครั้งน้ีประกอบด้วย จำนวนการยิงเข้ากรอบ การครองบอล ระยะการวิ่ง อัตราการปะทะ จำนวนการ

ฟาวล์ จำนวนลูกมุม ใบเหลือง ใบแดง โดยใช้วิธีหาค่าการแปรียบเทียบระหว่างทีมเหย้าและทีมเยือนจากแนวคิดแบบจำลอง 

Bradley - Terry model และสร้างสมการ Ordered Probit Model ในการจัดทำด้วยวิธีการประมาณความน่าจะเป็น 

(Maximum Likelihood Estimates) และ การวิเคราะห์ส่วนเพ่ิม (Marginal Effects) ที่เป็นสมการในการประมาณความ

น่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่มีโอกาสเกิดขึ้น โดยกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งน้ี คือจำนวนการแข่งขัน 306 นัด ในฤดูกาล 

2021 ถึง 2022 ซึ่งตัวแปรที่มีนัยสำคัญต่อโอกาสความสำเร็จของทีมฟุตบอลในบุนเดสลีกา ได้แก่ จำนวนครั้งในการส่งบ อล 

จำนวนการยิงเข้ากรอบ ระยะการวิ่ง อัตราการปะทะ จำนวนการฟาวล์ จำนวนลูกมุม และใบเหลือง มีนัยสำคัญทางสถิติ โดย

ถ้าปัจจัยที่มีนัยสำคัญเพ่ิมขึ้นจะมีโอกาสความน่าจะเป็นที่เกิดโอกาสที่ทีมเหย้าจะแพ้ในการแข่งขันจะมีน้อยลง จะเห็นได้ว่าการ

เป็นทีมเหย้ามีความได้เปรียบในการแข่งขัน จึงสามารถนำไปพัฒนากลยุทธ์เกมบุกจากความได้เปรียบของทีมเหย้า 
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Abstract 

This research the objective is to study the factors affecting the chances of success of football 
teams in the Bundesliga. The independent variables used in this study include Number of shots on target, 
ball possession, running distance, contact rate, number of fouls, number of corners, yellow cards, red 
cards using the method of finding the value of comparison between the home team and the away team 
from the concept of the Bradley - Terry model and creating equations. Ordered Probit Model, prepared 
using methods for estimating probability (Maximum Likelihood Estimates) and analysis of marginal effects 
(Marginal Effects), which are equations for estimating the probability of events that have a chance of 
occurring. The sample group used in this research is the number of matches played in the 2021 to 2022 
season. The variable that has a significant impact on a football team's chances of success in the Bundesliga 
is the passes rate. shots on goal, mileage, tackle rate, fouls, corners and yellow cards were all statistically 
significant. If the significant factor increases, the probability of the home team losing the match will be 
less. Being the home team has a competitive advantage. Therefore, it can be used to develop attacking 
strategies from the home team's advantage. 
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บทนำ 

ลีกฟุตบอลบุนเดสลีกาของเยอรมันเป็นหน่ึงในลีกระดับชาติชั้นนำ โดยอยู่ในอันดับที่สี่ในยุโรปตามการจัดอันดับในลีก
ของยูฟ่า โดยพิจารณาจากผลงานในการแข่งขันระดับยุโรปในช่วงห้าฤดูกาลที่ผ่านมา นอกจากน้ันยังมีความโดดเด่นในเรื่องของ
แฟนบอลจนเป็นลีกฟุตบอลที่มีค่าเฉลี่ยผู้ชมสูงที่สุดในโลก และการแข่งขันภายในลีกที่มีความสามารถในการแข่งขันใกล้เคียง
กันในทีมระดับกลาง ซึ่งนำไปสู่การสร้างรายได้ที่มีจำนวนมหาศาลในทางธุรกิจทีมฟุตบอล โดยเฉพาะในลีกที่มีชื่อเสียงและเป็น
ที่นิยมของผู้ชม ก็ถือเป็นทรัพย์สินที่มีมูลค่ามากเช่นเดียวกัน จากข้อมูลในปี 2023 สโมสรฟุตบอลบุนเดสลีกาของเยอรมัน มี
มูลค่าทางการตลาดอยู่ที่ 1,697 ล้านดอลล่าร์สหรัฐ หรือประมาณ 60,000 ล้านบาท (Omdia, 2023) ด้วยเหตุผลดังกล่าวทำ
ให้ผู้วิจัยเกิดความสนใจว่าทำไมนักเตะที่เก่งและมีศักยภาพหลายๆคนในปัจจุบัน ถึงมาจากลีกฟุตบอลบุนเดสลีกาของเยอรมัน 
จึงอยากทราบถึงปัจจัยที่นำไปสู่ความสำเร็จของลีกฟุตบอล 

งานวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาปัจจัยที่นำไปสู่ความสำเร็จของทีมฟุตบอลในบุนเดสลีกา และเน่ืองจากรูปแบบ
การเล่นกีฬาฟุตบอลมีการพัฒนาอย่างต่อเน่ือง เพ่ือให้ได้แนวทางของการพัฒนาศักยภาพและความสามารถของนักกีฬาในทีม
ฟุตบอลในการแข่งขันในแต่ละนัด และข้อมูลที่ทันสมัยและเป็นปัจจุบันมากที่สุด ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาถึงปัจจัยที่
นำไปสู่ความสำเร็จในกีฬาฟุตบอลของบุนเดสลีกา โดยจะศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลจากตัวแปรต่างๆในการแข่งขันฟุตบอลบุน
เดสลีกา จำนวน 306 นัด ในฤดูกาล 2021 ถึง 2022 ซึ่งผลที่ได้จากกาวิจัยจะเป็นประโยชน์ต่อผู้ที่ต้องการจะศึกษาและผู้ที่
ต้องการนำข้อมูลไปประยุกต์ใช้ในการเลือกพัฒนารูปแบบการเล่นให้มีประสิทธิภาพได้ 

การวิเคราะห์ปัจจัยที่นำไปสู่ความสำเร็จในกีฬาฟุตบอลของบุนเดสลีกานั้น เป็นแนวทางหนึ่งที ่จะนำไปพัฒนา
ความสามารถหรือรูปแบบในการเล่นได้ อย่างไรก็ตามการที่จะวิเคราะห์ปัจจัยที่นำไปสู่ความสำเร็จในกีฬาฟุตบอลให้เกิด
ประโยชน์สูงสุดน้ัน จะต้องเลือกวิเคราะห์จากตัวแปรที่เกี่ยวข้องกับปัจจัยที่ศึกษา ข้อมูลจึงจะเป็นประโยชน์อย่างยิ่งในการที่ จะ
นำไปพัฒนาทีมให้ประสบความสำเร็จได้ และจากความสำคัญของปัจจัยที่นำไปสู่ความสำเร็จในกีฬาฟุตบอล จึงได้มีการ
ศึกษาวิจัยโดยใช้การวิเคราะห์ตัวแปรต่างๆที่เกี ่ยวข้อง เช่น การครองบอล จำนวนการยิงเข้ากรอบ ระยะการวิ่ง อัตราการ
ปะทะ จำนวนการฟาวล์ จำนวนลูกมุม  ใบเหลืองและใบแดง เป็นต้น 

ในส่วนถัดไปจะเป็นการทบทวนวรรณกรรมเพ่ือให้ทราบถึงลักษณะงานวิจัย และปัจจัยที่มีผลต่อการแพ้ชนะในงาน
วรรณกรรมที่ผ่านมา ในส่วนถัดจากการทบทวนวรรณกรรมจะเป็นกรอบแนวคิดในการวิจัย ก่อนที่จะเป็นผลการวิเคราะห์
ข้อมูลและสรุปผลการวิจัย 

 

การทบทวนวรรณกรรม 

จากการทบทวนวรรณกรรม ที่เกี ่ยวข้องกับปัจจัยที่มีผลต่อความสำเร็จของทีมฟุตบอลบุนเดสลีกา คือ การยิงเข้า
กรอบ ระยะการวิ่ง และลูกมุม คือ ปัจจัยที่มีผลต่อความสำเร็จในการแข่งขันฟุตบอลดุนเดสลีกา  โดยคณะผู้วิจัยได้ศึกษา
แนวคิดทฤษฎีเอกสาร ตำรา และงานวิจัยที่เกี ่ยวข้อง เพื่อเป็นแนวทางในการกำหนดกรอบแนวคิดในการวิจัย โดยมีหัวข้อ
สำคัญเพื่อนำมาประกอบการวิจัยจากการศึกษาปัจจัยที่ม ีผลต่อความสำเร็จทีมฟุตบอลในบุนเดสลีกา จากโมเดลของ 
(Schauberger et al., 2016) ที่แสดงการวัดความสำเร็จของทีมฟุตบุนเดสลีกาผ่านแบบจำลอง Bradley-Terry model 

จำนวนการยิงเข้ากรอบเป็นปัจจัยหลักที่ส่งผลต่ออันดับของทีมฟุตบอลและแสดงถึงความสำเร็จต่อชัยชนะที่ทีม
ฟุตบอลสามารถทำได้ (Casamichana et al., 2012) จำนวนการยิงเข้ากรอบ จำนวนลูกมุม นับว่าเป็นปัจจัยทีเกี ่ยวข้อง



 

 

โดยตรงกับจำนวนมากกว่ามีโอกาสชนะในการแข่งขันเพิ่มขึ ้น อย่างมีนัยสำคัญซึ่งเชื ่อมโยงถึงความสัมพันธ์เชิงบวกของทีม
ฟุตบอล (Magel & Melnykov, 2014) ทีมเหย้า ทีมเยือน มผีลรวมของความแตกต่างในการทำประตูมีนัยสำคัญเล็กน้อย และ
การได้รับใบเหลืองกับใบแดงของทีมเยือนมีนัยสำคัญ  (ภารุพงศ์ รุ่งมิตรจรัสแสง และคณะ, 2556) พบว่าการทำคะแนนใน
รูปแบบการใช้เท้าในการยิงประตู ซึ่งถือเป็นปัจจัยสำคัญที่นำไปสู่ความสำเร็จของทีมฟุตบอล เป็นปัจจัยที่ส่งผลให้สามารถคว้า
ชัยชนะมาได้  

ลูกมุมเป็นปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับกลยุทธ์ของทีมอันจะมีผลต่อการแข่งขันที่มีผลต่อการทำประตูของทีม ทีมฟุตบอลที่มี
จำนวนลูกมุมมากก็จะมีโอกาสในการบุกทำประตูด้วยกลยุทธ์การบุกด้วยลูกมุมมากขึ้น จำนวนการเตะลูกมุม (Corner)  (bill, 
1973) ในกีฬาฟุตบอลการวิ่งเป็นเรื่องจำเป็นที่จะส่งผลต่อการครองบอลของผู้เล่น และส่งผลต่อไปเป็นการทำประตูเพ่ือจะได้
แต้มในการเล่นเพื่อส่งผลต่อการได้รับชัยชนะในการแข่งขันฟุตบอล  (Amani, 2018) พบว่า ระยะการวิ่งจะมีความสัมพันธ์
ระหว่างช่องว่างระยะทางที่แต่ละทีมวิ่งกับผลต่างประตูได้เสียสำหรับแต่ละแมตช์ในการแข่งขัน (Kubayi, 2016) ได้ศึกษาไว้ว่า 
สำหรับความสามารถในการวิ่ง ความเร็ว และการเข้าถึงความเร็วสูงสุดได้อย่างรวดเร็วเป็นองค์ประกอบสำคัญของสถานการณ์
การตัดสินใจในกีฬาฟุตบอล การศึกษาน้ีใช้ความจำเป็นในการเคลื่อนไหวอย่างรวดเร็วโดยห่างจากผู้เล่นที่ป้องกันเพ่ือสร้างพ้ืนที่
หรือใช้ประโยชน์จากโอกาสในการทำประตูเพ่ือให้ได้แต้มและส่งผลต่อการชนะ จากผลที่ได้ศึกษามาข้างต้นจะแสดงได้ว่าระยะ
การวิ่งถือเป็นสมรรถภาพทางร่างกายที่จำเป็นต่อการเล่นกีฬาฟุตบอล ทำให้การเล่นกีฬาฟุตบอลมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น
นอกจากมีทักษะด้านการเล่นแล้ว ผู้เล่นที่มีความพร้อมทางการวิ่งเป็นความพร้อมทางด้านกายภาพจะมีผลต่อความสำเร็จใน
การแข่งขันกีฬาฟุตบอล เพ่ือที่ระยะวิ่งจะส่งผลให้ผู้เล่นมีอัตราการครองบอล และยิงเข้าประตูเพ่ือทำแต้มในการแข่งขันต่อไป
นำไปสู่การส่งผลต่อชัยชนะในการแข่งขันกีฬาฟุตบอล ดังน้ันนักกีฬาควรหมั่นฝึกฝนในการวิ่งและพัฒนาตนเองให้มีสมรรถภาพ
ที่แข็งแรง และมีทักษะทางด้านร่างกายที่พร้อมในการแข่งขันอย่างสม่ำเสมอ 

อัตราการปะทะเป็นการเข้าปะทะเพ่ือสกัดแย่งลูกฟุตบอลจากฝั่งตรงข้าม ทีมที่ได้ครองบอลจะมีโอกาสที่จะทำประตู
ที่มากกกว่า (Lin, 2021) อัตราการปะทะที่สำเร็จจะส่งผลให้เกิดโอกาสในการครองบอลลที่สูงขึ้น 

 จากการที่ได้ศึกษาจากการทบทวนรรณกรรม พบว่า การยิงเข้ากรอบ ระยะการวิ่ง และลูกมุมเป็นตัวแปรที่มีผลต่อ
ความสำเร็จของฟุตบอลบุนเดสลีกา และปัจจุบันยังไม่มีงานวิจัยที่ศึกษาโดยใช้ข้อมูลในฤดูกาล 2021-2022 ในงานวิจัยน้ีจึง
ศึกษาในเรื ่องปัจจัยที่มีผลต่อความสำเร็จของฟุตบอลบุนเดสลีกาซึ่งจะนำไปสู่ข้อค้นพบถึงปัจจัยที่นำไปสู่ความสำเร็จของ
ฟุตบอลบุนเดสลีกา 

 

กรอบแนวคดิในการวิจยั 

งานวิจัยนี้ศึกษาแบบจำลอง Bradley-Terry model เป็นแบบจำลองความน่าจะเป็นสำหรับผลลัพธ์ของการ

เปรียบเทียบแบบระหว่างบุคคล ทีม หรือประชากรบางกลุ่ม โดยที่ 𝑃𝑖 คือ คะแนนค่าจริงที่เป็นบวกที่กำหนดให้กับบุคคล  𝑖 

การเปรียบเทียบ 𝑖 > 𝑗 สามารถอ่านได้ว่า 𝑖 เป็นที่ต้องการของ 𝑗 โดยใช้แบบจำลอง Ordered Probit (Ordered Probit Model) 

นำไปสู่การส่งผลต่อชัยชนะในการแข่งขันกีฬาฟุตบอล ดังน้ัน นักกีฬาควรหมั่นฝึกฝนในการวิ่งและพัฒนาตนเองให้มี
สมรรถภาพที่แข็งแรง และมีทักษะทางด้านร่างกายที่พร้อมในการแข่งขันอย่างสม่ำเสมอ การวิเคราะห์ข้อมูลน้ันจะใช้ข้อมูล
ทุติยภูมิ สถิติเป็นรายทีมในบุนเดสลิกาในช่วงฤดูกาล 2021 ถึง 2022 โดยสร้างแบบจำลองเพื่อหาความสัมพันธ์ระหว่าง
เหตุการณ์ Yi ที่เกิดขึ้นในแต่ละการแข่งขัน เมื่อนำมาเปรียบเทียบตอนจบฤดูกาลกับปัจจัยต่าง ๆ  คือ จำนวนการเตะลูกมุม 
จำนวนการฟาวล์ อัตราการปะทะสำเร็จ ใบเหลือง ใบแดง จำนวนการยิงเข้ากรอบ ส่งบอล เลี้ยงลูกบอล และระยะวิ่งสะสม มา



 

 

วิเคราะห์เพ่ือให้ทราบถึงปัจจัยที่จะส่งผลต่อการเกิดโอกาสที่จะเกิดขึ้น การวิเคราะห์จะใช้แบบจำลอง Bradley-Terry model 
เป็นแบบจำลองความน่าจะเป็นสำหรับผลลัพธ์ของการเปรียบเทียบแบบคู่ระหว่าง ทีม ที่มาจากประชากร และสร้างสมการ 
Ordered Probit Model ในการจัดทำด้วยวิธีการประมาณความน่าจะเป็น (Maximum Likelihood Estimates) และการ
วิเคราะห์ส่วนเพ่ิม (Marginal Effects) โดยการศึกษาจะแบ่งผลลัพธ์ของการแข่งขันออกเป็น 5 ระดับ ต้ังแต่ 1-5 คือ 

 1 หมายถึง สถานการณ์ที่ทีมเหย้าชนะผลต่างมากกว่า 2 ประตูขึ้นไป, 2 คือ สถานการณ์ที่ทีมเหย้าชนะผลต่าง 1 ประตู, 3 คือ 
สถานการณ์ที่ที่เหย้าเสมอกับทีมเยือน, 4 คือ สถานการณ์ที่ทีมเหย้าแพ้ผลต่าง 1 ประตู, 5 คือ สถานการณ์ที่ทีมเหย้าแพ้ผลต่าง
มากกว่า 2 ประตู โดยกระบวนการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของแต่ละปัจจัยมีผลต่อผลลัพธ์ของการแข่งขัน ว่าปัจจัยใดมีผลต่อ
ผลลัพธ์ของการแข่งขัน 

การสร้างแบบจำลองในรูปแบบที่ใช้ศึกษาปัจจัยที่มีผลต่อการประสบความสำเร็จของทีมฟุตบอลในบุนเดสลีกา โดย
เมื่อวิเคราะห์ข้อมูลด้วยแบบจำลองโพรบิทแบบเรียงลำดับ (Ordered Probit Model) ที่ให้ Y ซึ่งเป็นตัวแปรตามที่ขึ้นอยู่กับ 9 
ตัวแปรอิสระ (Xi) ที่เป็น 1.จำนวนที่ยิงเข้ากรอบ 2.จำนวนครั้งในการส่งบอลสำเร็จ 3.จำนวนการเลี้ยงหลบ 4.ระยะการวิ่ง 5.
อัตราการปะทะ 6.จำนวนการฟาวล์ 7.จำนวนลูกมุม 8.จำนวนใบเหลือง 9.จำนวนใบแดง ได้ถูกนำมาใช้ในการศึกษาโดยมี
โครงสร้างแบบจำลองดังน้ี 

𝑌𝑖𝑡 = 𝑥𝑖𝑡𝛽 + 𝛾𝑍𝑖𝑡 + 𝜀𝑖𝑡  

𝑌𝑖𝑡  คือ ตัวแปรตามเป็นโอกาสที่จะเกิดขึ้นของแต่ละสถานการณ์ตามเง่ือนไข 𝑥𝑖𝑡 คือ ตัวแปรอิสระที่มีผลต่อเหตุการณ์ที่จะ

เกิดขึ้นของ  𝑌𝑖𝑡  ค่า 𝛽 คือปัจจัยที่เพ่ิมโอกาสในการเกิดสถานการณ์ 𝑌𝑖𝑡  ค่า 𝑍𝑖𝑡  คือ ค่าคงที่ ค่า 𝜀𝑖𝑡  คือ ค่าคงที่ 

(𝑌𝑖) = 𝑓(𝑋1 + 𝑋2 + 𝑋3𝑋4 + 𝑋5 + 𝑋6 + 𝑋7 + 𝑋8 + 𝑋9) 

𝑋1  = จำนวนที่ยิงเข้ากรอบ (Shot on Goal) คือ จำนวนที่ผู้เล่นยิงเข้ากรอบประตู ต่อจำนวนนัด ต่อทีม  

𝑋2  = จำนวนครั้งในการส่งบอลสำเร็จ (Passed Rate) คือ จำนวนที่ผู้เล่นส่งบอลให้กับผู้เล่นในทีมสำเร็จ ต่อจำนวนนัดต่อทีม  

𝑋3  = การครองบอล (Dribble) คือ จำนวนครั้งที่ผู้เล่นเลี้ยงหลบสำเร็จ 

𝑋4  = ระยะการวิ่ง (Mileage) คือ จำนวนระยะการวิ่งสะสมที่ผู้เล่นวิ่งภายในสนาม ต่อจำนวนนัด ต่อทีม  

𝑋5  = อัตราการปะทะ (Tackle Rate) คือ จำนวนการปะทะที่สำเร็จ ต่อจำนวนนัด ต่อทีม  

𝑋6  = จำนวนการฟาวล์ (Foul) คือ จำนวนผู้เล่นที่ทำผิดกติกาหรือทำตัวไม่เหมาะสม ต่อจำนวนนัด ต่อทีม  

𝑋7  = จำนวนลูกมุม (Corner) คือ จำนวนที่ผู้เล่นได้เล่นลูกมุม ต่อจำนวนนัด ต่อทีม  

𝑋8  = จำนวนใบเหลือง (Yellow) คือ จำนวนผู้เล่นที่ได้ใบเหลือง ต่อจำนวนนัด ต่อทีม  

𝑋9  = จำนวนใบแดง (Red) คือ จำนวนผู้เล่นที่ได้ใบแดง ต่อจำนวนนัด ต่อทีม 

 

 

 



 

 

𝑋𝑖 =  𝑋𝑖ℎ 𝑚 
− 𝑋𝑖𝑎 𝑚 

 

𝑋𝑖ℎ 𝑚 
= จำนวนค่า 𝑋𝑖 ของที่ฝั่งเหย้า 

𝑋𝑖𝑎 𝑚 
= จำนวนค่า 𝑋𝑖 ของที่ฝั่งเยือน 

 

𝑃(𝑌𝑖(ℎ,𝑎)) = 𝑓(𝑋1 + 𝑋2 + 𝑋3 + 𝑋4 + 𝑋5 + 𝑋6 + 𝑋7 + 𝑋8 + 𝑋9) 

    𝑌𝑖 = 1 ถ้าทีมเหย้าชนะทีมเยือนผลต่างมากกว่า 2 ประตูขึ้นไป 

                      𝑌𝑖 = 2 ถ้าทีมเหย้าชนะทีมเยือนผลต่างประตูเท่ากับ 1 ประตู  

                     𝑌𝑖  𝑌𝑖 = 3 ถ้าทีมเหย้าเสมอทีมเยือนผลต่างประตูเท่ากับ 0 ประตู 

                           𝑌𝑖 = 4 ถ้าทีมเหย้าแพ้ทีมเยือนผลต่างประตูเท่ากับ 1 ประตู  

                                       𝑌𝑖 = 5 ถ้าทีมเหย้าแพ้ทีมเยือนผลต่างมากกว่า 2 ประตูขึ้นไป 

 

𝑃(𝑌𝑖(ℎ,𝑎)) =  𝛽0 + 𝛽1𝑋1 + 𝛽2𝑥2 + ⋯ 𝛽9𝑥9  

 

𝑃 คือ ค่าความเป็นไปได้ที่จะเกิดขึ้นของเหตุการณ์ 𝑌𝑖(ℎ,𝑎) คือ ตัวแปรตามเป็นโอกาสที่จะเกิดขึ้นของแต่ละสถานการณ์ตาม

เง่ือนไข 𝛽0 คือ ค่าคงที่  𝛽i𝑋𝑖 คือ ค่าสัมประสิทธ์ของตัวแปรอิสระ 

งานวิจัยนี ้ใช้ข้อมูลสถิติการแข ่งขันฟุตบอลบุนเดสลีกา ปี 2021 ถึง 2022 มีจำนวนข้อมูลที ่ใช้ 306 แมตซ์            
จากแหล่งข้อมูลจากเว็ปไซต์ที่รวบรวมข้อมูลจากเว็บไซต์ คิกเกอร์ เป็นเว็บไซต์ที่รวมสถิติเชิงลึกในแต่ละการแข่งขันของประเทศ
เยอรมัน ในการวิเคราะห์ข้อมูลจะใช้โปรแกรม Stata เวอร์ชั่น 18 ในการหาความเป็นไปได้ของเหตุการณ์ต่าง ๆ ที่ตัวแปรอิสระ
ที่มีผลต่อตัวแปรตาม  

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล  

ตารางที่ 1 ผลการประมาณค่าความน่าจะเป็นสูงสุด (Ordered Probit Model) 

Variable 
Ordered Probit Model 

Coefficient 

จ ำนวนครัง้ในกำรส่งบอล (𝑋1) -0.0009 * 

(0.0005) 

จ ำนวนยิงเขำ้กรอบ (𝑋2) -0.042 ***  

(0.012) 

กำรครองบอล (𝑋3) 0.005  

(0.008) 

ระยะกำรวิ่ง (𝑋4) -0.106 ***  

(0.021) 

อัตรำกำรปะทะ (𝑋5) -1.559 **  

(0.744) 

จ ำนวนกำรฟำวล ์(𝑋6) 0.003  

(0.015) 

จ ำนวนลูกมุม (𝑋7) 0.599 ***  

(0.019) 

ใบเหลือง (𝑋8) 0.073 *  

(0.039) 

ใบแดง (𝑋9) -0.292  

(0.197) 

Number of obs = 306 
LR chi(9) = 70.62 

Prob >chi2 = 0.0000 
            *แสดงค่านัยสำคัญเชิงสถิติ 0.1 
           **แสดงค่านัยสำคัญเชิงสถิติ 0.05 
         ***แสดงค่านัยสำคัญเชิงสถิติ 0.01 

         ท่ีมา: ข้อมูลจากการคำนวณของผู้วิจัย 



 

 

จากตางรางที่ 1 การวิเคราะห์โดยใช้แบบจำลองโพรบิทแบบเรียงลำดับ (Ordered Probit Model) ค่า Likelihood 
เท่ากับ -448.12552, ค่า Pseudo R2 เท่ากับ 0.073, ค่า Likelihood Ratio (LR) Chi square เท่ากับ 70.62 และค่าความ
ถูกต้องของการพยากรณ์ในแบบจำลอง (Pseudo R-square) เท่ากับร้อยละ 0.0730 ซึ่งตัวแปรต่างๆที่มีผลต่อป ัจจัย
ความสำเร็จในการแข่งขันของทีมฟุตบอลบุนเดสลีกา สามารถอธิบายตามตารางที่ 1 โดยปัจจัยที่มีผลต่อโอกาสความสำเร็จใน
การแข่งขันของทีมฟุตบอลบุนเดสลีกา โดยตัวแปรอิสระมีระดับความเชื่อมั่น 99% ได้แก่ จำนวนที่ยิงเข้ากรอบ ระยะการวิ่ง 
จำนวนลูกมุม ตัวแปรอิสระที่มีระดับความเชื่อมั่น 95% ได้แก่ อัตราการปะทะ และตัวแปรอิสระที่มีระดับความเชื่อมั่น 90% 
ได้แก่ จำนวนครั้งในการส่งบอล ใบเหลือง เน่ืองจากการยิงเข้ากรอบมีผลโดยตรงกับการได้ประตูและผลแพ้ชนะ ขณะที่ผลการ
วิเคราะห์แสดงให้เห็นว่า ระยะการวิ่ง และจำนวนลูกมุมมีผลต่อชัยชนะที่เกิดจากกลยุทธ์ของเกมรุกแของทีมฟุตบอลในแต่ละ
การแข่งขัน ในลีกบุนเดสลีกามีความโดดเด่นด้านการเล่นที่ดุ ดันเกมลุกเป็นหลัก ไม่ได้พึ ่งผู ้คนใดคนนึงเป็นจุดศูนย์กลาง 
เพราะฉะน้ันตัวแปรการเล่นที่เน้นการเลี้ยงลูก จึงมิได้ส่งผลต่อการเล่นภายในทีมมากนัก แต่เป็นอัตราการครองบอล อัตราการ
ปะทะ ที่ทีมฟุตบอลทำการส่งบอลยาวเพ่ือเล่นเกมบุกให้มีความดุดัน แต่ในทางกลบักันเกมรับที่เกิดจากการทำฟาวล์แล้วผู้เล่น
ได้รับใบเหลือง นั้นส่งผลให้ทีมขาดความดุดันในเกมบุก ไม่กล้าเล่น เสี ่ยงที่จะได้รับใบแดง จำนวนใบแดงจึงไม่มีนัยสำคัญ
เน่ืองจากผู้เล่นที่ได้รับใบเหลือง ไม่กล้าเล่นเสี่ยง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ตารางที่ 2 ผลการประมาณค่าโดยวิธีการวิเคราะห์ส่วนเพ่ิม (Marginal effects) 

ที่มา: ข้อมูลจาการคำนวณของผู้วิจัย 
 
จากตารางที่ 2 แสดงให้เห็นถึงค่าความน่าจะเป็นส่วนเพ่ิม (Marginal effects) ที่ตัวแปรอิสระได้แก่ จำนวนครั้งใน

การส่งบอล จำนวนยิงเข้ากรอบ การครองบอล ระยะการวิ่ง อัตราการปะทะ จำนวนการฟาวล์ จำนวนลูกมุม ใบเหลือง และ
ใบแดง ซึ่งมีรายละเอียดดังน้ี 

จำนวนครั้งในการส่งบอล (X1 ) เป็นปัจจัยที่ส่งผลต่อปัจจัยในการแข่งขันของทีมฟุตบอลบุนเดสลีกาโดยมีนัยสำคัญ
ทางสถิติที่ระดับ 0.1 ซึ่ง ความเป็นไปได้ที่ Y เท่ากับ 1 คือ โอกาสที่จะเกิดสถานการณ์ที่ทีมเหย้าชนะมากกว่า 2 ประตูขึ้นไป มี
ค่าที่วิเคราะห์ได้จากค่า Marginal effect เท่ากับ 0.0003, Y เท่ากับ 2 คือ โอกาสที่จะเกิดสถานการณ์ที่ทีมเหย้าชนะผลต่าง

Variable 
Marginal Effects 

Y=1 Y=2 Y=3 Y=4 Y=5 
จำนวนครั้งในการส่งบอล (𝑋1) 0.0003* 

(.0001) 
0.00008* 
(.00005) 

-0.00006* 
(0.00004) 

-0.0001* 
(0.00005) 

-0.0002* 
(.0001) 

จำนวนยิงเข้ากรอบ (𝑋2) 0.013*** 
(0.004) 

0.004*** 
(0.001) 

-0.003*** 
(0.001) 

-0.005*** 
(0.002) 

-0.009*** 
(0.003) 

การครองบอล (𝑋3) -0.001 
(0.002) 

-0.0004 
(0.0008) 

0.0003 
(0.001) 

0.0006 
(0.001) 

0.001 
(0.002) 

ระยะการวิ่ง (𝑋4) 0.032*** 
(0.006) 

0.010*** 
(0.003) 

-0.008*** 
(0.003) 

-0.012*** 
(0.003) 

-0.022*** 
(0.005) 

อัตราการปะทะ (𝑋5) 0.474** 
(0.005) 

0.246* 
(0.076) 

-0.111* 
(0.061) 

-0.182** 
(0.091) 

-0.326** 
(0.158) 

จำนวนการฟาวล์ (𝑋6) -0.010 
(0.005) 

-0.0003 
(0.001) 

0.0002 
(0.001) 

0.0004 
(0.002) 

0.0007 
(0.003) 

จำนวนลูกมุม (𝑋7) -0.018*** 
(0.006) 

-0.006*** 
(0.002) 

0.004** 
(0.002) 

0.007*** 
(0.003) 

0.013*** 
(0.004) 

ใบเหลือง (𝑋8) -0.022* 
(0.012) 

-0.007* 
(0.004) 

0.005* 
(0.003) 

0.009* 
(0.005) 

0.015* 
(0.008) 

ใบแดง (𝑋9) 0.888 
(0.060) 

0.027 
(0.193) 

-0.021 
(0.015) 

-0.034 
(0.024) 

-0.061 
(0.042) 

Number of obs = 306 

LR chi(9) = 70.62 

Prob >chi2 = 0.0000 
*แสดงค่านัยสำคัญเชิงสถิติ 0.1 

**แสดงค่านัยสำคัญเชิงสถิติ 0.05 
***แสดงค่านัยสำคัญเชิงสถิติ 0.01 



 

 

เท่ากับ 1 ประตู มีค่าที่วิเคราะห์ได้จากค่า Marginal effect เท่ากับ 0.00008, Y เท่ากับ 3 คือ โอกาสที่จะเกิดสถานการณ์ที่
ทีมเหย้าเสมอกับทีมเยือนมีผลต่างเท่ากับ 0 มีค่าที่วิเคราะห์ได้จากค่า Marginal effect เท่ากับ -0.00006, Y เท่ากับ 4 คือ 
โอกาสที่จะเกิดสถานการณ์ทีมเหย้าแพ้ทีมเยือนผลต่าง 1 ประตู มีค่าที่วิเคราะห์ได้จากค่า Marginal effect เท่ากับ -0.0001, 
Y เท่ากับ 5 คือ โอกาสที่จะเกิดสถานการณ์ที่ทีมเหย้าแพ้ทีมเยือนมากกว่า 2 ประตูขึ้นไป มีค่าที่วิเคราะห์ได้จากค่า Marginal 
effect เท่ากับ -0.0002 

จำนวนยิงเข้ากรอบ (X2 ) เป็นปัจจัยที่ส่งผลต่อปัจจัยในการแข่งขันของทีมฟุตบอลบุนเดสลีกาโดยมีนัยสำคัญทาง
สถิติที่ระดับ 0.01 ซึ่ง ความเป็นไปได้ที่ Y เท่ากับ 1 คือ โอกาสที่จะเกิดสถานการณ์ที่ทีมเหย้าชนะมากกว่า 2 ประตูขึ้นไป มี
ค่าที่วิเคราะห์ได้จากค่า Marginal effect เท่ากับ 0.0129, Y เท่ากับ 2 คือ โอกาสที่จะเกิดสถานการณ์ที่ทีมเหย้าชนะผลต่าง
เท่ากับ 1 ประตู มีค่าที่วิเคราะห์ได้จากค่า Marginal effect เท่ากับ 0.004, Y เท่ากับ 3 คือ โอกาสที่จะเกิดสถานการณ์ที่ทีม
เหย้าเสมอกับทีมเยือนมีผลต่างเท่ากับ 0 ประตู มีค่าที่วิเคราะห์ได้จากค่า Marginal effect เท่ากับ -0.003, Y เท่ากับ 4 คือ 
โอกาสที่จะเกิดสถานการณ์ทีมเหย้าแพ้ทีมเยือนผลต่าง 1 ประตู มีค่าที่วิเคราะห์ได้จากค่า Marginal effect เท่ากับ -0.005, Y 
เท่ากับ 5 คือ โอกาสที่จะเกิดสถานการณ์ที่ทีมเหย้าแพ้มากกว่า 2 ประตูขึ้นไป มีค่าที่วิเคราะห์ได้จากค่า Marginal effect 
เท่ากับ -0.009 

ระยะการวิ่ง (X4 ) เป็นปัจจัยที่ส่งผลต่อปัจจัยในการแข่งขันของทีมฟุตบอลบุนเดสลีกาโดยมีนัยสำคัญทางสถิติที่
ระดับ 0.01 ซึ่ง ความเป็นไปได้ที่ Y เท่ากับ 1 คือ โอกาสที่จะเกิดสถานการณ์ที่ทีมเหย้าชนะมากกว่า 2 ประตูขึ้นไป มีค่าที่
วิเคราะห์ได้จากค่า Marginal effect เท่ากับ 0.032, Y เท่ากับ 2 คือ โอกาสที่จะเกิดสถานการณ์ที่ทีมเหย้าชนะผลต่างเท่ากับ 
1 ประตู มีค่าที่วิเคราะห์ได้จากค่า Marginal effect เท่ากับ 0.010, Y เท่ากับ 3 คือ โอกาสที่จะเกิดสถานการณ์ที่ทีมเหย้า
เสมอกับทีมเยือนมีผลต่างเท่ากับ 0 มีค่าที่วิเคราะห์ได้จากค่า Marginal effect เท่ากับ -0.008, Y เท่ากับ 4 คือ โอกาสที่จะ
เกิดสถานการณ์ทีมเหย้าแพ้ทีมเยือนผลต่าง 1 ประตู มีค่าที่วิเคราะห์ได้จากค่า Marginal effect เท่ากับ -0.012, Y เท่ากับ 5 
คือ โอกาสที่จะเกิดสถานการณ์ที ่ทีมเหย้าแพ้ทีมเยือนมากกว่า 2 ประตูขึ ้นไป มีค่าที ่วิเคราะห์ได้จากค่า Marginal effect 
เท่ากับ -0.022 

อัตราการปะทะ (X5 ) เป็นปัจจัยที่ส่งผลต่อปัจจัยในการแข่งขันของทีมฟุตบอลบุนเดสลีกาโดยมีนัยสำคัญทางสถิติที่
ระดับ 0.05 ซึ่ง ความเป็นไปได้ที่ Y เท่ากับ 1 คือ โอกาสที่จะเกิดสถานการณ์ที่ทีมเหย้าชนะมากกว่า 2 ประตูขึ้นไป มีค่าที่
วิเคราะห์ได้จากค่า Marginal effect เท่ากับ 0.474, Y เท่ากับ 2 คือ โอกาสที่จะเกิดสถานการณ์ที่ทีมเหย้าชนะผลต่างเท่ากับ 
1 ประตู มีค่าที่วิเคราะห์ได้จากค่า Marginal effect เท่ากับ 0.246, Y เท่ากับ 3 คือ โอกาสที่จะเกิดสถานการณ์ที่ทีมเหย้า
เสมอกับทีมเยือนมีผลต่างเท่ากับ 0 มีค่าที่วิเคราะห์ได้จากค่า Marginal effect เท่ากับ -0.111, Y เท่ากับ 4 คือ โอกาสที่จะ
เกิดสถานการณ์ทีมเหย้าแพ้ทีมเยือนผลต่าง 1 ประตู มีค่าที่วิเคราะห์ได้จากค่า Marginal effect เท่ากับ -0.182, Y เท่ากับ 5 
คือ โอกาสที่จะเกิดสถานการณ์ที ่ทีมเหย้าแพ้ทีมเยือนมากกว่า 2 ประตูขึ ้นไป มีค่าที ่วิเคราะห์ได้จากค่า Marginal effect 
เท่ากับ -0.326 

จำนวนลูกมุม (𝑋7) เป็นปัจจัยที่ส่งผลต่อปัจจัยในการแข่งขันของทีมฟุตบอลบุนเดสลีกาโดยมีนัยสำคัญทางสถิติที่
ระดับ 0.1 ซึ่ง ความเป็นไปได้ที่ Y เท่ากับ 1 คือ โอกาสที่จะเกิดสถานการณ์ที่ทีมเหย้าชนะมากกว่า 2 ประตูขึ้นไป Marginal 
effect เท่ากับ -0.018, Y เท่ากับ 2 คือ โอกาสที่จะเกิดสถานการณ์ที่ทีมเหย้าชนะผลต่างเท่ากับ 1 ประตู Marginal effect 
เท่ากับ -0.006, Y เท่ากับ 3 คือ โอกาสที่จะเกิดสถานการณ์ที่ทีมเหย้าเสมอกับทีมเยือนมีผลต่างเท่ากับ 0 Marginal effect 
เท่ากับ 0.004, Yเท่ากับ 4 คือ โอกาสที่จะเกิดสถานการณ์ที่ทีมเหย้าแพ้ทีมเยือนผลต่าง 1 ประตู Marginal effect เท่ากับ 
0.007, Y เท่ากับ 5 คือ โอกาสที่จะเกิดสถานการณ์ที่ทีมเหย้าแพ้ทีมเยือนมากกว่า 2 ประตูขึ้นไป  Marginal effect เท่ากับ 
0.013  



 

 

ใบเหลือง (𝑋8) เป็นปัจจัยที่ส่งผลต่อปัจจัยในการแข่งขันของทีมฟุตบอลบุนเดสลีกาโดยมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 
0.1 ซึ่ง ความเป็นไปได้ที่ Y เท่ากับ 1 คือ โอกาสที่จะเกิดสถานการณ์ที่ทีมเหย้าชนะมากกว่า 2 ประตูขึ้นไป Marginal effect 
เท่ากับ -0.022, Y เท่ากับ 2 คือ โอกาสที่จะเกิดสถานการณ์ที่ทีมเหย้าชนะผลต่างเท่ากับ 1 ประตู Marginal effect เท่ากับ -
0.007, Y เท่ากับ 3 คือ โอกาสที่จะเกิดสถานการณ์ที่ทีมเหย้าเสมอกับทีมเยือนมีผลต่างเท่ากับ 0 Marginal effect เท่ากับ 
0.005, Y เท่ากับ 4 คือ โอกาสที่จะเกิดสถานการณ์ที่ทีมเหย้าแพ้ทีมเยือนผลต่าง 1 ประตู Marginal effect เท่ากับ 0.009, Y 
เท่ากับ 5 คือ โอกาสที่จะเกิดสถานการณ์ที่ทีมเหย้าแพ้ทีมเยือนมากกว่า 2 ประตูขึ้นไป  Marginal effect เท่ากับ 0.015 

จะเห็นได้ว่าจากผลการประมาณค่าโดยวิธีการวิเคราะห์ส่วนเพ่ิม (Marginal effects) มีโอกาสเกิดผลที่จะทำให้ทีม
เหย้าชนะมากกว่า 2 ประตูขึ้นไป ปัจจัยที่มีผลทำให้ทีมเหย้าชนะทีมเยือนคือ ผลต่างประตูเท่ากับ 1 ประตู และปัจจัยที่ทำให้
ทีมเหย้ามีโอกาสที่จะชนะเพ่ิมขึ้นคือ จำนวนครั้งในการส่งบอล จำนวนการยิงเข้ากรอบ ระยะการวิ่ง และอัตราการปะทะที่
เพ่ิมขึ้น เน่ืองจากเป็นปัจจัยที่เกี่ยวกับเกมรุกที่ดุดันของลีกบุนเดสลีกา ทำให้โอกาสการชนะของทีมเหย้าเพ่ิมขึ้น แต่ในทาง
ตรงกันข้ามเมื่อจำนวนลูกมุม และใบเหลืองเพ่ิมขึ้น จะทำให้โอกาสการชนะของทีมเหย้าลดลง ดังน้ันใบเหลืองจึงเป็นปัจจัยที่
ทำให้ความกล้าเล่นเกมบุกที่มีความดุดันลดลง และความดุดันที่ลดลงส่งผลทำให้การเล่นเกิดความไม่มีประสิทธิภาพ จึงส่งผล
ให้โอกาสที่จะเกิดความสำเร็จของทีมเหย้าในลีกบุนเดสลีกาลดลง และโอกาสที่จะทำให้ทีมเหย้าแพ้หรือเสมอเพ่ิมขึ้น 

จากการสังเกตเชิงคุณภาพ การยิงเข้ากรอบที่เป็นการทำคะแนนโดยตรง การเล่นของทีมส่วนใหญ่ของลีกบุนเดสลีกา
ที่เน้นการส่งบอลยาว  เมื่อเทียบกับลีกอ่ืนๆที่เน้นการครองบอลและส่งบอลเป็นหลัก ซึ่งส่งผลให้ระยะการวิ่งของลีกบุนเดสลีกา
สูงกว่า เน่ืองจากการส่งบอลยาวเป็นการทำเกมบุกที่รวดเร็วทำให้นักฟุตบอลต้องวิ่งมากขึ้นเพ่ือตามลูกฟุตบอลในการทำประตู 
แต่ในทางกลับกันการครองบอลและเลี้ยงหลบจึงมีนัยสำคัญที่ต่ำ ลูกมุมส่วนใหญ่เป็นการทำเกมบุกจากความผิดพลาดของฝ่าย
ตรงข้ามเพ่ือหวังทำประตูอาจมีความเสี่ยงที่เยอะเช่นกันจึงส่งผลในเชิงลบ การเลี้ยงหลบในลีกเยอรมันมีโอกาสสำเร็จของทีม
เล็กจะน้อยกว่าทีมใหญ่ ทำให้ทีมส่วนใหญ่ไม่เน้นเลือกใช้ความสามารถเฉพาะตัวของผู้เล่นแต่ใช้การส่งที่มีแบบแผนมากกว่า 
จำนวนการฟาวล์เป็นกลยุทธ์ที ่นักฟุตบอลอาจนำมาใช้เพื ่อให้ได้ความได้เปรียบในการแข่งขันอาจมีผลให้ทีมได้รับชัยชนะ 
หรือไม่ก็ได้ ซึ่งอาจเกิดได้จากใบเหลือง หรือใบแดงก็ได้ ดังน้ัน ตัวแปรที่มีค่าความสำคัญ จึงส่งผลต่อการแข่งขันโดยตรง 

 
ตารางที่ 3 ผลการประมาณค่าพยากรณ์ (Predicted outcome) 
 

Outcome Predict 

𝑦1 23.026% 

𝑦2 23.826% 

𝑦3 26.816% 

𝑦4 13.519% 

𝑦5 12.813% 

 
 
 



 

 

จากตารางที่ 3 การประมาณค่าพยากรณ์ของตัวแปรตาม  𝑦1 ถึง  𝑦5 ด้วยตัวแปรอิสระกล่าวได้ว่า 

ค่าพยากรณ์โอกาสที่เกิดของ  𝑦1 เท่ากับ 23.026 % ค่าพยากรณ์โอกาสที่เกิดของ 𝑦2 เท่ากับ 23.826 % ค่า

พยากรณ์โอกาสที่เกิดของ  𝑦3 เท่ากับ 26.816 % ค่าพยากรณ์โอกาสที่เกิดของ  𝑦4 เท่ากับ 13.519 % และค่าพยากรณ์

โอกาสที่เกิดของ  𝑦5 เท่ากับ 12.813 % สามารถบอกได้ว่าตัวแปรอิสระของข้อมูลตัวอย่างบุนเดสลีกาฤดูกาล 2021 ถึง 

2022 สามารถทำนายความน่าจะเป็นในการเกิด 𝑦𝑖 จากการเป็นทีมเหย้าในการแข่งขันฟุตบอลจะเห็นได้ว่าเมื่อเป็นทีมเหย้า
จะมีโอกาสแพ้ที่น้อยกว่า จึงสามารถนำไปพัฒนาเกมบุกของทีมฟุตบอลที่กำลังศึกษาด้านการพัฒนากลยุทธ์ของทีมเพ่ือที่จะ
เน้นการฝึกซ้อมเกมบุกจากความได้เปรียบของการเป็นทีมเหย้า 

 

สรุปผลการวิจัย 
จากการวิเคราะห์ข้อมูล โพรบิทแบบเรียงลำดับจะทำให้ทราบว่าสามารถใช้แบบจำลอง Ordered Probit Model 

โดยใช้แบบจำลอง Bradley-Terry model จะทำให้ทราบว่าสามารถใช้แบบจำลอง Ordered Probit Model ในการวิเคราะห์
ปัจจัยที่ผลนัยสำคัญทางสถิติ ซึ่งปัจจัยที่ส่งผลต่อความสำเร็จทีมฟุตบอลในบุนเดสลีกา ได้แก่ จำนวนครั้งในการส่งบอล จำนวน
การยิงเข้ากรอบ ระยะการวิ่ง อัตราการปะทะ จำนวนการฟาวล์ จำนวนลูกมุม และใบเหลือง มีนัยสำคัญทางสถิติ โดยถ้าการ
ยิงเข้ากรอบ การส่งบอล อัตราการปะทะ จำนวนการฟาวล์ และระยะการวิ่งเพ่ิมขึ้น และในทางกลับกันเมื่อจำนวนลูกมุม และ
ใบเหลืองลดลง จะมีโอกาสความน่าจะเป็นที่ทีมเหย้าจะชนะโดยมีผลต่างมากกว่า 2 ประตูเพ่ิมขึ้น โอกาสความน่าจะเป็นที่เกิด
โอกาสที่ทีมเหย้าจะชนะโดยมีผลต่าง 1 ประตูเพ่ิมขึ้น  โอกาสความน่าจะเป็นที่เกิดโอกาสที่ทีมเหย้าจะเสมอโดยมีผลต่าง 0 
ประตูน้อยลง โอกาสความน่าจะเป็นที่เกิดโอกาสที่ทีมเหย้าจะแพ้ผลต่าง 1 ประตูน้อยลง และโอกาสความน่าจะเป็นที่ทีมเหย้า
จะแพ้ผลต่างมากกว่า 2 ประตูน้อยลง  
           จากการศึกษาพบว่า ปัจจัยที่มีผลต่อความสำเร็จของทีมฟุตบอลในบุนเดสลีกา ได้แก่ จำนวนครั้งในการส่งบอล 
จำนวนการยิงเข้ากรอบ ระยะการวิ่ง อัตราการปะทะ จำนวนการฟาวล์ จำนวนลูกมุม และใบเหลือง มีความสำคัญและเป็น
ปัจจัยที่มีผลต่อความสำเร็จของทีมฟุตบอลบุนเดสลีกา ดังนั ้น การพัฒนาทักษะเหล่านี้จึงจำเป็นที่ผู้จัดการทีมต้องคำนึงถึง
ปัจจัยเหล่าน้ีเป็นสำคัญ เน่ืองจากในการวิจัยครั้งน้ีใช้ข้อมูลกลุ่มตัวอย่างของการแข่งขันที่เฉพาะกลุ่ม ดังน้ันในการศึกษาครั้ง
ต่อไปควรใช้ข้อมูลที่มีความหลากหลายมากกกว่า เพ่ือให้ได้ผลการศึกษาที่มีความน่าเชื่อถือมากขึ้น 
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