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รายละเอียดของรายวิชา(Course Specification) 

รหัสวชิา DTI๒๓๐๒ รายวชิา การออกแบบและพัฒนาเทคโนโลยีดิจทิัลเพื่อการศึกษา 
สาขาวชิา เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

ภาคการศกึษา ๑ ปีการศกึษา ๒๕๖๙ 

 

หมวดท่ี ๑ ข้อมูลท่ัวไป 
๑. รหัสและชือ่รายวชิา   

รหัสวิชา   DTI๒๓๐๒ 
ชื่อรายวชิาภาษาไทย การออกแบบและพัฒนาเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการศึกษา 
ชื่อรายวชิาภาษาอังกฤษ   Design and Development Digital Technology for Education 

 
๒. จำนวนหน่วยกติ   ๓ หน่วยกิต (๒-๒-๕)      
 
๓. หลักสูตรและประเภทของรายวชิา 
๓.๑  หลักสูตร       หลักสูตรครุศาสตร์บัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการศกึษา 

(หลกัสูตรปรับปรงุ พ.ศ. ๒๕๖๖) 
๓.๒ ประเภทของรายวิชา    วิชาเอก/วิชาบังคับ    
 
๔.อาจารย์ผูร้ับผดิชอบรายวชิาและอาจารย์ผู้สอน    
๔.๑  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา   ผศ.ดร.วัฒน ์พลอยศรี 
๔.๒ อาจารย์ผู้สอน   ผศ.ดร.วัฒน ์พลอยศรี 
 
๕.  สถานท่ีติดตอ่   คณะครุศาสตร์ / E – Mail wat.pl@ssru.ac.th 
 
๖. ภาคการศกึษา / ชั้นปีท่ีเรียน   

๖.๑ ภาคการศึกษาท่ี   ๒ / ๒๕๖๙  ชั้นปีท่ี ๒ (กลุม่เรียน ๐๐๑ และ ๐๐๒) 
๖.๒ จำนวนผู้เรียนท่ีรับได ้ประมาณ ๖๐ คน 

 
๗. รายวชิาท่ีต้องเรียนมาก่อน(Pre-requisite)  (ถ้ามี)  

- 
 
๘. รายวชิาท่ีต้องเรียนพร้อมกัน(Co-requisites)(ถ้ามี)  

- 
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๙. สถานท่ีเรียน   คณะครุศาสตร์ 
 
๑๐.วันท่ีจัดทำหรอืปรับปรุง   วันท่ี ๔ เดอืน มถิุนายน พ.ศ. ๒๕๖๙ 
รายละเอยีดของรายวชิาครั้งล่าสุด 
 
 

หมวดท่ี ๒ จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค ์
 

๑. จุดมุ่งหมายของรายวชิา 
 หลงัจากศึกษารายวิชาน้ีแล้ว  ผู้เรียนสามารถ 
 ๑. อธิบายหลกัการ แนวคิด และทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบและพฒันาเทคโนโลยีดิจิทลัเพือ่การศึกษา ได้แก่ 
ทฤษฎีการออกแบบสือ่ ทฤษฎีระบบ ทฤษฎีการสื่อสาร ทฤษฎีการเรียนรู้ และรูปแบบการจัดการเรียนการสอนได้อย่างถูกต้อง 
 ๒. วิเคราะห์ ออกแบบ และพัฒนาสื่อดิจทิัลเพื่อการศึกษา โดยประยุกต์ใช้กระบวนการพฒันาสื่อและระบบการเรียน
การสอนอย่างเป็นระบบ ตั้งแต่การวิเคราะห์ การออกแบบ การพัฒนา การนำไปใช้ และการประเมินผล 
 ๓. เลือกใช้เทคโนโลยีดิจิทลัและสือ่การเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสมกบัผูเ้รียนทุกระดับช้ันและทุกช่วงวัย โดยคำนึงถึง
ลักษณะผูเ้รียน บริบท และวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
 ๔. สร้างนวัตกรรมสื่อและระบบการเรียนการสอนดิจิทลั ที่สอดคล้องกบัแนวโน้มเทคโนโลยีทางการศึกษาในอนาคต 
และสามารถนำไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
๒. วัตถปุระสงคใ์นการพัฒนา/ปรับปรุงรายวชิา 
  - 

 
หมวดท่ี ๓ ลักษณะและการดำเนินการ 

 
๑. คำอธิบายรายวชิา 
            ทฤษฎีการออกแบบสื่อ ทฤษฎีระบบ ทฤษฎีการสื่อสาร ทฤษฎีการเรียนรู้ รูปแบบการเรียนการสอน หลักการ
ออกแบบและผลิตสื่อดิจิทัลเพื่อการศึกษา กระบวนการวิเคราะห์ การออกแบบ การพัฒนา การนาไปใช้และการประเมินสื่อ
อย่างเป็นระบบ การออกแบบระบบการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยี ดิจิทัล แนวโน้มของระบบการเรียนการสอนและการ
ผลิตสื่อการสอนในอนาคต ฝึกวิเคราะห์ สรุป ความคิด เลือกใช้สื่อการสอน ออกแบบและผลิตสื่อการสอนอย่างเป็นระบบ 
สาหรับผู้เรียนทุกระดับช้ัน ทุกช่วงวัยได้อย่างเหมาะสม                  

             Principles of media design, systems theories, communication theories, learning theories, 
teaching models, principles of produce digital media for education, analysis processes, designs, 
developments, using media and systems atic media evaluation, designing in related instructional 
systems, instructional systems trends and media trends in the future, analyze and synthesize in using 
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media appropriately and produce modern teaching media for various learner levels and support 
multiple intelligence of learners.  
 
๒. จำนวนชั่วโมงท่ีใช้ตอ่ภาคการศกึษา 
 

บรรยาย 
(ช่ัวโมง) 

สอนเสริม 
(ช่ัวโมง) 

การฝึกปฏบัิติ/งาน 
ภาคสนาม/การฝึกงาน(ช่ัวโมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ช่ัวโมง) 

30 สอนเสรมิตามความ
ต้องการของนักศึกษา 

30 45 
 

 
๓. จำนวนชั่วโมงตอ่สัปดาห์ท่ีอาจารยใ์ห้คำปรึกษาและแนะนำทางวชิาการแก่นักศกึษาเป็นรายบุคคล 
 ๓.๑ ปรึกษาดว้ยตนเองท่ีหอ้งพักอาจารย์ผู้สอน   ชัน้ ๒ อาคาร ๑๑  

 ๓.๒ ปรึกษาผ่านโทรศัพท์ท่ีทำงาน หมายเลข ๐๒๑๖๐๑๐๕๖ 

 ๓.๓ ปรึกษาผ่านจดหมายอิเล็กทรอนกิส์ (E-mail) wat.pl@ssru.ac.th  

 ๓.๔ ปรึกษาผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน ์ได้แก ่Facebook, Twitter และ Line 

๓.๕ ปรึกษาผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Internet/Web board) https://ssrudlp.ssru.ac.th/teacher/Wat_Ploy 

 

หมวดท่ี ๔ การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

1. คณุธรรม  จรยิธรรม 
            1) รัก ศรัทธาและภูมิใจในวิชาชีพครู มีจิตวิญญาณและอุดมการณ์ความเป็นครู และปฏิบัติตนตาม

จรรยาบรรณวิชาชีพครู 
  2) มีจิตอาสา จิตสาธารณะ อดทนอดกลั้น มีความเสียสละ รับผิดชอบและซื่อสัตย์ต่องานที่ได้รับ

มอบหมายทั้งด้านวิชาการและวิชาชีพ และสามารถพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง ประพฤติตน เป็นแบบอย่างที่ดีแก่ศิษย์ 
ครอบครัว สังคมและประเทศชาติ และเสริมสร้างการพัฒนาที่ยั่งยืน 

 3) มีค่านิยมและคุณลักษณะเป็นประชาธิปไตย คือ การเคารพสิทธิ และให้เกียรติคนอื่น มีความสามัคคี
และทางานร่วมกับผู้อื่นได้ ใช้เหตุผลและปัญญาในการดาเนินชีวิตและการตัดสินใจ 

 4) มีความกล้าหาญและแสดงออกทางคุณธรรมจริยธรรม สามารถวินิจฉัย จัดการและคิดแก้ปัญหาทาง
คุณธรรมจริยธรรมด้วยความถูกต้องเหมาะสมกับสังคม การทางานและสภาพแวดล้อม โดยอาศัยหลักการ เหตุผลและใช้ดุลย
พินิจทางค่านิยม บรรทัดฐานทางสังคม ความรู้สึกของผู้อื่นและประโยชน์ของสังคมส่วนรวม มีจิตสานึกในการธารงความ
โปร่งใสของสังคมและประเทศชาติ ต่อต้านการทุจริตคอรัปช่ันและความไม่ถูกต้อง ไม่ใช้ข้อมูลบิดเบือน หรือการลอกเลียน
ผลงาน 
      
2. ความรู้ 
                1) มีความรอบรู้ในหลักการ แนวคิด ทฤษฎี เนื้อหาสาระด้านวิชาชีพของครู อาทิ ค่านิยมของครู 
คุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณ จิตวิญญาณครู ปรัชญาความเป็นครู จิตวิทยาสาหรับครู จิตวิทยาพัฒนาการ จิตวิทยาการ
เรียนรู้เพื่อจัดการเรียนรู้และช่วยเหลือ แก้ไขปัญหา ส่งเสริมและพัฒนาผู้เรียน หลักสูตรและวิทยาการการจัดการเรียนรู้ 
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นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารการศึกษาและการเรียนรู้ การวัดประเมินการศึกษาและการเรียนรู้ การ
วิจัยและการพัฒนานวัตกรรมเพื่อพัฒนาผู้เรียน และภาษาเพื่อการสื่อสารสาหรับครู ทักษะการนิเทศและการสอนงาน ทักษะ
เทคโนโลยีและดิจิทัล ทักษะการทางานวิจัยและวัดประเมิน ทักษะการร่วมมือสร้างสรรค์ และทักษะศตวรรษที่ 21 มีความรู้ 
ความเข้าใจในการบูรณาการความรู้กับการปฏิบัติจริงและการบูรณาการข้ามศาสตร์ อาทิ การบูรณาการการสอน (TPACK) 
การสอนแบบ STEM ชุมชนแห่งการเรียนรู้ (PLC) และมีความรู้ในการประยุกต์ใช้ 

  2) มีความรอบรู้ในหลักการ แนวคิด ทฤษฎี เนื้อหาวิชาที่สอน สามารถวิเคราะห์ความรู้ และเนื้อหาวิชา
ที่สอนอย่างลึกซึ้ง สามารถติดตามความก้าวหน้าด้านวิทยาการและนาไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาผู้เรียน โดยมีผลลัพธ์การ
เรียนรู้และเนื้อหาสาระด้านมาตรฐานผลการเรียนรู้ด้านความรู้ของแต่ละสาขาวิชาตามเอกสารแนบท้าย 

  3) มีความรู้ เข้าใจชีวิต เข้าใจชุมชน เข้าใจโลกและการอยู่ร่วมกันบนพื้นฐานความแตกต่างทาง
วัฒนธรรม สามารถเผชิญและเท่าทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม และสามารถนาแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงไป
ประยุกต์ใช้ในการดาเนินชีวิตและพัฒนาตน พัฒนางานและพัฒนาผู้เรียน 

 4) มีความรู้และความสามารถในการใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารตามมาตรฐาน 
 5) ตระหนักรู้เห็นคุณค่าและความสาคัญของศาสตร์พระราชาเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืนและนามา

ประยุกต์ใช้ในการพัฒนาตน พัฒนาผู้เรียน พัฒนางานและพัฒนาชุมชน 
  

3. ทักษะทางปัญญา 
          1) คิด ค้นหา วิเคราะห์ข้อเท็จจริง และประเมินข้อมูล สื่อ สารสนเทศจากแหล่งข้อมูลที่หลากหลายอย่าง

รู้เท่าทัน เป็นพลเมืองตื่นรู ้มีสานึกสากล สามารถเผชิญและก้าวทันกับการเปลี่ยนแปลงในโลกยุคดิจิทัล เทคโนโลยีข้ามแพลท
ฟอร์ม (Platform) และโลกอนาคต นาไปประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติงานและวินิจฉัยแก้ปัญหาและพัฒนางานได้อย่างสร้างสรรค์ 
โดยคานึงถึงความรู้ หลักการทางทฤษฎี ประสบการณ์ 

 2) สามารถใช้ความรู้ทางภาคทฤษฎีและประสบการณ์ภาคปฏิบัติ มาวิเคราะห์ปัญหาที่เกิดจากการ
จัดการเรียนรู้ที่มีความซับซ้อน เพื่อนำไปสู่การเสนอทางออก และการแก้ไขปัญหา และสามารถคิดแก้ปัญหาในการจัดการ
เรียนรู้วิชาเทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิเตอร์ที่มีความสลับซับซ้อน นำเสนอทางออก และนำไปสู่การแก้ไขปัญหาในการ
เรียนวิชาเทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิเตอร์ได้อย่างสร้างสรรค์ 

 3) สร้างและประยุกต์ใช้ความรู้จากการทาวิจัยและสร้างหรือร่วมสร้างนวัตกรรมเพื่อพัฒนาการเรียนรู้
ของผู้เรียนและพัฒนาผู้เรียนให้เป็นผู้สร้างหรือร่วมสร้างนวัตกรรม รวมทั้งการถ่ายทอดความรู้แก่ชุมชนและสังคม 
 
4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

                   1) รับรู้และเข้าใจความรู้สึกของผู้อื่น มีความคิดเชิงบวก มีวุฒิภาวะทางอารมณ์และทางสังคม 
  2) ทำงานร่วมกับผู้อื่น ทางานเป็นทีม เป็นผู้นาและผู้ตามที่ดี มีสัมพันธภาพที่ดีกับผู้เรียน ผู้ร่วมงาน 
ผู้ปกครองและคนในชุมชน มีความรับผิดชอบต่อส่วนรวมทั้งด้านเศรษฐกิจ สังคมและสิ่งแวดล้อม 

 3) มีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ ต่อตนเอง ต่อผูเ้รียน ต่อผูร้่วมงาน และต่อส่วนรวม สามารถช่วยเหลือ
และแก้ปญัหาตนเอง กลุ่มและระหว่างกลุ่มได้อย่างสร้างสรรค์ 

 4) มีภาวะผู้นาทางวิชาการและวิชาชีพ มีความเข้มแข็งและกล้าหาญทางจริยธรรม สามารถช้ีนาและ
ถ่ายทอดความรู้แก่ผูเ้รียน สถานศึกษา ชุมชนและสังคมอย่างสร้างสรรค์ 
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5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

                1) วิเคราะห์เชิงตัวเลข สาหรับข้อมูลและสารสนเทศ ทั้งที่เป็นตัวเลขเชิงสถิติ หรือคณิตศาสตร์ เพื่อ
เข้าใจองค์ความรู้ หรือประเด็นปัญหาได้อย่างรวดเร็วและถูกต้อง 
 2) สื่อสารกับผู้เรียน บุคคลและกลุ่มต่างๆ อย่างมีประสิทธิภาพด้วยวิธีการหลากหลายทั้งการพูด การ
เขียน และการนาเสนอด้วยรูปแบบต่างๆ โดยใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมที่เหมาะสม 

 3) ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ โปรแกรมสาเร็จรูปที่จาเป็นสาหรับการเรียนรู้ การจัดการเรียนรู้ การทางาน 
การประชุม การจัดการและสืบค้นข้อมูลและสารสนเทศ รับและส่งข้อมูลและสารสนเทศโดยใช้ดุลยพินิจที่ดีในการตรวจสอบ
ความน่าเช่ือถือของข้อมูลและสารสนเทศ อีกทั้งตระหนักถึงการละเมิดลิขสิทธ์ิและการลอกเลียนผลงาน 

 
6. วิธีวิทยาการจัดการเรียนรู ้
 1) มีความเช่ียวชาญในการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ วิธีการที่หลากหลายโดยเน้นผู้เรียนเป็นสาคัญ 
สามารถออกแบบและสร้างหลักสูตรรายวิชาในช้ันเรียน วางแผนและออกแบบเนื้อหาสาระและกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 
บริหารจัดการช้ันเรียน ใช้สื่อและเทคโนโลยีสื่อสาร และเทคโนโลยีดิจิทัลและวัดประเมินผลเพื่อพัฒนาผู้เรียนอย่างเหมาะสม
และสร้างสรรค์ 
 2) มีความสามารถในการนาความรู้ทางจิตวิทยาไปใช้ในการวิเคราะห์ผู้เรียนเป็นรายบุคคล เพื่อนาไป
ออกแบบ จัดเนื้อหาสาระ การบริหารช้ันเรียน และจัดกิจกรรมการต่าง ๆ เพื่อช่วยเหลือ แก้ไขและส่งเสริมพัฒนาผู้เรียนตาม
ความสนใจและความถนัดของผู้เรียนอย่างหลากหลายตามความแตกต่างระหว่างบุคคล ทั้งผู้เรียนปกติและผู้เรียนที่มีความ
ต้องการจาเป็นพิเศษ 
 3) จัดกิจกรรมและออกแบบการจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์ เรียนรู้ผ่านการลงมือ
ปฏิบัติและการทางานในสถานการณ์จริง ส่งเสริมการพัฒนาการคิด การทำงาน การจัดการ การเผชิญสถานการณ์ ฝึกการ
ปฏิบัติให้ทำได้ คิดเป็น ทาเป็น โดยบูรณาการการทางานกับการเรียนรู้และคุณธรรมจริยธรรม สามารถประยุกต์ความรู้มาใช้
เพื่อป้องกัน แก้ไขปัญหา และพัฒนา ด้วยความความซี่อสัตย์สุจริต มีวินัยและรับผิดชอบต่อผู้เรียนโดยยึดผู้เรียนสาคัญที่สุด 
 4) สร้างบรรยากาศ และจัดสภาพแวดล้อม สื่อการเรียน แหล่งวิทยาการ เทคโนโลยี วัฒนธรรมและภูมิ
ปัญญาทั้งในและนอกสถานศึกษาเพื่อการเรียนรู้ มีความสามารถในการประสานงานและสร้างความร่วมมือกับบิดามารดา 
ผู้ปกครอง และบุคคลในชุมชนทุกฝ่าย เพื่ออานวยความสะดวกและร่วมมือกันพัฒนาผู้เรียนให้มีความรอบรู้ มีปัญญารู้คิดและ
เกิดการใฝ่รู้อย่างต่อเนื่องให้เต็มตามศักยภาพ 
 5) นำทกัษะศตวรรษที่ 21 และเทคโนโลยี มาใช้ในการจดัการเรียนรูเ้พื่อพฒันาผูเ้รียนและพฒันาตนเอง 
เช่น ทักษะการเรียนรู้ ทักษะการรูเ้รื่อง และทกัษะชีวิต ทักษะการทางานแบบร่วมมือ และดาเนินชีวิตตามหลักปรัชญาของ
เศรษฐกจิพอเพียง 
 
หมายเหตุ 

สัญลักษณ์  หมายถึง ความรับผิดชอบหลัก  

สัญลักษณ์  หมายถึง ความรับผิดชอบรอง  

เว้นว่าง หมายถึง ไม่ได้รับผิดชอบ 

ซึ่งจะปรากฎอยู่ในแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
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หมวดท่ี ๕ แผนการสอนและการประเมินผล 

๑. แผนการสอนหมวดท่ี  ๕  แผนการสอนและการประเมินผล 

สัปดาห์ 
ท่ี 

หัวข้อ/รายละเอียด จำนวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
สื่อท่ีใช้ (ถ้ามี) 

แนวการ
จัดการสอน 
วิศกรสังคม 

ผู้สอน 

1  แนะนำรายวิชา แนวคิดการ
ออกแบบและพฒันา
เทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อ
การศึกษา 

4 - บรรยาย 
- อภิปรายประเด็นและวิเคราะห์
ตัวอย่างสื่อการศึกษาในปัจจุบัน 
- แบ่งกลุ่มโครงการประจำภาคเรียน 

นักคิด ผศ.ดร.วัฒน ์

พลอยศรี 

2 
 

ทฤษฎีการออกแบบสื่อ และ
ทฤษฎีระบบ 

4 - บรรยาย 
- อภิปรายประเด็นทีส่นใจ 
- Workshop การออกแบบสือ่ 

นักคิด ผศ.ดร.วัฒน ์

พลอยศรี 

3 
online 

ทฤษฎีการสื่อสารและทฤษฎี
การเรียนรู้ 

4 - บรรยาย 
- อภิปรายประเด็นการสื่อสารและ
ทฤษฎีการเรียนรู ้

นักสื่อสาร ผศ.ดร.วัฒน ์

พลอยศรี 

4 
online 

รูปแบบการเรียนการสอน
และเทคโนโลยีดิจิทัล 

4 - บรรยาย 
- อภิปรายประเด็นและเปรียบเทียบ
รูปแบบการเรียนรู ้

นักคิด ผศ.ดร.วัฒน ์

พลอยศรี 

5 
 

การวิเคราะห์ปัญหาและความ
ต้องการของผู้เรียน 

4 - บรรยาย 
- Workshop การวิเคราะหป์ัญหา
และความต้องการของผู้เรียน จาก
กลุ่มเป้าหมาย 

เคร่ืองมือฟ้า
ประทาน 

ผศ.ดร.วัฒน ์

พลอยศรี 

6 การศึกษาพัฒ นาการและ
ปัญหาเพื่อการออกแบบและ
พัฒนาเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อ
การศึกษา 

4 - บรรยาย 
- อภิปรายประเด็นทีส่นใจ 
- นำเสนอผลการศึกษาและ
วิเคราะห ์

นาฬิกาชีวติ 
และ Timeline 

พัฒนาการ 

ผศ.ดร.วัฒน ์

พลอยศรี 

7 
online 

การศึกษาพัฒ นาการและ
ปัญหาเพื่อการออกแบบและ
พัฒนาเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อ
การศึกษา (ต่อ) 

4 - บรรยาย 
- อภิปรายประเด็นทีส่นใจ 
- นำเสนอผลการศึกษาและ
วิเคราะห ์

นาฬิกาชีวติ 
และ Timeline 

พัฒนาการ 

ผศ.ดร.วัฒน ์

พลอยศรี 

8 สอบกลางภาค   
9 กระบวนการออกแบบสื่อการ

เรียนรู้ (ADDIE Model) 
4 - บรรยาย 

- Workshop วิเคราะห์ผูเ้รียนและ
ออกแบบสื่อ 

Timeline 
กระบวนการ 

ผศ.ดร.วัฒน ์

พลอยศรี 
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สัปดาห์ 
ท่ี 

หัวข้อ/รายละเอียด จำนวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
สื่อท่ีใช้ (ถ้ามี) 

แนวการ
จัดการสอน 
วิศกรสังคม 

ผู้สอน 

10 
online 

การออกแบบ Storyboard 
และ UX/UI เพื่อการศึกษา 

4 - บรรยาย 
- Workshop การออกแบบ 
Storyboard 

นักสร้าง
นวัตกรรม 

ผศ.ดร.วัฒน ์

พลอยศรี 

11 
online 

ก า ร ผ ลิ ต สื่ อ ดิ จิ ทั ล เพื่ อ
การศึกษา 

4 - ปฏิบัต ิ นักสร้าง
นวัตกรรม 

ผศ.ดร.วัฒน ์

พลอยศรี 

12 
 

การพัฒนาสื่อด้วย AI และ
เทคโนโลยีสมัยใหม่ 

4 - บรรยาย 
- ฝึกปฏิบัต ิ

นักสร้าง
นวัตกรรม 

ผศ.ดร.วัฒน ์

พลอยศรี 
13 การทดสอบและหาคุณภาพ

ของสื่อ และการนำไปใช้และ
การจัดการเรียนรู ้

4 - บรรยาย 
- อภิปรายประเด็นทีส่นใจ 
- ปฏิบัต ิ

นักสื่อสาร ผศ.ดร.วัฒน ์

พลอยศรี 

14 การนำเสนอสื่ออย่างมี
ประสิทธิภาพ กระบวนการ
ประเมินผล 

4 - บรรยาย 
- อภิปรายประเด็นทีส่นใจ 
- ปฏิบัต ิ

นักสื่อสาร ผศ.ดร.วัฒน ์

พลอยศรี 

15 
online 

นำเสนอผลงานนวัตกรรมสื่อ
ดิจิทัลเพื่อการศึกษา 

4 นำเสนอพร้ออภิปราย นักสื่อสาร ผศ.ดร.วัฒน ์

พลอยศรี 
16 

online 
นำเสนอผลงานนวัตกรรมสื่อ
ดิจิทัลเพื่อการศึกษา (ต่อ) 

4 นำเสนอพร้ออภิปราย นักสื่อสาร ผศ.ดร.วัฒน ์

พลอยศรี 
17 สอบปลายภาค   

 

๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 
ตัวช้ีวัด วิธีการประเมิน สัปดาหท์ี่ระเมิน สัดส่วนของการประเมินผล 

2.1 2.2 3.2  สอบกลางภาค 8 20% 
2.1 2.2 3.2 สอบปลายภาค 17 30% 
2.1 2.2 3.2 
4.4 5.1 6.1 

6.3 
งานส่วนบุคคล ตลอดภาค 

การศึกษา 20% 

2.1 2.2 3.2 
4.4 5.1 6.1 

6.3 
งานกลุม่ที่เกิดการมีส่วนร่วมในช้ันเรียน ตลอดภาค 

การศึกษา 20% 

1.3 การเข้าช้ันเรียน 
การมสี่วนร่วมในการอภิปราย 

ตลอดภาค 
การศึกษา 

10% 
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รายวิชา DTI2302 สาขาวิชาเทคโนโลยีดจิิทัลเพื่อการศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา   หน้า | ๘ 
 

 

หมวดท่ี ๖ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 
1 เอกสารและตำราหลัก 
วัฒน์ พลอยศรี. (2569). การออกแบบและพัฒนาเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา. คณะครุศาสตร์  
     มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา. 

2 เอกสารและข้อมูลสำคัญ 
 นวลพรรณ ไชยมา. (2569). เทคโนโลยีดิจทิัลเพื่อพฒันานวัตกรรมการเรียนรู้. จุฬาลงกรณ์ 

     มหาวิทยาลัย: กรุงเทพฯ 
สุรศักดิ์ ปาเฮ. (๒๕๖๔). หลักการและทฤษฎี การออกแบบการสอน. เมืองแพรก่ารพมิพ์: แพร ่

3 เอกสารและข้อมูลแนะนำ 
ชัยยงค์ พรหมวงศ์. (2556). การทดสอบประสิทธิภาพสื่อการเรียนการสอน. วารสารศิลปากร.  
     ศึกษาศาสตร์วิจัย. 5(1), 7-20. https://so05.tci- 
     thaijo.org/index.php/suedureasearchjournal/article/view/28419 
People Value. (ม.ป.ป.). ADDIE Model คืออะไร? People Value.  
     https://www.peoplevalue.co.th/content/9119/addie-model-คืออะไร 

 
หมวดท่ี  ๗  การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

1 กลยุทธ์การประเมินประสทิธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
 ➢ แบบประเมินผูส้อนโดยนักศึกษาประเมินผ่านทางอินเตอร์เน็ตภายใต้การดูแลของศูนย์บริการ       

       การศึกษาของมหาวิทยาลัย 
➢ สอบถามและสงัเกตการปฏิสัมพันธ์ของนกัศึกษาระหว่างการเรียนการสอน 

2 การประเมินการสอน 
 ➢ ผลการสอบ/การเรียนรู ้
➢ ผลการสร้างสรรค์ผลงานของผูเ้รียน 

3 การปรับปรงุการสอน 
 ➢ ทบทวนและปรบัปรุงวิธีการสอน พิจารณาจากผลการเรยีนรู้ในแต่ละหน่วยการเรียน 
4 การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนกัศึกษาในรายวิชา 
 กระบวนการที่ใช้ในการทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธ์ิของนกัศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ของ

รายวิชา มีดังนี ้
➢ ทวนสอบจากคะแนนสอบปลายภาคเรียนเทียบเคียงกับวัตถุประสงค์การเรียนที่กำหนดไว้ 
➢ ทวนผลการสร้างสรรค์ผลงานของนักศึกษาเทียบเคียงกบัวัตถุประสงค์การเรียนที่กำหนดไว้ 

5 การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสทิธิผลของรายวิชา 
 จากผลการประเมินและการทวนสอบผลสมัฤทธ์ิประสทิธิผลรายวิชา จัดใหม้ีการวางแผนการปรับปรุง

การสอนและรายละเอียดวิชา เพื่อใหเ้กิดคุณภาพมากข้ึน คือ 
- ปรบัปรุงรายวิชาทุก 4 ป ีหรือตามข้อเสนอแนะ 
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รายวิชา ETC๓๔๐๔ การพัฒนามัลติมีเดยีเพื่อการศึกษา  คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผดิชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

ตามท่ีปรากฏในรายละเอียดของหลักสูตร (Program Specification) มคอ. ๒ 

    


