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ประเดน็ การศึกษาเพ่ือสร้างหุ่นจ าลองผลิตภัณฑ์

สัปดาหท์ี ่4: การขึน้รูปวสัด ุ– Additive & Subtractive กบัการสรา้ง 
Organic Form





สาระการเรียนรู้
 หลกัการขึน้รูปวสัดุ

– Additive Forming การเติมวสัดุ เช่น การป้ันดินน ้ ามนั, แวก็ซ์
– Subtractive Forming การตดั, แกะ, ขดูวสัดุ เช่น การเจาะโฟมหรือไม้

รูปทรงโค้งมนอสิระ (Organic Form)
– รูปทรงท่ีมีลกัษณะไม่เป็นเรขาคณิตชดัเจน เช่น รูปร่างของร่างกายมนุษย,์ สตัว,์ พืช
– พบในงานออกแบบท่ีเนน้สมัผสั, ความอ่อนโยน เช่น เมาส์คอมพิวเตอร์, สบู่, ขวด

น ้ า
คุณสมบัตวิสัดุส าหรับป้ัน
 Additive Forming 

– ดินน ้ ามนั นุ่ม, ไม่แขง็ตวั, เหมาะกบังานตน้แบบ
– ดินเหนียว ตอ้งควบคุมความช้ืน, ป้ันแลว้สามารถน าไปเผา

Subtractive Forming 
– โฟม ความนุ่มและความหนาแน่น (Density and Hardness)วสัดุตอ้งไม่แขง็

จนเกินไป เพ่ือใหส้ามารถใชเ้คร่ืองมือในการตดั เจาะ หรือขดัไดโ้ดยง่าย 
โครงสร้างสม ่าเสมอ (Uniform Grain) น ้ าหนกัเบา (Lightweight) ไม่เปราะหรือ
แตกง่าย (Toughness / Flexibility)



กจิกรรมการเรียนรู้
1 ช่ัวโมงบรรยาย

• บรรยายพร้อมภาพตวัอยา่งจาก งานออกแบบจริง (Design Case 
Studies)

• เปรียบเทียบ Additive vs. Subtractive ดว้ยภาพและวีดีโอ
• วิเคราะห์การใช ้Organic Form ในผลิตภณัฑ์

2 ช่ัวโมงปฏิบัติ
• วอร์มมือ ฝึกป้ันรูปทรงพ้ืนฐาน (ลูกกลม, ทรงรี, แผน่แบน, ทรง

โคง้)
Workshop 2 ใหน้กัศึกษาเลือกผลิตภณัฑจ์ากชีวิตประจ าวนั ท่ีมีลกัษณะ
โคง้มน เช่น สบู่กอ้น



ในกระบวนการสร้างรูปทรงโดยการเพ่ิมเน้ือ
วสัดุ (Additive Forming) วสัดุท่ีเลือกใช ้เช่น ดินน ้ามนั 
(Plasticine), ดินเหนียว, ดินเยือ่กระดาษ, Clay Polymer
ฯลฯ จ าเป็นตอ้งมีคุณสมบติัเฉพาะท่ีสอดคลอ้งกบั
วตัถุประสงคข์องการป้ัน ไม่วา่จะเป็นในบริบทของการ
เรียนการสอน การออกแบบผลิตภณัฑต์น้แบบ หรือการ
ฝึกฝีมือในงานศิลปะ

Additive Forming



คุณสมบัตขิองวสัดุทีเ่หมาะกบัการขึน้รูปแบบเพิม่เน้ือ (Additive Forming)
คุณสมบัตหิลกั รายละเอยีด

Plasticity (ความสามารถในการเปล่ียนรูป) วสัดุตอ้งสามารถเปล่ียนรูปทรงตามแรงมือหรือเคร่ืองมือ
โดยไม่แตกร้าว

Reworkability (ป้ันใหม่ไดห้ลายคร้ัง) เหมาะส าหรับการทดลองซ ้ า เติม เพ่ิม หรือลบรายละเอียด
ไดต้ลอดเวลา

ความคงรูป (Form Retention) เม่ือข้ึนรูปแลว้ควรสามารถรักษารูปทรงไดโ้ดยไม่ยบุตวั
หรือไหล

ผวิสมัผสัดี (Workable Texture) ผวิควรเรียบง่ายต่อการแต่งรายละเอียดดว้ยมือหรือ
เคร่ืองมือ

ไม่แหง้เร็ว (Moisture Retention) โดยเฉพาะส าหรับดินประเภทท่ีไม่ตอ้งการใหแ้หง้ก่อน
เวลา เช่น ดินน ้ ามนั

ปลอดภยั (Non-toxic) โดยเฉพาะในบริบทการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนอาจมีอายนุอ้ยหรือ
ใชง้านต่อเน่ืองนาน

















ตวัอย่างวสัดุ Additive Forming ทีใ่ช้บ่อย

ประเภทวสัดุ คุณสมบัตเิด่น เหมาะกบังาน หมายเหตุ

ดินน ้ ามนั (Plasticine) ยดืหยุน่, ป้ันซ ้ าได,้ ไม่แหง้ ฝึกพ้ืนฐานการข้ึนรูป, 
โมเดลตน้แบบ

ไม่เหมาะกบังานถาวร

ดินเหนียว (Water-based 
Clay)

ป้ันง่าย, ราคาถูก โมเดลแกะแม่พิมพ,์ งาน
ประติมากรรม

แหง้เม่ือสมัผสัอากาศ

ดินโพลิเมอร์ (Polymer 
Clay)

ป้ันง่าย, อบแขง็ได้ โมเดลของตกแต่ง, 
หตัถกรรม

ตอ้งอบท่ีอุณหภูมิสูง

ดินเยือ่กระดาษ (Paper 
Clay)

น ้าหนกัเบา, พ้ืนผวิเนียน งานประติมากรรมเบา ตอ้งอบแหง้หรือพน่เคลือบ

Wax (ข้ีผึ้ง) เหมาะกบัการหล่อ, แกะง่าย ท าแม่พิมพต์น้แบบ ตอ้งใชค้วามร้อนในการข้ึน
รูป



สรุป วสัดุท่ีเหมาะสมส าหรับการข้ึนรูปแบบ Additive Forming 
ควรมีความยดืหยุน่สูง ป้ันง่าย ไม่แหง้เร็ว และสามารถกลบัมา
ใชง้านซ ้ าได ้โดยวสัดุอยา่ง ดินน ้ามนั เหมาะอยา่งยิง่ส าหรับการ
ฝึกพ้ืนฐานการสร้างสรรคใ์นระดบัเร่ิมตน้ รวมถึงการทดลอง
แนวคิดการออกแบบเบ้ืองตน้ โดยไม่ตอ้งค านึงถึงความคงทน
ถาวร



การเลือกวสัดุส าหรับกระบวนการแกะหรือการข้ึน
รูปแบบลบ (Subtractive Forming) เป็นเร่ืองส าคญัท่ีตอ้ง
พิจารณาจากคุณสมบติัของวสัดุในดา้นต่างๆ โดยเฉพาะใน
บริบทของการออกแบบผลิตภณัฑห์รือการสร้างแบบจ าลอง
ทางศิลปะ เช่น โมเดลตน้แบบ (Prototype) หรือการฝึกฝีมือ
ดา้นการออกแบบ 3 มิติ

Subtractive Forming 



คุณสมบัตขิองวสัดุส าหรับ Subtractive Forming (เช่น การแกะโฟม)

1. ความนุ่มและความหนาแน่น (Density and Hardness)
 - วสัดุตอ้งไม่แขง็จนเกินไป เพ่ือใหส้ามารถใช้
 เคร่ืองมือในการตดั เจาะ หรือขดัไดโ้ดยง่าย
 - ความหนาแน่นต ่าช่วยใหส้ามารถตดัดว้ยมือ
 หรือเคร่ือง CNC ไดง่้าย
ตัวอย่าง

 -โฟมยรีูเทน (PU Foam) ความหนาแน่นต ่า – 
ง่ายต่อการแกะสลกั

 -โฟมพีวีซี (PVC Foam) – แขง็กวา่ PU เลก็นอ้ย 
 แต่ใหผ้วิเรียบกวา่



2. โครงสร้างสม ่าเสมอ (Uniform Grain)
 -การมีเน้ือวสัดุท่ีต่อเน่ืองและไม่มีรูพรุน
 มากจะช่วยใหก้ารข้ึนรูปละเอียด 

สม ่าเสมอ และไม่แตกหกัง่าย
 -เหมาะส าหรับงานตน้แบบท่ีตอ้งมี
 รายละเอียดสูง
3. น า้หนักเบา (Lightweight)
 -ช่วยในการจดัการ แปรรูป และขนยา้ย
 -เหมาะกบังานตน้แบบหรือ mockup ท่ี
 ตอ้งยา้ยบ่อย เช่น งานสถาปัตยกรรม งาน
 ออกแบบภายใน



4. ไม่เปราะหรือแตกง่าย (Toughness / Flexibility)
 - ตอ้งไม่เปราะจนแตกง่ายเวลาขดัหรือเซาะลึก
 - โฟมบางประเภทท่ีมีความยดืหยุน่เลก็นอ้ย เช่น 

EVA Foam จะใหค้วามแขง็แรงมากกวา่ Expanded 
Polystyrene (EPS)

5. สามารถใช้ร่วมกบัเคร่ืองมือได้หลากหลาย
 - สามารถใชก้บัอุปกรณ์ต่างๆ เช่น มีดคตัเตอร์ เคร่ือง
 เจียร มือขดู หรือ CNC
 - หากใชใ้นงานฝึกนิสิต วสัดุควรใชก้บัเคร่ืองมือ
 พ้ืนฐานได ้เช่น คตัเตอร์หรือเล่ือยมือ



วสัดุยอดนิยมในการใช้ Subtractive Forming (โดยเฉพาะงานออกแบบ)
ประเภทโฟม คุณสมบตัิเด่น เหมาะกบังาน หมายเหตุ

PU Foam (Polyurethane) เน้ือแน่น ตดัง่าย ขดัเรียบ โมเดลตน้แบบ, mock-up ราคาแพงกวา่ชนิดอ่ืน

EPS (Expanded 
Polystyrene)

น ้าหนกัเบา, ราคาถูก งานฝึกมือ, โมเดลง่ายๆ ผวิขรุขระ แตกง่าย

XPS (Extruded 
Polystyrene)

เรียบกวา่ EPS โมเดลงานสถาปัตย์ ตดัง่าย ผวิเนียน

PVC Foam Board (เช่น 
Sintra)

แขง็แรง เรียบ งานท่ีตอ้งเกบ็ผวิละเอียด ใชเ้คร่ืองมือไฟฟ้าจะสะดวก
กวา่

EVA Foam ยดืหยุน่, ไม่แตก งานจ าลอง, ชุด cosplay ไม่เหมาะกบังานแกะ
ละเอียดมาก



PU Foam (Polyurethane)



EPS (Expanded Polystyrene)



XPS (Extruded Polystyrene)



PVC Foam Board
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สรุป วสัดุท่ีเหมาะส าหรับการข้ึนรูปแบบลบ (Subtractive 
Forming) ควรมีคุณสมบติั: เน้ือแน่นพอประมาณ ตดัง่าย ขดั
เรียบ น ้าหนกัเบา และทนทานไม่แตกหกัง่าย โดยวสัดุท่ีใชบ่้อย
ท่ีสุดคือโฟมประเภทต่างๆ เช่น PU, EPS, XPS, และ PVC 
Foam ซ่ึงเหมาะส าหรับงานออกแบบผลิตภณัฑ ์ตน้แบบ และ
การเรียนการสอนท่ีตอ้งการเนน้ "การเรียนรู้ผา่นการ
สร้างสรรค"์ ดว้ยมือ



การขึน้รูปวสัดุ – Additive & Subtractive กบัการสร้าง Organic Form



Organic Form หรือ รูปทรงโค้งมนอสิระ
Organic Form หมายถึง รูปทรงท่ีมีความโคง้มน ไม่สมมาตร และคลา้ยกบั
รูปร่างจากธรรมชาติ เช่น ร่างกายมนุษย,์ กอ้นหิน, หยดน ้า หรือเปลือกหอย
 ลกัษณะเด่น

1. ไม่มีขอบมุมชดัเจน
2. ใหค้วามรู้สึกอ่อนโยน ล่ืนไหล
3. เหมาะกบัผลิตภณัฑท่ี์ตอ้งสัมผสั เช่น เมาส์, สบู่, ขวดน ้า





แนวทางการออกแบบ (Design Direction)
แนวคดิ รายละเอยีด

Sensuality รูปทรงโคง้มน อ่อนโยน กระตุน้อารมณ์และความรู้สึก 
เช่น ความนุ่ม ความเคล่ือนไหว

Asymmetry ไม่สมมาตรแบบเรขาคณิต แต่มีความสมดุลใน
ธรรมชาติ เช่น รูปหอยทะเล

Flow & Rhythm เส้นสายและผวิท่ีต่อเน่ือง เป็นล าดบั เหมือนการ
เคล่ือนไหวของน ้าหรือสายลม

Tactility ผวิสัมผสัส่ือถึงวสัดุเดิม เช่น ความขรุขระของเปลือก
ไม ้หรือความล่ืนของหิน



ลกัษณะเด่นของ Organic Form

คุณสมบตัิ ค าอธิบาย

เส้นโคง้อิสระ (Curvilinear) ไม่มีเส้นตรงหรือมุมแหลม แต่ใชเ้ส้นโคง้ท่ี
ต่อเน่ือง

ความไม่สมมาตร (Asymmetry) ไม่สมมาตรแบบตายตวั แต่มีจงัหวะและสมดุล
ตามธรรมชาติ

รูปทรงไหลล่ืน (Flowing form) ไม่มีจุดหยดุชะงกัของสายตา มองไดร้อบทิศ

ผวิสมัผสัท่ีมีความรู้สึก (Tactile Quality) ผวิสมัผสัใหค้วามรู้สึกนุ่ม ขรุขระ ล่ืน หรือหยาบ 
มีบทบาทต่ออารมณ์ของผูใ้ช้

ความเป็นมิตร (Human-friendly) ส่งเสริมความรู้สึกสบาย ผอ่นคลาย หรืออบอุ่น 
มากกวา่รูปทรงเรขาคณิตท่ีแขง็แรง



"วตัถุประสงค์ (Objectives)" ของงานในหวัขอ้ Semantics of 
3D Form - Organic Form ท่ีสามารถใชใ้นเอกสารใบงาน หรือ
ได้

✓ เพื่อฝึกการสังเกตและวิเคราะห์รูปทรงจากธรรมชาติ
✓ เพ่ือเรียนรู้การแปลงรูปทรงผา่นวสัดุต่างชนิด โดยใชเ้ทคนิค Additive และ Subtractive
✓ เพื่อเรียนรู้และฝึกฝนกระบวนการ "แปลงรูป" (Transformation) และ "นามธรรม" (Abstraction)

✓ เพ่ือประเมินความสามารถในการส่ือสารผา่นรูปทรง



วสัดุส าหรับการขึน้รูป Organic Form
วสัดุ คุณสมบตัิ ตัวอย่างการใช้งาน

ดินน ้ามนั นุ่ม, ข้ึนรูปง่าย, ไม่แหง้ หุ่นจ าลองเบ้ืองตน้, ป้ันมือ

ดินเหนียว
ป้ันไดล้ะเอียด, ตอ้งควบคุม
ความช้ืน

โมเดลละเอียด, งานเซรามิก

โฟม (Foam) น ้าหนกัเบา, ตดัง่าย ตน้แบบทรงใหญ่

ผลติภัณฑ์ กระบวนการใช้ ประโยชน์จาก Organic Form

• เมา้ส์คอมพิวเตอร์ ป้ันแบบดว้ยดินน ้ามนัก่อนข้ึนแม่พิมพ์ พอดีกบัอุง้มือผูใ้ช้

• สบู่ก้อน ป้ันมือ → พิมพข้ึ์นรูปดว้ยแม่พิมพย์าง สมัผสันุ่มนวลเวลาใชง้าน

• ขวดน ้า
วาดรูปทรง → ป้ันโฟมก่อนข้ึน 3D 
Model

ใชง่้าย ไม่ล่ืนหลุดมือ

ตัวอย่างการประยุกตใ์นอุตสาหกรรม



สบู่ก้อน (Bar Soap)
วตัถุประสงค์ในการป้ัน
 ทดลองสร้างรูปทรงท่ี เหมาะกบัการจบัถือของน้ิวมือ 
และ การวางลงบนพ้ืนผวิ โดยเนน้ท่ีความ สอดคลอ้งกบัสรีระ 
(Ergonomic) และ พฤติกรรมการใชง้านจริง

จุดส าคญัทีเ่น้นในการออกแบบ
– โค้งเว้าสอดรับกบันิว้ เช่น การป้ันใหมี้ร่องน้ิวหรือความโคง้

กลางสบู่
– ด้านล่างเรียบหรือโค้งต ่า เพื่อใหว้างบนชั้นวางแลว้ไม่กล้ิงหรือ

หล่นง่าย
– ขนาดพอดมืีอ ไม่เลก็เกินไปจนหลุดมือ และไม่ใหญ่เกินจนจบั

ล าบาก
– พืน้ผวิ Texture อาจเพิ่มลวดลายเลก็นอ้ยเพื่อกนัล่ืน



ตัวอย่างกจิกรรมในห้องเรียน
– นกัศึกษาวางมือบนดินน ้ามนัเพื่อกะขนาดความพอดีของฝ่ามือ
– ป้ันโครงสร้างทรงพื้นฐาน เช่น วงรี ทรงโคง้คลา้ยเมลด็ถัว่ หรือทรงแบนกลม
– ทดลองท าส่วนเวา้รับน้ิว หรือฐานโคง้เพื่อใหส้บู่ไม่ล่ืนตก
– เปรียบเทียบกบัสบู่เชิงพาณิชยท่ี์มีขายในทอ้งตลาด



วางมือบนดนิน า้มนัเพ่ือกะขนาดความพอดขีองฝ่ามือ



การวเิคราะห์ภาพ Similar but Different & การหยบิจบัสบู่

ล าดบั รูปทรง ลกัษณะเด่น ผลต่อการหยบิจับ

1. อินทรีย/์มีรอยเวา้ (Organic Form) มีรอยเวา้แบบฝ่ามือธรรมชาติ หยบิจบัง่ายมาก กระชบัมือ

2. ส่ีเหล่ียมจตุัรัส (Square) ขอบคม เรียบสมมาตร หยบิจบัล าบาก ขอบแทงมือไดง่้าย

3. วงกลม/ทรงกระบอก (Cylinder) เรียบ ล่ืน เส้นรอบวงเท่ากนั อาจล่ืนหลุดมือไดง่้าย

4. วงรี/ทรงไข่ (Oval/Egg-shaped) แนวโคง้มน ยดืออกดา้นหน่ึง จบัถนดัมือ ควบคุมทิศทางไดดี้

“Soap Forms Study: Similar but Different in Ergonomic Use”



Project I: Similar but Different
แนวคดิ ส ารวจวตัถุหรือผลิตภณัฑท่ี์ “คลา้ยกนั” แต่มี “ความ
แตกต่าง” ทั้งในแง่ของการใชง้าน รูปแบบ หรือวตัถุประสงค ์
เช่น สบู่ 3 ยีห่อ้ท่ีใชส้ าหรับอาบน ้า ลา้งหนา้ ลา้งมือเหมือนกนั 
แต่ผลิตจากวสัดุหรือมีรูปทรงต่างกนัโดยส้ินเชิง 

วตัถุประสงค์การเรียนรู้
– วเิคราะห์ลกัษณะร่วมและลกัษณะเฉพาะของ

ผลิตภณัฑ์
– ฝึกการสังเกตและตีความความหมายของ “ความ

เหมือน” และ “ความต่าง”
– ฝึกวาด/สร้างหุ่นจ าลองหรือโมเดลเพ่ือเปรียบเทียบ



แนวคดิทีน่ ามาใช้
 สบู่กอ้นสามารถมองเป็น “อุปกรณ์ปฏิสัมพนัธ์” ระหวา่งผูใ้ชก้บั
น ้าและร่างกายได ้– โดยเนน้วา่รูปทรงพ้ืนฐานเพียงอยา่งเดียว กส็ามารถ
เปล่ียนพฤติกรรมการใชแ้ละความรู้สึกได้
โจทย์ทีต่่อยอดได้

– สบู่ท่ี “ล่ืน” หรือ “ไม่ล่ืน” เม่ือเปียก
– การเวา้โคง้รับน้ิว / การมีปุ่มนวด / พ้ืนผวิท่ีใหส้ัมผสัต่างกนั
– สบู่ท่ีบอกใหรู้้วา่จะตอ้ง “จบัตรงไหน” และ “ใชอ้ยา่งไร” 

โดยไม่ตอ้งมีฉลาก

Project II: Simple Devices for Interaction
การออกแบบท่ี "เหมือนกนัในหนา้ท่ี" (Same Function) แต่ "แตกต่างกนัในบริบท" (Different Context)



Moodboard หวัขอ้ “Nature Form: Soap for 
Easy Grip” ท่ีสร้างข้ึนมาโดยมีเป้าหมายกลุ่ม
ผูสู้งอาย ุเน้ือหาประกอบดว้ยหวัขอ้ส าคญัท่ีมี
บทบาทในการก าหนดแนวทางการออกแบบ
ผลิตภณัฑส์บู่กอ้นใหเ้หมาะสมกบัการใชง้าน
ของกลุ่มเป้าหมาย โดยสามารถจ าแนก
ค าอธิบายท่ีปรากฏใน Moodboard



แนวคิดทีน่ ามาใช้
 สบู่ = วตัถุท่ีมีปฏิสัมพนัธ์กบัน ้าอยา่งใกลชิ้ด จึง
สามารถตีความเป็น “ภาชนะของน า้” ไดใ้นแง่ของการดูดซึม 
การละลาย การไหลของฟอง หรือแมแ้ต่การเกบ็รักษาหลงัใช้
การประยุกต์

– ออกแบบสบู่ท่ี “ละลายชา้” หรือ “เกบ็ฟอง” ไดดี้
– พิจารณารูปทรงท่ีน ้าสามารถไหลออก / ไหล

ผา่น / ไม่ขงัในท่ีวางสบู่
– สบู่ท่ีสามารถ “เกบ็น ้าหอมไว”้ หรือ “ปล่อย

กล่ิน” ไดเ้ม่ือเปียก

Project III: Water Vessels





กิจกรรม:ใหน้กัศกึษาเลือกวตัถ ุ1 หมวดหมูแ่ลว้
ออกแบบ 3 เวอรช์นัท่ี "เหมือนกนั" ในฟังกช์นั 
แต ่"ตา่งกนั" ในบรบิท เช่น ส  าหรบัเดก็ / 
ผูส้งูอาย ุ/ นกัเดินทาง



ขั้นตอนการท างาน (Process)

ขั้นตอนท่ี 1 การสังเกตและวเิคราะห์รูปทรงธรรมชาติ (Observation)
✓  เลือกวตัถุธรรมชาติท่ีมีรูปทรงน่าสนใจ เช่น เปลือก หอย รากไม ้ผลไม ้กอ้นหิน เมลด็พืช ฯลฯ

✓ วิเคราะห์ลกัษณะเฉพาะของรูปทรง เช่น เส้นโคง้และจุดเช่ือมต่อจุดศูนยถ่์วง / ศูนยก์ลางของ
รูปทรงผวิสัมผสั (เรียบ ขรุขระ มนั เงา ฯลฯ)ความรู้สึกท่ีส่ือถึง (เช่น มัน่คง ล่ืนไหล หนกัแน่น 
หรือโปร่งเบา)

***สเกต็ชรู์ปทรงจากมุมต่าง ๆ หรือถ่ายภาพประกอบ เพ่ือบนัทึกรายละเอียด



ขั้นตอนที่ 2 การถ่ายทอดรูปทรง (Translation)

ทดลองสร้างแบบจ าลองรูปทรงโดยใช ้2 วิธีการ

Additive Forming (การเพิม่เน้ือ)
✓ ใชว้สัดุ เช่น ดนิน า้มัน ป้ันหรือประกอบวสัดุเพื่อสร้างรูปทรงข้ึนมาทีละส่วน
Subtractive Forming (การลดเน้ือ)
✓ ใชว้สัดุ เช่น โฟมอดัแข็ง, โฟมแผ่น
✓ ตดั ขดู หรือเจาะวสัดุออก จนไดรู้ปทรงท่ีตอ้งการ

***เลือกวสัดุให้เหมาะสมกบัลกัษณะต้นแบบ เช่น วตัถุท่ีมีผวิเรียบและโคง้นุ่ม = ดินน ้ามนั วตัถุท่ีมีมวลแขง็และมีมุม
แหลม = โฟม



ขั้นตอนที ่3 การแปลงและนามธรรม (Abstraction)

นกัศึกษาจะตอ้งสร้างแบบจ าลอง 2 ระดบั

Representational Form
– แบบจ าลองท่ีใกลเ้คียงตน้แบบในธรรมชาติมากท่ีสุด
– เนน้ความสมจริง ทั้งในดา้นรูปร่าง สัดส่วน และพ้ืนผวิ
– ตัวอย่าง ป้ันเปลือกหอยโดยพยายามรักษารายละเอียดเดิมใหค้รบถว้น
Abstracted Form
– แบบจ าลองท่ีตดัทอนรายละเอียด ลดทอนองคป์ระกอบ
– คงไวเ้ฉพาะเส้นโคง้ จงัหวะ น ้าหนกั หรือความรู้สึกโดยรวม
– ตัวอย่าง แปลงร่างเปลือกหอยใหเ้ป็นเส้นโคง้ 2-3 เส้นท่ีส่ือถึงการเคล่ือนไหวหรือลกัษณะ

ภายใน
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