
GMD3233 การออกแบบโฆษณาสื่อดิจิตอล 
 

แผนบริหารการสอนประจ าบทที่ 1 

หัวข้อเนื้อหาประจ าบท 
1 บทนำ 
2 ความสำคัญของการออกแบบโฆษณาสื่อดิจิตอล 
3 การออกแบบโฆษณาสื่อดิจิตอล 
4 ขั้นตอนของการออกแบบโฆษณาสื่อดิจิตอล 

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
 การจัดการเรียนการสอนบทที่ 1 มีวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ต้องการให้เกิดแก่ผู ้เรียน
ดังต่อไปนี้ 

    1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการออกแบบโฆษณาสื่อดิจิตอล 

2. สามารถนำหลักการ การออกแบบโฆษณาสื่อดิจิตอลมา 
3. อธิบายหลักการโฆษณาสื่อดิจิตอลมา 

วิธีสอนและกิจกรรมการเรียนการสอน 
1. วิธีสอน 

1. ใช้วิธีสอนแบบบรรยาย 
2. ใช้วิธีสอนแบบสาธิต  
3. ใช้วิธีสอนแบบถามตอบ 
4. ร่วมอภิปรายเนื้อหา 
5. ผู้สอนสรุปเนื้อหาเพ่ิมเติม 

2. กิจกรรมการเรียนการสอน 
1. กิจกรรมก่อนเรียน 

ผู้สอนแจกและแนะนำแผนบริหารการสอนประจำวิชาการออกแบบโฆษณา
สื่อดิจิตอล แผนบริหารการสอนประจำบทที่ 1 แนะนำความรู้พื้นฐานที่จำเป็น 
ผู้เรียนศึกษาและทบทวนเนื้อหาก่อนการเรียนการสอน 

2. กิจกรรมในชั้นเรียน 



- ผู ้สอนบรรยายเนื ้อหา บทนำซึ ่งจะกล่าวถึงความสำคัญของวิชาการ
ออกแบบโฆษณาสื่อดิจิตอล โดยรวม  

- ให้ผู้เรียนสอบถามเนื้อหาที่ยังไม่เข้าใจ และสอบถามความรู้พื้นฐานต่างๆ 
ที่เก่ียวข้องกับเนื้อหาได้ 

- ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาที่ได้เรียนมาแล้ว 
3. กิจกรรมหลังเรียน 

ให้ผู้เรียนสรุปใจความสำคัญ ฝึกปฎิบัติ ทำแบบฝึกหัดท้ายบทเป็นการบ้าน  

สื่อการเรียนการสอน 
1. เอกสารประกอบการสอนวิชาการออกแบบโฆษณาสื่อดิจิตอล 
2. พาวเวอร์พอยท์แนะนำการเรียนและรายละเอียดบทเรียน 
3. หนังสือ ตำรา และเอกสารที่เก่ียวข้อง 

การวัดผลและการประเมินผล 
1. สังเกตการตอบคำถามทบทวนเพื่อนำเข้าสู่เนื้อหาในบทเรียน 
2. สังเกตการตั้งคำถามและการตอบคำถามของผู้เรียน หรือการทำงานปฎิบัติในชั้นเรียน  
3. วัดเจตคติจากพฤติกรรมการเรียน การเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนการสอน  และความ

กระตือรือร้นในการทำกิจกรรม 
4. ความเข้าใจและความถูกต้องตอบคำถามในรายวิชา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 



 

 
 


