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รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 
รหสัวิชา DMS รายวิชา คอมพวิเตอรก์ราฟฟิกเพื่อการผลติสือ่ 

สาขาวิชา นิเทศศาสตร ์คณะ/วิทยาลยั วิทยาลยันิเทศศาสตร ์ มหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสุนันทา 

ภาคการศึกษา ๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๕  
 

หมวดท่ี ๑ ข้อมูลทัว่ไป 

๑.  รหสัและช่ือรายวิชา   

รหสัวชิา    DMS 1024    

ชื่อรายวชิาภาษาไทย  คอมพวิเตอรก์ราฟิกเพื่อการผลติสือ่ดจิทิลัและสตรมีมิง่มเีดยี 
ชื่อรายวชิาภาษาองักฤษ              Graphic Computer for Digital Media and Streaming Production 

๒.  จ านวนหน่วยกิต        ๓(๒-๒-๕)        

๓.  หลกัสูตรและประเภทของรายวิชา     
      ๓.๑  หลกัสตูร       นิเทศศาสตรบณัฑติ 

      ๓.๒ ประเภทของรายวชิา    กลุ่มวชิาแกน 

๔.  อาจารยผ์ู้รบัผิดชอบรายวิชาและอาจารยผ์ู้สอน    
      ๔.๑  อาจารยผ์ู้รบัผิดชอบรายวิชา     - 
      ๔.๒ อาจารยผ์ู้สอน   อ.ดร.สมทบ   แก้วเช้ือ 
๕.  สถานท่ีติดต่อ   ห้องพกัอาจารย ์วิทยาเขตศาลายา/ E – Mail: somtop.ke@ssru.ac.th 
     เบอรโ์ทร 081-914-7548 
๖.  ภาคการศึกษา / ชัน้ปีท่ีเรียน   

๖.๑ ภาคการศกึษาที ่  ๒/๒๕๖)   /  ชัน้ปีที ่๑ 
๖.๒ จ านวนผูเ้รยีนทีร่บัได ้ ประมาณ....๒๖...คน 

๗.  รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite)  (ถา้ม)ี …............................................................... 
๘.  รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกนั (Co-requisites) (ถา้ม)ี …...............................................................      
๙.  สถานท่ีเรียน     มหาวทิยาลยัราชภฏัสวนสนุนัทา วทิยาเขตศาลายา 
๑๐.วนัท่ีจดัท าหรือปรบัปรงุ   วนัที.่...๒๔..เดอืน....พฤศจกิายน..พ.ศ. ..๒๕๖๗...... 
     รายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสุด 
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หมวดท่ี ๒ จดุมุ่งหมายและวตัถปุระสงค ์

 
๑.   จดุมุ่งหมายของรายวิชา 

 พืน้ฐานคอมพวิเตอรก์ราฟิกและโปรแกรมคอมพเิตอร์กราฟิก ฝึกปฏบิตักิารใชโ้ปรแกรมคอมพวิเตอรก์ราฟิกพืน้ฐาน โดยค านึงถงึองค์ประกอบ
ทางศลิปะและการจดัองคป์ระกอบศลิป์ เพื่อประยุกตใ์ชก้บัการผลติสื่อดจิทิลัและสตรมีมิง่มเีดยีดว้ยกระบวนการทีห่ลากหลายโดยเน้นการก าหนด
แนวคดิและฝึกปฏบิตักิารออกแบบ 
๒.   วตัถปุระสงคใ์นการพฒันา/ปรบัปรงุรายวิชา 

  ๒.๑   เพื่อใหเ้กดิความรู ้และความเขา้ใจเบือ้งตน้ เกีย่วกบัการออกแบบภาพ2 มติดิว้ยคอมพวิเตอรก์ราฟิก 
  ๒.๒  เพื่อใหเ้กดิทกัษะในการใชเ้ครื่องมอืและโปรแกรมทีเ่กีย่วขอ้ง 

         ๒.๓  เพื่อใหน้ักศกึษาบูรณาการณ์ (Integrated) ความรูท้กัษะ ไปสู่การออกแบบชิน้งาน 
 

หมวดท่ี ๓ ลกัษณะและการด าเนินการ 

 
๑. ค าอธิบายรายวิชา 

   (ภาษาไทย)  
พืน้ฐานคอมพวิเตอรก์ราฟิกและโปรแกรมคอมพวิเตอรก์ราฟิก ฝึกปฏบิตักิารใชโ้ปรแกรมคอมพวิเตอรก์ราฟิก

พื้นฐาน โดยคานึงถงึองค์ประกอบทางศลิปะและการจดัองค์ประกอบศลิป์ เพื่อประยุกต์ใช้กบัการผลติสื่อดจิิทลัและ
สตรมีมิง่มเีดยีดว้ยกระบวนการทีห่ลากหลายโดยเน้นการกาหนดแนวคดิและฝึกปฏบิตักิารออกแบบ 
 

  (ภาษาองักฤษ)  definition , Fundamentals of Computer Graphics and Computer Graphics Programs 
Practice using basic computer graphics programs, considering the elements of art and composition of art, 
in order to apply them to digital media production and streaming media through a variety of processes, 
emphasizing conceptualization and practicing design. 
. 
 
๒. จ านวนชัว่โมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 

 
บรรยาย 

(ชัว่โมง) 
สอนเสริม 

(ชัว่โมง) 
การฝึกปฏิบติั/งาน 

ภาคสนาม/การฝึกงาน (ชัว่โมง) 
การศึกษาด้วยตนเอง 

(ชัว่โมง) 
๓๐ 

(๒ชม X ๑๕ สปัดาห ์) 
- ๓๐ 

(๒ชม X ๑๕สปัดาห ์) 
๗๕ 

 
 
๓. จ านวนชัว่โมงต่อสปัดาห์ท่ีอาจารยใ์ห้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศกึษาเป็นรายบุคคล 

 (ผูร้บัผดิชอบรายวชิาโปรดระบุขอ้มลู   ตวัอย่างเช่น  ๑ ชัว่โมง / สปัดาห์) 
 ๓.๑ ปรกึษาดว้ยตนเองทีห่อ้งพกัอาจารยผ์ูส้อน  หอ้งพกัอาจารย ์วทิยาเขตศาลายา 
 ๓.๒ ปรกึษาผ่านโทรศพัทท์ีท่ างาน / มอืถอื  หมายเลข ๐๘๑-๙๑๔-๗๕๔๘ 

 ๓.๓ ปรกึษาผ่านจดหมายอเิลก็ทรอนิกส ์(E-Mail)  Somtop.ke@ssru.acth 
 ๓.๔ ปรกึษาผ่านเครอืขา่ยสงัคมออนไลน์ 

๓.๕ ปรกึษาผ่านเครอืขา่ยคอมพวิเตอร ์ https://classroom.google.com/u/0/c/NTA3NTg0NzU4MjMz  

          https://elcca.ssru.ac.th/smithinon_th/course/view.php?id=24 

mailto:Somtop.ke@ssru.acth
https://elcca.ssru.ac.th/smithinon_th/course/view.php?id=24
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หมวดท่ี ๔ การพฒันาผลการเรียนรูข้องนักศึกษา 

หมวดท่ี ๔ การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

๑.๑   คณุธรรม จริยธรรมท่ีต้องพฒันา 

  (๑)  มวีนิัย ตรงต่อเวลา และมคีวามรบัผดิชอบสงูทัง้ต่อตนเอง วชิาชพี และสงัคม 

 (๒)  มคีวามซื่อสตัยส์จุรติ 

  (๓)  ปฏบิตัหิน้าทีด่ว้ยคุณธรรม จรยิธรรม และจรรยาบรรณในวชิาชพี 

 (๔)  เคารพในระเบยีบและกฎเกณฑข์ององค์กรและสงัคม 

 (๕)  เคารพสทิธแิละรบัฟังความคดิเหน็ของผูอ้ื่น รวมทัง้เคารพในคุณค่าและศกัดิศ์รขีองความเป็นมนุษย์ 
๑.๒   วิธีการสอน 

(๑) สอดแทรกประสบการณ์ รวมทัง้ยกตวัอย่างกรณีศกึษาและเหตุการณ์ทีเ่กดิขึน้จรงิในสงัคมเกีย่วกบัเรื่อง
คุณธรรม จรยิธรรม และจรรยาบรรณในวชิาชพีมาอธบิายประกอบการสอน 

(๒) มอบหมายงานใหน้ักศกึษาศกึษาเพิม่เตมิและน ามาน าเสนออภปิรายแลกเปลีย่นความคดิเหน็ร่วมกนั 
โดยเน้นความตรงต่อเวลาในการสง่งานดว้ย 

๑.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑) ประเมนิจากการตรงต่อเวลาของนักศกึษาในการเขา้ชัน้เรยีน และการสง่งาน 

(๒) ประเมนิจากการมสีว่นร่วมการมสีว่นร่วมในการเรยีนการสอน การซกัถาม และการตอบค าถาม 

(๓) ประเมนิจากการอภปิรายแลกเปลีย่นประสบการณ์ 

(๔) ประเมนิจากการสงัเกตุโดยพจิารณาจากการเปลีย่นแปลงความรู ้ทศันคต ิและพฤตกิรรมทีเ่กีย่วขอ้งกบั
คุณธรรมและจรยิธรรมทีต่อ้งการเสรมิสรา้ง 

๒. ความรู ้
๒.๑   ความรู้ท่ีต้องพฒันา 

        (๑)  มคีวามรูเ้กีย่วกบัหลกัการและทฤษฎพีืน้ฐานดา้นนิเทศศาสตรแ์ละในสาขาวชิาชพีทีเ่กีย่วขอ้ง 

 (๒)  มคีวามรูท้ีเ่กดิจากบูรณาการความรูใ้นศาสตรต์่าง ๆ ทีเ่กีย่วขอ้งเพื่อสง่เสรมิศกัยภาพในการประกอบ 

 วชิาชพี 

 (๓)  มคีวามรูภ้าคปฏบิตัอิย่างลกึซึ้งและกวา้งขวาง เป็นระบบ เป็นสากล และ 
      เท่าทนัสถานการณ์การเปลีย่นแปลงของสงัคมโลก 

 (๔)  มคีวามรูแ้ละความสามารถในการแสวงหาความรูแ้ละประสบการณ์เพิม่เตมิตลอดชวีติ 

 (๕)  มคีวามรูแ้ละความเขา้ใจเกีย่วกบัพฒันาการของสือ่ดจิทิลัและเทคโนโลยสีมยัใหม่ ตลอดจนสามารถ
บูรณาการประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยกีบัการท างานได้ 
 

๒.๒   วิธีการสอน 

(๑) ใชก้ารเรยีนการสอนทีเ่น้นใหผู้เ้รยีนมคีวามสามารถโดยมอบหมายงานใหห้าความรูเ้พิม่เตมิโดยท า
รายงานเกีย่วกบัการวจิยันิเทศศาสตร์ 

(๒) ใชก้ารบรรยายพรอ้มยกตวัอย่าง กรณีศกึษาโดยมุ่งเน้นตามความสนใจของผูเ้รยีนเพื่อแลกเปลีย่น
ประสบการณ์ความรูท้ีส่ามารถพฒันาการท างานในเชงิวชิาชพีนิเทศศาสตรไ์ดอ้ย่างยัง่ยนืตลอดชวีติ 

๒.๓    วิธีการประเมินผล 
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(๑) ประเมนิจากการมสีว่นร่วมในการเรยีนการสอน การซกัถาม และการตอบค าถาม 

(๒)  ประเมนิจากผลจากการศกึษาคน้ควา้ ท ารายงาน และการอภปิราย 

(๓)  ประเมนิจากการทดสอบย่อย สอบกลางภาค และสอบปลายภาค 

๓.ทกัษะทางปัญญา 

๓.๑   ทกัษะทางปัญญาท่ีต้องพฒันา 

    (๑)  มคีวามสามารถในการเขา้ถงึฐานขอ้มลูซึง่เป็นฐานความรูท้ีจ่ าเป็นส าหรบัการปฏบิตังิานในวชิาชพี 

    (๒)  มศีกัยภาพทางความคดิ อาท ิการวเิคราะห ์การสงัเคราะห ์การคดิเชงิสรา้งสรรค ์การคดิหลายมุม 

          เพื่อใหไ้ดข้อ้เทจ็จรงิและความรูท้ีถู่กตอ้ง ชดัเจน และเป็นประโยชน์ 

  (๓)  มคีวามสามารถในการวเิคราะหส์ถานการณ์ การวางแผน การบรหิารจดัการและการปฏบิตังิาน 

      ตามแผน และการประเมนิผลในแต่ละวชิาชพี 

     (๔)  มคีวามสามารถในการเรยีบเรยีงความคดิอย่างเป็นระบบและน าเสนอไดอ้ย่างสรา้งสรรค ์     
   (๕)  มคีวามสามารถในการเชื่อมโยงและประยุกตส์าระความรูไ้ปสูก่ารปฏบิตังิานดา้นวชิาชพีทีเ่กีย่วขอ้ง 

๓.๒   วิธีการสอน 

(๑) ใชก้ารเรยีนการสอนทีเ่น้นใหผู้เ้รยีนมคีวามสามารถโดยมอบหมายงานใหห้าความรูเ้พิม่เตมิโดยท า
รายงานเกีย่วกบัการวจิยันิเทศศาสตร์ 

(๒) ใชก้ารบรรยายพรอ้มยกตวัอย่าง กรณีศกึษาโดยมุ่งเน้นตามความสนใจของผูเ้รยีนเพื่อแลกเปลีย่น
ประสบการณ์ความรูท้ีส่ามารถเชื่อมโยงและประยุกตส์าระความรูไ้ปสูก่ารปฏบิตังิานดา้นวชิาชพีทีเ่กีย่วขอ้งได้ 

(๓) ท าหน้าทีส่ง่เสรมิสนับสนุนใหผู้เ้รยีนสามารถคดิเชงิวเิคราะห ์เชงิสงัเคราะห ์และแกปั้ญหาเพื่อเสรมิสรา้ง
ความสามารถดา้นปัญญาโดยผ่านการท ารายงานการวจิยัและน าเสนอผลการวจิยั 

๓.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑) ประเมนิจากการมสีว่นร่วมในการเรยีนการสอน การซกัถาม และการตอบค าถาม 

(๒)  ประเมนิจากผลจากการศกึษาคน้ควา้ ท ารายงาน และการอภปิราย 

(๓)  ประเมนิจากการทดสอบย่อย สอบกลางภาค และสอบปลายภาค 

๔. ทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างบุคคลและความรบัผิดชอบ 

๔.๑   ทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างบุคคลและความรบัผิดชอบท่ีต้องพฒันา 

   (๑)  สามารถท างานกบัผูอ้ื่นไดเ้ป็นอย่างด ี

   (๒)  มคีวามรบัผดิชอบต่องานทีไ่ดร้บัมอบหมาย 

   (๓)  สามารถปรบัตวัเขา้กบัสถานการณ์และวฒันธรรมองคก์รทีไ่ปปฏบิตังิานไดเ้ป็นอย่างดี 
   (๔)  มมีนุษยสมัพนัธท์ีด่กีบัผูร้่วมงานในองคก์รและกบับุคคลทัว่ไป 

       (๕)  สามารถแกปั้ญหาและพฒันากระบวนการปฏบิตังิานใหม้ปีระสทิธภิาพและประสทิธผิลยิง่ขึน้ 

         (๖)  มภีาวะผูน้ าและผูต้ามทีด่ ี

๔.๒   วิธีการสอน 

(๑) สอดแทรกประสบการณ์ รวมทัง้ยกตวัอย่างกรณีศกึษาและเหตุการณ์ทีเ่กดิขึน้จรงิในสงัคมเกีย่วกบัเรื่อง
คุณธรรม จรยิธรรม และจรรยาบรรณในวชิาชพีมาอธบิายประกอบการสอน 

(๒) มอบหมายงานใหน้ักศกึษาศกึษาเพิม่เตมิและน ามาน าเสนออภปิรายแลกเปลีย่นความคดิเหน็ร่วมกนั 
โดยเน้นหน้าทีค่วามรบัผดิชอบและความตรงต่อเวลาในการสง่งานดว้ย 

๔.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑) ประเมนิจากการมสีว่นร่วมในการเรยีนการสอน การซกัถามและการตอบค าถาม 

(๒) ประเมนิโดยการสงัเกตและการท างานเป็นกลุ่ม 
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            (๓) ประเมนิผลจากผลงานทีน่ าเสนอ 

๕. ทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

๕.๑   ทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีต้องพฒันา 

  (๑)  มทีกัษะการใชข้อ้มลูเชงิตวัเลขจากแหล่งขอ้มลูปฐมภมูแิละขอ้มลูทุตยิภูมใินการวเิคราะหส์ถานการณ์ 

                           การตดัสนิใจ การวางแผน การบรหิารแผนและปฏบิตังิานและการประเมนิผลการปฏบิตังิาน 

    (๒) มทีกัษะการสือ่สารซึง่เอือ้ใหเ้กดิประสทิธผิลในการปฏบิตังิานในแต่ละวชิาชพี ไดแ้ก่ ทกัษะการฟัง การ 

     พดู การอ่าน และเขยีนทัง้ภาษาไทยและภาษาองักฤษ ซึง่เป็นพืน้ฐานในการสรา้งสารและการน าเสนอ 

    (๓) มทีกัษะในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและสือ่ต่าง ๆ เพื่อสง่เสรมิสนับสนุนการปฏบิตังิาน อาท ิการ 

                          สือ่สารผ่านอนิเทอรเ์น็ตดว้ยรปูแบบต่าง ๆ โดยเฉพาะการประยุกตใ์ชส้ือ่สงัคมออนไลน์ 

๕.๒   วิธีการสอน 

(๑)  มอบหมายงานใหน้ักศกึษาเพื่อศกึษาคน้ควา้ขอ้มลูและน ามาน าเสนออภปิรายและแลกเปลีย่น
ประสบการณ์ร่วมกนั 

(๒) สอดแทรกประสบการณ์และเหตุการณ์ทีเ่กีย่วขอ้งและเกดิขึน้จรงิในสงัคม โดยมกีารแนะน าฐานขอ้มลู
เกีย่วกบัการวจิยัทีน่่าสนใจในปัจจบุนั 

          ๕.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑) ประเมนิจากการมสีว่นร่วมในการเรยีนการสอน การซกัถาม และการตอบค าถาม 

            (๒) การประเมนิจากผลงานและการน าเสนอ 

 
หมายเหตุ 

สญัลกัษณ์  หมายถงึ ความรบัผดิชอบหลกั 

สญัลกัษณ์  หมายถงึ ความรบัผดิชอบรอง 
เวน้ว่าง หมายถงึ ไม่ไดร้บัผดิชอบ 

ซึง่จะปรากฎอยูใ่นแผนทีแ่สดงการกระจายความรบัผดิชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจ้ากหลกัสตูรสู่รายวชิา (Curriculum Mapping) 

 
 

หมวดท่ี ๕ แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 

สปัดาห์
ท่ี 

หวัข้อ/รายละเอียด 

จ านว
น

(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน 

การสอน/ส่ือท่ีใช้ 
ผู้สอน 

๑ - ค าอธบิายรายวชิา วตัถุประสงค์
ของรายวชิา วธิสีอน กจิกรรมการ
เรยีนการสอน วธิกีารวดัผลและ
ประเมนิผล 
- ความรบัผดิชอบของผูส้อนและ

๔ ๑.การแนะน าตวัผูส้อนและ
ผูเ้รยีน 

๒.การอธบิายค าอธบิายรายวชิา 
กจิกรรมการเรยีนการสอนการ
วดัผลและการประเมนิผล 

อ.ดร.สมทบ   แกว้
เชือ้ 
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สปัดาห์
ท่ี 

หวัข้อ/รายละเอียด 

จ านว
น

(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน 

การสอน/ส่ือท่ีใช้ 
ผู้สอน 

นกัศกึษาทีม่ตี่อการเรยีนการสอนทัง้
ในและนอกชัน้เรยีน 

- ขอ้ปฏบิตัเิบือ้งตน้ส าหรบัผูส้อน
และผูเ้รยีน 

 

ซกัถามและตอบค าถาม 
 
๓.สนทนาถามตอบพรอ้มรบัฟัง
ขอ้คดิเหน็และขอ้เสนอแนะจาก
นกัศกึษาเกีย่วกบัวชิานี้ 
 
๔.แบบทดสอบก่อนการเรยีน 
 
คลปิประกอบการสอน 
https://drive.google.com/file/

d/1aoc-

mgGGvmgofXN3hPH2y3gmx

PgU4WDj/view?usp=sharing 

๒ สัปดาห์ที่ ๒ 
ทกัษะการใชเ้ครื่องมอืและ เทคนิค

การออกแบบ Raster 
-สี  

-Layer  
-MarqueTool 

ออกแบบภาพง่ายๆดว้ย Marque 
tool                    

 

๔ ทฤษฎ-ีบรรยายดว้ยสือ่ 
PowerPoint 

- มอบหมายงาน 
ออกแบบ 
 

คลปิประกอบการสอน 
https://drive.google.com/file/d/1TsNJyr1
R5x5l2zf7SVjC7FQgKM-
OLCoe/view?usp=sharing 

อ.ดร.สมทบ   แกว้
เชือ้ 

๓ สัปดาห์ที่ ๓ 
 ทกัษะการใชเ้ครื่องมอืและ เทคนิค

การออกแบบ Raster 
-การสรา้งสรรคภ์าพอย่างง่ายๆ 

-การใชง้าน Path-Layer      

 

๔ บรรยายดว้ยสือ่PowerPoint 
แสดง ตวัอย่างผลงาน เพือ่ช่วย
สรุป Concept ใหก้ระชบัเขา้ใจ
งา่ยขึน้ 
* แบบฝึกปฎบิตัเิพือ่พฒันา
ทกัษะการเรยีนรู้ 
 
คลปิประกอบการสอน 
https://drive.google.com/file/d/1wzyDNuZ
q_EBpjlqDGVjs-
9rDs2osLUes/view?usp=sharing 

อ.ดร.สมทบ   แกว้
เชือ้ 
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สปัดาห์
ท่ี 

หวัข้อ/รายละเอียด 

จ านว
น

(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน 

การสอน/ส่ือท่ีใช้ 
ผู้สอน 

๔ สปัดาห์ท่ี  ๔ 
การออกแบบ องคป์ระกอบภาพ 
โดยพฒันาวตัถุดบิ ตามโจทยท์ี่
ผูส้อนมอบหมาย โดยใชเ้ครื่องมอื
และ เทคนิคการออกแบบ Raster 
 

- การตดั  
- การใช ้Layer ช่วยในการ

ออกแบบภาพใหน่้าสนใจ 
- ปรบัแต่งสดีว้ยเทคนิค

รปูแบบต่างๆ 
  

๔ ทฤษฎ–ีบรรยายดว้ยสือ่
PowerPoint 
ประเมนิก่อนเรยีนดว้ย
แบบทดสอบ ศกึษาดว้ยตนเอง 
ใชภ้าพประกอบกระบวนการและ 
infographic ช่วยอธบิายใหเ้กดิ
ความเขา้ใจConcept ไดง้า่ยขึน้ 
คลปิประกอบการสอน 
https://drive.google.com/file/d/13XUi7q0
8bM24kygYfu4SfzMKUiuszEM_/view?us
p=sharing 

 

อ.ดร.สมทบ   แกว้
เชือ้ 

๕ สปัดาห์ท่ี๕ 
ออกแบบภาพ ดว้ยรูปทรง และ
ทศิทางแสงเงา 

- Transform 
- Blur 
- เทคนิค Opacity 
- Lighting Effect 

๔ ทฤษฎ–ีบรรยายดว้ยสือ่
PowerPoint 
ใชต้วัอย่าง การออกแบบเป็น 
แนวทางการศกึษา  
โจทยฝึ์กปฎบิตั ิ
คลปิประกอบการสอน 
https://drive.google.com/file/d/1TrSgSW3
RkVCjYwEG35Z4jc_b947rI2zM/view?us
p=sharing 

อ.ดร.สมทบ   แกว้
เชือ้ 

๖ สปัดาห์ท่ี ๖ 
เทคนิค การเปลีย่นส ี วตัถุ ดว้ย 
เครื่องมอื  

- Color Replacement  
- History Brush  

๔ ทฤษฎ-ีบรรยายดว้ยสือ่ 
PowerPoint 
นกัศกึษา ฝึกปฎบิตัติามโจทย์
อาจารยผ์ูส้อน  
คลปิประกอบการสอน 
https://drive.google.com/file/d/1xCCsvoqI
-9GHmgsWPyVbwsbIl-nC-
67w/view?usp=sharing 

อ.ดร.สมทบ   แกว้
เชือ้ 

๗ สปัดาห์ท่ี ๗ 
- ออกแบบภาพนิ่งให้

เคลื่อนไหว ดว้ยเทคนิค 
Motion Blur  

 นกัศกึษา ฝึกปฎบิตัติามโจทย์
อาจารยผ์ูส้อน  
คลปิประกอบการสอน 
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สปัดาห์
ท่ี 

หวัข้อ/รายละเอียด 

จ านว
น

(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน 

การสอน/ส่ือท่ีใช้ 
ผู้สอน 

  https://drive.google.com/file/d/1_SjkBFh
m9XJpDvXnNdNumzlo1L_20txi/view?us
p=sharing 

๘ สปัดาหส์อบกลางภาค ๔ สปัดาหส์อบกลางภาค  
๙ สปัดาห์ท่ี ๙ 

การตกแต่งภาพ บุคคล  
 

 ๔ -นกัศกึษา ฝึกปฎบิตัติามโจทย์
อาจารยผ์ูส้อน  
- มอบหมายโจทยเ์ป็นชิ้นงาน
กลุ่มให ้นกัศกึษาออกแบบ
ชิน้งานการสือ่สาร จากเทคนิคที่
เรยีน(สง่ในสปัดาหต์่อไป)   
คลปิประกอบการสอน 
https://drive.google.com/file/d/1VT_oXW
zJOGaMdI5ATQ1lOnWW0ZdSj5tj/view?
usp=sharing 

 

อ.ดร.สมทบ   แกว้
เชือ้ 

๑๐ สปัดาห์ท่ี ๑๐ 
ออกแบบภาพดว้ยเทคนิค Double 

Exposure  
-Masking  

- Layer/Paths 

 ทฤษฎ-ีบรรยายดว้ยสือ่ 
PowerPoint 
นกัศกึษา ฝึกปฎบิตัติามโจทย์
อาจารยผ์ูส้อน  
 
คลปิประกอบการสอน 
https://drive.google.com/file/d/1Pg7FP0l8CZ
nRK-21EHyEtS6_D8b-
_muv/view?usp=sharing 

 

๑๑ สปัดาห์ท่ี ๑๑ 
ความรูเ้บือ้งตน้เกี่ยวกบั ภาพ 
Vector  

- ลกัษณะส าคญัของภาพ
Vector  

- เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการ
ออกแบบภาพ 

- การใชง้านภาพVectorใน
งานนิเทศศาสตร ์ 

 

๔ ทฤษฎ-ีบรรยายดว้ยสือ่ 
PowerPoint 
 
คลปิประกอบการสอน 
https://drive.google.com/file/d/1IwJ5xvB5
AsEPaS-
dqrrw68oBvhEG4vsc/view?usp=sharing 

อ.ดร.สมทบ   แกว้
เชือ้ 
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สปัดาห์
ท่ี 

หวัข้อ/รายละเอียด 

จ านว
น

(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน 

การสอน/ส่ือท่ีใช้ 
ผู้สอน 

๑๒ สปัดาห์ท่ี๑๒ 
- เทคนิคการออกแบบภาพสื่อสาร
ความหมาย จาก รปูทรงเรขาคณิต  
- เทคนิคการใช ้Fill และ Stroke 
ในการออกแบบภาพ  

๘ ทฤษฎ–ีบรรยายดว้ยสือ่
PowerPoint 
ฝึกปฎบิตั ิ
คลปิประกอบการสอน 
https://drive.google.com/file/d/1i0rrpNj5lt
vsUs9bZVgMdrqH-
ZgohIwD/view?usp=sharing 

อ.ดร.สมทบ   แกว้
เชือ้ 

๑๓ สปัดาห์ท่ี ๑๓ 
- เทคนิคการใช ้Pen tool  

 
- การประยุกตใ์ชเ้ทนิค ที่

เกีย่วขอ้ง   

๔ นกัศกึษา ฝึกปฎบิตัติามโจทย์
อาจารยผ์ูส้อน  
คลปิประกอบการสอน 
 
https://drive.google.com/file/d/1ywiwLYm
3ro_LPh6SKG0xi-
9uS6jsjhrq/view?usp=sharing 

อ.ดร.สมทบ   แกว้
เชือ้ 

๑๔ สปัดาห์ท่ี ๑๔ 
-เทคนิคการใช้ Gradient  
- การประยุกตใ์ช ้Gradient ในการ

ออกแบบภาพ / ตราสญัลกัษณ์ 

- การสรา้งวตัถุ 3 มติ ิจากการ

ปรบัแต่งวตัถุรปูทรงเรขาคณิต  

- การสรา้งวตัถุ 3 มติ ิดว้ย Extrude 

& Bevel Options 

๔ ทฤษฎ–ีบรรยายดว้ยสือ่
PowerPoint 
ฝึกปฎบิตัใินระหว่างการเรยีน 
คลปิประกอบการสอน 
https://drive.google.com/file/d/1SP_oEF
GmKnBPsxh_X6U9_Ow0GH29IPJP/vie
w?usp=sharing 

อ.ดร.สมทบ   แกว้
เชือ้ 

๑๕ สปัดาห์ท่ี ๑๕ 
เทคนิคขัน้สูงในการออกแบบภาพ  
-เทคนิคการใช ้Shape Builder  

Tool 

-เทคนิคการใชง้าน Path Finder  

 

๔ นกัศกึษา ฝึกปฎบิตัติามโจทย์
อาจารยผ์ูส้อน  
คลปิประกอบการสอน 
https://drive.google.com/file/d/1GP6gOy
3FFtRyNRHMnLVuGxH8n5sjDVjl/view?u
sp=sharing 

 

อ.ดร.สมทบ   แกว้
เชือ้ 

๑๖ สปัดาห์ ๑๖ ๔ นกัศกึษา ฝึกปฎบิตัติามโจทย์
อาจารยผ์ูส้อน  

อ.ดร.สมทบ   แกว้
เชือ้ 
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สปัดาห์
ท่ี 

หวัข้อ/รายละเอียด 

จ านว
น

(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน 

การสอน/ส่ือท่ีใช้ 
ผู้สอน 

-การเตรยีมชิ้นงาน(ภาพ Vector)
เพือ่ไปสูก่ารสรา้งภาพ
ภาพเคลื่อนไหว 
- ความเขา้ใจเบือ้งตน้เกีย่วกบั 

โปรแกรมการออกแบบภาพเคลื่อน  

 

คลปิประกอบการสอน 
https://drive.google.com/file/d/1oHF-
jsci4qgCu7ssfkBSzplhwhPnjzEC/view?u
sp=sharing 

 

๑๗ สปัดาหก์ารสอบปลายภาค 
สอบ และ การเสนอผลงาน 

การน าเสนอผลงานนกัศกึษาและ
วจิารณ์ 

๔ สปัดาหก์ารสอบปลายภาค 
ผูส้อนให ้ค าชีแ้นะ เกีย่วกบัการ
วเิคราะห ์และ แนวทางการ
ปรบัปรุง แนวทางในการ
สรา้งสรรคผ์ลงานใหส้ามารถ
น าไปใชไ้ดจ้รงิ เพือ่ใชใ้นการท า
โครงการ สือ่ แขนงต่างๆ  

 

อ.ดร.สมทบ   แกว้
เชือ้ 

 
 
 
๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 
    ( ระบวุธิกีารประเมนิผลการเรยีนรูห้วัขอ้ย่อยแต่ละหวัขอ้ตามทีป่รากฏในแผนทีแ่สดงการกระจายความรบัผดิชอบของรายวชิา 

     (Curriculum Mapping) ตามทีก่ าหนดในรายละเอยีดของหลกัสตูร สปัดาหท์ีป่ระเมนิ และสดัส่วนของการประเมนิ) 

ผลการเรียนรู้ 
วีธีการ

ประเมินผล
การเรียนรู้ 

สปัดาห์ท่ี
ประเมิน 

สดัส่วน 

ของการประเมินผล 

จติพสิยั เขา้ชัน้เรยีน  การมสีว่นร่วมในการเรยีน 

การสอน แสดงความคดิเหน็ สง่งานตรงเวลา 

จิตพิสยั ตลอดภาค
การศกึษา 

 

๑๐ 

ทดสอบปลายภาคเรยีน สอบ ๑๗ ๕๐ 

การคน้ควา้ดว้ยตวัเอง/ แบบฝึกหดั/ทดสอบย่อย ผลงาน ตลอดภาค
การศกึษา 

 

๔๐ 
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หมวดท่ี ๖ ทรพัยากรประกอบการเรียนการสอน 

๑.  ต าราและเอกสารหลกั 

๑) Before and after How to design coll Stuff .John McWade : Pearson Education Inc  
 ๒) Graphic Design America .Jenny Sullivan;Rockport Publishing Inc 
 ๓) Complete guide to digital color creative use of color in the digital arts  
       ๔) Creative Workshop .David Sherwin , HOW books   
 ๕) IllustrationCS6. Elain Weinman Peter Lourekas : Peachpit Press Berkeley .CA 
 ๖) Flash Animation ส าหรบังานพรเีซนตแ์ละเวบ็ไซต์.ปุณยวรี ์รุจปิูรติานนัท ์:บรษิทั โปรวชิัน่ จ ากดั 
 

       ๘)Graphic Design America .Jenny Sullivan;Rockport Publishing Inc 
 ๙ ) สรา้งเวบ็และเพิม่ลูกเล่นดว้ย HTML &XHTML .ประชา พฤกษ์ประเสรฐิ, บรษิทั ไรวา จ ากดั  
 ๑๐) Fundamental of Photography . ศกัดิร์ะพ ีนพรตัน์ , บรษิทัซเีอด็ ยเูคชัน่ จ ากดั(มหาชน) 
 ๑๒) อนิ infographic training , บรษิทัไลคม์ ีจ ากดั  
 
๒.  เอกสารและข้อมูลส าคญั 

๓.  เอกสารและข้อมูลแนะน า 
 ๑)  http://www.3schools.com 
 ๒) http://www.colourlovers.com 
 

หมวดท่ี๗ การประเมินและปรบัปรงุการด าเนินการของรายวิชา 

๑. กลยุทธก์ารประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

- แบบทดสอบก่อนเรยีน 

- แบบทดสอบย่อย ขอ้สอบกลางภาคและปลายภาคเรยีน 

- การสงัเกตการณ์จากพฤตกิรรมของผูเ้รยีน 

- แบบประเมนิผูส้อนโดยนักศกึษา 

 
๒. กลยุทธก์ารประเมินการสอน 

      (ระบุวธิกีารประเมนิทีจ่ะไดข้อ้มลูการสอน เช่น จากผูส้งัเกตการณ์ หรอืทมีผูส้อน หรอืผลการเรยีนของนักศกึษา เป็นตน้) 
 ในการเกบ็ขอ้มลูเพื่อประเมนิการสอน ไดม้กีลยุทธ ์ดงันี้ 

- การสงัเกตการณ์การสอน 

- ผลการทดสอบภาคปฏบิตั ิ

 
๓. การปรบัปรงุการสอน 

      (อธบิายกลไกและวธิกีารปรบัปรุงการสอน เช่น คณะ/ภาควชิามกีารก าหนดกลไกและวธิกีารปรบัปรุงการสอนไวอ้ย่างไรบา้ง 

http://www.3schools.com/
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      การวจิยัในชัน้เรยีน การประชุมเชงิปฏบิตักิารเพือ่พฒันาการเรยีนการสอน เป็นตน้) 
 หลงัจากผลการประเมนิการสอนในขอ้ 2 จงึมกีารปรบัปรุงการสอน  ดงันี้ 

- พฒันาแนวจดัการเรยีนการสอนใหส้อดคลอ้งกบัความตอ้งการของนักศกึษา และบรบิทของสงัคม 

 
๔. การทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 

      (อธบิายกระบวนการทีใ่ชใ้นการทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธิข์องนักศกึษาตามมาตรฐานผลการเรยีนรูข้องรายวชิา เช่น 

       ทวนสอบจากคะแนนขอ้สอบ หรอืงานทีม่อบหมาย กระบวนการอาจจะต่างกนัไปส าหรบัรายวชิาทีแ่ตกต่างกนั หรอืส าหรบั 

      มาตรฐานผลการเรยีนรูแ้ต่ละดา้น) 
 มกีารทวนสอบผลสมัฤทธิโ์ดยรวม โดยขอ้สอบจากคณะกรรมประจ าหลกัสตูร ดงันี้ 

- พจิารณาจากผลการทดสอบ 

- คณะกรรมการวชิาการประจ าคณะวทิยาการจดัการตรวจสอบผลการประเมนิการเรยีนรูข้องนักศกึษา 

 
๕. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรบัปรงุประสิทธิผลของรายวิชา 

      (อธบิายกระบวนการในการน าขอ้มลูทีไ่ดจ้ากการประเมนิจากขอ้ ๑ และ ๒ มาวางแผนเพือ่ปรบัปรุงคุณภาพ) 
จากผลการประเมนิ และทวนสอบผลสมัฤทธิป์ระสทิธผิลรายวชิา ไดม้กีารวางแผนการปรบัปรุงการสอน และ
รายละเอยีดวชิา เพื่อใหเ้กดิคุณภาพมากขึน้ ดงันี้ 

- ปรบัปรุงรายวชิาทุกปี หรอืตามขอ้เสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธิต์ามขอ้ 4 

***********************
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรบัผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลกัสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
ตามท่ีปรากฏในรายละเอียดของหลกัสูตร (Programme Specification) มคอ. ๒ 

คณุลกัษณะบณัฑิต 
 

 
 
รายวิชา 

1. คณุธรรมจริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทกัษะทางปัญญา 4. ทกัษะความสมัพนัธ์ 
ระหว่างบุคคลและ 
ความรบัผิดชอบ 

 

5. 
วิเคราะห์ 
เชิงตวัเลข 

การส่ือสาร
เทคโนโลยี 
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 1 2 3 

รหสัวิชา FAM1302  
 
รายวิชา คอมพวิเตอรก์ราฟิกเพื่อการผลติสื่อดจิทิลัและสตรมีมิง่
มเีดยี 
 

ช่ือรายวิชาภาษาองักฤษ             
Graphic Computer for Digital Media and Streaming 
Production 

O O O  O O  O O O O O O O  O O O O  O O O  

 
 

ความรบัผดิชอบในแต่ละดา้นสามารถเพิม่ลดจ านวนไดต้ามความรบัผดิชอบ 


