
 

 

 
รายละเอียดของรายวิชา(Course Specification) 

รหัสวิชา  IDP3211 รายวิชา หลักการออกแบบกราฟ+กและบรรจุภัณฑ2   

สาขาวิชา สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ6และบรรจุภัณฑ6  

คณะ วิศวกรรมศาสตร1และเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา http://ssru.ac.th/index.php/th/ 

ภาคการศึกษา 1 ปCการศึกษา 2568 
 

หมวดท่ี 1 ขHอมูลท่ัวไป 

1. รหัสและช่ือรายวิชา   

รหัสวิชา IDP3211   

ชื่อรายวิชาภาษาไทย หลักการออกแบบกราฟ=กและบรรจุภัณฑC   

ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ Principle of  Graphic and Package Design 

2. จำนวนหนOวยกิต 3 (2-2-5)       

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 

3.1 หลักสูตร     หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑCและบรรจุภัณฑC  

 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

3.2 ประเภทของรายวิชา  วิชาเลือก    

4. อาจารย6ผูHรับผิดชอบรายวิชาและอาจารย6ผูHสอน    

4.1 อาจารย1ผูVรับผิดชอบรายวิชา  ผูdชeวยศาสตราจารยC ปฏิญญาณC  แสงอรุณ 

4.2 อาจารย1ผูVสอน     ผูdชeวยศาสตราจารยC ปฏิญญาณC  แสงอรุณ 

5.  สถานท่ีติดตOอ  คณะวิศวกรรมศาสตร1และเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภฏัสวนสุนันทา 

 / E–mail: Patinya.sa@ssru.ac.th 

6. ภาคการศึกษา / ช้ันปCท่ีเรียน   

6.1 ภาคการศึกษาที่  ชั้นปnที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 

6.2 จำนวนผูdเรียนที่รับไดd ประมาณ 30 คน 

7. รายวิชาท่ีตHองเรียนมากOอน(Pre-requisite)  (ถVามี)  - 

8. รายวิชาท่ีตHองเรียนพรHอมกัน(Co-requisites) (ถVามี) - 

9. สถานท่ีเรียน  

9.1 คณะวิศวกรรมศาสตรCและเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภฏัสวนสุนันทา  

9.2 หdองเรียน  อังคาร 08:00-12:00 42/4221 

 

http://ssru.ac.th/index.php/th/
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10. วันท่ีจัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังลOาสุด วันท่ี 20 เดือน มิถุนายน พ.ศ. 2567 

 

 

หมวดท่ี 2 จุดมุOงหมายและวัตถุประสงค6 

 

1. จุดมุOงหมายของรายวิชา 

- เพ่ือใหVนักศึกษามีความรูVความเขVาใจเก่ียวกับประวัติความเปlนมาของกราฟoกและบรรจุภัณฑ1 หลักการออกแบบ รวมไปถึง 

หนVาท่ีและบทบาทของบรรจุภัณฑ1    

- มีความรับผิดชอบในการกระทําของตนเองและรับผิดชอบงานท่ีออกแบบ 

- สามารถใชVสารสนเทศและเทคโนโลยีส่ือสารอยtางเหมาะสมในการส่ือสารการนำเสนอผลิตภัณฑ1 วัสดุตtางๆท่ีสามารถ

นำมาใชVทำบรรจุภัณฑ1บทบาทของผูVบริโภคในการออกแบบ และการนําไปประยุกต1ใชVในงานออกแบบผลิตภัณฑ1และบรรจุภัณฑ1 

 

2. วัตถุประสงค6ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

เพ่ือใหVนักศึกษาเขVาใจหลักการออกแบบ การออกแบบตัวอักษร การออกแบบสัญลักษณ1เคร่ืองหมายการคVา การออกแบบ

ลวดลายเพ่ือเพ่ิมมูลคtาใหVกับผลิตภัณฑ1และบรรจุภัณฑ1เพ่ือเพ่ิมมูลคtาใหVกับผลิตภัณฑ1และบรรจุภัณฑ1ไดV 

 

หมวดท่ี 3 ลักษณะและการดำเนินการ 
 

1. คำอธิบายรายวิชา 

    ประวัติความเปxนมาของกราฟ=กและบรรจุภัณฑC หลักการออกแบบ การออกแบบตัวอักษร การออกแบบสัญลักษณCเครื่องหมาย

การคdา การออกแบบลวดลายเพื่อเพิ่มมูลคeาใหdกับผลิตภัณฑCและบรรจุภัณฑC รวมไปถึง หนdาที่และบทบาทของบรรจุภัณฑC   วัสดุตeางๆที่สามารถ

นำมาใชdทำบรรจุภัณฑC การออกแบบบรรจุภัณฑCเพื่อเพิ่มมูลคeาใหdกับผลิตภัณฑC การออกแบบงาน 2 มิติ และ 3 มิติ ฝ}กปฏิบัติ การออกแบบ

กราฟ=กและบรรจุภัณฑCทำหุeนจำลองบรรจุภัณฑC 

    Learn about history of package and graphic, practice principle of graphic design, font design, trademark, the 

use of package, materials for package and design package for develop Thai handicraft product, experiment about package 

and model design, pattern of product and 2 and 3 dimensions 
 

2. จำนวนช่ัวโมงท่ีใชHตOอภาคการศึกษา 
 

บรรยาย 

(ช่ัวโมง) 

สอนเสริม 

(ช่ัวโมง) 

การฝuกปฏิบัติ/งาน 

ภาคสนาม/การฝuกงาน(ช่ัวโมง) 

การศึกษาดHวยตนเอง 

(ช่ัวโมง) 

30 ช่ัวโมง ตามความตVองการของ 

นักศึกษาเฉพาะราย 

ฝzกปฏิบัติ 30 ช่ัวโมงตtอ 

ภาคการศึกษา 

5 ช่ัวโมงตtอสัปดาห1 
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3. จำนวนช่ัวโมงตOอสัปดาห6ท่ีอาจารย6ใหHคำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแกOนักศึกษาเปvนรายบุคคล 

 3.1 ปรึกษาดVวยตนเองท่ีหVองพักอาจารย1ผูVสอน  คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 3.2 ปรึกษาผtานโทรศัพท1ท่ีทำงาน มือถือ 081-7400442 

 3.3 ปรึกษาผtานจดหมายอิเล็กทรอนิกส1 (E-mail) patinya.sa@ssru.ac.th 

3.4 ปรึกษาผtานเครือขtายสังคมออนไลน1(Facebook/Twitter/Line)  

    Facebook: https://www.facebook.com/profile.php?id=100008848387691 

3.5 ปรึกษาผtานเครือขtายคอมพิวเตอร1 (Internet/Webboard)  

https://www.facebook.com/profile.php?id=100008848387691 

3.6 Class code ของหVองเรียนเสมือน: p5377zu  

https://classroom.google.com/c/NjkwODQyNDY4ODEw?cjc=p5377zu 

 

หมวดท่ี 4 การพัฒนาผลการเรียนรูHของนักศึกษา 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต9อผลลการเรียนรู= จากหลักสูตรหมวดวิชาเฉพาะสู9รายวิชา (CurriculumMapping)    

● ความรับผิดชอบหลัก  ○ ความรับผิดชอบรอง 
 

รายวิชา คุณธรรม จริยธรรม ความรู/ 
ด/านทักษะทาง

ป9ญญา 

ด/านทักษะความสัมพันธ=

ระหว?างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

ด/านทักษะการ

วิเคราะห=เชิง

ตัวเลข การ

ส่ือสาร และการ

ใช/เทคโนโลยี 

 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 

IDP3211 

รายวิชา 

หลักการ

ออกแบบกราฟ2ก

และบรรจุภัณฑ9   

    ○ ● ○     ○  ○ ●   ●  

 

1. คุณธรรม จริยธรรม 

1.1   คุณธรรม จริยธรรมท่ีตHองพัฒนา 

○   (5) จิตสำนึกและพฤติกรรมท่ีคำนึงถึงประโยชน1สtวนรวมมากกวtาประโยชน1สtวนตน 

1.2   วิธีการสอน 

 กำหนดใหVมีวัฒนธรรมองค1กรเพ่ือเปlนการปลูกฝ�งใหVนักศึกษามีระเบียบวินัย  โดยเนVนการเขVาช้ันเรียนใหVตรงเวลา

ตลอดจนการแตtงกายท่ีเปlนไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย  นักศึกษาตVองมีความรับผิดชอบโดยในการทำงานกลุtม  ตVองฝzกใหVรูV

หนVาท่ีของการเปlนผูVนำกลุtมและการเปlนสมาชิกกลุtม  มีความซ่ือสัตย1โดยตVองไมtกระทำการทุจริตในการสอบหรือลอกการบVานของผูVอ่ืน  

https://www.facebook.com/profile.php?id=100008848387691
https://www.facebook.com/profile.php?id=100008848387691
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นอกจากน้ีอาจารย1ผูVสอนทุกคนตVองสอดแทรกเร่ืองคุณธรรม  จริยธรรมในการสอนทุกรายวิชา  รวมท้ังมีการจัดกิจกรรมสtงเสริม

คุณธรรม  จริยธรรม  เชtน  การยกยtองนักศึกษาท่ีทำดี  ทำประโยชน1แกtสtวนรวม  เสียสละ 

1.3 วิธีการประเมินผล 

`1) ประเมินจากการตรงเวลาของนักศึกษาในการเขDาช้ันเรียน การเขDาเรียนอยIางสม่ำเสมอ และการแตIงกาย และการ

ปฏิบัติตามกฎระเบียบ และขDอบังคับของผูDสอน 

 2) ประเมินจากากความเอาใจใสI และการรIวมกิจกรรมภายในช้ันเรียน 

 3) ประเมินจากความรับผิดชอบในหนDาท่ีท่ีไดDรับมอบหมาย 

 

2. ความรูH 

2.1 ความรูHท่ีตHองพัฒนา 

      �     (1)  มีความรูDและความเขDาใจเก่ียวกับหลักการและทฤษฎีท่ีสำคัญในเน้ือหาวิชา 

○    (2)  มีความรูV ความเขVาใจในองค1ความรูVทางดVานอ่ืนท่ีสัมพันธ1ในองค1ความรูVในรายวิชา โดยสามารถบูรณาการและนำมา

ประยุกต1ใชVไดVอยtางเหมาะสม 

 

2.2 วิธีการสอน 

 ใชVการเรียนการสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเนVนหลักการทางทฤษฎี และประยุกต1ทางการปฏิบัติในสภาพแวดลVอม

จริง โดยทันตtอการเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยี ท้ังน้ีใหVเปlนไปตามลักษณะของรายวิชาตลอดจนเน้ือหาสาระของรายวิชาน้ันๆ มีการ

เรียนรูVโดยยกป�ญหาเปlนหลัก (Problem Base Learning) การเรียนรูVโดยกรณีศึกษา (Case Study) การศึกษาดูงานทางวิชาชีพ เพ่ือ

ประยุกต1ในการปฏิบัติงานทางวิชาชีพท่ีใชVงานไดVจริง โดยการมอบหมายงานใหVทำเปlนรายบุคคลหรือรายกลุtม (Projected Base 

Learning) 

2.3 วิธีการประเมินผล 

 ประเมินจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดVานตtาง ๆ คือ 

  (1) การทดสอบยtอย 

  (2) การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 

  (3) การปฏิบัติงานรายบุคคลหรือรายกลุtม (Projected Base Learning) 

  (4) การนำเสนอผลงาน 

3. ด%านทักษะทางป/ญญา 

     3.1 ทักษะทางปwญญาท่ีตHองพัฒนา 

○    (3) สามารถติดตาม  ประเมินผลและรายงานผลไดDอยIางถูกตDอง ครบถDวน 

 3.2 วิธีการสอน 
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 จัดการเรียนการสอนโดยใชDกลยุทธ2ในการสอนท่ีเนDนการใหDผูDเรียนฝ̂กฝนการแสวงหาความรูD การคิดวิเคราะห2 

สังเคราะห2 ดDวยการทำงานออกแบบสรDางสรรค2 ในรายวิชาตIางๆ โดยการมอบหมายงานใหDทำเป̀นรายบุคคลหรือรายกลุIม 

(Projected Base Learning) 

 3.3 วิธีการประเมินผล 

 ประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และการปฏิบัติงาน ดDวยการสังเกตจากกระบวนคิดวิเคราะห2 ความคิด

สรDางสรรค2จากผลงานการออกแบบสรDางสรรค2ในรายวิชา 

 

4. ด%านทักษะความสัมพันธ8ระหว;างบุคคลและความรับผิดชอบ  

    4.1 ผลการเรียนรู%ด%านทักษะความสัมพันธ8ระหว;างบุคคลและความรับผิดชอบท่ีต%องพัฒนา 

    ○ (2) มีมนุษยสัมพันธ2ที่ดี สามารถทำงานรIวมกับผูDอื่นและปรับตัวเขDากับสถานการณ2และวัฒนธรรมองค2กรไดDเป̀น

อยIางดี 

 �  (3) มีความรับผิดชอบในการกระทำของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุIม และ รับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรูD 

ท้ังของตนเองและทางวิชาชีพ อยIางตIอเน่ือง 

    4.2 กลยุทธ8การสอนท่ีใช%ในพัฒนาการเรียนรู%ด%านทักษะความสัมพันธ8ระหว;างบุคคลและความรับผิดชอบ 

       ใชDการสอนที่มีการกำหนดกิจกรรมใหDมีการทำงานเป`นกลุIม การทำงานที่ตDองประสานงานกับผูDอื่น การ

ทำงานรIวมกัน มีการติดตIอสื่อสารระหวIางกัน การทำงานที่ตDองประสานงานกับผูDอื่น โดยมีความคาดหวังในผลการเรียนรูDดDาน

ทักษะความสัมพันธ2ระหวIางตัวบุคคล และความสามารถในการรับผิดชอบการทำงานรIวมกับผูDอ่ืนไดD 

    4.3 กลยุทธ8การประเมินผลการเรียนรู%ด%านทักษะความสัมพันธ8ระหว;างบุคคลและความรับผิดชอบ 

       ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษา ในการนำเสนอรายงานกลุIมในชั้นเรียน และ

สังเกตจากพฤติกรรมท่ีแสดงออกในการรIวมกิจกรรมตIาง ๆ และความครบถDวนชัดเจนตรงประเด็นของขDอมูล 

5. ด%านทักษะการวิเคราะห8เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช%เทคโนโลยี 

     5.1 ผลการเรียนรูHดHานทักษะการวิเคราะห6เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชHเทคโนโลยี 

�     (2) สามารถส่ือสารอยIางมีประสิทธิภาพท้ังการพูดและการเขียน รูDจักเลือกใชDรูปแบบการนำเสนอท่ีเหมาะสม

กับปuญหาและกลุIมผูDฟuงท่ีแตกตIาง 

 5.2 กลยุทธ6การสอนท่ีใชHในพัฒนาการเรียนรูHดHานทักษะการวิเคราะห6เชิงตัวเลข การส่ือสาร 

และการใชHเทคโนโลยี  

จัดกิจกรรมการเรียนรูDในรายวิชาตIางๆ ใหDผูDเรียนไดDวิเคราะห2สถานการณ2จาลอง ทักษะการวิเคราะห2เชิงตัวเลข และ

สถานการณ2เสมือนจริง และนาเสนอการแกDปuญหาท่ีเหมาะสม เรียนรูDเทคนิคการประยุกต2เทคโนโลยีในหลากหลาย

สถานการณ2 
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 5.3 กลยุทธ6การประเมินผลการเรียนรูHดHานทักษะการวิเคราะห6เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการ 

ใชHเทคโนโลยี 

 ประเมินจากเทคนิคการนาเสนอโดยใชDทฤษฎี การเลือกใชDเคร่ืองมือทางเทคโนโลยี หรือคณิตศาสตร2และสถิติท่ี

เก่ียวขDอง ประเมินจากความสามารถในการอธิบายถึงขDอจากัด เหตุผลในการเลือกใชDเคร่ืองมือตIางๆ การประมวลความคิดเพ่ือ

ถIายทอดในการนาเสนอผลงานทางวิชาการ หรืองานออกแบบ 

 

 

หมวดท่ี 5 แผนการสอนและการประเมินผล 

1.แผนการสอน 

สัปดาห(

ที่ 

 

เนื้อหา 

รูปแบบการเรียน

การสอน 

โปรแกรม/วิธี

จัดการเรียนการ

สอน 

การจัดการเนื้อหา การวัดผล ผู@สอน 

1 - แนะนำรายวิชา แนะนำ

ผูdสอน แนะนำ

วัตถุประสงคCการเรียนรูd 

การวัดผลประเมินผล 

แบบปกติเรียนที่

มหาวิทยาลัย 

หรือแบบออนไลนC

ผสมผสาน 

ชี้แจงแนวการสอน  

( ม ค อ.3) ใหd

นักศึกษารeวมแสดง

ความคิดเห็นและเขdา

รeวมกลุeม Line และ

เขdารeวม Classroom 

PowerPoint 

/Google 

Classroom 

/Moodle 

 

 ลงชื่อเขdา-ออก 

ชั้นเรียน และ

กิจกรรม 

Active 

Learning 

ผศ. 

ปฏิญญาณC

แสงอรุณ 

 

2 บทที่ 1-2 ประวัติความ

เป็นมาของกราฟิกและ

บรรจุภัณฑ์ 

แบบปกติเรียนที่

มหาวิทยาลัย 

หรือแบบออนไลนC

ผสมผสาน 

บรรยายใหdนักศึกษา

รeวมแสดงความ

คิดเห็น มีแบบฝ}กหัด  

 PowerPoint 

/Google 

Classroom 

/Moodle 

 

 ลงชื่อเขdา-ออก

ชั้นเรียน และ 

แบบฝ}กหัดทdาย

บทเรียน 

ผศ. 

ปฏิญญาณC

แสงอรุณ 

 

3 บทที่ 3 หลักการ

ออกแบบกราฟิกและ

บรรจุภัณฑ์ 

แบบปกติเรียนที่

มหาวิทยาลัย 

หรือแบบออนไลนC

ผสมผสาน 

บรรยายใหdนักศึกษา

รeวมแสดงความ

คิดเห็นกิจกรรม           

มีแบบฝ}กหัด 

PowerPoint 

/Google 

Classroom 

/Moodle 

 

ลงชื่อเขdา-ออก

ชั้นเรียนและ 

แบบฝ}กหัดทdาย

บทเรียน 

ผศ. 

ปฏิญญาณC

แสงอรุณ 
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4 บทที่ 4  การออกแบบ

ตัวอักษร  

แบบปกติเรียนที่

มหาวิทยาลัย 

หรือแบบออนไลนC

ผสมผสาน 

บรรยายใหdนักศึกษา

รeวมแสดงความ

คิดเห็นกิจกรรม      

มีกิจกรรมปฏิบัติ

แบบ Active 

Learning อภิปราย

กลุeม 

PowerPoint 

/Google 

Classroom 

/Moodle 

 

ลงชื่อเขdา-ออก 

ชั้นเรียน และ

กิจกรรม 

Active 

Learning 

แบบอภิปราย

กลุeม 

ผศ. 

ปฏิญญาณC

แสงอรุณ 

 

 

 

 

สัปดาห(

ที่ 

 

เนื้อหา 

รูปแบบการเรียน

การสอน 

โปรแกรม/วิธี

จัดการเรียนการ

สอน 

การจัดการเนื้อหา การวัดผล ผู@สอน 

5 - บทที่ 5  การออกแบบ

สัญลักษณ1เคร่ืองหมาย

การคVา 

แบบปกติเรียนที่

มหาวิทยาลัย 

หรือแบบออนไลนC

ผสมผสาน 

บรรยายใหdนักศึกษา

รeวมแสดงความ

คิดเห็นกิจกรรม            

มแีบบฝ}กหัด  

 PowerPoint 

/Google 

Classroom 

/Moodle 

 

 ลงชื่อเขdา-ออก

ชั้นเรียน และ 

แบบฝ}กหัดทdาย

บทเรียน 

ผศ. 

ปฏิญญาณC

แสงอรุณ 

 

6-7 บทที่ 6  หนVาท่ี และ

บทบาทของบรรจุภัณฑ1    

แบบปกติเรียนที่

มหาวิทยาลัย 

หรือแบบออนไลนC

ผสมผสาน 

บรรยายให้นักศึกษา

ร่วมแสดงความ

คิดเห็นกิจกรรม      

มีกิจกรรมปฏิบัติ

แบบ Active 

Learning  กิจกรรม 

อภิปรายผลงาน 

กรณีตัวอย่าง  
 

 PowerPoint 

/Google 

Classroom 

/Moodle 

 

 ลงชื่อเขdา-ออก 

ชั้นเรียน และ

กิจกรรม 

Active 

Learning 

แบบอภิปราย

กลุeม 

 

ผศ. 

ปฏิญญาณC

แสงอรุณ 

 

8 การสอบกลางภาค  (Midterm Project)  Packaging Project 
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9-10 บทท่ี 7   

วัสดุบรรจุภัณฑC 

แบบปกติเรียนที่

มหาวิทยาลัย 

หรือแบบออนไลนC

ผสมผสาน 

บรรยายใหdนักศึกษา

รeวมแสดงความ

คิดเห็นกิจกรรม           

มีแบบฝ}กหัด การ

ทดสอบยtอย 

PowerPoint 

/Google 

Classroom 

/Moodle 

 

ลงชื่อเขdา-ออก

ชั้นเรียนและ 

การทดสอบ

ยtอย 

ผศ. 

ปฏิญญาณC

แสงอรุณ 

 

11-12 บทที่ 8  การออกแบบ

บรรจุภัณฑCเพื่อ 

เพิ่มมูลคeาใหdกับผลิตภัณฑC 

แบบปกติเรียนที่

มหาวิทยาลัย 

หรือแบบออนไลนC

ผสมผสาน 

บรรยายใหIนักศึกษา

รNวมแสดงความคิดเห็น

กิจกรรม                        
มแีบบฝSกหัด  

 PowerPoint 

/Google 

Classroom 

/Moodle 

 

 ลงชื่อเขdา-ออก

ชั้นเรียน และ 

แบบฝ}กหัดทdาย

บทเรียน 

ผศ. 

ปฏิญญาณC

แสงอรุณ 

 

 

 

สัปดาห(

ที่ 

 

เนื้อหา 

รูปแบบการเรียน

การสอน 

โปรแกรม/วิธี

จัดการเรียนการ

สอน 

การจัดการเนื้อหา การวัดผล ผู@สอน 

13 practice to apply 

Product and 

Packaging Project:  

- การพัฒนางาน 2 มิติ 

และ 3 มิติ สำหรับ

ผลิตภัณฑC 

- และบรรจุภัณฑC 

แบบปกติเรียนที่

มหาวิทยาลัย 

หรือแบบออนไลนC

ผสมผสาน 

บรรยายให้นักศึกษา

ร่วมแสดงความ

คิดเห็นกิจกรรม      

มีกิจกรรมปฏิบัติ

แบบ Active 

Learning  กิจกรรม 

อภิปรายผลงาน 

กรณีตัวอย่าง Data 

Presentation 

 PowerPoint 

/Google 

Classroom 

/Moodle 

 

 ลงชื่อเขdา-ออก 

ชั้นเรียน และ

กิจกรรม 

Active 

Learning 

แบบอภิปราย

กลุeม 

 

ผศ. 

ปฏิญญาณC

แสงอรุณ 

 

14-15 Project1:รeางการ

ออกแบบกราฟ=กบนบรรจุ

ภัณฑC  

แบบปกติเรียนที่

มหาวิทยาลัย 

หรือแบบออนไลนC

ผสมผสาน 

บรรยายใหdนักศึกษา

รeวมแสดงความ

คิดเห็นกิจกรรม            

ม ีการฝ}กปฏิบัติ 

Problem-Based 

Learning รeางการ

 PowerPoint 

/Google 

Classroom 

/Moodle 

 

 ลงชื่อเขdา-ออก

ชั้นเรียน และ 

การฝ}กปฏิบัติ 

ผศ. 

ปฏิญญาณC

แสงอรุณ 
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ออกแบบกราฟ=กบน

บรรจุภัณฑC  

16 Project 2: การพัฒนา

ลวดลายกราฟ=กบนบรรจุ

ภัณฑC 

แบบปกติเรียนที่

มหาวิทยาลัย 

หรือแบบออนไลนC

ผสมผสาน 

บรรยายให้นักศึกษา

ร่วมแสดงความ

คิดเห็นกิจกรรม      

มีกิจกรรมปฏิบัติ

แบบ Project-

Based  Learning 

นําเสนอแบบร่าง

ผลงาน 

 PowerPoint 

/Google 

Classroom 

/Moodle 

 

 ลงชื่อเขdา-ออก 

ชั้นเรียน และ

กิจกรรม 

Active 

Learning 

นำเสนอแบบ

รeางผลงาน 

ผศ. 

ปฏิญญาณC

แสงอรุณ 

 

17 สAงผลงาน ปลายภาค  Q & A 

 

 

2. แผนการประเมินผลการเรียนรูH 

 

ผลการเรียนรูH วีธีการประเมินผลการเรียนรูH สัปดาห6ท่ีประเมิน 
สัดสOวน 

ของการประเมินผล 

1(5) มีจิตสำนึก, การรtวมกิจกรรมภายในช้ัน

เรียน 

ทุกสัปดาห1 10 % 

2(1), 2(2) 3(3) การทดสอบยtอย , แบบฝzกหัดทVาย

บทเรียน 

2-3,5,9-12 20 % 

2(1), 2(2), 3(3) การสอบกลางภาค  (Midterm Project) 8 20 % 

2(1), 3(3), 5(2) การสอบปลายภาค (Final Project) 17 20 % 

4(3), 5(2), อภิปรายกลุtม การมีสtวนรtวมในกิจกรรม

กลุtม 

 

4,6-7, 13 
20 % 

2(1), 2(2),3(3) การฝzกปฏิบัติ 14-15 10 % 
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หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 

1. ตำราและเอกสารหลัก 

ปฏิญญาณ1 แสงอรุณ (2564). การออกแบบบรรจุภัณฑ1กระดาษ (Paper Packaging Design). เอกสารประกอบการสอน สาขาวิชา

การออกแบบผลิตภัณฑ1และบรรจุภัณฑ1 คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

 

2. เอกสารและขHอมูลสำคัญ- 

 

3. เอกสารและขHอมูลแนะนำ - 

 

หมวดท่ี 7 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธ6การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

  การประเมินประสิทธิผลในรายวิชาน้ี ท่ีจัดทำโดยนักศึกษา ไดVจัดกิจกรรมในการนำแนวคิดและความเห็นจากนักศึกษาไดVดังน้ี 

     - แบบประเมินรายวิชา 

     - แบบประเมินผูVสอน 

2. กลยุทธ6การประเมินการสอน 

       ในการเก็บขDอมูลเพ่ือประเมินการสอน ไดDมีกลยุทธ2 ดังน้ี 

    - ผลการเรียนของนักศึกษา 

- ประเมินผลจากการทำโครงงานในรายวิชา  

3. การปรับปรุงการสอน 

  หลังจากผลการประเมินการสอนในขVอ 2  จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมในการระดมสมองและหาขVอมูล

เพ่ิมเติมในการปรับปรุงการสอน ดังน้ี 

     - ประชุมสัมมนาเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน 

- การทำโครงการวิจัยรtวมกับสินคVาพ้ืนบVานและภูมิป�ญญาไทย 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 

 ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรูVของนักศึกษา โดยตรวจสอบผลการเรียนรูVของผูVเรียน นอกเหนือจากแบบทดสอบ การ

เขVารtวมกิจกรรมกับกลุtมชุมชนดVานออกแบบตราสัญลักษณ1และงานบรรจุภัณฑ1  

5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

 จากผลการประเมิน ขVอ 1 และขVอ 2 และทวนสอบผลสัมฤทธ์ิประสิทธิผลรายวิชา ไดVมีการวางแผนการปรับปรุงการสอนและ

รายละเอียดวิชา ตามขVอเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิตามขVอ 4 

 

***   


