
มคอ. ๓ 
หลกัสตูรระดบัปรญิญา  ตร ี  โท  เอก   

 

รหัสวิชา PER๓๓๐๖  การออกแบบเครื่องแต่งกายเพื่อการแสดง ๒ สาขาวิชาศิลปะการละคร คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

 
 

รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 
รหัสวิชา PER ๓๓๐๖ รายวิชา การออกแบบเครื่องแต่งกายเพื่อการแสดง ๒ 

สาขาวิชาศิลปะการแสดง (ศิลปะการละคร) คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 
ภาคการศึกษา ๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๘ 

๑. รหัสและช่ือรายวิชา 
รหัสวิชา    PER ๓๓๐๖ 
ชื่อรายวิชาภาษาไทย   การออกแบบเครื่องแต่งกายเพื่อการแสดง ๒ 
ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ   Costume Design for Performance II 
 

๒. จำนวนหน่วยกิต   ๓ (๑-๔-๔) 
๓. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 

๓.๑. หลักสูตร    ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  
๓.๒. ประเภทของรายวิชา   กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน/วิชาเลือก 

๔. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 
๔.๑. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา  อาจารย์บรรดิษฐ์  วรานุยุตร 
๔.๒. อาจารย์ผู้สอน   อาจารย์บรรดิษฐ์  วรานุยุตร / วิทยากรพิเศษ 

๕. สถานที่ติดต่อ  ๕. สถานที่ติดต่อ  สาขาวิชาศิลปะการละคร คณะศิลปกรรมศาสตร์  
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา E-mail : Bundit.va@ssru.ac.th 

๖. ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน 
๖.๑. ภาคการศึกษา   ๒/๒๕๖๘ นักศึกษาชั้นปีที่ ๓ สาขาวิชาศิลปะการละคร 
๖.๒. จำนวนนักเรียนที่รบัได้  ประมาณ ๑๐ คน 

๗. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี) 
 วิชาทีต่้องศึกษามาก่อนและ/หรือเรียนพร้อมกัน : PER ๒๓๐๗ การออกแบบเครื่องแต่งกายเพื่อการแสดง 
๑ 
๘. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้ามี)  ไม่มี 
๙. สถานที่เรียน 

๕๘๒๐๔ ห้องปฏิบัติการสาขาวิชาศิลปะการละคร คณะศิลปกรรมศาสตร์  
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
โรงละครคณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

๑๐. วันที่จัดทำหรือปรับปรุง  วันที่ ๑๐ เดือนมิถุนายน พ.ศ. ๒๕๖๘ 
รายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
 

 



มคอ. ๓ 
หลกัสตูรระดบัปรญิญา  ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๒  
รายวชิา PER ๓๓๐๖ การออกแบบเครื่องแต่งกายเพื่อการแสดง ๒ คณะศลิปกรรมศาสตร ์มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา 

 
หมวดที่ ๒ จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 

 
๑. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

๑.๑ เพื่อให้นักศึกษามีการพัฒนากระบวนการความคิด ที่เกี่ยวกับการออกแบบเครื่องแต่งกายอยา่งมี 
ระบบและเป็นเหตุเป็นผล 

๑.๒ เพื่อฝึกทกัษะทางดา้นปฏิบัติ และนำไปประยุกต์ใช้ในการออกแบบเครื่องแต่งกาย ในบริบทของบท
ละคร รูปแบบการแสดงประเภทอื่นๆ หรือผ่านสือ่ออนไลน์  

๑.๓ เพื่อพัฒนาให้นักศึกษามีสุนทรียะ รสนิยมที่ด ีและมีจรรยาบรรณในการออกแบบ 
๒. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

๒.๑ เพื่อปรับพื้นฐานและพัฒนาศักยภาพความสามารถดา้น ทักษะ ทฤษฎี ของผู้เรียน โดยการนำเสนอ
ผลงานในรูปแบบการบรรยาย อภิปราย ฝกึปฏิบัติและรูปเล่มรายงานซ่ึงจะนำไปสู่การเรียนใน
รายวชิาการออกแบบเครื่องแต่งกาย 2 ได้ 

๒.๒ เพื่อปลูกฝัง ความซือ่สัตย์ ความรับผิดชอบ สุนทรียะ รสนิยมทีด่ี และจรรยาบรรณทางดา้นวชิาชีพ
ศิลปะการแสดง 

 
หมวดที่ ๓ ลักษณะและการดำเนินการ 

 
๑. คำอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเพิ่มเติมจากการออกแบบเครื่องแต่งกายเพื่อการแสดง1 โดยเน้นกระบวน การฝึกปฏิบัติ
กับการแสดงจริง การค้นคว้าข้อมูลที่เกี่ยวข้องเพื่อจากการออกแบบเครื่องแต่งกายสำหรับการแสดง การจัดทำสมุด
คู่มือการออกแบบเครื่องกาย 

Study and practice from the costume design1 and highlighted by the procedure, Practice 
with Realistic plays, research related to design costumes for the plays. The preparation book 
hand designed costumes. 

๒ จำนวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 
 

 
๓. จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 

๓.๑. ปรึกษาด้วยตนเองที่ห้องพักอาจารย์ผู้สอน ห้อง ๕๘๒๐๕ ชั้น ๒ อาคารเฉลิมพรเกียรติ ๖๐ พรรษา   
มหาวชิราลงกรณ คณะศิลปกรรมศาสตร์ ๑ ชั่วโมง/สัปดาห์ 

๓.๒. ปรึกษาผ่านโทรศัพท์ที่ทำงาน/มือถือ หมายเลข ๐๙๕- ๘๓๐-๘๕๖๒ หรือ LINE ๑ ชั่วโมง/สัปดาห์ 

บรรยาย 
(ชั่วโมง) 

สอนเสริม 
(ชั่วโมง) 

การฝึกปฏิบัติ/งานภาคสนาม/การ
ฝึกงาน(ชั่วโมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชั่วโมง) 

๑๕ ไม่มี ๖๐ ๖๐ 



มคอ. ๓ 
หลกัสตูรระดบัปรญิญา  ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๓  
รายวชิา PER ๓๓๐๖ การออกแบบเครื่องแต่งกายเพื่อการแสดง ๒ คณะศลิปกรรมศาสตร ์มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา 

๓.๓. ปรึกษาผ่านจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ E-mail-  Bundit.va @ssru.ac.th ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์ 
๓.๔  ปรึกษาผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ Line ID : Othello_๑๒  

หมวดที่ ๔ การพัฒนาผลการเรยีนรู้ของนักศึกษา 
 

๑.คุณธรรม จริยธรรม 
๑.๑ คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องพัฒนา  

(๑) การตรงต่อเวลา  
⭕  (๒) ความรับผิดชอบ และซ่ือสัตย์ในงานที่ได้รับมอบหมาย 
⚫ (๓) ความขยัน และความตั้งใจ 

(๔) การรับฟังความเห็นของผู้อื่น 
๑.๒ วิธีการสอน 

(๑) ผู้สอนชี้แจง กฎระเบียบ ในเรื่องการเข้าเรียน การส่งงาน 
(๒) ผู้สอนร่วมซักถาม กับผู้เรียน 

๑.๓ มีการประเมินผล 
(๑) ผู้สอนประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมการเข้าเรียน การส่งงาน และปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียน  

กับผู้ร่วมชั้นเรียน 
(๒) ผู้สอนประเมินจากการซักถามแบบสุ่ม 

 
๒.ความรู้ 

๒.๑ ความรู้ที่ต้องพัฒนา 
⭕  (๑) มีความรู้ความเข้าใจประวัติศาสตร ์และอิทธพิลที่มีผลต่อเครือ่งแต่งกาย ยุคศตวรรษที่ ๒๑ 
⚫ (๒) สามารถนำองค์ความรู้ศาสตร์ตา่งๆ มาบูรณาการกับเครื่องแต่งกายได้ 
⭕  (๓) มีความรูใ้นเรื่องของการจดัการ การตลาด ความต้องการของผู้บริโภค 
๒.๒ วิธีการสอน 

(๑) ผู้สอนบรรยาย สาธิต และร่วมซักถาม ยกตัวอย่างประกอบ สื่อวีดีทัศน์ ต่างๆ 
(๒) ผู้สอนมอบหมายใบงาน 
(๓) ผู้สอนพาไปเรียนรู้จากสถานที่จริง 

๒.๓ มีการประเมินผล 
(๑) ผู้สอนประเมินจากการทดสอบย่อย กลางภาค และปลายภาค 
(๒) ผู้สอนประเมินจากภาระงานที่ได้รับมอบหมาย แบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม 
(๓) ผู้สอนประเมินจากการสังเกตผู้เรียนในชั้นเรียน 

 
 

๓.ทักษะทางปัญญา 
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หน้า | ๔  
รายวชิา PER ๓๓๐๖ การออกแบบเครื่องแต่งกายเพื่อการแสดง ๒ คณะศลิปกรรมศาสตร ์มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา 

๓.๑ ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา 
(๑) มีการคิดวิเคราะห์ ดีความ สังเคราะห์ และประมวลความรู้อย่างมีเหตุผลเป็นระบบ 

⚫   (๒) มีการวิจารณ์โดยใช้กระบวนการคิดอย่างสร้างสรรค์และนำเสนอได้ อย่างมีข้ันตอนบน   
              พื้นฐานของเหตุผล 

๓.๒ วิธีการสอน 
(๑) ผู้สอนบรรยาย สาธิต และร่วมซักถาม ยกตัวอย่างประกอบ สื่อวีดีทัศน์ ต่างๆ 
(๒) ผู้สอนมอบหมายใบงาน 
(๓) ผู้สอนพาไปเรียนรู้จากสถานที่จริง 

๓.๓ มีการประเมินผล 
(๑) ผู้สอนประเมินจากการทดสอบย่อย กลางภาค และปลายภาค 
(๒) ผู้สอนประเมินจากภาระงานที่ได้รับมอบหมาย แบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม 

 
๔.ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

๔.๑ ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบที่ต้องพัฒนา 
⭕  (๑) ความตรงต่อเวลา  

(๒) ทักษะด้านการวางแผนในการทำงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
⚫   (๓) สามารถรับฟังความคิดเห็น และสามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ 
๔.๒ วิธีการสอน 

(๑) มอบหมายงานในแต่ละโครงการ ทั้งงานเดี่ยวและงานกลุ่ม 
(๒) ลงชื่อและเวลาการเข้าปฏิบัติงาน การส่งสมุดรายงานผล (Handbook) 
(๓) วิจารณ์การฝึกปฏิบัติ การนำเสนอรายงานด้วยเหตุผลตามหลักวิชา พร้อมทั้งเสนอแนะแนว  
     ทางแก้ไข เพื่อการพัฒนารายบุคคล และรายกลุ่ม 

๔.๓ มีการประเมินผล 
(๑) สังเกตพฤติกรรมในการเช้าเรียน การส่งงาน การฝึกปฏิบัติรายบุคคล และกลุ่ม 
(๒) สังเกตพัฒนาการของพฤติกรรมผู้เรียนที่ควรแก้ไขเป็นรายบุคคล และกลุ่ม 
(๓) ผู้สอนประเมินจากการทดสอบย่อย กลางภาค ปลายภาค 
(๔) ผู้สอนประเมินจากการสังเกตผู้เรียนในชั้นเรียน 

 
๕.ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

๕.๑ ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลขการสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีต้องพัฒนา 
(๑) มีทักษะในการสืบค้นข้อมูลจากอินเตอร์เน็ต 
(๒) มีทักษะในการอธิบายลักษณะโครงสรา้ง และวัสดุของเครื่องแต่งกาย ให้กับทีมงานที่

เกี่ยวข้องได้ 
⚫  (๓) มีทักษะในการคำนวณโครงสรา้ง, คา่ใชจ้่าย ของงานเครื่องแต่งกายใหส้อดคล้องกับบริบท
ของความต้องการลูกค้าได้ 
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๕.๒ วิธีการสอน 
(๑) ผู้สอนบรรยาย สาธิต และร่วมซักถาม ยกตัวอย่างประกอบ สื่อวีดีทัศน์ ต่างๆ 
(๒) ผู้สอนมอบหมายใบงาน 

 
๕.๓ มีการประเมินผล 

(๑) ผู้สอนประเมินจากการทดสอบย่อย กลางภาค และปลายภาค 
(๒) ผู้สอนประเมินจากภาระงานที่ได้รับมอบหมาย แบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม 
(๓) ผู้สอนประเมินจากการสังเกตผู้เรียนในชั้นเรียน 

๖. ด้านอื่นๆ 
๖.๑ ทักษะพิสัย 
⚫  (๑) ให้ความสำคัญต่อการปฏิบัติงานอย่างเป็นระบบและมีความประณีต 
⚫  (๒) มีทักษะความคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ที่สร้างสรรค์ 
๖.๒ วิธีการสอน 

(๑) ผู้สอนบรรยาย สาธิต และร่วมซักถาม ยกตัวอย่างประกอบ สื่อวีดีทัศน์ ต่างๆ 
(๒) ผู้สอนมอบหมายใบงาน 
(๓) ผู้สอนพาไปเรียนรู้จากสถานที่จริง 

๖.๓ มีการประเมินผล 
(๑) สังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานและจดบันทึก 
(๒) สร้างแบบประเมินพฤติกรรมการปฏิบัติงาน 
(๓) พิจารณาผลการปฏิบัติงาน รวมทั้งงานที่มอบหมาย 

 
หมายเหตุ  
สัญลักษณ์ ⚫ หมายถึง  ความรับผิดชอบหลัก 
สัญลักษณ์ ⭕ หมายถึง  ความรับผิดชอบรอง 
เว้นว่าง          หมายถึง  ไม่ได้รับผิดชอบ 

ซึ่งจะปรากฏอยู่ในแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา 
(Curriculum Mapping) 
 
 
 
 
 
 

หมวดที่ ๕ แผนการสอนและประเมินผล 
๑. แผนการสอน 



มคอ. ๓ 
หลกัสตูรระดบัปรญิญา  ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๖  
รายวชิา PER ๓๓๐๖ การออกแบบเครื่องแต่งกายเพื่อการแสดง ๒ คณะศลิปกรรมศาสตร ์มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา 

สัปดาห์ หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวน 
(ชั่วโมง) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อที่ใช้ 

ผู้สอน 

๑ ๑. ชี้แจงและอธิบายแนวทาง
การศกึษารายวิชา 
๒. ทบทวนกระบวนการคิด
สร้างสรรค์งานออกแบบเครื่อง
แต่งกาย 
๓. ศึกษาประวัติศาสตร์และ
อิทธิพลที่ม ีเครื่องแต่งกายใน
ยุคศตวรรษ ที่ ๒๐ - ๒๑ 
 (ปี ค.ศ. ๑๙๐๐ – ๑๙๓๐) 
 

๕ ส่ือ ออนไลน์ ผ่านโปรแกรม 

Google Classroom 

๑. การบรรยาย Power Point 
๒. ใบงานท่ี ๑ ฝึกปฏิบติัการ
วาดเคร่ืองแต่งกาย ตามยคุสมยั
ท่ีนกัศึกษาช่ืนชอบ (ปฏิบติัใน
ชั้นเรียน)  
-ทดสอบ 

-Feedback 

-การศึกษาดว้ยตนเอง  
Flipped Classroom 

Youtube.com 

 

 

อ.บรรดิษฐ ์ วรานุยตุร 
 

๒ ๑. ศึกษาประวัติศาสตร์และ
อิทธิพลที่ม ีเครื่องแต่งกายใน
ยุคศตวรรษ ที่ ๒๐ - ๒๑ 
 - ปี ค.ศ. ๑๙๐๐ – ๑๙๓๐ 
๒.  ฝึกปฏิบัติการออกแบบ
เครื่องแต่งกายตวัละคร  

๕ ส่ือ ออนไลน์ ผ่านโปรแกรม 

Google Classroom 

๑. การบรรยาย Power Point 
๒. ใบงานท่ี ๒ ฝึกปฏิบติัการ
วาดเคร่ืองแต่งกาย ตามตวัละคร
ท่ีนกัศึกษาช่ืนชอบ (ปฏิบติัใน
ชั้นเรียน)  
-ทดสอบ 

-Feedback 

-การศึกษาดว้ยตนเอง  
Flipped Classroom 

Youtube.com 

 

 

 

อ.บรรดิษฐ ์ วรานุยตุร 
 



มคอ. ๓ 
หลกัสตูรระดบัปรญิญา  ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๗  
รายวชิา PER ๓๓๐๖ การออกแบบเครื่องแต่งกายเพื่อการแสดง ๒ คณะศลิปกรรมศาสตร ์มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา 

สัปดาห์ หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวน 
(ชั่วโมง) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อที่ใช้ 

ผู้สอน 

๓ ๑. หลกัการท า Key Visual , 
Mood Board for costume  
- การหา Idea Concept 
- ศึกษาวิธกีารนำเสนอผลงาน 
- ฝึกปฏิบัติการ 
๒.เทคนิคการสร้างพื้นผิวและ
วัสดุบนเครื่องแต่งกาย 
  

๕ ส่ือ ออนไลน์ ผ่านโปรแกรม 

Google Classroom 

๑. การบรรยาย Power Point 
๒. ใบงานท่ี ๓  ฝึกปฏิบติัการ
ท า Key Visual , Mood Board 
for costume 
-ทดสอบ 

-Feedback 

-การศึกษาดว้ยตนเอง  
Flipped Classroom 

Youtube.com 

 

อ.บรรดิษฐ ์ วรานุยตุร 
 

๔-๖ ๑. วิเคราะห์ โครงสร้างเครื่อง
แต่งกาย 
- ฝึกปฏิบัติการจดัสรา้ง
โครงสรา้งเครื่องแต่งกาย 
 

๕ ส่ือ ออนไลน์ ผ่านโปรแกรม 

Google Classroom 

๑. การบรรยาย Power Point 
๒. ใบงานท่ี ๓  ฝึกปฏิบติัการ
ท า Key Visual , Mood Board 
for costume 
-ทดสอบ 

-Feedback 

-การศึกษาดว้ยตนเอง  
Flipped Classroom 

Youtube.com 

 

อ.บรรดิษฐ ์ วรานุยตุร 
 

๗ นกัศึกษาน าเสนอผลงาน
แนวคิดในการออกแบบ 
 

๕ -Illustrator program 

-Youtube.com 

 

  

อ.บรรดิษฐ ์ วรานุยตุร 
 

๘ Midterm Exam  Individual Project อ.บรรดิษฐ ์ วรานุยตุร 



มคอ. ๓ 
หลกัสตูรระดบัปรญิญา  ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๘  
รายวชิา PER ๓๓๐๖ การออกแบบเครื่องแต่งกายเพื่อการแสดง ๒ คณะศลิปกรรมศาสตร ์มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา 

สัปดาห์ หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวน 
(ชั่วโมง) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อที่ใช้ 

ผู้สอน 

 
๙ – ๑๐ -- พฒันาแบบ 

Costume Design and Body 
Painting Design Painting 

2025 

  

 

๑๐ Flipped Classroom 

๑.อภิปรายร่วมกนั 

๒.Feedback 

 

 

อ.บรรดิษฐ ์ วรานุยตุร 
 

๑๑ นำเสนอต้นแบบงานออกแบบ  
Costume Design and Body 
Painting Design Painting 

2025 

  

 

๕ ศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง  
๑.อภิปรายร่วมกนั 

๒.Feedback 

 

 

อ.บรรดิษฐ ์ วรานุยตุร 
 

๑๒  รายงานด้วยคืบหน้างาน ๓๐% 
ออกแบบ  Costume Design 
and Body Painting Design 
Painting 2025 

 

๕ ศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง  
๑.อภิปรายร่วมกนั 

๒.Feedback 

 

 

อ.บรรดิษฐ ์ วรานุยตุร 
 

๑๓ รายงานด้วยคืบหน้างาน ๕๐%
ออกแบบ  Costume Design 
and Body Painting Design 
Painting 2025 

 

๑๐ ศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง  
๑.อภิปรายร่วมกนั 

๒.Feedback 

 

 

อ.บรรดิษฐ ์ วรานุยตุร 
 

๑๔ รายงานด้วยคืบหน้างาน ๙๐%
ออกแบบ  Costume Design 
and Body Painting Design 
Painting 2025 

 

๕ ศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง  
๑.อภิปรายร่วมกนั 

๒.Feedback 

 

 

อ.บรรดิษฐ ์ วรานุยตุร 
/วิทยากรพิเศษ 



มคอ. ๓ 
หลกัสตูรระดบัปรญิญา  ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๙  
รายวชิา PER ๓๓๐๖ การออกแบบเครื่องแต่งกายเพื่อการแสดง ๒ คณะศลิปกรรมศาสตร ์มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา 

สัปดาห์ หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวน 
(ชั่วโมง) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อที่ใช้ 

ผู้สอน 

๑๕ นำเสนอผลงานการออกแบบ 
๑๐๐% Costume Design 
and Body Painting Design 
Painting 2025  

 ศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง  
๑.อภิปรายร่วมกนั 

๒.Feedback 

 

 

อ.บรรดิษฐ ์ วรานุยตุร 
/วิทยากรพิเศษ 

๑๖ จัดแสดงผลงาน ๕ ศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง  
๑.อภิปรายร่วมกนั 

๒.Feedback 

 

อ.บรรดิษฐ ์ วรานุยตุร 
/วิทยากรพิเศษ 

๑๗ ถอดองคค์วามรู้ 
 

๕ ๑.อภิปรายร่วมกนั 

๒.Feedback 

 

 

อ.บรรดิษฐ ์ วรานุยตุร 
/วิทยากรพิเศษ 

 
 

๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 
( ระบุวิธีการประเมินผลการเรียนรู้หวัข้อย่อยแต่ละหัวข้อตามที่ปรากฏในแผนที่แสดงการกระจายความ
รับผิดชอบของรายวิชา (Curriculum Mapping) ตามที่กำหนดในรายละเอียดขอหลักสูตร สัปดาหท์ี่
ประเมิน และสัดส่วนของการประเมิน) 

ผลการเรียนรู ้ วิธีการประเมินผลการเรยีนรู้ สัปดาห์ที่ประเมิน 
สัดส่วนขอการ
ประเมินผล 

- คุณธรรมและจริยธรรม 
- ทักษะความสัมพันธ์ 
ระหว่างบุคคลและความ
รับผิดชอบ 

(๑) ผู้สอนประเมินจากการสังเกต
พฤติกรรมการเข้าเรียน การส่ง
งาน และปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียน
กับผู้ร่วมชั้นเรียน 
(๒) ผู้สอนประเมินจากการ
ซักถาม 

ทุกสัปดาห ์ ๑๐ 

-  ความรู ้ (๑) ผู้สอนประเมินจากการสอบ
กลางภาคและปลายภาค 
(๒) ผู้สอนประเมินจากภาระงาน
ที่ได้รับมอบหมายแบบงานเดี่ยว 

๘ และ ๑๗ ๖๐ 



มคอ. ๓ 
หลกัสตูรระดบัปรญิญา  ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๑๐  
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- ทักษะทางปัญญา 
- ทักษะการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การสื่อสารและ
การใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
- ทักษะพิสัย 

(๑) ผู้สนประเมินจากการทดสอบ
ย่อย 
(๒) ผู้สอนประเมินจากภาระงาน
ที่ได้รับมอบหมายแบบเดียวและ
กลุ่ม 

๔,๖,๗,๙,๑๑ และ 
๑๒ 

๓๐ 

 
หมวดที่ ๖ ทรัพยากรประกอบการเรยีนการสอน 

๑.ตำราและเอกสารหลกั 
๑) เอกสารประกอบการสอนรายวิชา PER ๒๓๐๓ การออกแบบเครื่องแต่งกายเพื่อการแสดง 1 

Costume Design for Performance I 
๒) Power Point และสื่อภาพยนตร์  
 

๒.เอกสารและข้อมูลสำคัญ 
๑) ตำราและหนังสือ 

พรสนอง วงศ์สิงห์ทอง, พจนานุกรมประกอบภาพคำศัพท์แฟชั่น, พิมพ์ครั้งที่ ๑. กรุงเทพฯ:       อินฟอร์มีเดีย
อินเตอร์เนชั่นแนล, ๒๕๔๙. 

Costume Designer’s Handbook: A Complete Guide for Amateur and Professional Costume 
Designers Paperback – November 2, 1992. 

Richard E La Motte (Author), Costume Design 101 – 2nd edition: The Business and Art of 
Creating Costume for Film and Television (Costume Design 101: The Business and Art of 
Creating) 

Tortora, Phyllis and Keith Eubank. Survey of Historic Costume. Third Edition, New York: 
Fairchild Publications, 2000. 

Tan Huaixiang, Character Costume Figure Drawing, Second Edition: Step-by-Step Drawing 
Methods for Theatre Costume Designers, 2010. 

 
๓.เอกสารและข้อมูลแนะนำ 

๑) http://www.artsalive.ca/en/eth/design/costume.html 
๒) http://www.nida.edu.au/courses/undergraduate/costume 
๓) เว็บไซต์ทางศิลปะการแสดง และการออกแบบเครื่องแต่งกาย งานประกวดละครเวที Tony Award 
๔) http://www.pinterest.com 
๕) http://www.nationaltheatre.org.uk/support-us/american-associates-of-the-national-

theatre 
๖) http://www.theatrecrafts.com 
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หมวดที่ ๗ การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

 
๑.กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

๑) แบบประเมินผู้สอนโดนผ่านทางเว็บไซต์ของมหาวิทยาลัย 
๒) การสะทอ้นความคดิของผู้เรียน ผ่านทางกการสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนทางตรง และ

ทางอ้อม เช่น LINE 
๒.กลยุทธ์การประเมินการสอน 

๑) สังเกตจากการเข้าเรียน ความสนใจ และความร่วมมือในชั้นเรียน ไม่นอ้ยกกว่าร้อยละ ๘๐ 
๒) การทดสอบย่อย การสอบกลางภาค และการสอบปลายภาค 

๓.การปรับปรุงการสอน 
 ผลจากการประเมินการสอนของนักศึกษาในรอบปีที่ผ่านมา ผู้สอนได้นำมาปรับปรุงวิธีการสอนดังนี้ 

๑) ปรับวิธีการสอนตามศกัยภาพของผู้เรียนโดยการองิตามกลุ่มผู้เรียน 
๒) จัดฝึกปฏิบัติเพิ่มเติมนอกเหนือจากเวลาเรียน สำหรับผู้เรียนที่มีพัฒนาการทางการเรียนไม่ตามเกณฑ์ 

หรือผู้เรียนที่ต้องการพัฒนาตนเองที่สูงขึ้น  
๓) ให้คำแนะนำนักศึกษาเพื่อการพัฒนา หรือแกไ้ขเป็นรายบุคคล หรือกลุ่ม 

๔.การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
๑) ทบทวนเนื้อหารายวิชาท้ายคาบเรียน 
๒) ทำการทดสอบย่อย ในเนื้อหาของสัปดาห์ที่ผ่านมา ก่อนเริ่มเน้ือหาใหม่ 
๓) การสุ่มทดสอบ 

๕.การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
     ปรับปรุงเนื้อหาในรายวิชาทุกปี เพือ่ให้ทันสมยัอยู่เสมอ เชิญวิทยาการผู้เชี่ยวชาญจากภายนอกมาให้ความรู้ 
รวมถึงการทัศนศึกษาสถานที่จริง 
 
 

********************************************** 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



มคอ. ๓ 
หลกัสตูรระดบัปรญิญา  ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๑๒  
รายวชิา PER ๓๓๐๖ การออกแบบเครื่องแต่งกายเพื่อการแสดง ๒ คณะศลิปกรรมศาสตร ์มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา 

 
แผนท่ีแสดงการกระจายความรบัผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลกัสตูรสู่รายวิชา 

(Curriculum Mapping) 
 

ตามท่ีปรากฏในรายละเอียดของหลกัสตูร (Programme Specification) มคอ. ๒ 

รายวิชา 
คุณธรรม 
จริยธรรม 

ความรู้ 
ทักษะทาง
ปัญญา 

ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล และ
ความรับผิดชอบ

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การ

สื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยี

สารสนเทศเชิง
ตัวเลข การสื่อสาร

และการใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ทักษะด้าน
อื่น ๆ 

  ความรับผิดชอบหลัก                                                          ความรับผิดชอบรอง 
หมวดว ิชาศ ึ กษา
ทั่วไป 

๑ ๒ ๓ ๔ 
 

๑ ๒ ๓ 
 

๑ 
 

๒ 
 
 

๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ 

ร า ย ว ิ ช า  PER 
๓ ๓ ๐ ๖  ก า ร
ออกแบบเครื่องแต่ง
กายเพื่อการแสดง ๒ 
Costume Design 
for Performance 
I I 
 
 

                 

ความรบัผดิชอบในแต่ละดา้นสามารถเพิม่ลดจ านวนไดต้ามความรบัผดิชอบ 


