



การออกแบบเกม


	 การเล่นเกมเป็นวธิคีลายเครยีดและการผ่อนคลายอย่างหนึ่ง ที่ทุกคนมักใชใ้นเวลาวา่ง 

โดยเลือกเล่นตามความสนใจ ซึ่งปัจจุบันเกมมีรปูแบบที่หลากหลาย มากมายยิ่งขึ้นทั้งออนไลน์

และออฟไลน์ตามความสะดวกในการเล่นของแต่ละคน ทั้งที่ใชอ้ปุกรณ์หรอืใชร้า่งกายเพื่อเล่น 

เกม การละเล่น มีมาตั้งแต่สมัยโบราณและถูกดัดแปลงไปตามกาลเวลา ให้ทันสมัยตามลักษณะ

การเล่นที่สนใจ อาจจะเป็นการจำลองสถานการณ์ การวางแผน การแข่งขัน การต่อสู้ และสิ่ง

อื่นที่ขึ้นอยู่กับความสนใจของแต่ละคน แต่ละชว่งวยั และสถานการณ์ 


ความหมายของเกม


	 เกม คือ กิจกรรมอย่างหนึ่งของมนุษย์ที่นิยมเล่นกันเพื่อผ่อนคลายความเครยีด เรยีน

รู ้หรอืฝึกทักษะ ซึ่งเกมในปัจจุบันมีหลากหลายประเภทมาก แต่สิ่งหนึ่งที่ทุกเกมมี นั้นก็คือ 

กติกา นั่นเอง การเล่นเกมทุกเกมแน่นอนวา่ต้องมีกติกาในการเล่นเสมอ จึงทำให้ผู้เล่นเกมนั้น

ต้องฝึกทักษะในการคิด ฝึกความสามัคคี เพื่อเอาชนะศัตรหูรอืฝ่ายตรงข้าม ดังนั้นเกมจึง

มอบทั้งความบันเทิง ความสนุกสนาน และมิตรภาพให้กับผู้เล่นทุกคน แถมปัจจุบันเกมยัง

สามารถพัฒนาต่อ ยอดในการสรา้งรายได้ได้อกีด้วย 
(ที่มา: https://games-knowledge.com/gametype/)
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ววิฒันาการของเกม


	 เกมมีการพัฒนาและววิฒันาการมาตั้งแต่สมัยอดีตกาลตามพื้นที่ที่แตกต่างกันไป 

วฒันธรรม ประเพณี ความเชื่อ ที่ไม่เหมือนกันทำให้เกิดการละเล่นที่แตกต่างกันไปด้วย  

เกมในอดีตเกิดจากการละเล่นแบบง่ายๆ ในท้องถิ่น โดยใชร้า่งกายเป็นเครื่องมือในการเล่น 

ก่อนมีการพัฒนามาใชส้ิ่งของใกล้ตัวเป็นเครื่องเล่นเพื่อผ่อนคลายและสรา้งความสนุกสนาน 

ในการเล่น เริ่มต้นด้วยเกมกระดานในรปูแบบที่แตกต่างกันไป ใชก้ฎกติกาไม่เหมือนกันในแต่ละ

เกม จนมีเครื่องเล่มเกมที่ผลิตขึ้นมาก่อนคอมพิวเตอร ์และเมื่อมีคอมพิวเตอรป์ระกอบกับ

อนิเตอรเ์น็ตที่สามารถออกแบบเกมที่หลากหลายมากมายได้ การเล่นเกมก็ยิ่งแพรห่ลายขึ้น


ประเภทของเกม 

 	 การแบ่งประเภทของเกมมีอยู่หลากหลายรปูแบบตามลักษณะการเล่นเกม หรอืแยกย่อย

ออกไปอย่างละเอยีดและมากขึ้น ดังนี้ 


การแบ่งประเภทตาม App Store-Categories 
(ที่มา: https://www.apple.com/th/app-store/)


1.Action

2.Adventure

3.Board

4.Card

5.Casual

6.Family

7.Puzzle

8.Racing

9.Role-Playing

10.Sport

11.Strategy


การแบ่งประเภทตาม games-knowledge.com

(ที่มา: https://games-knowledge.com/gametype/)




1.เกม RPG (Role-Playing)


	 RPG หรอื (Role-Playing) แปลง่ายๆ ก็คือ เกมเล่นตามบทบาท นั่นเอง เกมแนวนี้นับ

ได้วา่เป็นเกมออนไลน์ที่คนนิยมเล่นกันเป็นจำนวนมาก โดยคุณจะต้องสวมบทบาทเป็นตัว

ละครในเกมนั้นๆ ผู้เล่นสามารถสรา้งตัวละครขึ้นเองได้ตามจินตนาการของตัวเอง และเล่นเกม

ตามเนื้อเรื่อง ตามกฎกติกาที่กำหนดไว ้ซึ่งเกมแนวนี้จะทำให้ผู้เล่นรูส้ึกวา่ตัวเองได้เป็นตัวละคร

ในนั้นจรงิๆ เพราะบางเกมต้องใชก้ารตัดสินใจของผู้เล่นในการดำเนินเกมด้วย ปัจจุบันคำ

วา่ RPG นั้นยังสามารถแปลได้อกีความหมายก็คือ เกมเก็บค่าประสบการณ ์เกมต่อสู้กับสัตว์

ประหลาดต่างๆ ซึ่งผู้เล่นสามารถเล่นได้อย่างอสิระสุดๆ แถมสมัยนี้ RPG ถือวา่เป็นอกีแนว

เกมที่ภาพสวยขึ้นมากๆ ในปัจจุบัน เชน่  Aura Kingdom, The Witcher 3 Wild 

Hunt ,Dark souls 3


2. เกมยิงปืน (Shooting)


	 Shooting เป็นเกมยิงปืนที่ใชอ้าวธุปืนในการโจมตีศัตรผู่านมุมมองของผู้เล่น ถือวา่ได้

รบัความนิยมเป็นอย่างมากไม่วา่ชายหรอืหญิง เพราะตัวเกมมีการพัฒนาให้สามารถเข้าถึงได้

ง่าย และมีองค์ประกอบหลากหลายในตัวเกม ไม่วา่จะเป็นอาวธุ ไอเท็มเสรมิต่างๆ จึงทำให้ผู้

เล่นนั้นตื่นตัวและต้องปรบัตัวตามสถานการณ์ต่างๆ อยู่ตลอดเวลา เพราะเกมยิงปืนส่วนมาก 

คุณจะมีแค่เพียง 1 ชวีติเท่านั้น ไม่สามารถเกิดได้บ่อยๆ จึงต้องใชส้ติในการเล่นพอสมควร 

ทั้งนี้ัยังมีผลวจิัยออกมาอกีด้วยวา่ หากคุณเล่นเกมยิงปืนบ่อยๆ นั้น จะทำให้คุณสามารถยิง

ปืนในชวีติจรงิได้แม่นขึ้นจรงิอกีด้วย 


	 เกม Shooting นั้น แบ่งออกอกีเป็น 2 ประเภท คือ 


	 First Person Shooter (FPS) เกมยิงปืนในมุมมองบุคคลหนึ่ง


	 


	 ซึ่งเป็นลักษณะเกมที่สมจรงิเพราะผู้เล่นจะเห็นแค่มือกับอาวธุของตัวละครในเกมเท่านั้น 

ดังนั้นคุณจะรูส้ึกวา่คุณเป็นตัวละครนั้นจรงิๆ และตื่นเต้นกับศัตรทูี่กำลังเข้ามาแบบกะทันหัน 



จึงสรา้งความตื่นเต้นและตื่นตัวให้กับผู้เล่นอยู่ตลอดเวลา เชน่ Rainbow six siege , Call 

of duty Warzons


	 เกมยิงปืนในมุมมองบุคคลที่สาม เป็นลักษณะการเล่นที่มองผ่านหลังตัวละครของเรา ดัง

นั้นคุณจะเห็นสภาพแวดล้อมในมุมกวา้งทั้งหมด ทำให้เห็นศัตรตู่างๆได้ในระยะไกล เชน่  The 

Division ,Ghost recon Wildlands


3.เกมต่อสู้ (Fighting)


	 เกมต่อสู้ หรอื Fighting เป็นแนวเกมที่มีลักษณะเอาตัวละครสองตัวมาสู้ในระยะประชดิ 

ซึ่งตัวละครในเกมจะมีพลังที่แตกต่างกัน ไม่วา่จะเป็น การใชค้อมโบ ท่าไม้ตาย เทคนิคการ

ป้องกัน ดังนั้นผู้เล่นจะต้องรูจ้ังหวะ ความแม่นยำ ในการต่อสู้ หรอื ใชค้อมโบต่างๆให้เหมาะ
สมกับตัวละคร เพื่อป้องกันตัวเองจากการโดนโจมตีกลับด้วย ซึ่งเกมแนวนี้จะแบ่งการต่อสู้

ออกเป็นยกๆ เชน่ Mortal Kombat (18+ ภาพรนุแรง), Jump Force, Street Fighter 


4.เกมผจญภัย (Adventure)


	 เกมผจญภัย หรอื Adventure เป็นแนวเกมสวมบทบาทเป็นตัวละครโดยจะต้องผจญ

ภัยเดินทางเพื่อทำภารกิจต่างๆที่ได้รบัมอบหมายให้สำเรจ็ โดยส่วนมากเกมจะเป็นปรศินาและ

เน้นการใชค้วามคิด ในการแก้ปัญหา เพื่อนๆจะได้ทำภารกิจตะลุยไปตามสถานที่ต่างๆ พบ

เพื่อนใหม่ๆ ศัตรใูหม่ๆ มากมายในระหวา่งการผจญภัย ทั้งนี้ผู้เล่นยังต้องสื่อสารกับตัวละคร

อื่นๆอกีด้วย ปัจจุบันเกมผจญภัยจะมีการพัฒนาไปหลากหลายรปูแบบ ด้วยเนื้อเรื่องที่

เปลี่ยนไปของแต่ละเกม จึงทำให้เกมผจญภัยส่วนมากจะเป็นการเล่นสำหรบัคนเดียว

เท่านั้น เชน่  Oddmar, Genshin Impact, Everwild 


5.เกมวางแผน (Strategy)


	 เกมวางแผน หรอื วางแผนกลยุทธ ์เป็นประเภทเกมที่แยกออกมาจากเกมจำลอง เพราะ

เกมแนวนี้ต้องใชก้ารตัดสินใจของผู้เล่น โดยการวางแผนต่างๆให้สำเรจ็ตามเป้าหมาย ปัจจุบัน



เกมแนวนี้เริ่มมีหลากหลายแนวมากขึ้นแถมยังสามารถเล่นรว่มกันได้หลายคนและหลายชอ่ง

ทางอกีด้วย ไม่วา่จะเป็นวางแผนการรบ สรา้งกองทัพ ยึดพื้นที่ศัตรหูรอืสรา้งเมืองต่างๆเพื่อ

เอาชวีติรอด ซึ่งชว่งนี้คนนิยมเล่นใน PC,Ps4 กันเยอะมากๆ ดังนั้นจึงต้องอาศัยการควบคุม

และการวางแผนที่ดีของผู้เล่นอยู่เสมอเพื่อไปต่อสู้กับผู้เล่นคนอื่นยังไงละ  ตัวอย่างเชน่ 

Endless Legend, Crusader Kings III, Age Of Wonders: Planetfall 


6. เกมเลียนแบบหรอืการจำลอง (Simulation Games)


	 เกมเลียนแบบหรอืเกมจำลองนั้น เป็นเกมที่ผู้เล่นจะต้องสวมบทบาทตามสถานการณ์

ต่างๆ ซึ่งผู้เล่นนั้นจะเป็นคนตัดสินใจการกระทำของตัวละครทั้งหมด เกมแนวนี้ต้องขอยอมรบั

วา่ทำออกมาได้หลากหลายรปูแบบมากจรงิๆ ไม่วา่จะเป็นการควบคุมเสมือนจรงิ เชน่ รถ, 

เครื่องบิน,รถไฟ หรอืจะเป็นการจำลองบรหิารธรุกิจ จำลองชวีติ จำลองการจีบสาวต่างๆ 

หรอืเรยีกง่ายๆก็คือ เกม Sim ที่หลายๆคนคุ้นหูกันดีนั้นแหละ เชน่ The Sim, Theme 

Hospital, Gran Turismo, เกมปลูกผัก, เกมแต่งตัว 


7.เกมปรศินา (Puzzle Game)


	 เกมปรศินา หรอื Puzzle เป็นเกมที่ได้รบัความนิยมสำหรบัทุกเพศทุกวยั เพราะแนวเกม

นี้เป็นการแก้ไขปรศินา ใชทั้กษะการคิดแก้ไขปัญหาต่างๆ มีหลากหลายระดับมากตั้งแต่ง่ายยัน

ยาก เรยีกได้วา่ท้าทายผู้เล่นมาก ซึ่งเกมแนวนี้มีหลากหลายรปูแบบ ทั้งปรศินาทาง

คณิตศาสตร ์ตรรกศาสตร ์ปรศินาภาพ ปรศินาการเดินทาง และอื่นๆอกีมากมาย ดังนั้นคน

จึงนิยมให้ลูกหลานเล่นหรอืเล่นกันเองเพราะได้ทั้งความบันเทิงและฝึกสมอง ฝึกใชค้วามคิด

ต่างๆไปในตัวด้วย การเล่นเกมแบบนี้จะทำให้คุณหรอืลูกหลานคุณสามารถเรยีนรูไ้ด้ไวมาก

บุคคลอื่นๆ ตัวอย่างเชน่  เกมจับผิด(Spot the difference), ปรศินาควนีแปดตัว (Eight 

queens puzzle), โซโคะบัง (Sokoban) 


https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%A8%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B5%E0%B8%99%E0%B9%81%E0%B8%9B%E0%B8%94%E0%B8%95%E0%B8%B1%E0%B8%A7
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%82%E0%B8%8B%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B8%B0%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%87&action=edit&redlink=1


8.เกมกีฬา (Sport Game)


	 เกมกีฬา หรอื Sport Game เป็นเกมการจำลองเสมือนจรงิในการเล่นและแข่งขันกีฬา 

มีกฎและกติกาที่ผู้เล่นจะต้องปฏิบัติตาม ซึ่งเกมแนวนี้มีหลากหลายกีฬา ไ่ม่วา่จะเป็นฟุตบอล 

บาสเก็ตบอล เบสบอล ตีกอล์ฟและอื่นๆอกีมากมาย โดยจุดขายของเขาจะอยู่ที่เกมกีฬาเหล่า

นี้สามารถเลือกผู้เล่นเป็นนักกีฬาในดวงใจของเราได้และยังสามารถเล่นเป็นทีมกับเพื่อนๆได้
อกีด้วย เรยีกได้วา่ชวนเพื่อนเล่นกันยาวๆไปเล้ยยย ตัวอย่างเชน่ FIFA Online,NBA 

2K16,R.B.I.Baseball

	 หลังจากรูจ้ักกันแนวเกมในปัจจุบันกันไปครา่วๆแล้ว จะเห็นได้วา่แนวเกมในปัจจุบันนี้มี

เยอะมากซะเหลือเกิน แต่หลักๆแล้วเกมส่วนมาก ก็จะแบ่งประเภทง่ายๆเพียงแค่ 2 ประเภท

เท่านั้น ก็คือ ประเภทเกม RPG และ ประเภทเกม e-sport คราวนี้เราลองมาดูกันวา่แต่ละ

ประเภทนั้นมีลักษณะที่แตกต่างกัน


=ประเภทของเกม RPG=


	 RPG ย่อมาจากคำวา่ Role Playing Game  คำวา่ Role แปลวา่ บทบาท ดังนั้นเกม

นี้จึงเป็นเกมที่มีบทบาท มีหน้าที่ และภารกิจ ซึ่งมีหลากหลายรปูแบบและยังคงได้รบัความนิยม

อย่างต่อเนื่อง ผู้เล่นจะได้สวมบทบาทเป็นตัวละครนั้นๆในเกมเพื่อเล่นตามเนื้อเรื่อง ที่กำหนด

โดยการป้อนคำสั่ง สื่อสารกับคนในเกมเพื่อทำภารกิจ เก็บค่าประสบการณ์ ต่อสู้ สิ่งหนึ่งที่

ผู้คนนิยมเล่นเกมแนวนี้กันเยอะ เพราะมันสามารถควบคุมตัวละครของเราได้อย่างอสิระแถม

กราฟิกเกมยังสวยและสมจรงิอกีด้วย


	 นอกจากนี้เกม RPG ยังถูกแบ่งออกประเภทใหญ่ๆอยู่ 2 ประเภท คือ


1.Computer RPG 


เป็นเกม RPG ที่เล่นบทเครื่องคอมพิวเตอร ์โดยเกมแนวนี้จะให้อสิระในการเล่น การผจญภัย

โดยไม่เน้นเรื่องราวมากจนเกินไป ผู้เล่นจึงสามารถควบคุมตัวละครอย่างได้อย่างอสิระ


2.Console RPG 




เป็นเกม PRG ที่เล่นบนเครื่องคอนโซล เกมแนวนี้แตกต่างจาก Computer RPG ตรงนี้จะ

เน้นเรื่องราว ซึ่งมีหลากหลายเรื่องราวมาก ผู้เล่นจะต้องดำเนินการควบคุมตัวละครตามเนื้อ

เรื่องที่กำหนดไว
้

=ประเภทของเกม E-Sport=


	 E-Sport เป็นการแข่งขันกีฬาอย่างหนึ่ง ที่ได้รบัความนิยมทั้งในประเทศไทยและต่าง

ประเทศ ประกอบไปด้วยผู้เล่นและอปุกรณ์การแข่งขัน ซึ่งการแข่งขันนี้เป็นการแข่งขันผ่าน

คอมพิวเตอรห์รอืโทรศัพท์นั่นเอง ต้องยอมรบัวา่ในปัจจุบันการแข่งขันเกม E-sport กำลัง

เป็นที่นิยมเป็นอย่างมาก เพราะไม่มีการจำกัดเรื่องอายุและเพศ ทุกๆคนที่มีฝีมือสามารถเข้า
รว่มแข่งขันได้ โดยการแข่งขันนี้จะมีการแข่งขันเป็นทีมและมีการฝึกซอ้มและมีกฎกติกาเหมือน

การแข่งขันกีฬาจรงิๆ แถมยังสามารถแข่งขันเพื่อชงิเงินรางวลัและมีชื่อเสียงในวงการ E-

sport อกีด้วย เกมที่ได้รบัความนิยมในการแข่งขันนั้น ได้แก่


เกม MOBA (multiplayer online battle arena) 


	 เป็นเกมที่ผสมผสานระหวา่ง Action และ เกมวางแผน ซึ่งจะเล่นกันเป็นทีม ถูกแบ่งออก

เป็น 2 ฝ่าย โดยผู้เล่นแต่ละคนจะควบคุมตัวละครเพียงตัวเดียวเท่านั้นโดยจะมีสกิลที่แตกต่าง

กันไปแต่ละตัว จุดประสงค์ของเกมนี้คือเน้นเป็นการดันเลน ทำลายฐานศัตรดู้านหน้าและ

ป้องกันฐานตัวเองไม่ให้โดนศัตรโูจมตีด้วย ซึ่งต้องใชค้วามสามารถกับเพื่อนรวมทีมในการ

วางแผน การเดินเกมต่างๆให้ศัตรอูา่นเกมเราไม่ออก จึงจะชนะได้แบบง่ายๆ


	 ตัวอย่างเกม MOBA ที่นิยมนำมาแข่งขัน E-Sport ได้แก่


1.DotA 2




	 เป็นเกมต้นกำเนิดของเกมแนว MOBA ที่ใครหลายๆคนรูจ้ักกันดี เป็นเจ้าพ่อเกม 

MOBA เลยก็วา่ได ้รปูแบบการเล่นเกมหนึ่งเกมจะมีผู้เล่น 10 คน ถูกแบ่งออกเป็น 2 ฝ่าย 

ฝ่ายละ 5 คน ผู้เล่นจะต้องควบคุมตัวละคร ทักษะต่างๆหรอืที่เรยีกวา่ สกิล ของตัวละคร ใน

การเล่น เราต้องกำจัดมอนสเตอรตั์วเล็กๆ หรอืในเกมส์ MOBA เรยีกวา่ ครปี เพื่อนำเงินไป

ซื้อไอเท็มเพิ่มความเก่งให้กับตัวละคร เพื่อให้ได้เปรยีบคู่ต่อสู้ เกมจะจบก็ต่อเมื่อคุณทำลาย

ฐานใหญ่ของฝั่งตรงข้ามได้  


	 รายการแข่งขัน DOTA2 ที่ยิ่งใหญ่ที่สุดในโลก คือ รายการ The 

International หรอื TI ศึกชงิแชมป์โลกของเกม Dota 2 คือรายการที่มีเงินรางวลัรวมของ

การแข่งขันในปี 2019 มูลค่าสูงถึงกวา่ 34 ล้านดอลลารส์หรฐัฯ หรอืราว 1 พันล้าน

บาท โดยแชมป์ทีมเดียวก็รบัทรพัย์ไปมากกวา่ 15 ล้านดอลลารส์หรฐัฯ หรอืราว 482 ล้าน

บาทแล้ว


2.League Of Legends : LoL


	 LOL หรอื League of Legends เป็นเกมที่ผสมความเรว็และความเข้มข้นของ RTS 

และ RPG เข้าด้วยกัน ผู้เล่นจะต้องประชนัหน้ากับศัตร ูโดยใชส้กิลและกลยุทธต่์างๆในการเล่น
เกม เล่นคล้ายๆกันเกม DOTA หนึ่งเกมมีผู้เล่น 10 คน แบ่งทีมละ 5 คนเหมือนเดิม โดยเกมนี้

จะเรยีกตัวละครวา่แชมเปี้ยน ซึ่งแต่ละตัวก็มีสกิลและอาวธุที่แตกต่างกันออกไป แต่ที่สำคัญ

ที่สุดคือการทำลายฐานใหญ่ของฝ่ายตรงข้ามให้ได้เหมือนเดิม


	 การแข่งขัน LoL ถือวา่ยังได้รบัความนิยมอย่างต่อเนื่อง ซึ่งในปี 2018 ที่ผ่านมา เงิน

รางวลัจากการแข่งขันเกมนี้ทั้งหมดมูลค่ากวา่ 459.57 ล้านบาท แถมยังเคยมีทีมจากประเทศ

เคยไปแข่งเวทีระดับโลก World Championship อกีด้วย


3.Realm Of Valor : ROV


	 ROV หรอื Realm of Valor เกม MOBA ที่นิยมในประเทศไทยเป็นอย่างมาก สไตล์

การเล่นเกมของเกมนี้ คล้ายกับเกม DotA และ LoL เพราะมีตัวละคร สกิลต่างๆ เหมือนกัน



หมด และจะต้องโจมตีฐานศัตรเูชน่เดียวกัน แต่ที่เกมนี้เป็นที่นิยมมากด้วยภาพและกราฟิกที่

สวยขึ้นบวกกับการเล่นการออกของต่างๆที่ง่ายขึ้นกวา่เกม DotA จึงทำให้ Rov ได้รบัความ

นิยมสูงมากในทุกเพศทุกวยั แถมยังมีการแข่งขัน E-sport ที่เยอะมากๆอกีด้วย


	 การแข่งขัน E-Sport ของเกม ROV นับได้วา่มีผู้คนให้ความสนใจกันและติดตามกัน

เยอะ ล่าสุดในปี 2021 พึ่งมีการจัดแข่งขันกันไปชงิเงินรางวลัถึง 6,000,000บาท


=เกม FPS (first-person shooter)=


	 เป็นเกมยิงปืนมุมมองบุคคลที่หนึ่ง ซึ่งถือวา่มีความสมจรงิเป็นอย่างมากด้วยมุมกล้อง

ต่างๆ ทำให้ผู้เล่นจะเห็นแค่มือและอาวธุของตัวละครเพียงเท่านั้นหรอืพูดง่ายๆก็คือเห็นแทน
สายตาของตัวละครในเกมเลย จึงให้อารมณ์เหมือนได้เข้าไปเป็นบุคคลในเกมนั้นจรงิๆ เวลา

ศัตรเูข้ามาคุณจะไม่สามารถมองเห็นได้ในระยะไกล ทำให้อาจจะไม่ทันตั้งตัว จุดนี้จึงทำให้เกมนี้

เพิ่มความตื่นเต้นให้กับผู้เล่นเป็นอย่างมาก


	 ตัวอย่างเกม FPS ที่นิยมนำมาแข่งขัน E-Sport ได้แก่


1. Counter-Strike: Global Offensive


	 Counter-Strike: Global Offensive หรอื (CS:GO) เป็นวดิีโอเกมออนไลน์ประเภท

ยิงผ่านมุมมองบุคคลที่หนึ่ง ซึ่งเป็นระดับตำนานจากยุค 90s พัฒนาโดย วาล์ว คอรป์อเรชั่น 

และฮติเดน แพทซ ์เอน็เตอรเ์ทนเมนท์ ซึ่งเป็นเกมชดุที่ 4 จากแฟรนไชส์เคาน์เตอร-์สไตรก์ 


	 รปูแบบการเล่น 


แนวยิงมุมมองบุคคลที่1 ซึ่งจะมี 2ฝั่ง คือ ตำรวจ กับ ผู้ก่อการรา้ย จะมีรปูแบบการเล่นและ

โหมดที่แตกต่างกันออกไป เชน่ 1.วางระเบิด 2.เดทแมตซ ์เป็นต้น ทุกโหมดนั้น จะมีระบบสุ่ม

ของให้กับผู้เล่นอกีด้วย 


	 การแข่งขัน 




การแข่งขัน e-sport ในปัจจุบันยังได้รบัความนิยมอย่างต่อเนื่องทั้งในประเทศไทยและต่าง

ประเทศ มีรายการแข่งขันใหญ่เงินรางวลัสูงมากมาย เชน่ CS:GO All Star League , 

CS:GO Pro League เป็นต้น


2.Rainbow Six Siege


	 Tom Clancy’s Rainbow Six Siege) เป็นวดิีโอเกมยิงปืนแบบใชก้ลยุทธอ์อนไลน์ 

พัฒนาโดย Ubisoft เผยแพรท่ั่วโลกสำหรบั PC, PS4, และ XBOX 1 ในปี2558 และยัง

วางแผนวา่จะเผยแพรส่ำหรบั PS5 และ XBOX X อกีด้วย ตัวเกมให้ความสำคัญกับการ

ทำลายสิ่งแวดล้อมและการรว่มมือกันระหวา่งผู้เล่นเป็นอย่างมาก แต่ละผู้เล่นจะควบคุมหนึ่งผู้

โจมตี (attacker) หรอืผู้ตั้งรบั (defender) ในโหมดการเล่นที่แตกต่างกันเชน่ ชว่ยตัว

ประกัน ปลดชนวนระเบิด และควบคุมวตัถุประสงค์ในห้อง นอกจากนั้นเกมนี้ยังมีภารกิจออฟ

ไลน์สั้น ๆ ที่เรยีกวา่สถานการณ์(situations) ให้ผู้เล่นสามารถเล่นแบบคนเดียวได้. 


	 รปูแบบการเล่น 


เป็นเกม FPS ที่แบ่งทีมผู้เล่นเป็น 2 ฝ่าย รกุและป้องกัน โดยแต่ละทีมจะมีผู้เล่น 5 คน แต่ละคน

จะต้องเลือกตัวละครแน่นอนวา่ทั้ง 2 ฝ่ายก็จะมีตัวละครที่แตกต่างกันออกไปสไตล์การเล่นก็

ขึ้นอยู่กับตัวบุคคลด้วย ซึ่งการเล่นคล้ายเกม MOBA ทั่วไป แต่จะต้องปรบัวธิกีารเล่นตาม

สถานการณ์ต่างๆให้ได้

	  การแข่งขัน 


ได้รบัความนิยมไปทั่วโลก มีรายการแข่งขันต่างๆเกิดขึ้นมากมายอย่าง เชน่ ในประเทศไทย 

Rainbow Six Operation League Thailand หรอื Tom Clancy’s Rainbow Six 

Siege Esport Tournaments ทัวรน์าเมนต์ราย วนัที่จัดแข่งขันในคอมมูนิตี้ทั่วโลก


3.Call of duty warzone


	 Call of Duty: Warzone เป็นวดิีโอเกมแบทเทิลรอยัล (Battle Royale) ที่เล่นได้ฟรี

ซึ่งวางจำหน่ายในวนัที่ 10 มีนาคม 2020 สำหรบั PlayStation 4, PlayStation 5, Xbox 

One, Xbox Series X / S และ Microsoft Windows เกมดังกล่าวเป็นส่วนหนึ่งของ Call 



of Duty: Modern Warfare ในปี 2019 และเชื่อมต่อกับ Call of Duty: Black Ops: 

Cold War ของปี 2020 


	 รปูแบบการเล่น 


Battle Royale เป็นแนวหนึ่งของวดิีโอเกมที่ผสมผสานการเอาชวีติรอด โดยเริ่มต้นด้วย

อปุกรณ์ที่น้อยที่สุดเพื่อค้นหาอาวธุกับเกราะและกำจัดฝ่ายตรงข้าม ในการเล่นจะต้องอยู่ใน 

“พื้นที่ปลอดภัย” เพื่อหลีกเลี่ยงการถูกขังอยู่นอกเขตที่หดเล็กลง ผู้ชนะจะเป็นคู่ที่แข่งกันครั้ง

สุดท้ายในเกม 


	 การแข่งขัน 


รายการแข่งขันเกมส์ Call of Duty Warzone มีรายการใหญ่ระดับ Major ของทางฝั่ง

ยุโรปคือ Call of Duty League เงินรางวลัสูงถึง $4,600,000 ซึ่งได้รบัความสนใจจาก

เกมส์เมอรท์ั่วโลก


=ประโยชน์ของการเล่นเกม=


1.ชว่ยบรรเทาความเครยีด


2.ชว่ยในเรื่องภาษา


3.สรา้งรายได้ให้ตนเองได
้

4.สรา้งมิตรภาพที่ดีกับผูอ้ื่น


5.เสรมิสรา้งความคิดสรา้งสรรค์


	 เกมที่คนส่วนใหญ่ชอบเล่นในสมัยนี้เป็นเกมแนว Sim ที่สามารถสรา้งสรรค์ตัวละครของ

คุณออกมาได้หลากหลายรปูแบบ ปลดปล่อยจินตนาการออกมาได้เต็มที่ โดยไม่มีใครมาวา่

หรอืตำหนิคุณ ดังนั้้นการใชไ้อเดียในการสรา้งตัวละครหรอืสรา้งเมืองต่างๆ จะทำให้คุณนั้น

กล้าแสดงออก กล้าคิดกล้าทำ ในชวีติจรงิ ซึ่งถือวา่เป็นสิ่งที่ดีอย่างมาก 
 		 




การแบ่งประเภทตาม what998.blogspot.com
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22 แนวเกม ประเภท และชนิดของเกม เกมออนไลน์


1.Simulation Games เกมส์เลียนแบบหรอืการจำลอง : เป็นเกมที่เลียนแบบเหตุการณ์จรงิ 

เหตุการณ์จรงิ ใชฝ้ึกทักษะ หรอืจำลองสถาการณ์แบบต่างๆ เชน่ SIMS  Farming 

Simulator Stardew Valley American Truck Simulator เป็นต้น


2.FPS First Person Shooting เกมยิงมุมมองบุคคลที่หนึ่ง : เกมยิงที่เป็นมุมกล้องเสมือน

เราสวมบทตัวละครนั้น มุมมองจากตัวเราเอง ผู้เล่นสวมบทบาทผ่านมุม มองจากสายตาตัว

ละครตัวหนึ่ง


3.Action RPG : คือการผสมเกมแนว RPG กับ action เข้าด้วยกัน Role-Playing 


Game หรอื RPG คือแนวเกมที่เราจะได้สวมบทบาทเป็นตัวละครตัวหนึ่ง ทำหน้าที่ควบคุม

ทุกอย่างเกี่ยวกับตัวละครตามระบบเกม เชน่การต่อสู้เราก็แค่ป้อนคำสั่ง กดปุ่มสั่งการไปในเกม 

เมื่อใส่คำวา่ Action เข้าไปนั่นก็หมายถึงเรานั้นจะต้องควบคุมการขยับตัว การออกท่าผ่านปุ่ม

ผ่านคำสสั่งต่างๆด้วยตัวเองทั้งหมด โดยไม่ไดป้้อมหรอืคลิ๊กสั่งอย่างเดียวแบบ RPG ทั่วไป


4.RPG (Role Playing Game) : เกมเล่นตามบทบาท สมมุติรบับทเป็นตัวละครหนึ่งใน เกม 

โดยเล่นตามกฎกติกาของเกมผ่านการป้อนคำสั่งให้ตัวละครไปดำเนินเรื่องราวภายในเกม 

5.MMORPG Massive Multiplayer Online Role-Playing Game : เกมออนไลน์


ที่เล่นตามบทบาท หรอืจะบอกวา่เป็นเกมแนว RPG ที่มีผู้เล่นหลายๆคนมาเล่นด้วยกัน อยุ่ใน

โลกเสมือน มีสังคมในเกมผ่านระบบเครอืข่าย หรอืที่นิยมเรยีกกันชว่งที่เฟื่องฟู คือเกม 

ออนไลน์ ที่ชอบหาแรรไ์อเท็ม มาขายกันเป็นเรื่องเป็นราว อย่าง Ragnorok Online , Mu 

Online , Yulgang เป็นต้น




6.TPS / Third Person Shooting   :  เกมยิงมุมมองบุคคลที่สาม ฟีลคล้ายๆ FPS ด้าน

บนแต่มุมมองการมองเห็นการสวมบทบาทการเล่นได้กวา้งขึ้นไกลขึ้นกวา่ ซึ่งเป็นมุมกล้องที่เรา

สามารถมองเห็นตัวละครที่เราสมบทบาทได้ทั้งตัวหันซา้ย ขวา มุมหลัง หรอืแต่ระยะหางตาได้


7.เกมกีฬา (Sport Game) : ตรงตัวเลยแหละ อย่างเกมที่เป็นเกมเกี่ยวกับกีฬา


8.Visual Novel วชิวลโนเวล : เป็นเกมที่ดำเนินเกมที่เด่นไปด้านเรื่องภาพ มีจุดเด่นที่กราฟิก 

ซึ่งมักจะเป็นภาพแบบการตู์นญี่ปุ่น เนื้อหาของเกมเป็นแบบอนิเตอแรกทีฟ คือเป็นการดำเนิน

เรื่องโต้ตอบกับตัวละครต่างๆ ภายในเกมเป็นฉากๆ ไปที่มีเอกลักษณ์ไปอกีแบบ


9.Shooting Game : เกมยิงตรงตัวเลย


10.Racing : เกมแข่งรถ เกมแข่งขันใชค้วามเรว็หรอือาจจะมีการต่อสู้ในบางเกม เพื่อเข้าเส้น

ชยั แข่งกัน อาจจะวิ่ง รถ หรอื ยานอะไรก็แล้วแต่


11.Chick & Point : เกมแนวลับสมองที่ต่อยอดมากจากแนว Puzzle กลยุทธ ์สะสมแต้ม  

อะไรก็วา่ไป


12.Puzzle : เกมปรศินาไข ปรศินา ลับสมอง ผ่านด่านต่างๆ ใชไ้หวพรบิ


13.MOBA Multiplayer Online Battle Arena โมบา : เกมต่อสุ้กันระหวา่ง 2 ฝ่าย แบ่ง

ทีม และเล่นกันหลายๆคนในตัวเกม เกมวางแผ่นแบบเรยีลไทม์ ให้ผู้เล่นแต่ละคน ควบคุมตัว

ละคร ซึ่งส่วนใหญ่เรยีกวา่ Hero เพื่อทำการต่อสู้กับอกีฝ่ายซึ่งจะเป็นผู้เล่นคนอื่นบังคับด้วย

เชน่กัน


14.Strategy Game หรอื Tactic : เกมวางแผนการรบ วางกลยุทธอาจจะ




เล่นแบบเป็นเทิรน์


15.RTS / Real Time Strategy : เป็นแนวเกมที่แยกย่อยมาจาก Strategy วางแผนการ 

สรา้งกลยุทธ ควบคุมทรพัยากรและตัวละครตามคำสั่ง


16.Dungeon Crawling  : ตะลุยผ่านด่าน ดันเจี้ยนไปเรื่อยๆ


17.Adventure Games : ผู้เล่นจะสวมบทบาทเป็นตัวละครตัวหนึ่งเล่นเพื่อไปจบเป้าหมาย

ผ่านภารกิจ แนวผจญภัยแก้ปรศินา


18.Fighting Game เกมต่อสู้ : เกมส์ต่อสู้กันโดยมีตัวละครต่อสู้กันแบบตัวต่อตัว สวมบท

บาทเป้นตัวละครเพื่อต่อสู้กัน


19.Party Game : คือเกมที่มีการบรรจุเกมย่อยๆ มากมายเอาไว ้โดยในแต่ละเกมย่อย จะมี

กฎและกติกาที่ต่างกันออกไป แข่งขันกันเพื่อชยัชนะ เล่นกันเป็นหมู่คณะ


20.เกมดนตร ี(Music Game) / Rythm Game : เกมที่ใชแ้ละมีส่วนเกียวข้องกับเกมหรอื

ดนตรเีป็นหลักใหญ่ เชน่ แดนซ ์แดนซ ์เรโวลูชนั, Guitar Hero, Karoke Revolution


21.Arcade เกมอารเ์คด : เกมตู้หยอดเหรยีญ หรอืสมัยนี้อาจจะจำลองเกมที่อยู่ในรปูแบบ

นั้นมาใน PC หรอื มือถือแล้ว 

22.Action Game เกมแอค็ชนั : เป็นประเภทของเกมที่เน้นการท้าทายทางกาย เชน่ การ

ประสานสายตากับมือ และปฏิกิรยิากับเวลา ประสาท ท้าทายความเรว็ ของการสั่งการสมอง 

อย่างเกม  เกมต่อสู้ เกมยิงปืน 




การแบ่งประเภทตาม simplicable.com

(ที่มา: https://simplicable.com/en/games)


40 Types of Games


John Spacey, updated on August 29,2023


1.Cooperative Game


เกมความรว่มมือ


เกมที่ให้ผู้เล่นสามารถทำงานรว่มกันเป็นทีมได้ ในหลายกรณี อาจจำเป็นต้องผ่านด่านต่างๆ


2.Alternate Reality Game


เกมทางเลือกความเป็นจรงิ


เกมที่เกิดขึ้นทั้งในโลกแห่งความเป็นจรงิและภายในเครื่องมือดิจิทัลพรอ้มการเล่าเรื่องที่ขับ

เคลื่อนโดยการตอบรบัของผู้เข้ารว่ม


3.Video Game


วดิีโอเกม


เกมใดๆ ที่มีอนิเทอรเ์ฟซผู้ใชด้ิจิทัลเป็นองค์ประกอบหลัก รวมถึงอนิเทอรเ์ฟซ 2D, 3D และ

ความเป็นจรงิเสมือน


4.Augmented Reality Game


เกมเติมความเป็นจรงิ


เกมที่เกิดขึ้นในโลกแห่งความเป็นจรงิโดยมีข้อมูลทางประสาทสัมผัสซอ้นทับอยู่ ตัวอย่างเชน่ 

เกมที่นำตัวละครสมมติเข้าสู่โลกแห่งความเป็นจรงิและอาจลบล้างสิ่งต่างๆ ที่มีอยู่ออกจากมุม

มองของผู้เล่น




5.Virtual Reality Game


เกมเสมือนจรงิ


เกมดิจิทัลเต็มรปูแบบที่มอบประสบการณ์ประสาทสัมผัสที่ดื่มด่ำและให้ความรูส้ึกใกล้เคียงกับ

ความเป็นจรงิ


6.Pervasive Game	 


เกมที่แพรห่ลาย


วดิีโอเกมใดๆ ที่มีองค์ประกอบในโลกแห่งความเป็นจรงิ เชน่ เกมความเป็นจรงิเสรมิหรอืเกม

ความเป็นจรงิทางเลือก


7.Massively Multiplayer online


ผู้เล่นหลายคนออนไลน์จำนวนมาก


เกมออนไลน์ที่ให้ผู้เล่นจำนวนมากโต้ตอบ รว่มมือ และแข่งขันในโลกเสมือนจรงิที่อยู่ถาวร


8.Role Playing Game


เกมเล่นตามบทบาท


เกมที่คุณเล่นบทบาทของตัวละครเพื่อพัฒนาการเล่าเรื่อง


ซึ่งรวมถึงเกมบนโต๊ะและวดิีโอเกม เกมเล่นตามบทบาทมีประวติัศาสตรแ์ละวฒันธรรมอนั

ยาวนาน ตัวอย่างเชน่ วฒันธรรมในการเลือกผู้ดูแลเกมที่ทำหน้าที่เป็นผู้จัดการเกม 

อนุญาโตตุลาการ และผู้ดำเนินรายการเกม


9.Simulation

การจำลอง


เกมที่จำลองกิจกรรมในโลกแห่งความเป็นจรงิ เชน่ ชวีติ กีฬา ยานพาหนะบังคับ กิจกรรม 

หรอืการพัฒนาสิ่งต่าง ๆ ตั้งแต่อารยธรรมไปจนถึงฟารม์




10.Sandbox

แซนด์บ็อกซ
์

เกมที่มีโลกกวา้งใหญ่ที่ผู้เล่นสามารถสำรวจและตัดสินใจวา่จะทำอย่างไร


11.Strategy

กลยุทธ
์

เกมที่ต้องใชค้วามคิดเชงิกลยุทธแ์ละการลงมือปฏิบัติจึงจะชนะ


12.Real Time Strategy


กลยุทธเ์รยีลไทม
์

วดิีโอเกมที่ใชก้ลยุทธซ์ึ่งให้ผู้เล่นเคลื่อนไหวได้ตลอดเวลาโดยได้รบัรางวลัจากการคิดที่รวดเรว็


13.Turn Based Strategy


กลยุทธแ์บบเทิรน์เบส


เกมกลยุทธท์ี่องิตามเทิรน์ซึ่งคุณภาพของกลยุทธข์องคุณเป็นองค์ประกอบที่สำคัญมากกวา่

เวลา


14.Tactics

ยุทธวธิ
ี

เกมที่เน้นไปที่สถานการณ์ปัจจุบันในเกมซึ่งตรงข้ามกับกลยุทธท์ี่ต้องใชก้ารคิดระยะยาว เชน่

เดียวกับกลยุทธ ์วดิีโอเกมเชงิกลยุทธอ์าจเป็นไดท้ั้งแบบเรยีลไทม์หรอืผลัดกันเล่น


15.Adventure

การผจญภัย


เกมสำรวจที่ผู้เล่นสวมบทบาทเป็นตัวเอกในการเล่าเรื่อง เกมผจญภัยมักจะมีความท้าทายที่

องิจากปรศินา กลยุทธ ์หรอืลำดับการกระทำ




16.Action

การกระทำ


วดิีโอเกมที่ท้าทายการประสานงานระหวา่งมือและตาของผู้เล่น ปฏิกิรยิาตอบสนอง และการใช้

เหตุผลเชงิพื้นที่ด้วยความเรว็อย่างต่อเนื่อง ตัวอย่างเชน่ เกมที่มีการต่อสู้ สิ่งกีดขวาง หรอื

การจำลองกีฬา


17.Puzzles

ปรศินา


ปรศินาที่ท้าทายความสามารถทางจิตในด้านต่างๆ เชน่ การใชเ้หตุผลเชงิพื้นที่ตรรกะ ความรู
้

18.Mystery

ความลึกลับ


การไขปรศินาตามเบาะแส


19.Interactive Fiction


นิยายเชงิโต้ตอบ นิยายเชงิโต้ตอบ


การเล่าเรื่องที่ชว่ยให้ผู้เข้ารว่มเปลี่ยนแนวทางการเล่าเรื่องได้ ซึ่งอาจรวมถึงหนังสือ สื่อ และ

ภาพยนตรท์ี่เปิดให้ผู้ชมมีส่วนรว่ม นิยายเชงิโต้ตอบยังสามารถเกิดขึ้นได้ในบรบิทของโลกของ

เกม เชน่ เกมผจญภัยที่มีการเล่าเรื่องที่ได้รบัอทิธพิลจากผู้เล่น


20.Game of Chance


เกมแห่งโอกาส


เกมที่ผลลัพธส์่วนใหญ่หรอืทั้งหมดเป็นผลจากโอกาสสุ่ม เชน่ การทอยลูกเต๋า




21.Game of Skill


เกมแห่งทักษะ


เกมใดๆ ที่ประสิทธภิาพของผู้เล่นดีขึ้นตามเวลาอนัเนื่องมาจากการฝึกฝนทักษะ ความรู ้และ

ความสามารถ


22.Physical Game 


เกมกายภาพ


เกมที่มีการออกกำลังกาย เชน่ การเต้นรำที่ทำคะแนน


23.Casual Game 


เกมไม่เป็นทางการ สบาย


วดิีโอเกมที่เรยีนรูแ้ละเล่นได้ง่ายจนดึงดูดคนจำนวนมาก สิ่งเหล่านี้สามารถดึงดูดผู้ที่ปกติไม่

เล่นวดิีโอเกมได
้

24.Incremental Game 


เกมที่เพิ่มขึ้น


เกมที่มีภารกิจซ้ำๆ ที่เรยีกวา่การบดซึ่งให้รางวลัแก่ผู้เล่นบ่อยครั้งซึ่งอาจกระตุ้นความรูส้ึกเชงิ

บวก


25.Idle Game


เกมวา่ง


เกมที่เพิ่มขึ้นบางเกมต้องการการโต้ตอบจากผู้ใชเ้พียงเล็กน้อยจนสามารถเล่นต่อได้หากผู้ใช้

ไม่ทำอะไรเลย กล่าวอกีนัยหนึ่ง ผู้ใชไ้ม่จำเป็นต้องทำอะไรนอกจากเปิดเกมเพื่อเพิ่มคะแนนและ

รางวลัอื่น ๆ




26.Mod  

เกมดัดแปลง


ม็อดคือเกมที่ได้รบัการเปลี่ยนแปลงโดยผู้เล่นหรอืบุคคลที่สาม สิ่งเหล่านี้แตกต่างกันไปตั้งแต่

การเปลี่ยนแปลงรปูลักษณ์ไปจนถึงการยกเครื่องเกมอย่างสมบูรณ์ ม็อดอาจได้รบัการ

สนับสนุนจากผู้พัฒนาเกมเนื่องจากสามารถปรบัปรงุเกมและสรา้งวฒันธรรมของการมีส่วน

รว่มในเกมได้ ออกแบบ.


27.Board Games


เกมกระดาน


เกมที่สรา้งจากพื้นผิวการเล่นจรงิแบบ 2 มิติ


28.Card Games


เกมไพ่


เกมใดๆ ที่ใชไ้พ่เป็นหลัก เชน่ โป๊กเกอร
์

29.Collectible Card Games


เกมไพ่สะสม


การด์ที่ขายเป็นแพ็คแบบสุ่มซึ่งแสดงถึงองค์ประกอบของเกม เชน่ สิ่งมีชวีติ คาถา และเครื่อง

มือ โดยทั่วไปแล้วเกมเหล่านี้เป็นเกมแนววางแผนที่การด์แต่ละใบมีพลัง ความสามารถ และ

อารต์เวริค์เฉพาะตัว


30.Tabletop Game


เกมบนโต๊ะ


เกมใดๆ ที่โดยปกติจะเล่นบนโต๊ะ รวมถึงเกมกระดาน เกมไพ่ เกมลูกเต๋า และเกมที่ใชก้ระดาษ




31.Educational Game


เกมการศึกษา


เกมที่ออกแบบมาเพื่อการเรยีนรู ้รวมถึงองค์ประกอบต่างๆ เชน่ การท่องจำผ่านการทำซ้ำ 

ประสบการณ์ในโลกเสมือนจรงิ การออกแบบสิ่งต่าง ๆ การทดลอง และปฏิสัมพันธท์างสังคม


32.Serious Game


เกมจรงิจัง


เกมที่ใชเ้พื่อสรา้งผลลัพธใ์นโลกแห่งความเป็นจรงิในด้านต่าง ๆ เชน่ การฝึกอบรม 

กระบวนการทางธรุกิจ การวจิัยตลาด และการตัดสินใจ


33.Gamification

การเล่นเกม


แนวทางปฏิบัติในการรวมองค์ประกอบของเกมเข้ากับแอปพลิเคชนัที่ไม่ใชเ่กม ตัวอย่างเชน่ 

เครื่องมือทางธรุกิจที่ให้ข้อเสนอแนะ คะแนน และรางวลัอย่างต่อเนื่องเพื่อให้พนักงานมีส่วน

รว่มและสนับสนุนให้พวกเขาเพิ่มประสิทธภิาพการทำงาน


34.Art Game


เกมศิลปะ


การใชเ้ทคนิควดิีโอเกมเพื่อสรา้งงานศิลปะและสื่อเชงิโต้ตอบ


35.Social Game


เกมโซเชยีล


เกมใดๆ ที่ผู้คนพบปะเพื่อเล่นหรอืที่ให้ผู้คนสามารถสื่อสารในสภาพแวดล้อมเสมือนจรงิ




36.Party Game


เกมปารต์ี้


เกมกระดาน วดิีโอเกม และรปูแบบเกมอื่นๆ เชน่ เกมสนทนาที่ออกแบบมาเพื่อเล่นในที่ชมุนุม

ทางสังคม ซึ่งรวมถึงหมวดหมู่ย่อยที่หลากหลาย เชน่ เกมสำหรบัครอบครวั เกมสำหรบัเด็ก 

และเครื่องบดน้ำแข็งที่อาจใชใ้นการประชมุและกิจกรรมต่างๆ


37.Conversation Game


เกมสนทนา


เกมที่เล่นด้วยวาจาโดยไม่มีอปุกรณ์หรอืองค์ประกอบทางกายภาพใดๆ เลย มักใชเ้พื่อฆ่าเวลา

เมื่อรอบางสิ่งบางอย่าง


38.Zero-Sum

ผลรวมเป็นศูนย์


เกมที่มีรางวลัคงที่พรอ้มการแข่งขันระหวา่งผู้เล่นหรอือลัเพื่อเอาชนะกัน ซึ่งรวมถึงเกมแบบ

แพ้ชนะโดยไม่มีผู้เล่นหลายคนเดินจากไปเป็นผู้ชนะ


39.Lose-Lose

แพ้-แพ้


เกมที่ไม่มีรางวลัพรอ้มการแข่งขันที่ต้องลดให้เหลือน้อยที่สุด


40.Win-Win

วนิ-วนิ


เกมที่สามารถเพิ่มรางวลัได้ บ่อยครั้งเกมไม่มีการจำกัดคะแนนหรอืจำนวนรางวลัที่สามารถ

รวบรวมได้




	 เกม สามารถจัดแบ่งได้หลากลายนูปแบบตามวธิกีารเล่น บางครั้งอาจมีการผสมผสาน

ระหวา่งประเภทของเกมมากกวา่หนึ่งประเภทในเกมหนึ่งเกม จึงต้องชดัเจนตั้งแต่การเริ่มต้น

ออกแบบเกมวา่ต้องการให้เกมนั้นจัดอยู่ในประเภทใดเป็นหลัก เพื่อความชดัเจนการออกแบบ 

ได้สรปุประเภทเกม 2 ประเภทใหญ่ คือ เกมออฟไลน์ และ เกมออนไลน์ 


เกมออฟไลน์ แบ่งได้ 2 ประเภท ดังนี้ 

	 1.เกมการด์ (Card Game) 

	 2.เกมกระดาน (Board Game)


เกมออนไลน์ 6 ประเภท ดังนี้ 

	 1.เกมแอค็ชนั (Action Games)  

	 2.เกมวางแผน (Strategy Games)  

	 3.เกมผจญภัย (Adventure Games)  

	 4.เกมจาํ ลอง (Simulation Games)  

	 5.เกมปรศินา (Puzzle Game)  

	 6.เกมกีฬา (Sport Game) 


	 การแบ่งประเภทของเกมให้ชดัเจน ชว่ยให้ทีมงานนักออกแบบเกมมีเป้าหมายที่ชดัเจน

มากขึ้นด้วย เมื่อมีความชดัเจนในการออกแบบทิศทางการทำงานภาพรวมก็จะตรงประเด็น 

ประกอบกับมีข้อมูลด้านนการออกแบบเกมหรอืคู่มือการออกแบบเกม(Design Document) 

ชว่ยขยายความและลงรายละเอยีดในการออกแบบก็จะทำให้เกมที่ออกแบบสมบูรณ์ได้




ภาพที่ 1 เกมแอค็ชนั (Action Games) 

	 	      	 	      ที่มา : www.google.com


ภาพที่ 2 เกมแอค็ชนั (Action Games) 

	 	      	 	      ที่มา : www.google.com


 

	 	 	 	 







ภาพที่ 3 เกมแอค็ชนั (Action Games) 

	 	      	 	      ที่มา : www.google.com


ภาพที่ 4 เกมแอค็ชนั (Action Games) 

	 	      	 	      ที่มา : www.google.com




ภาพที่ 5 เกมแอค็ชนั (Action Games) 

	 	      	 	      ที่มา : www.google.com


ภาพที่ 6 เกมแอค็ชนั (Action Games) 

	 	      	 	      ที่มา : www.google.com




องค์ประกอบเกม 

1.Interactive การโต้ตอบระหวา่งผู้เล่นกับเกม  

2.Goal มีเป้าหมายทีชดัเจน เข้าใจง่ายทีสุด 

3.Active Obstacle มีอปุสรรค์ ให้แพ้ได้ สิงกีดขวาง  

Passive (เชน่ ศัตร,ู สภาพแวดล้อม, กฎ, เวลา, อนืๆ) เมือมีเกม(Game) มีวธิเีล่น(Play) 

ต้องมีผู้เล่น(Player) นักออกแบบต้องทําให้เกมสนุก เกิดความท้าทาย เพือให้ ผู้เล่นติดตาม

เล่นเกมได้นานทีสุด 


ขันตอนการออกแบบเกม 

1.เลือกเกม รปูแบบเกม  

2.แจกแจงรายละเอยีด จัดทํา Design Document  

3.พัฒนาปรบัปรงุ Design Document  

4.ออกแบบรปูแบบการเล่นแต่ละฉาก  

5.ทดสอบ-ปรบัปรงุ เกม 


 

ภาพที่ 7 ตัวอย่างข้อมูลหรอืคู่มือการออกแบบเกม(Design Document)   

ที่มา : www.google.com, www.yumpu.com/en/document




การเล่าเรื่อง  

 	 การเล่าเรื่องในงานภาพประกอบ เป็นสิ่งสำคัญที่จะสามารถทำให้ภาพประกอบสื่อสาร

ได้ตรงตามวตัถุประสงค์ของ งานแต่ละประเภท ไม่วา่จะเป็นถาพประกอบกราฟิกหรอืภาพ

ประกอบมัลติมีเดีย การออกแบบภาพประกอบที่บอกเล่าเรื่องได้  อย่างครบถ้วนชว่ยให้งาน

ออกแบบประเภทนั้น ประสบความสำเรจ็ได้เป็นอย่างดี 

 	 การเล่าเรื่อง หมายถึง :การบรรยายเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นจรงิ หรอื สรา้งขึ้นเองจากุคคล

หนึ่งไปยังบุคคลหนึ่ง โดยอาศัยการพูด ภาพ เสียง ตัวอกัษร สัญลักษณ์ ไม่จำกัดรปูแบบ 

ประเภทสื่อ เรื่องเล่าไม่เหมือนชวีติจรงิเพราะชวีติจรงิ เริ่มจบไม่รู ้(ที่มา : Thailand animation.azay.co.th) 


ประเภทของการเล่า (www.bovonjomyut.com)


1. เรื่องเล่าจากประสบการณ์ ที่ไม่เป็นทางการ


2. เรื่องเล่าจากประสบการณ์ ที่เป็นทางการ


3. เรื่องเล่าเชงิชวีประวติั และอตัชวีประวติั


4. เรื่องเล่าจากจินตนาการ


องค์ประกอบการเล่าเรื่อง (ที่มา : Thailand animation.azay.co.th)


1. โครงเรื่อง (Plot) การกำหนดโครงสรา้งเหตุการณ์ เริ่ม-จบ


2. แก่นเรื่อง (Theme) ความคิดหลักในการดำเนินเรื่อง


3. ความขัดแย้ง (Conflict) สิ่งชว่ยให้น่าสนใจ สนุกตื่นเต้น


4. ตัวละคร (Character) บุคคที่เกี่ยวข้องในเรื่อง


5. ฉาก (Setting) สถานที่เกิดเหตุ บอฐานะตัวละคร


6. มุมมองการเล่า (Point Of View) รบัรูต้รงกัน




การออกแบบบุคลิกตัวละคร 

 	 บุคลิกตัวละครหรอืตัวละคร ที่เรยีนกันวา่ คาเรก็เตอร ์หมายถึง บทบาทของตัวแสดงใน

เรื่องราวที่มีการถ่ายทอด เนื้อหาออกมาเป็นภาพ มีบทบาทและเป็นส่วนหนึ่งในการเล่าเรื่องได้ 

ทำหน้าที่ดำเนินเรื่องราวหรอืเป็นตัวประกอบเพื่อให้เรื่องและภาพประกอบสมบูรณ์ทั้งในงาน

กราฟิกและงานมัลติมีเดีย เชน่ หนังสือสำหรบั เด็ก(นิทาน) ภาพเคลื่อนไหว(แอนนิเมชั่น) 

เป็นต้น การออกแบบบุคลิกตัวละครจึงสามารถชว่ยให้งานออกแบบภาพประกอบมีความ

สมบูรณ์เชน่กัน โดยเฉพาะการกำหนดเรื่องราวที่มาของตัวละครไวก้่อน ชว่ยให้การออกแบบ

บุคลิกตัวละครมีความชดัเจนยิ่งขึ้น เชน่ หน้าตา บุคลิก ลักษณะนิสัย ประวติัส่วนตัว ความ

เป็นมาของัวละคร เป็นต้น 


ตัวละคร แบ่งตามความสำคัญ 3 ลักษณะ (ที่มา : Thailand animation.azay.co.th)


1. ตัวละครหลัก (Major Character) มีบทบาทสำคัญต่อเรื่อง


2. ตัวละครรอง (Minor Character) มีบทบาทเดียวไม่มาก


3. ตัวละครขัดแย้ง (Antagonist) ทำให้ตัวหลักมปีัญหา


*ลักษณะตัวละคร *ตัวละครดี ต้องมีเหตุ มีผล เหมาะสม


1. ตัวละครตายตัว (Typed Character) ไม่มีพัฒนาการ


พระเอก = ดี	 นางเอก = ดี 	 ผู้รา้ย = ชั่ว โกหก


2. ตัวละครรอบด้าน (Rounded Character) มีหลายด้าน


บุคลิกตัวละครที่สรา้งสรรค์ขึ้นมาใหม่นั้น  จำเป็นต้องมีความชดัเจนในการถ่ายทอด

เรื่องราว มีความโดดเด่นเฉพาะที่แตกต่างกันไปตามหน้าที่การใชง้านทั้งที่เป็นภาพประกอบ

กราฟิกและภาพประกอบมัลติมีเดีย ซึ่งการออกแบบจะเป็นภาพนิ่งหรอืภาพเคลื่อนไหวก็ตาม 

บุคลิกที่ได้จากตัวละครจะชว่ยให้การสื่อสารผ่านภาพประกอบนั้นง่ายขึ้น




หลักการออกแบบบุคลิกตัวละคร


การออกแบบบุคลิกตัวละครจำเป็นต้องมีเอกลักษณ์เฉพาะตัว(Style) เพื่อให้ตัวละครมี

ความแตกต่างสรา้งความโดด เด่นในการดำเนินเรื่อง ส่วนสำคัญอกีสิ่งหนึ่งที่จะชว่ยให้

สามารถสรา้งเอกลักษณ์เฉพาะตัวให้กับบุคลิกตัวละครได้นั้นมาจาก ประวติัความเป็นมาหรอื

เรื่องราวในชวีติส่วนตัว(Profile) ซึ่งจะถ่ายทอดรายละเอยีดลงสู่บุคลิกเฉพาะ

ตัว(Characteristic) ทั้งอายุ เพศ น้ำหนัก ส่วนสูง สีผิว สีผม หน้าตา ท่าทาง อารมณ์ การ

เคลื่อนไหว การแต่งกายหรอืของใชส้่วนตัว และอื่นๆ ที่ทำให้เกิดเป็นบุคลิกตัวละครที่น่าสนใจ

ได้ ด้วยรายละเอยีดทั้ง 7 ดังนี้


1. Identity :  ลักษณะเฉพาะของแต่ละบุคคล เชน่ อายุ เพศ สีผิว ความสูง เป็นต้น


2. Characteristic : บุคลิกเฉพาะบุคคล เชน่ ท่าทาง อารมณ์ ทักษะต่างๆ เป็นต้น


3. Role : ด้วยบทบาทหน้าที่หลักของตัวละคร หรอืเป้าหมายหลักงในเรื่องที่ต้องทำ


4. Origin : ถิ่นฐานหรอืแหล่งกำเนิดของตัวละคร เชน่ บ้านเกิด หมู่บ้าน เป็นต้น


5. Background : ภูมิหลัง การใชช้วีติของตัวละคร สิ่งที่ทำให้พิเศษและเกิดเรื่องราว


6. Power : ความสามารถพิเศษ พลังพิเศษที่เกิดมาจากภูมิหลังและการใชช้วีติ


7. Associate : บุคคลที่มีความเกี่ยวข้องกันกับตัวละครหลัก ชว่ยเหลือให้คำแนะนำ


ส่วนเอกลักษณ์เฉพาะตัวที่จะสรา้งให้กับบุคลิกตัวละครนั้น ขึ้นอยู่กับแนวทางของนัก

ออกแบบแต่ละคน ซึ่งแนวทางการออกแบบก็มักจะได้แรงบันดาลใจมาจากทฤษฎี หลักกการอ

อกแบบ และประสบการณ์ในการออกแบบที่จะชว่ยสรา้งความแตกต่างด้วยรปูแบบตัวละคร 

จนเกิดเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตัวของบุคลิกตัวละครที่น่าสนใจได้ รปูแบบตัวละครแบ่งไว ้ดังนี


1. สัดส่วนสมจรงิ : รปูรา่งทางกายภาพและสัดส่วนจรงิ อาจเป็นมนุษย์ ไม่ใชม่นุษย ์

 	 2. สัดส่วนเสมือนจรงิ : รปูรา่งทางกายภาพเลียนแบบ แต่สัดส่วนเพี้ยนไปบ้าง




	          


	 	 	 	 	 ภาพที่ 8 รปูแบบตัวละครสัดส่วนสมจรงิ   

	 	 	 	 	 ที่มา : www.pinterest.com


	 


	 	 	 	 	 ภาพที่ 9 รปูแบบตัวละครสัดส่วนเสมือนจรงิ  

	 	 	 	 	 ที่มา : www.pinterest.com


รปูแบบของสัดส่วนตัวละครจะทำให้การออกแบบตัวละครที่มนุษย์หรอืไม่ใชม่นุษย์

สามารถสรา้งเอกลักษณ์เฉพาะตัวได้ในลำดับแรกๆ ซึ่งจะไปสอดคล้องกับความต้องการและ

เรื่องราวที่กำหนดไวต้ั้งแต่ต้น รปูแบบที่กำหนดไวจ้ึงเป็นรปูแบบที่ตรงกันข้ามเพื่อความชดัเจน

ในการออกแบบบุคลิกตัวละคร




ขั้นตอนการออกแบบบุคลิกตัวละคร


 	 ขั้นตอนการออกแบบบุคลิกตัวละครจะชว่ยลำดับการออกแบบและเรยีบเรยีงแนวความ

คิดในการออกแบบให้ตัวละครได้ สอดคล้องกับบุคลิกเฉพาะตัว เอกลักษณ์เฉพาะตัว ที่แตก

ต่าง ซึ่งถูกกำหนดไวก้่อนการออกแบบจรงิ โดยไม่มีขั้นตอนตายตัวใน การออกแบบ เพียงแต่

ใชพ้ื้นฐานทางทฤษฎีและหลักการออกแบบมาชว่ยให้การทำงานง่ายขึ้น ดังนี้


 	 1. กำหนดแนวความคิดในการออกแบบ (conception of design) 

 	 2. รวบรวมข้อมูล (data) 

 	 3. จัดทำแบบรา่ง (idea sketch) 

 	 4. พัฒนาแบบรา่ง (idea development) 

 	 5. แบบรา่งผลงานจรงิ (sketch design)


 	 บุคลิกตัวละครที่จะสามารถนำไปใชไ้ด้จรงินั้น อาจต้องใชเ้วลาค่อนมากในการปรบั

เปลี่ยน แก้ไข และพัฒนาแบบให้ได้สมบูรณ์ตามความต้องการ ถึงแม้จะได้แบบรา่งผลงานจรงิ

แล้วก็ตาม การปรบัแบบให้เข้ากับงานได้ในสถานการณ์จรงิก็ยังคงต้องมีการพัฒนามากน้อย

ขึ้นอยู่กับการใชง้านด้วย เชน่ เมื่อต้องเคลื่อนไหวการขยับรา่งกายอาจต้องปรบัให้เคลื่อนไหว

สะดวก การนำตัวละครไปประกอบฉากและอปุกรณ์ประกอบฉากเพื่อสรา้งเป็นภาพประกอบ 

เกม เป็นต้น เมื่อได้แบบที่ลงตัว ตรงความ ต้องการ ตรงกับเนื้อเรื่อง ก็จะทำให้การทำงานใน

ขั้นต่อๆ ไปง่ายมากขึ้น




	 


	           


ภาพที่ 10 การลำดับขั้นตอนการออกแบบและพัฒนาตัวละคร  

   ที่มา : ผลงานการออกแบบของนักศึกษากราฟิกและมัลติมีเดีย




	 


	 


	 


	 	 	 ภาพที่ 11 ตัวอย่างแนวคิดในการออกแบบ การพัฒนาและนำเสนอตัวละคร  

	 	 	 ที่มา : ผลงานการออกแบบของนักศึกษากราฟิกและมัลติมีเดีย




การสรา้งและออกแบบข้อมูลบุคลิกตัวละคร Character Design


      	 หลังจากได้โจทย์สำหรบัการทำงานมาแล้ว คราวนี้ถึงขั้นตอนที่ต้องสรา้งข้อมูลของ 

Character ตรงนี้ให้กรอกข้อมูลในส่วนของ ขึ้นมาก่อน Profile Data ให้ครบก็ถือวา่เพียง

พอแล้ว แต่โดยหลักการอยากให้มองวา่ Profile Data เป็นเพียงแบบฟอรม์เบื้องต้นเท่านั้น 

ถ้าอยากให้ตัวละครของเรามีชวีติจรงิๆ ก็ควรจะมีข้อมูลต่างๆ ให้เหมือนสิ่งมีชวีติจรงิๆ มาก

ที่สุด Character Designer บางคน เตรยีมข้อมูลตรงนี้ละเอยีดถึงขั้นเรยีงลำดับญาติของ

ตัวละครมาเลย


      	 การวาดให้สวยเป็นส่วนหนึ่งเท่านั้น เพราะข้อมูลที่สรา้งขึ้นมาจะส่งผลกับตัวละครที่พบ

เจอสิ่งต่างๆ ในเนื้อเรื่องด้วย ดังนั้น เตรยีมข้อมูลให้เยอะที่สุด ตัวละครดูเหมือนจรงิมากที่สุด


 	 


	 การวาดบุคลิกตัวละคร


      	 ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนที่สนุกสะใจที่สุดสำหรบังานออกแบบ Character ซึ่งมีมากมาย

สนใจ เขียนมันเข้าไปหลายๆ รปู หรอืเรยีกกันวา่เขียน หลายวธิ ีเชน่ เขียนไปเลยไม่ต้อง 

Thumbnail เรื่อยๆ จนได้ตรงตาม หรอืจะเขียนมันรปูเดียวแล้วค่อยๆ แก้ ค่อยๆ ตกแต่งไป

ความต้องการ


      	 ตรงนี่มีข้อแนะนำข้อเดียวสำหรบัการทำงาน คือ ทำใจให้สบายแล้วเขียนไปเรื่อยๆ ไม่

ต้องไปใส่ใจวา่จะสวยหรอืไม่สวย แล้วมาดูวา่ตัวไหนตรงใจมากที่สุดก็ค่อยจับมาพัฒนาต่อ 

ไกลเกินเอื้อมแล้วล่ะครบั โดยนึกถึงข้อมูลและโจทย์ที่เตรยีมไวส้ักหน่อย งานออกแบบดีๆ ก็ไม
่

      	 เคล็ดลับสำคัญในการออกแบบ Character คือ ต้องออกแบบให้มีเอกลักษณ์ 

ที่สามารถถ่ายทอดไดดีกวา่คำนี้ แต่ถ้าจะลองให้พูดให้ เอกลักษณ์ก็คือเอกลักษณ์ ไม่มีคำอื่น

เข้าใจง่ายๆ ก็จะเหมือนกับการใส่ความโดดเด่นด้านต่างๆ หรอืถ้าเป็นCharacter Designer  

ที่มืออาชพีหน่อยก็จะถึงขั้นที่สามารถใส่สไตล์ที่เป็นของคนออกแบบเองลงไปในทุกๆ ตัวละคร

ได้เลย ไม่วา่จะเห็นที่ไหนเราก็จะรูไ้ด้เลยวา่ตัวละครตัวนี้ใครออกแบบมา




 	 เตรยีมตัวละคร (The Cast)


      	 หลังจากที่ได้ออกแบบเรยีบรอ้ยแล้ว ต้องขัดเกลา (Clean up) หรอืลอกเส้นหรอืวาด

การตู์นไปใชต่้อได้ การวาดภาพการตู์นควรเริ่มต้นจากโครงสรา้ง ใหม่ให้สวยงามพรอ้มนำตัว

วงร ีเป็นต้น และควรคำนึงถึง ,วงกลม ,ของภาพด้วยรปูทรงพื้นฐานต่างๆ เชน่ สี่เหลี่ยม

ขนาดและสัดส่วนของรปูทรง เพื่อให้ตัวการตู์นที่ออกมาได้ภาพที่ได้องค์ประกอบที่ถูกต้อง 

ยกตัวอย่างภาพโครงสรา้งของเต่าต่อไปนี้ก็เกิดจากการวาดด้วยรปูวงร ีโดยที่ขนาดของส่วน

หัวจะดูใหญ่พอๆ กับขนาดของตัว ส่วนขาจะใหญ่กวา่ส่วนแขนเพียงเล็กน้อย เมื่อเราเข้าใจ 

สัดส่วนและขนาดของตัวการตู์นแล้ว จะทำให้เราสามารถออกแบบท่าทางของตัวการตู์นใน

ลักษณะต่างๆ กันได้อย่างแม่นยำขึ้น


 	 การสรา้งบุคลิกตัวละคร Character Model Sheet


      	 หลังจากที่เราได้ตัวละครมาแล้ว คราวนี้ก็เป็นการวาดด้านอื้นๆ ของตัวละคร เพื่อให้คน

ที่เอางานไปทำต่อเข้าใจตัวละครได้มากที่สุด โดยทำออกมาเป็น Character Model Sheet


      	 Character Model Sheet คือ แผ่นแสดงภาพการตู์นหรอืตัวแสดงต่างๆ ที่ใชง้านใน

ออกแบบ รปูทรง สัดส่วน และโครงสรา้งต่างๆ ของรา่งกาย เป็นต้น แอนิเมชนั ซึ่งแสดงถึงการ 

โดยนักวาดภาพ ในหลายลักษณะท่าทาง การตู์นแต่ละตัวจะถูกออกแบบ (Artists) ซึ่งแต่ละ

คนก็จะมีสไตล์เป็นของตัวเอง ดังนั้น นักแอนิเมเตอร ์(Animator) จึงต้องอาศัยเครื่องมือ 

Model Sheet ในการอา้งองิเพื่อให้ภาพที่ได้รบัการออกแบบมานั้นมีทิศทางที่ตรงกัน การ

วาดภาพโดยการอา้งองิ Model Sheet เรามักจะเรยีกกันวา่ “On-model” ภายใน Model 

Sheet มองที่แตกต่างกัน จะประกอบไปด้วยภาพการตู์นที่มีหลากหลายท่าและมุม


      	 เนื่องจากตัวประกอบบางตัวไม่ได้แสดงในหลายๆ ฉาก อาจไม่จำเป็นต้องใช ้Model 

Sheet ในการอา้งองิ (Off-model) แต่อย่างไรก็ตามแนะนำให้สรา้ง Model Sheet ในการ

อา้งองิก่อนลงมือสรา้งการตู์นแอนิเมชนัด้วยโปรแกรม Flash เพราะชว่ยสรา้งมาตรฐานของ

ตัวละคร และยังประหยัดเวลา ทำให้งานเสรจ็สิ้นได้ในเวลาอนัสั้น(http://wanyarat-arti3901.blogspot.com)




	          


     ภาพที่ 12 ภาพประกอบบุคลิกตัวละคร	         ภาพที่ 13 ภาพประกอบบุคลิกตัวละครอปุกรณ์ประกอบ 

ที่มา : www.pinterest.com	 	         ที่มา : www.pinterest.com


	      	       

	 ภาพที่ 14 ภาพประกอบบุคลิกตัวละคร	 	      ภาพที่ 15 ภาพประกอบบุคลิกตัวละครประกอบฉาก          

	 ที่มา : www. pinterest.com	 	           	     ที่มา : www.google.com


 

 



การออกแบบฉากและอปุกรณ์ประกอบฉาก 

 	 นอกจากการเล่าเรื่องและบุคลิกตัวละครแล้ว อกีสิ่งหนึ่งในการออกแบบภาพประกอบที่

สำคัญ คือ ฉาก (scene) และอปุกรณ์ประกอบฉาก (props) ถึงแม้วา่ในการออกแบบภาพ

ประกอบบางครั้งจะไม่มีฉากเนื่องจากใชเ้ฉพาะบุคลิกตัวละคร 

เพียงอย่างเดียว แต่ในตัวละครยังมีการใชส้่วนประกอบทั้งเครื่องแต่งกายและอปุกรณ์

ประกอบฉากมาชว่ยในการเล่าเรื่องราวให้ภาพประกอบชดัเจนยิ่งขึ้น


 	 หน้าที่หลักสำคัญของฉาก 

 	 หรอืสภาพแวดล้อมสำหรบัตัวละครและ เป็นสถานที่ที่เป็นสิ่งแวดล้อม ฉาก หมายถึง

เป็นที่สำหรบัการแสดงสถานที่นี้ได้รบัการออกแบบเพื่อที่จะเน้นการกระทำและความขัดแย้ง

ฉาก ของตัวละคร (setting) จะต้องบอกให้ทราบถึงสถานที่ในละครในเวลาใดเวลาหนึ่งที่

หรอืฤดูกาลของปีที่ ยุคสมัยใดในประวติัศาสตร ์ปีศักราชใด กลางคืน กลางวนั เชน่ แน่นอน

ต้องทำให้แลเห็น แสดงให้เห็นถึงการเปลี่ยนแปลงด้านกาลเวลาในฉากต่างๆ เกิดเหตุการณ์ขึ้น

ต้องสามารถทำให้ทราบได้วา่ด้านนอก สภาพแวดล้อมของตัวละครอย่างเด่นชดั (exterior) 

หรอืด้านใน (interior) หรอื เป็นของจรงิ หรอืนอกเมือง และอยู่ในเมือง ของสถานที่

หรอืเป็นความฝัน จินตนาการ


	 สภาพแวดล้อมตัวละคร ฉากควรจะสามารถบอกผู้ชมได้ถึงบุคลิกลักษณะของตัวละคร

และผลกระทบนั้น หรอืวถีิชวีติของตัวละคร ผลกระทบของสภาพแวดล้อมที่มีต่อชะตาชวีติ

ในทางกลับกันบุคลิกภาพของตัวละครมีผลลัพท์ต่อสภาพแวดล้อมของตัวละคร เป็นอย่างไร

ความ ความรกั ความหมาย ความมีคุณค่า ความเกียจครา้น เราสามารถสังเกตได้วา่ อย่างไร 

จะสะท้อนให้เห็นได้ในบ้านที่อยู่อาศัย ความขลังและอื่นๆของบุคคล ความผิดปรกติ ทนุทนอม

ของตัวละครและที่เครื่องประดับตกแต่งของห้องของผู้เป็นเจ้าของอย่างเด่นชดั




 	 คุณสมบัติของฉาก 

 	 การออกแบบฉากในงานภาพประกอบให้สามารถถ่ายทอดบรรยากาศและเรื่องราวได้

ตรงความต้องการ ชว่ยให้ภาพประกอบมีความสมบูรณ์ ซึ่งได้มาจากคุณสมบัติของฉากที่

ทำให้การออกแบบภาพประกอบสอดคล้องตามวตัถุประสงค์ ดังนี้ 

 	 1. หรอืคนหนึ่งกับที่อยู่อาศัย เปิดเผยความสัมพันธร์ะหวา่งคนสองคน 

 	 2. อำนาจและตำแหน่งในครอบครวั สถานที่ทำงาน สามารถเผยตำแหน่งหน้าที่การงาน 

 	 3. องค์ประกอบทาง ชว่ยให้ผู้ชมสามารถเพ่งสมาธไิปที่บุคลิกลักษณะตัวละคร 

 	 4. สามารถครอบตัวละครให้อยู่ในกรอบที่จัดวา่เป็นการเน้น การจัดตำแหน่งตัวละคร 

 	 5. อนัก่อให้เกิดปฏิกรยิาโต้ตอบของผู้ชม สามารถสรา้งสรรค์บรรยากาศและอารมณ ์

 	 6. ฉากต้องสรา้งขึ้นจากความต้องการและความตั้งใจของนักออกแบบและการตีความ 

 	 7. ไม่ข่มเสื้อผ้า ฉากต้องเอื้ออำนวยต่อตัวละคร ไม่ครอบงำหรอืข่มตัวละครให้ด้อยลง 

 	 8. ฉากต้องไม่เป็นอปุสรรคต่อการวางตำแหน่งตัวละครและไม่หักเหความสนใจคนดูไป 

 	 9. ไม่ควรปิดบังเนื้อหาของเหตุการณ์ ฉากต้องชว่ยเสรมิเนื้อหาของเหตุการณ์ 

  	 10. ใชน้้อยให้ทราบเรื่องราวได้มากที่สุด” การสรา้งฉากควรยึดหลัก” 


 	 รปูแบบฉาก 

 	 ซึ่งประกอบกันเข้าหลายๆ ลักษณะโครงสรา้งด้านหน้าของฉาก หมายถึง รปูแบบฉาก

เพื่อสรา้งสถานที่แวดล้อม ส่วน (local) และเป็นแบ๊กกราวน์ดเบื้องหลังให้แก่ตัว ให้แก่ตัวละคร

ลักษณะโครงสรา้งด้านหน้านี้เป็นแนวทางในการออกแบบฉากและการสรา้งฉาก ละครบนเวที 

และ แต่ละสไตล์ด้วยการเคลื่อนไหวของนักแสดง และมีส่วนสัมพันธก์ับสไตล์การแสดง

ฉากแบ่งได้เป็น ของเรื่องมีความผูกพันกับรปูแบบฉากโดยตรง สถานการณ์ต่างๆ 2 ชนิดคือ


	 1. ฉากภายใน(interior) ฉากที่แสดงวา่เป็นสถานที่ภายในของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง คือ 

ประกอบด้วยกำแพงอย่างน้อย 1 ของ หรอืมีของตกแต่งภายในชว่ยสื่อความหมาย ด้าน

ในรถ ในเครื่องบิน ในสำนักงาน ในบ้าน ได้แก่ สถานที่ด้วยฉากภายใน   

 	 2. ฉากภายนอก (exterior) ฉากที่แสดงสถานที่ที่เป็นภายนอกของอาคารที่อยู่ คือ

หรอืส่วนใดก็ได้ที่สามารถแลเห็นท้องฟ้า บนเขา ในป่า รั้วบ้าน ชายคาบ้าน ในสวน ได้แก่ อาศัย



จะมีสิ่งใดสิ่งหนึ่งเป็นสื่อความหมาย อาจ หรอืแลเห็นปรากฏการณ์ทางธรรมชาติอย่างเด่นชดั

เป็นต้น ต้นไม้ใหญ่ ม้านั่งในสวน เสาไฟฟ้า เชน่ ก็ได้


  	 อปุกรณ์ประกอบฉาก  

 	 อปุกรณ์ประกอบฉาก (properties / prop) อปุกรณ์ประกอบฉากในการออกแบบ

ภาพประกอบส่วนใหญ่จะเป็นสิ่งของ เครื่องใช ้เคลื่องประดับ เครื่องแต่งกาย และอื่นๆ ที่

เป็นส่วนที่ชว่ยให้ฉากมี สามารถบอกเล่าเรื่องราวและเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นให้กับฉากนั้นๆ
รวมถึงฉากที่เป็นตัวอาคาร รา้นค้า ตลาด ย่านชมุชนต่างๆที่ บรรยากาศสมจรงิมากยิ่งขึ้น
เก้าอี้ โต๊ะ ได้แก่ ล้วนเป็นอปุกรณ์ประกอบฉาก อาจมาในรปูแบบของเฟอรนิ์เจอร ์ประกอบขึ้น 

ของตกแต่ง หรอือาหาร ได้แก่ เมนู จาน ชาม หน้าตาอาหารประเภทต่างๆ ของตกแต่ง เตียง ตู้ 

อื่นๆ ของที่กล่าวมานั้นถือได้วา่เป็นอปุกรณ์ประกอบฉากให้สมบูรณ์มาก ยิ่งขึ้น บ้างอย่าง

อาจถูกออกแบบมาพรอ้มกับตัวละคร หรอืบรรยากาศของฉากโดยรวมอยู่แล้ว ดังนั้น การ

ออกแบบอปุกรณ์ประกอบฉากนี้ จำเป็นต้องสอดคล้องกับความเป็นมาและเรื่องราวต้องการ

เล่าด้วย ซึ่งบางครั้งใชเ้วลาในการออกแบบนาน แต่เป็นส่วนหนึ่งในฉากเพียงเล็กน้อย นั้นก็

เพื่อความสมจรงิในภาพประกอบ


 	 แบ่งได้ ชนิดของฉากในงานภาพประกอบ 3 ประเภทคือ


	 1. แบบธรรมดา (Neutral) เป็นการออกแบบฉากที่ง่ายที่สุด โดยใชเ้พียงสีพื้นในการ

เรื่องราว แต่ให้ตัวละครเล่าเรื่องราวด้วยบุคลิกและลักษณะของตัว สรา้งฉากหลังที่อาจไม่มี

เอง ซึ่งส่วนใหญ่จะใชส้ีเดียวเป็นพื้นหลังให้กับตัวละครที่แตกต่างกันไปตามบุคลิกของภาพ

ประกอบ เชน่ สีเทาเพื่อความเงียบขรมึ สีชมพูเพื่อความสดใสรา่เรงิ เป็นต้น 

 	 2. เหมือนจรงิ (Realistic)  การจัดฉากที่มีลักษณะการจัดเพื่อที่จะให้ดูสมจรงิมาก

อาจจะนำอปุกรณ์ประกอบฉากที่เป็นของจรงิหรอืของที่ทำขึ้นมาใชแ้ทนในการจัดฉาก ที่สุด 

หรอืใชภ้าพถ่ายในสถานที่จรงิ นำมาจัดให้มากที่สุด ควรคำนึงถึงความเป็นจรงิของสถานที่ๆ 

โดยอาจมีการตัดต่อและตกแต่งภาพให้เข้ากับบรรยากาศในการเล่าเรื่องของภาพประกอบ


	 3. ไม่เหมือนจรงิ (Abstract)เป็นการจัดฉากที่ไม่ได้คำนึงถึงความสมจรงิของฉากมี

มี ออกมา เพื่อถ่ายทอดความหมายและอารมณ์ของฉากนั้นๆ ลักษณะของฉากเป็นนามธรรม



ลักษณะเหนือจรงิ (Surrealistic) เป็นแบบเพ้อฝัน (fantasy) ในการจัดฉากประเภท ดังนั้น

นี้ควรคำนึงถึงรายละเอยีดที่ดูน่าเหลือเชื่อจะชว่ยให้ความสมจรงิของฉากในงานภาพประกอบ 

เป็นความน่าเชื่อถือ


  


	 	 ภาพที่ 16 รปูแบบภายนอกของฉากที่เหมือนจรงิและสัดส่วนเหมือนจรงิในภาพประกอบเกม 

	 	 ที่มา : www.pinterest.com


        


	 	 	 ภาพที่ 17 รปูแบบภายนอกของฉากเหนือความเป็นจรงิแนวแฟนตาซ ี

	 	 	 ที่มา : www.pinterest.com







	 ภาพที่ 18 ภาพประกอบฉากแบบเหมือนจรงิ


	 	 	      	         ที่มา www.courseware.payap.co.th










	 ภาพที่ 19 รปูแบบภายในของฉากเหมือนจรงิในภาพประกอบแอนนิเมชั่น 

	 	 ที่มา : www.google.com




	 


	 	 ภาพที่ 20 รปูแบบภายในของฉากเหมือนจรงิในภาพประกอบโมชั่น 

	 	 	 ที่มา : www. pinterest.com




ส่วนประกอบทางศิลปะ  
 	 ส่วนประกอบทางศิลปะ (Art of Element) คือ ส่วนต่างๆ ทางศิลปะที่นำมาประกอบ

กันในการออกแบบให้เกิดภาพ ตามแนวคิดและจินตนาการด้วยรปูแบบเฉพาะที่สวยงาม แปลก

ใหม่ น่าสนใจ ดังนี้ 

 	 1. จุดและเส้น (point and line) 

 	 2. รปูรา่งและรปูทรง (shape and form)  

 	 3. พื้นผิว (texture) 

 	 4. สี (color)  

 	 5. แสงและเงา (light and shade) 

 	 6. ที่วา่ง (space) 

 	 การออกแบบภาพประกอบจำเป็นที่จะต้องใชส้่วนประกอบทางศิลปะเป็นแนวทางในการ

ออกแบบ เพื่อให้ได้ภาพประกอบที่แตกต่างด้วยเทคนิคการใช ้จุด เส้น รปูรา่ง รปูทรง พื้นผิว 

สี แสง เงา และที่วา่ง สรา้งสรรค์ภาพที่ไม่เหมือนเดิม 

 	 สี สามารถสรา้งอารมณ์ให้กับภาพประกอบได้กลากหลาย สีขั้นที่ 1 สขีั้นที่ 2 สีขั้นที่ 3 

ความสัมพันธว์งสี (3 ขั้น) เรยีกวา่ “ความกลมกลืนของสี” (color harmony) การใชส้ี

ตั้งแต่สองสีขึ้นไปให้กลมกลืนกัน สีตัดกัน กลมกลืนกันอกีหลายสีชว่ยให้นักออกแบบใช้

ออกแบบภาพประกอบให้เกิดประโยชน์ได้ดี


	 สีกลมกลืนเอกรงค์ (monochromatic) การใชส้ีเดียวที่มีน้ำหนักออ่นแก่หลายน้ำหนัก 

	 สีกลมกลืนคล้ายกัน (analogous) เกิดจากสีที่อยู่ใกล้เคียงในวงสี ส้ม-เหลือง 

	 สีกลมกลืนสามเส้า (triad harmony) การใชส้ี 3 สี จากขั้น 1, 2, 3 มาใชร้ว่มกัน




 

 	 คุณสมบัติของสี	 	 สีแท้ (hue) 	สีบรสิุทธิ์ที่ไม่มีการผสมสอีื่นๆ เลย 

	 	 	 	 น้ำหนักสี (value) 	ความหนัก-เบา (lightness-darkness)  

                             	 	 	 	 สีเบากวา่ปกติ เรยีก สีค่าออ่น (tin)  

                             	 	 	 	 สีหนักกวา่ปกติ เรยีก สีค่าแก่ (shade) 

	 	 	   ความเข้มสี (Intensity) 	ความสดของสี (chroma) 

                                  		 	 	 ความอิ่มตัวสี (saturation) 

                                  		 	 	 ผสมเทาค่าสีคล้ำ (tone)


	    


	 ภาพที่ 21 แสดงรปูแบบการแบ่งค่าสี


	 	 	 	 	    ที่มา : www. pinterest.com


แสงและเงา ชว่ยให้เกิดอารมณ์ความรูส้ึกที่แตกต่าง มีมิติ มีผลต่อการรบัรูจ้ากการมอง

เห็น ใชเ้ป็นจุดเน้นให้กับการออกแบบภาพประกอบได้ทั้งความมืดและความสวา่ง แสงและเงา 

แบ่งเป็น 6 ค่า 

 	 1. แสงสวา่งที่สุด (highlight) 

 	 2. แสงสวา่ง (light) 

   	 3. เงา (shadow) 

     	 4. เงามืด (core of shadow) 



 	 5. แสงสะท้อน (reflected light) 

 	 6. เงาตกทอด (cast shadow) 

  	 การวาดภาพมีลักษณะต่างๆ หลากหลายรปูแบบ พื้นผิว และแสงเงาที่ตกกระทบก็แตก

ต่างกันไป จะต้องสามารถปรบัใชไ้ด้อย่างเหมาะสม โดยเราแบ่งระยะน้ำหนัก ออ่น-แก่ ได้ 7-9 

ระยะ แสงเงาชว่ยให้งานดูไม่จืดชดืหรอืเรยีบเกินไป 

 	 ที่วา่ง ใชร้วมมิติหรอืความตื้นลึก พื้นที่ที่ปรากฏมี 2 แบบ คือ 2 มิติ และ 3 มิติ หรอื

อาจมี 3 มิติ แบบลวงตา ใชส้รา้งความ แตกต่างให้กับการออกแบบภาพประกอบได้มากขึ้น  


	 


	 ภาพที่ 22 ตัวอย่างการใชส้ี น้ำหนัก และความเข้มของสี ที่วา่งสรา้งแสงและเงาให้ภาพประกอบได้อย่างน่าใจ 

	 ที่มา : www.pinterest.com




		

	 	

	 	 ภาพที่ 23 การออกแบบภาพประกอบด้วยส่วนประกอบทางศิลปะและหลักการออกแบบ 

	 	 ที่มา : www.pinterest.com 



หลักการออกแบบ 

 	 หลักการออกแบบ (Principle of Design) คือ การนำส่วนประกอบทางศิลปะมา

ประสานกันให้เกิดความสวยงาม ด้วยเอกภาพที่เป็นหนึ่ง เดียวกันและสามารถสรา้งความ

สวยงามทางสุนทรยีภาพให้กับผลงานการออกแบบได้ ดังนี้ 

 	 1. ความสมดุล (Balance)  

 	  	 1.1 แบบเท่ากัน (Symmetry) 

      	  	 1.2 แบบไม่เท่ากัน (Asymmetry) 

 	 2. การเน้น (Emphasis) 

 	 3. ความกลมกลืน (Harmony) 

 	 4. ความหลากหลาย (Variety) 

 	 5. ความลดหลั่น (Gradation) 

 	 6. จังหวะ (Rhythm) 

 	 7. สัดส่วน (Proportion) 

 	 8. เอกภาพ (Unity)


	 การออกแบบภาพประกอบมีความสำคัญสำหรบังานออกแบบกราฟิกและมัติทมีเดีย

เป็นอย่างมาก เนื่องจากการใช ้งานเกี่ยวกับการสื่อสารในปัจจุบันมีทั้งรปูแบบงานกราฟิก

ภาพนิ่ง และงานมัลติมีเดียที่เป็นงานภาพเคลื่อนไหว สื่อออนไลน์  

ซึ่งมีรปูแบบการใชง้านที่หลากหลาย ผสมผสาน ให้เกิดความแปลกใหม่ในการออกแบบภาพ

ประกอบที่มากขึ้น




	 	 


	 	     ภาพที่ 24 การออกแบบภาพประกอบโดยใชห้ลักการลดหลั่นและจังหวะเคลื่อนไหว 

	 	     ที่มา : www.pinterest.com


         


	 	 ภาพที่ 25 การออกแบบภาพประกอบโดยใชห้ลักความสมดุล การเน้น ความกลมกลืน  

	 	 ที่มา : www.pinterest.com
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