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บทท่ี 2
การโปรแกรมภาษา Python เบื้องต้น



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

อาจารยบ์รรยาย
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Course Description

หลักการ ทฤษฎี ที่เก่ียวขอ้งการเขยีนโปรแกรมและพฒันาแอปพลิเคชนั หลกัการ
พฒันาโปรแกรมคอมพวิเตอร์ คณุสมบตัิของโปรแกรมภาษาชนิดต่าง ๆ หลักการ
เบื้องต้นเก่ียวกับองค์ประกอบ ลกัษณะคําสัง่ การเขยีนโปรแกรม ขัน้ตอนวธิี การ
วเิคราะห์ การออกแบบ แอปพลิเคชนัเพื่อการศึกษา การประเมนิซอฟต์แวร์
สามารถพฒันาแอปพลิเคชนัเพื่อการศึกษา
Principles, theories associated with computer programming and
development applications, computer programming principles,
computer language, elements of computer language, syntax,
computer programming, algorithms, analysis and design
application for education, software evaluation, candidate teachers
able to developing applications for education.

Reference: https://edu.ssru.ac.th/useruploads/files/20230724/1772131ed638786bc8d19918b37249af72c36be4.pdf

Python Programming Language

System Development Life Cycle: SDLC

Algorithm Design
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Course Outline

• Chapter 1 – Computer Programming
• Chapter 2 – Introduction to Python Programming
• Chapter 3 – Conditional Statement
• Chapter 4 – Iteration Statement
• Chapter 5 – Strings
• Chapter 6 – Lists, Tuples, Sets, Dictionaries
• Chapter 7 – Functions
• Chapter 8 – Object-Oriented Programming: OOP
• Chapter 9 – Python and Database Management System
• Chapter 10 – System Development Life Cycle: SDLC
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Chapter 2 – Introduction to Python Programming

1. “Hello, World”
2. Function print( ) ฟงัก์ชัน่แสดงผลขอ้มูล
3. Variable ตัวแปร
4. Build-In Data Types ประเภทขอ้มูลในภาษา Python
5. Numbers จาํนวน
6. Integers ค่าจาํนวนเต็ม
7. Booleans ค่าบูลนี
8. Real Numbers ค่าจาํนวนจรงิ
9. Function input( )
10. Operand and Operators
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Measurement and Evaluation
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การวดัและประเมนิผล
1. ระหวา่งการจดัการเรยีนรู้
• สอบ Pre-test 0%
• การมอบหมายงาน 24%
• สอบ Post-test 12%
• การมีส่วนรว่มในชัน้เรยีน 4%

2. การสอบกลางภาค (Midterm Examination)
• ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน) 20%

3. โครงงานประจาํภาคเรยีน (Term Project)
• โครงงานและการนําเสนอ 20%

4. การสอบปลายภาค (Final Examination)
• ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน) 20%



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Measurement and Evaluation

ครัง้ท่ี/วนัท่ี บทเรยีน/หัวขอ้ มอบหมายงาน 
(24%)

สอบ Post-test 
(12%)

การมสีว่นรว่มในชัน้
เรยีน (4%)

1 พฤ 7 ธค 66 แนะนํารายวชิา การวดัและการประเมนิผล หวัขอ้เรยีนรู ้
บทท่ี 1 การโปรแกรมคอมพวิเตอร์

- 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

2 พฤ 14 ธค 66 บทท่ี 2 พื้นฐานการโปรแกรมภาษาไพทอน 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

3 พฤ 21 ธค 66 บทท่ี 3 การโปรแกรมแบบตัดสนิใจ (Decision) 3 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

4 พฤ 28 ธค 66 บทท่ี 4 การโปรแกรมแบบทําซํ้า (Iteration) 3 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

5 พฤ 4 มค 67 บทท่ี 5 การโปรแกรมสายอักขระ (String) 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

6 พฤ 11 มค 67 บทท่ี 6 ลิสต์ ทัพเพลิ เซต็ และดิกชนันารี 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

7 พฤ 18 มค 67 บทท่ี 7 ฟงัก์ชัน่ 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

8 พฤ 25 มค 67 สอบกลางภาค  ปรนัย 35 ขอ้ (35 คะแนน) และอัตนัย 1 ขอ้ (5 คะแนน)    20% 
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Measurement and Evaluation

ครัง้ท่ี/วนัท่ี บทเรยีน/หัวขอ้ มอบหมายงาน 
(24%)

สอบ Post-test 
(12%)

การมสีว่นรว่มในชัน้เรยีน
(4%)

9 พฤ 1 กพ 67 บทท่ี 8 การโปรแกรมเชงิวตัถุ 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

10 พฤ 8 กพ 67 บทท่ี 8 การโปรแกรมเชงิวตัถ ุต่อ 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

12 พฤ 15 กพ 67 บทท่ี 9 ภาษาไพทอนกับระบบการจดัการฐานขอ้มูล 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

13 พฤ 22 กพ 67 บทท่ี 9 ภาษาไพทอนกับระบบการจดัการฐานขอ้มูล ต่อ 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

14 พฤ 29 กพ 67 บทท่ี 10 วงจรการพฒันาระบบ 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

15 พฤ 7 มคี 67 สอบปลายภาค ปรนัย 35 ขอ้ (35 คะแนน) และอัตนัย 1 ขอ้ (5 คะแนน)    20% 

16 พฤ 14 มคี 67
สง่โครงงาน และนําเสนอ 20%

17 พฤ 21 มคี 67
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Learning Materials – References

Python Crash Course: A Hands-On, 
Project-Based Introduction to 
Programming [3 ed.]

Learn Python Programming
An in-depth introduction to the 
fundamentals of Python [3 ed.]
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Website
• https://www.w3schools.com/python/
• https://realpython.com/
• https://docs.python.org/3/tutorial/index.html
• https://pythontutor.com/



Pretest

10



Computer Programming and 
Developing Applications for Education
Asst.Prof.Dr.Nutthapat Kaewrattanapat

1. ต้องการแสดงผลคําวา่ Hello, World ต้องเติมคําสัง่ใด

A

B

C

DPrint(“Hello, World”)

Print(Hello, World)

print(“Hello, World”)

print(Hello, World)

E ถกูทกุขอ้
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Computer Programming and 
Developing Applications for Education
Asst.Prof.Dr.Nutthapat Kaewrattanapat

2. ขอ้ใดตัง้ชื่อตัวแปร (Variable Name) ได้ถกูต้อง

A

B

C

D

import = 500

global = “Thailand”

name = pass

Define = “word”
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Computer Programming and 
Developing Applications for Education
Asst.Prof.Dr.Nutthapat Kaewrattanapat

3. ขอ้ใดไมใ่ช ่Reserved Word

A

B

C

DTrue

None

break

class

E Control
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Computer Programming and 
Developing Applications for Education
Asst.Prof.Dr.Nutthapat Kaewrattanapat

4. ขอ้ใดใหผ้ลลัพธ ์ Date:11/DEC/2023

C

D print('Date:', end='')
print('11', 'DEC', '2023', sep='/')

Copyright © All Right Reserved.     14

A

B print('Date:', end='/n')
print('11'/ 'DEC'/'2023', sep='/')

print('Date:')
print('11', 'DEC','2023', sep='/')

print('Date:')
print(‘11/', ‘DEC/','2023')



Computer Programming and 
Developing Applications for Education
Asst.Prof.Dr.Nutthapat Kaewrattanapat

5. ขอ้ใด คือ การตัง้ชื่อตัวแปรแบบ Pascal Case 

A

B

C

DMy_Product_Price

MyProductPrice

myProductPrice

my_product_price

E MYPRODUCTPRICE
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Computer Programming and 
Developing Applications for Education
Asst.Prof.Dr.Nutthapat Kaewrattanapat

6. ขอ้ใด คือ การตัง้ชื่อตัวแปรแบบ Camel Case 
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A

B

C

DMy_Product_Price

MyProductPrice

myProductPrice

my_product_price

E MYPRODUCTPRICE



Computer Programming and 
Developing Applications for Education
Asst.Prof.Dr.Nutthapat Kaewrattanapat

7. ขอ้ใด คือ การตัง้ชื่อตัวแปรแบบ Snake Case 
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A

B

C

DMy_Product_Price

MyProductPrice

myProductPrice

my_product_price

E MYPRODUCTPRICE



Computer Programming and 
Developing Applications for Education
Asst.Prof.Dr.Nutthapat Kaewrattanapat

8. จาก Code แสดงผลตามขอ้ใด

A

B

C

D

50.0 is <class 'float'>

50 is <class 'float'>

“50” is <class ‘str'>

”50.0” is <class 'float'>
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1. data1 = ”50”
2. data1 = float(data1)
3. print(data1, 'is', type(data1))



Computer Programming and 
Developing Applications for Education
Asst.Prof.Dr.Nutthapat Kaewrattanapat

9. จาก Code ขอ้ใดใหค่้า Boolean เปน็ True

A

B

C

D

print(student1>student2)

print(student1=student2)

print(student1<student2)

print(student1!student2)
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1. student1 = 50
2. student2 = 100



Computer Programming and 
Developing Applications for Education
Asst.Prof.Dr.Nutthapat Kaewrattanapat

10. จาก Code ประเภทขอ้มูลท่ีรบัเขา้มาเปน็ประเภทใด

A

B

C

D

int

float

string

real
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1. year = input(“Birth Year:”)
Birth Year: 1983



https://colab.research.google.com/
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การสอน Coding สาํหรบัผูเ้ริม่ต้น

1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้ Input

การนําเขา้

Operation Variable ตัวแปรดําเนินการ

Input
การนําเขา้
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ต้องการผลรวมของค่า 2 จาํนวน

1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้ Input

การนําเขา้

Operation Variable ตัวแปรดําเนินการ

Input
การนําเขา้

จาํนวนท่ี 1

จาํนวนท่ี 2
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ต้องการผลรวมของค่า 2 จาํนวน

1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้ Input

การนําเขา้

Operation Variable ตัวแปรดําเนินการ

Input
การนําเขา้

จาํนวนท่ี 1

จาํนวนท่ี 2

ผลลัพธ์
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ต้องการผลรวมของค่า 2 จาํนวน

1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้ Input

การนําเขา้

Operation Variable ตัวแปรดําเนินการ

Input
การนําเขา้

จาํนวนท่ี 1

จาํนวนท่ี 2

ผลลัพธ์
ผลลัพธ์ จาํนวนท่ี 1 จาํนวนท่ี 2+

แสดง ผลลัพธ์

1.

2.
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ต้องการคํานวณสว่นลดราคาสนิค้า
ราคาสนิค้า 200 บาท สว่นลด 10% ต้องจา่ยก่ีบาท

1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้ Input

การนําเขา้

Operation Variable ตัวแปรดําเนินการ

Input
การนําเขา้

ราคาสนิค้า

สว่นลด

ราคาท่ีต้องจา่ย

1.

2.

3.

สว่นลด
20 บาท

สว่นลด
10

ราคาสนิค้า
200 x

ราคาท่ีต้องจา่ย
180 บาท

ราคาสนิค้า
200 บาท

สว่นลด
20 บาท-

/ 100

แสดง ราคาท่ีต้องจา่ย
180 บาท

ตัวแปร (Variable) เชน่ ราคาสนิค้า สว่นลด  สว่น 50, 100 เป็นค่าของตัวแปร (Value)
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

What is Python

• Python เป็นภาษาโปรแกรมที่ถกูสรา้งขึ้นโดย 
Guido van Rossum ในปี ค.ศ. 1989

• Python เป็นภาษาระดับสงู หรอื High-Level 
Language แบบ Interpreter

• Python ได้รบัการเปิดเผยตัวแรกในปี 1991 
โดยมเีวอรช์นัแรกที่เปิดเผยไวส้าธารณะคือ 
Python 0.9.0 ซึ่งมกีารพฒันาต่อเน่ืองจนได้มี
การออกเวอรช์นัปัจจุบนัที่เรยีกวา่ Python 3.x 
โดย Python 2.x ถือเป็นเวอรช์นัหลกัใน
ชว่งเวลาหลายปีก่อนที่จะมกีารเปลีย่นแปลง
ไปสู ่Python 3 ในปี 2008
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What is Python

• Python มคีวามนิยมอยา่งแพรห่ลายในวงการ
โปรแกรมเมอรเ์น่ืองจากมคีวามอ่านง่ายและเขา้ใจได้
ง่าย มไีวยากรณ์ท่ีเขา้ใจง่าย และมไีลบรารมีากมาย
ท่ีสามารถนํามาใชง้านไดใ้นหลายงานต่างๆ เชน่ 
• เวบ็ไซต์ (Website)
• การวเิคราะหข์อ้มูล และงานดา้น AI 
• เครื่องมอืท่ีชว่ยในการพฒันาซอฟต์แวร์

• Python ยงัมคีวามนิยมเน่ืองจากมชุีมชนขนาด
ใหญ่ท่ีพรอ้มแบง่ปันความรูเ้กี่ยวกับ Python มกีาร
พฒันาและอัพเดทอยา่งต่อเน่ืองท่ีชว่ยใหภ้าษาน้ี
เติบโตและก้าวหน้าไปอยา่งต่อเน่ืองตามความ
ต้องการของผู้ใชง้าน
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Why Python

Python มขีอ้ดมีากมายที่ทําใหเ้ป็นภาษาโปรแกรมที่นิยมและ
ถกูนํามาใชง้านอยา่งแพรห่ลาย

1. อ่านและเขียนโปรแกรมได้ง่าย มไีวยากรณ์ (Syntax) 
ที่อ่านง่าย และโค้ดมกัจะมคีวามสวยงามและเขา้ใจง่าย 
เชน่ การใชก้ารวนลปูและโครงสรา้งที่ชดัเจน

2. มีความหลากหลายในการใชง้าน Python มไีลบรารี
และโมดลูที่หลากหลาย เหมาะสาํหรบังานต่างๆ เชน่ 
การพฒันาเวบ็ไซต์, การวเิคราะหข์อ้มูล, การเรยีนรูเ้ชงิ
ลกึ (Deep Learning), และการประมวลผลภาพ

3. ชุมชนและความรว่มมือ Python มชุีมชนขนาดใหญ่
และพรอ้มแบง่ปันความรูเ้ก่ียวกับ Python มกีาร
สนับสนุนและแก้ไขปัญหาจากผู้ใชง้านคนอ่ืน ๆ

4. โปรแกรมเชงิวัตถุ (Object-Oriented 
Programming) ภาษา Python สนับสนุนการเขยีน
โปรแกรมเชงิวตัถไุดอ้ยา่งสมบูรณ์ ซึ่งชว่ยใหก้าร
พฒันาและการบาํรุงรกัษาโค้ดเป็นไปอยา่งมี
ประสทิธภิาพ

5. สามารถนําไปใชร้ว่มกับภาษาอ่ืนได้ง่าย Python 
สามารถใชง้านรว่มกับภาษาโปรแกรมอ่ืน ๆ ไดอ้ยา่งมี
ประสทิธภิาพ เชน่ การใชง้านฐานขอ้มูล, การเรยีกใช้
งานโค้ดภาษาอ่ืนผ่านหน้า Python

6. สนับสนุนในการเรยีนรูแ้ละการสอน Python เป็น
ภาษาที่น่าสนใจสาํหรบัผู้เริม่ต้นเนื่องจากภาษา Python 
เรยีนรูง่้ายและมทีรพัยากรการเรยีนรูอ้อนไลน์ที่
มากมายที่สามารถใชใ้นการศึกษาและการพฒันาทักษะ
ไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ โดยเฉพาะ STEM Education
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Why Python

แทบจะทกุภาษาโปรแกรมมิง่มรูีปแบบการเขยีนโค้ดที่
แตกต่างกันออกไปเลก็น้อย แต่ Python มลีกัษณะที่
แตกต่างอยา่งมากจากภาษาโปรแกรมอ่ืน ดงันี้

1. โค้ดอ่านง่าย Python ออกแบบมาใหเ้ขา้ใจง่าย คล้ายกับ
ภาษาอังกฤษ โค้ดสามารถถกูอ่านและเขา้ใจไดง่้าย ทําให้
เป็นที่นิยมสาํหรบัผู้ที่เพิง่เริม่ต้นเรยีนรูก้ารเขยีน
โปรแกรม

2. จบคําสัง่ด้วยบรรทัดใหม ่Python ใชบ้รรทัดใหมเ่พื่อ
สิน้สดุคําสัง่ ในขณะที่ภาษาโปรแกรมอ่ืนๆ บางครัง้อาจใช้
เครื่องหมายเซมโิคลอน (;) หรอืวงเลบ็ () เพื่อแสดงถึง
สิน้สดุของคําสัง่

3. การจดัระดับโดยการเยื้อง (Indentation) Python 
ใชก้ารเยื้อง (indentation) เพื่อกําหนดขอบเขตของโค้ด 
เชน่ ขอบเขตของลปู (loops), ฟงัก์ชนั (functions), 
และคลาส (classes) ในขณะที่ภาษาโปรแกรมอ่ืน อาจใช้
วงเล็บปีกกา {} เพื่อจาํกัดขอบเขตนั้นๆ
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Who is using Python today?

• Python เป็นภาษาโปรแกรมท่ีใชกั้นอยา่ง
แพรห่ลายในหลายสาขางาน โดยบรษัิทชัน้นําหลาย
แหง่เลอืกใช ้Python เชน่ 

• Google, 
• YouTube, 
• Dropbox, 
• Pixar, 
• NASA, 
• IBM, 
• Netflix, 
• Yelp, 
• Intel, 
• Cisco, 
• HP, 
• Qualcomm, และ JPMorgan Chase

• โดยยงัมกีารใชง้าน Python ในสายงานต่าง ๆ 
เชน่ การเขยีนระบบ, เวบ็และการเขยีนโปรแกรม 
API, การพฒันาแอปพลเิคชนั GUI, เกมและ
หุน่ยนต์, การสรา้งโปรตอทายไดอ้ยา่งรวดเรว็, การ
ผสานระบบ, วทิยาศาสตรข์อ้มูล, แอปพลเิคชนั
ฐานขอ้มูล, การสื่อสารแบบเรยีลไทม ์และอ่ืน ๆ อีก
มากมาย
• มหาวทิยาลยัชัน้นําก็ไดน้ํา Python เขา้มาใชเ้ป็น
ภาษาหลกัในรายวชิาดา้นวทิยาการคอมพวิเตอรด์ว้ย
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Python Programming Steps Using Google Colab

1. Go to https://colab.research.google.com/
2. Log in with your gmail
3. File -> New Notebook
4. Coding with python commands on cell
5. Run cell
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1. Go to https://colab.research.google.com/

https://colab.research.google.com/
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2. Log in with your gmail

https://colab.research.google.com/
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3. File -> New Notebook

https://colab.research.google.com/

1

2
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4. Coding with python commands on cell

https://colab.research.google.com/
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5. Run cell

https://colab.research.google.com/

Copyright © All Right Reserved.     37



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Activity: Type the Python command as shown in the 
picture and observe the results.

https://colab.research.google.com/

1 
CODE2

RUN
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Syntax – วากยสมัพนัธ์ - กฎไวยกรณ์ภาษาคอมพวิเตอร์

• Syntax ในบรบิทของการเขยีนโปรแกรม
หมายถึง กฎและรูปแบบท่ีต้องปฏิบตัิตาม
เมื่อเขยีนโค้ดในภาษาโปรแกรมนั้น ๆ ซึ่ง
คลา้ยกับการใชภ้าษาท่ีมกีฎไวยากรณ์ เชน่ 
การใชภ้าษาอังกฤษ “I am a teacher” และ
เราไมส่ามารถใช้ “I is a teacher” ไดเ้พราะ
ผิดกฎไวยกรณ์ของภาษาอังกฤษ

• ดงันั้น คําวา่ "syntax" จงึหมายถึงกฎเกณฑ์
ท่ีใชใ้นการเขยีนโค้ด เพื่อใหโ้ปรแกรมทํางาน
ไดอ้ยา่งถกูต้อง

ภาษาโปรแกรมแต่ละภาษาม ีsyntax ท่ีแตกต่างกันไป 
เชน่ Python, JavaScript, C++, Java จะม ีsyntax ท่ีไม่
เหมอืนกัน การเขยีนโค้ดต้องเป็นไปตาม syntax ของ
ภาษาโปรแกรมนั้น ๆ โดยถ้าม ีsyntax error หรอื bug 
(ขอ้ผิดพลาดในรูปแบบ) โปรแกรมจะไมส่ามารถรนัหรอื
ทํางานไดอ้ยา่งถกูต้อง

ในตัวอยา่งนี้ม ีsyntax error เนื่องจากไมม่เีครื่องหมาย " 
(double quote) ปิดที่สมบูรณ์ ซึ่งจะทําใหโ้ปรแกรมไม่
สามารถรนัได ้เนื่องจากไมเ่ป็น syntax ที่ถกูต้องใน Python
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Reserved Words – คําสงวน

Reserved Words หรอื คําสงวน
ในภาษา Python คือ คําท่ีถกูสงวนไวเ้พื่อใชใ้นบางไวยากรณ์ของภาษา Python เท่านั้น โดยคําเหลา่นี้มปีระมาณ 
35 คํา และมหีน้าท่ีเฉพาะในการควบคมุโครงสรา้งและการทํางานของโปรแกรม ซึ่งไมส่ามารถใชเ้ป็นชื่อตัวแปร 
หรอื ตั้งชื่อฟงัก์ชนัได้

Ref: https://en.wikipedia.org/wiki/Python_syntax_and_semantics
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Reserved Words – คําสงวน

คําสงวนท่ีใชนํ้าเขา้โมดลูและใชง้านโมดลู
import,    from,    as

คําสงวนท่ีใชจ้ดัการขอ้ผิดพลาด (Exceptions)
try,    except,    finally,   with

คําสงวนท่ีเก่ียวกับการทํางานกับขอ้มูล (Data Operation)
in,   is

คําสงวนท่ีเก่ียวกับขอบเขตการทํางาน
global,    nonlocal

คําสงวนท่ีเก่ียวกับการลบตัวแปร หรอื ลบอ็อบเจกต์
del

คําสงวนท่ีเก่ียวกับการสรา้ง Generator Function
yield

คําสงวนท่ีเปน็ค่าคงท่ี (Built-in Constants)
False,    True,    None

คําสงวนท่ีเปน็ตัวดําเนินการทางตรรกะ (Logical Operator)
and,   or,    not

คําสงวนท่ีควบคมุเง่ือนไข (Conditional Control)
if,    else,    elif

คําสงวนท่ีควบคมุการวนทํางานซํ้า (Iteration Control)
while,    for,     break,    continue

คําสงวนท่ีเก่ียวกับการสรา้งฟงัก์ชัน่และใชง้านฟงัก์ชัน่
def,    return,   lambda

คําสงวนท่ีเก่ียวกับการสรา้งคลาสและใชง้านคลาส
class,    pass
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Code 1

1. # Code 1
2. print("Hello, World") Hello, World
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การเขยีนโปรแกรมเพื่อแสดงผลใน Python

• การใช ้print() เป็นการแสดงขอ้ความหรอืค่า
ใดๆ ผ่านทางหน้าจอ
• โดยทําการสง่ขอ้ความหรอืค่าท่ีต้องการแสดง
เป็นอารกิ์วเมนต์เขา้ไปในฟงัก์ชนั print() ซึ่งจะ
แสดงผลออกทางหน้าจอตามท่ีระบุ

Syntax:
print(*objects, sep=' ', end='\n')

โครงสรา้งของฟงัก์ชนั print() ใน Python มี
รายละเอียดดงันี้:

*objects เป็น parameter ท่ีรบัค่าท่ีต้องการแสดงผล
บนหน้าจอ สามารถรบัค่าหลาย ๆ ตัว พรอ้มกันได ้
ซึ่งทําให ้print() สามารถรบัค่าจากหลายตัวแปรหรอืค่าท่ี
ต่างกันได้

sep=' ' parameter ท่ีกําหนดวธิกีารค่ันระหวา่ง 
objects ท่ีถกูแสดงผล หากไมไ่ดกํ้าหนดค่า parameter 
จะใชช้อ่งวา่งเป็นค่าเริม่ต้น

end='\n' parameter ท่ีกําหนดวธิกีารจบบรรทัดหรอื
การลงบรรทัดใหมห่ลงัจากท่ีแสดงผลขอ้ความ ค่าเริม่ต้น
คือ การลงบรรทัดใหม ่(\n)
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Code 2

1. # Code 2 
2. print('My name is')
3. print('Nutthapat')
4. print('Kaewrattanapat’)
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Code 3

1. # Code 3
2. print('My name is', end='')
3. print('Nutthapat', end='')
4. print('Kaewrattanapat')
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Code 4

1. # Code 4
2. print('My name is', end=' ')
3. print('Nutthapat', end=' ')
4. print('Kaewrattanapat')
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Code 5

1. # Code 5
2. print('Age','40', sep=':’)
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Practice 1

ใหป้รบัปรุงโค้ดน้ี เพื่อแสดงผลตามภาพ

1. # Practice 1
2. print("Student ID", "6622449288")
3. print("Student Name", "Mana Ruklean")
4. print("email", "manaruklean@gmail.com")
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Practice 1 - Key

1. # Practice 1
2. print("Student ID", "6622449288", sep=':')
3. print("Student Name", "Mana Ruklean", sep=':')
4. print("email", "manaruklean@gmail.com", sep=' ')
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Variables– ตัวแปรในภาษา Python

ตัวแปร (Variable) ในโปรแกรมคอมพวิเตอร์ คือ
• ชื่อที่ใชส้าํหรบัอ้างอิงขอ้มูลหรอืค่าที่เปลีย่นไปได้ในหน่วยความจาํ 
• ตัวแปรเปรยีบเสมอืนชอ่งที่เก็บขอ้มูลที่สามารถเปลีย่นแปลงค่าได้ตลอดระยะเวลาที่
โปรแกรมทํางาน 

• ตัวแปรมกัจะถกูใชเ้พื่อเก็บขอ้มูลที่ต้องการนํามาใชใ้นโปรแกรม เชน่ ตัวเลข, ขอ้ความ, ค่า
ทางคณิตศาสตร,์ รายการขอ้มูล เป็นต้น

x = 10 # สรา้งตัวแปรชื่อ x และกําหนดค่าเป็น 10
name = "Alice" # สรา้งตัวแปรชื่อ name และกําหนดค่าเป็น "Alice"
my_list = [1, 2, 3] # สรา้งตัวแปรชื่อ my_list และกําหนดค่าเป็นรายการขอ้มูล [1, 2, 3]
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Variables– ตัวแปรในภาษา Python
การตั้งชื่อตัวแปรใน Python ต้องปฏิบตัิตามกฎและหลกัเกณฑ์ท่ีกําหนดไวด้งันี้

1. ชื่อตัวแปรจะต้องขึ้นต้นด้วยตัวอักษรหรอืเครื่องหมาย underscore (_) ตัวแปรต้องขึ้นต้นดว้ย
ตัวอักษร (a-z, A-Z) หรอืเครื่องหมาย underscore (_) เท่านั้น ไมส่ามารถขึ้นต้นดว้ยตัวเลขได้

2. ไมส่ามารถขึ้นต้นด้วยตัวเลข ชื่อตัวแปรไมส่ามารถขึ้นต้นดว้ยตัวเลขได ้แต่สามารถประกอบไปดว้ย
ตัวอักษรหรอืตัวเลขหลงัตัวอักษรแรกได้

3. ใชตั้วอักษร ตัวเลข และเครื่องหมาย underscore เท่านัน้ ชื่อตัวแปรสามารถประกอบไปดว้ย
ตัวอักษร (a-z, A-Z), ตัวเลข (0-9), และเครื่องหมาย underscore (_) เท่านั้น ไมส่ามารถใชเ้ครื่องหมาย
อ่ืน ๆ เชน่ @, $, % ได้

4. ชื่อตัวแปรเปน็ตัวพมิพเ์ล็กและตัวพมิพใ์หญแ่ตกต่างกัน ตัวแปรใน Python เป็น case-sensitive ซึ่ง
หมายความวา่ age, Age, และ AGE จะถือเป็นตัวแปรท่ีแตกต่างกัน

5. ชื่อตัวแปรไมส่ามารถเปน็ keyword ของ Python ชื่อตัวแปรไมส่ามารถเป็นคําสงวน (keyword) 
ของ Python เชน่ if, else, for, while เป็นต้น
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Variables– ตัวแปรในภาษา Python

ตัวอยา่งการตัง้ชื่อตัวแปรท่ีถกู
age

user_age

totalAmount

my_list

first_name

last_name

username2

_variable

user_123

carColor
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Variables– ตัวแปรในภาษา Python

ตัวอยา่งการตัง้ชื่อตัวแปรท่ีผดิ
3apples (ขึ้นต้นด้วยตัวเลข)

my-variable (มเีครื่องหมายขดี -)

@username (มเีครื่องหมายพเิศษ @)

if (เป็น keyword ของ Python)

my variable (มชีอ่งวา่ง)

my+var (มเีครื่องหมายพเิศษ +)

5number (ขึ้นต้นด้วยตัวเลข)

my.variable (มเีครื่องหมายจุด .)

variable-name! (มเีครื่องหมายพเิศษ !)

break (เป็น keyword ของ Python)
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Variables– ตัวแปรในภาษา Python

แนวทางการตัง้ชื่อตัวแปร

1. Camel Case แบบหลงัอูฐ myFirstName = 'Nutthapat’

2. Pascal Case แบบคํา MyFirstName = 'Nutthapat’

3. Snake Case แบบยาว my_first_name = 'Nutthapat'
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Code 6
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1. # Code 6
2. number1 = 10
3. number2 = 40
4. print(number2)



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Code 7
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1. # Code 7
2. number1 = 10
3. number2 = 40
4. number3 = 50
5. result = number1+number2+number3
6. print(result)



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Variables - Assign Multiple Values - การกําหนดค่าแบบหลายค่า

1. One Value to Multiple Variables การกําหนดค่าแบบค่าเดยีวใหห้ลายตัวแปร
ตัวอยา่ง

fruit1 = fruit2 = fruit3 = 'Mango'
print(fruit1, fruit2, fruit3)

2. Many Values to Multiple Variables การกําหนดค่าแบบหลายค่าใหห้ลายตัวแปร
ตัวอยา่ง

fruit1, fruit2, fruit3 = 'Mango', 'Banana', 'Orange'
print(fruit1, fruit2, fruit3)

3. Unpack a Collection การกําหนดค่าแบบกระจายค่าจากลสิต์
ตัวอยา่ง

fruits = ['Mango', 'Banana', 'Orange']
fruit1, fruit2, fruit3 = fruits
print(fruit1, fruit2, fruit3)
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Code 8

Copyright © All Right Reserved.     58

1. # Code 8
2. # One Value to Multiple Variables
3. fruit1 = fruit2 = fruit3 = 'Mango'
4. print(fruit1, fruit2, fruit3)
5. # Many Values to Multiple Variables
6. fruit1, fruit2, fruit3 = 'Mango', 'Banana', 'Orange' 
7. print(fruit1, fruit2, fruit3)
8. # Unpack a Collection
9. fruits = ['Mango', 'Banana', 'Orange'] 
10. fruit1, fruit2, fruit3 = fruits 
11. print(fruit1, fruit2, fruit3)



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Practice 2

ใหทํ้าการ Coding เพื่อตั้งชื่อตัวแปร 3 ตัว คือ 
stu_name สาํหรบัเก็บชื่อนักเรยีน
score_test1 สาํหรบัเก็บคะแนนการทดสอบที่ 1 (40 คะแนน)
score_test2 สาํหรบัเก็บคะแนนการทดสอบที่ 2 (30 คะแนน)
score_test3 สาํหรบัเก็บคะแนนการทดสอบที่ 3 (10 คะแนน)
score สาํหรบัรวมคะแนนการทดสอบที่ 1 ถึง 3

จากน้ันใหท้ําการแสดงผลดังภาพ
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Practice 2 - Key

1. # Practice 2
2. name = "Nutthapat"
3. score_test1 = 40
4. score_test2 = 30
5. score_test3 = 10
6. score = score_test1+score_test2+score_test3
7. print(name, 'Score:', score, sep=' ')
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Numbers - จาํนวน

1. จํานวนเต็ม (Integers) เป็นจาํนวนที่ค่าน้ันๆ ไมม่ทีศนิยม 
เชน่ -5, 0, 100

2. จํานวนทศนิยม (Floating-point numbers) เป็นจาํนวนที่ค่าน้ันๆ มทีศนิยม 
เชน่ 3.14, -0.001, 2.0
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1. # integer
2. x = 10
3. y = -5
4. z = 0
5. # float
6. pi = 3.14159
7. temperature = 25.5



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Code 9
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1. # integer
2. score1 = 10
3. print(score1, type(score1))
4. # float
5. score2 = 10.9
6. print(score2, type(score2))

ฟงัก์ชนั type() เป็นฟงัก์ชนัท่ีใชต้รวจสอบประเภท (type) 
ของวตัถหุรอืค่าท่ีรบัเขา้มาในพารามเิตอรข์องฟงัก์ชนันี้ 
ฟงัก์ชนั type() จะคืนค่าประเภทของวตัถนุั้นออกมาในรูปของ 
object type หรอื ชนิดของขอ้มูลท่ีไดร้บั

<class ’int’> หมายถึง ประเภทขอ้มูลนี้จดั
กลุม่เป็น integer หรอื ค่าจาํนวนเต็ม
<class ’float’> หมายถึง ประเภทขอ้มูลนี้
จดักลุม่เป็น float หรอื ค่าจาํนวนทศนิยม



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Code 10
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1. # Code 10
2. score1 = '10'
3. score2 = 10
4. print(score1, type(score1))
5. print(score2, type(score2))

<class ’str’> หมายถึง ประเภทขอ้มูลนี้จดักลุม่เป็น string 
หรอื สายอักขระ หรอื ขอ้ความ 
<class ’int’> หมายถึง ประเภทขอ้มูลนี้จดักลุม่เป็น integer 
หรอื ค่าจาํนวนเต็ม



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Casting - การแปลงประเภทขอ้มูล

• Casting หรอื Type Casting หมายถึง 
การเปลีย่นแปลงประเภทของขอ้มูลจาก
ประเภทหน่ึงไปยงัประเภทอ่ืน ๆ โดยการ 
casting น้ันทําใหเ้ราสามารถแปลงประเภทค่า
ขอ้มูลจากประเภทหน่ึงไปยงัประเภทอ่ืนที่
เหมาะสมในการใชง้านได้
• ในภาษา Python การ casting ทําได้โดยใช้
ฟงัก์ชนัที่เก่ียวขอ้งกับประเภทขอ้มูล เชน่ 
int(), float(), str()
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x = "10"
y = int(x) # แปลงจากข้อความเป็นจํานวนเตม็
print(y) # Output: 10

a = 5
b = float(a) # แปลงจากจํานวนเตม็เป็นทศนิยม
print(b)  # Output: 5.0

m = 3.14
n = str(m)  # แปลงจากทศนิยมเป็นข้อความ
print(n)  # Output: '3.14'

j = 100.99
k = int(j)  # แปลงจากทศนิยมเป็นจํานวนเตม็
print(k)  # Output: 100



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Code 11
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1. # Code 11
2. x = "10"
3. y = int(x)  # แปลงจากข้อความเป็นจํานวนเตม็
4. print(x, 'is', type(x), y, 'is', type(y))
5.  
6. a = 5
7. b = float(a)  # แปลงจากจํานวนเตม็เป็นทศนิยม
8. print(a, 'is', type(a), b, 'is', type(b))
9.  
10. m = 3.14
11. n = str(m)  # แปลงจากทศนิยมเป็นข้อความ
12. print(m, 'is', type(m), n, 'is', type(n))
13.  
14. j = 100.99
15. k = int(j)  # แปลงจากทศนิยมเป็นจํานวนเตม็
16. print(j, 'is', type(j), k, 'is', type(k))



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Practice 3

เขยีนโปรแกรมตรวจสอบประเภทขอ้มูล และแปลงค่าขอ้มูล ต่อไปนี้
1. ใหต้ั้งตัวแปร data1 = '50’ และแสดงผล data1

จากนั้นตรวจสอบวา่ data1 เป็นประเภทอะไร?
2. ใหแ้ปลง data1 เป็นประเภทขอ้มูล integer และแสดงผล data1

จากนั้นตรวจสอบวา่ data1 เป็นประเภทอะไร
3. ใหแ้ปลง data1 เป็นประเภทขอ้มูล float และแสดงผล data1

จากนั้นตรวจสอบวา่ data1 เป็นประเภทอะไร
4. ใหแ้ปลง data1 เป็นประเภทขอ้มูล string และแสดงผล data1

จากนั้นตรวจสอบวา่ data1 เป็นประเภทอะไร
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ตัวอยา่งผลลัพธ์



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Practice 3 - Key
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1. # Practice 3
2. data1 = '50'
3. print(data1, 'is', type(data1))
4.  
5. data1 = int(data1)
6. print(data1, 'is', type(data1))
7.  
8. data1 = float(data1)
9. print(data1, 'is', type(data1))
10.  
11. data1 = str(data1)
12. print(data1, 'is', type(data1))



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Boolean – True or False?

ค่าบูลีน (Boolean) เป็นประเภทของขอ้มูลที่มคี่าเพยีงสองค่าเท่าน้ัน คือ 
• True แทนค่าท่ีเป็นจรงิ และ 
• False แทนค่าท่ีเป็นเท็จ 

ค่าบูลนีสามารถใชใ้นการควบคมุการทํางานของโปรแกรมด้วยเง่ือนไข เชน่ ในการตรวจสอบ
การเปรยีบเทียบขอ้มูล การควบคมุการทํางานของลปู หรอืเง่ือนไขในการทํางานของโค้ด
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1. student1 = 50
2. student2 = 100
3. print(student1 > student2)

False

1. student1 = 50
2. student2 = 100
3. print(student1 < student2)

True



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Code 12
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1. student1 = 50
2. student2 = 100
3. print(student1 > student2)
4. print(student1 < student2)



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Practice 4

1. สรา้งตัวแปรชื่อ password 
2. กําหนดค่าใหต้ัวแปร password มคี่าเท่ากับ "90009"
3. ตรวจสอบวา่ password มคี่าเท่ากับ "00000" และแสดงผลจรงิหรอืเท็จ
4. ตรวจสอบวา่ password มคี่าเท่ากับ "99999" และแสดงผลจรงิหรอืเท็จ
5. ตรวจสอบวา่ password มคี่าเท่ากับ "90009" และแสดงผลจรงิหรอืเท็จ
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ตัวอยา่งผลลัพธ์



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Practice 4 - Key
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1. # Practice 4
2. password = "90009"
3. print("PASSWORD 00000", password == "00000")
4. print("PASSWORD 99999", password == "99999")
5. print("PASSWORD 90009", password == "90009")



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Input( ) – รบัค่าขอ้มูลผา่นทาง Keyboard

ฟงัก์ชนั input() ใชส้าํหรบัการรบัขอ้มูลจากผู้ใช ้โดยรบัค่าจากการป้อนผ่านคียบ์อรด์ 
(Keyboard) โดยสามารถแสดงขอ้ความใหผู้้ใชเ้หน็เพื่อแจง้วา่ใหท้ําการป้อนค่าอะไร และจะ
รอรบัขอ้มูลจากผู้ใชจ้นกวา่ผู้ใชจ้ะป้อนขอ้มูลและกด Enter เพื่อสง่ขอ้มูลเขา้สูโ่ปรแกรม
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1. #Code 13
2. name = input("Please enter your name: ")
3. print("Hello,", name)



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Practice 5

ใหเ้ขยีนโปรแกรม
1. รบัค่าชื่อจรงิ เก็บไวใ้นตัวแปร firstname
2. รบัค่านามสกลุเก็บไวใ้นตัวแปร lastname
3. รบัค่าปี ค.ศ. เกิด เก็บไวใ้นตัวแปร y_birth
4. จากน้ันใหท้ําการแสดงผล ชื่อและนามสกลุ และอายุ (นํา ค.ศ.ปัจจุบนัลบกับ ค.ศ.เกิด)

ออกทางหน้าจอ
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Practice 5 - Error
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Error ท่ีเกิดขึ้นเปน็ TypeError ซึ่งบอกวา่มปีระเภทขอ้มูลไม่
สามารถทําการดําเนินการบวกลบได้ระหวา่งตัวแปรขอ้มูลประเภท
ต่าง ๆ ในกรณีน้ี โค้ดพยายามท่ีจะคํานวณอายุโดยการลบปีปัจจุบนั
กับปีท่ีเกิด แต่มปัีญหาเกิดขึ้นกับขอ้มูลท่ีรบัจากผู้ใชท่ี้ป้อนผ่าน
ฟงัก์ชนั input() เน่ืองจาก input() จะรบัขอ้มูลเป็นขอ้ความ 
(String) ไมใ่ชตั่วเลข (Integer) 

โดยการท่ีเราพยายามท่ีจะทําการลบค่าปีท่ีป้อนเขา้มา (string) กับปี
ปัจจุบนั (integer) จงึเกิด Error ขึ้น เน่ืองจากไมส่ามารถทําการ
ดําเนินการลบได้ระหวา่ง String และ Integer โดยตรง
สาํหรบัการแก้ปัญหาน้ี ใหทํ้าการแปลงปีท่ีป้อนเขา้มาจาก String 
เป็น Integer ก่อนท่ีจะทําการคํานวณอายุได้โดยใช ้int( ) 



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Practice 5
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1. # Practice 5
2. firstname = input("Please enter Firstname: ")
3. lastname = input("Please enter Lastname: ")
4. y_birth = int(input("Please enter Birth Year: "))
5. print(firstname, lastname, 2023 - y_birth)



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Operand and Operators

Operand หรอื ตัวถกูดําเนินการ คือ ค่าหรอืตัวแปรที่ถกูนํามาใชกั้บตัวดําเนินการ เพื่อทํา
ใหเ้กิดการดําเนินการทางคณิตศาสตร ์การเปรยีบเทียบ หรอืการดําเนินการต่าง ๆ ตามที่
ต้องการ

ตัวอย่าง Operand
• ค่าจาํนวน (value) เชน่ 5, 3.14
• ตัวแปร (variable) เชน่ x, y, result
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Operand and Operators

Operators หรอื ตัวดําเนินการ ใน Python คือ สญัลกัษณ์ที่ใชใ้นการดําเนินการทาง
คณิตศาสตร ์หรอื เปรยีบเทียบขอ้มูล เพื่อใหเ้กิดการกระทําที่ต้องการในโปรแกรม ซึ่ง
สามารถทําได้กับ Operand (ตัวถกูดําเนินการ) ตัวอ่ืน ๆ
• ตัวดําเนินการทางคณิตศาสตร ์เชน่ + (บวก), - (ลบ), * (คณู), / (หาร)
• ตัวดําเนินการเปรยีบเทียบ เชน่ == (เท่ากับ), != (ไมเ่ท่ากับ), > (มากกวา่), < (น้อยกวา่)
• ตัวดําเนินการทางตรรกศาสตร ์เชน่ and (และ), or (หรอื), not (ไม)่
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Operand and Operators

Arithmetic Operators หรอื ตัวดําเนินการทางคณติศาสตร์
+ (บวก): บวกจาํนวน
- (ลบ): ลบจาํนวน
* (คณู): คณูจาํนวน
/ (หาร): หารจาํนวน
% (modulo): หาเศษจากการหาร
** (ยกกําลงั): ยกกําลงัจาํนวน
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1. x = 10
2. y = 3
3. print(x + y) # Output: 13
4. print(x - y) # Output: 7
5. print(x * y) # Output: 30
6. print(x / y) # Output: 3.3333333333333335
7. print(x % y) # Output: 1
8. print(x ** y) # Output: 1000



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Operand and Operators

Assignment Operators หรอื ตัวดําเนินการกําหนดค่า
= (กําหนดค่า): กําหนดค่าใหตั้วแปร
+=, -=, *=, /= เป็นแบบยอ่ของการดําเนินการทางคณิตศาสตรพ์รอ้มกับการกําหนดค่า
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1. x = 5
2. x += 3  # เทียบเทา่กบั x = x + 3
3. print(x)  # Output: 8



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Operand and Operators

Comparison Operators หรอื ตัวดําเนินการเปรยีบเทียบ
== (เท่ากับ)
!= (ไมเ่ท่ากับ)
> (มากกวา่)
< (น้อยกวา่)
>= (มากกวา่หรอืเท่ากับ)
<= (น้อยกวา่หรอืเท่ากับ)
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1. x = 10
2. y = 5
3. print(x == y) # Output: False
4. print(x != y) # Output: True
5. print(x > y) # Output: True



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Operand and Operators

Logical Operators หรอื ตัวดําเนินการตรรกศาสตร์
and (และ): ทําการควบคมุเง่ือนไขที่ทั้งสองขา้งเป็นจรงิ
or (หรอื): ทําการควบคมุเง่ือนไขที่อยา่งน้อยหน่ึงขา้งเป็นจรงิ
not (ไม)่: ใชเ้พื่อกลบัค่าของเง่ือนไข
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1. x = True
2. y = False
3. print(x and y)  # Output: False
4. print(x or y)   # Output: True
5. print(not x)    # Output: False



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Code 14
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1. # Code 14
2. height = float(input("Please enter your height (cm.): "))
3. height = height/100
4. print("Height: ", height, "m.")



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Practice 6

ใหเ้ขยีนโปรแกรมแปลงอุณหภมูจิาก Celsius เป็น Fahrenheit ตามอัลกอรทิึมน้ี
1. สรา้งตัวแปรชื่อ temperature สาํหรบัรบัค่าอุณหภมูเิป็น Celsius
2. แปลงอุณหภมูจิาก Celsius เป็น Fahrenheit ด้วยสตูร

fahrenheit = (celsius * 9/5) + 32
3. แสดงผลลพัธดั์งภาพ
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Practice 6 - Key
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1. # Practice 6
2. temperature = float(input("Temperature (Celsius): "))
3. temperature = (temperature * 9/5) + 32
4. print("Fahrenheit:", temperature)



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Assignment 1 (2 Points)

ใหเ้ขยีนโปรแกรมภาษา Python ใน Google Colab เพื่อแปลงค่าเงินบาทเป็นค่าเงินสกลุ
ต่างๆ โดยมอัีลกอรทิึมดังน้ี
1. รบัค่าเงินสกลุบาท ทางหน้าจอ เก็บค่าไวใ้นตัวแปร thai_baht
2. แสดงค่าเงินสกลุบาทออกทางหน้าจอ
3. แปลงค่าเงินสกลุบาทเป็นสกลุเงินเก็บลงตัวแปร usd_dollas, jpy_yen, eur_euro
4. แสดงค่าเงินสกลุบาทออกทางหน้าจอ
5. แสดงค่าเงินสกลุ usd ออกทางหน้าจอ
6. แสดงค่าเงินสกลุ jpy ออกทางหน้าจอ
7. แสดงค่าเงินสกลุ eur ออกทางหน้าจอ
8. ตรวจสอบค่าเงินจาก Google เพื่อเทียบเคียงความถกูต้อง
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1. ต้องการแสดงผลคําวา่ Hello, World ต้องเติมคําสัง่ใด

A

B

C

DPrint(“Hello, World”)

Print(Hello, World)

print(“Hello, World”)

print(Hello, World)

E ถกูทกุขอ้
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2. ขอ้ใดตัง้ชื่อตัวแปร (Variable Name) ได้ถกูต้อง

A

B

C

D

import = 500

global = “Thailand”

name = pass

Define = “word”
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3. ขอ้ใดไมใ่ช ่Reserved Word

A

B

C

DTrue

None

break

class

E Control
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4. ขอ้ใดใหผ้ลลัพธ ์ Date:11/DEC/2023

C

D print('Date:', end='')
print('11', 'DEC', '2023', sep='/')
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A

B print('Date:', end='/n')
print('11'/ 'DEC'/'2023', sep='/')

print('Date:')
print('11', 'DEC','2023', sep='/')

print('Date:')
print(‘11/', ‘DEC/','2023')
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5. ขอ้ใด คือ การตัง้ชื่อตัวแปรแบบ Pascal Case 

A

B

C

DMy_Product_Price

MyProductPrice

myProductPrice

my_product_price

E MYPRODUCTPRICE
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6. ขอ้ใด คือ การตัง้ชื่อตัวแปรแบบ Camel Case 

Copyright © All Right Reserved.     92

A

B

C

DMy_Product_Price

MyProductPrice

myProductPrice

my_product_price

E MYPRODUCTPRICE
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7. ขอ้ใด คือ การตัง้ชื่อตัวแปรแบบ Snake Case 
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A

B

C

DMy_Product_Price

MyProductPrice

myProductPrice

my_product_price

E MYPRODUCTPRICE
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8. จาก Code แสดงผลตามขอ้ใด

A

B

C

D

50.0 is <class 'float'>

50 is <class 'float'>

“50” is <class ‘str'>

”50.0” is <class 'float'>
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1. data1 = ”50”
2. data1 = float(data1)
3. print(data1, 'is', type(data1))
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9. จาก Code ขอ้ใดใหค่้า Boolean เปน็ True

A

B

C

D

print(student1>student2)

print(student1=student2)

print(student1<student2)

print(student1!student2)
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1. student1 = 50
2. student2 = 100
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10. จาก Code ประเภทขอ้มูลท่ีรบัเขา้มาเปน็ประเภทใด

A

B

C

D

int

float

string

real
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1. year = input(“Birth Year:”)
Birth Year: 1983


