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ในช่วงปี 1950-1959 Bloom แบ่งการเรียนรู้ของผู้เรียน
ออกเป็น 3 ด้านคือ 1. ด้านพุทธิพิสัย 2) ด้านจิตพิสัยและ3) 
ด้านทักษะพิสัย และจ าแนกเป็นจุดมุ่งหมายทางการศึกษา
เรียกว่า Taxonomy of Educational objectives และช่วง
ปี 1990 มีนักจิตวิทยากลุ่มใหม่ น าโดย Lorin Anderson 
ซึ่งเป็นศิษย์ของ Bloom ได้ปรับปรุง Bloom’s Taxonomy 
เพื่อให้สอดคล้องกับการเรียนในศตวรรษที่ 21 โดยน าเสนอ 
The Revised Bloom’s Taxonomy (2001) 













พฤติกรรมการศึกษา 
พุทธิพิสัย 

1. ความรู้ความจ า 

2. ความเข้าใจ 

3. การน าไปใช้ 

4. การวิเคราะห์ 

5. การสังเคราะห์ 

6. การประเมินค่า 



พฤติกรรมการศึกษา 
ทักษะพิสัย

1. เลียนแบบ

2. ท าตามค าสั่ง

3. ท าเพื่อความถูกต้อง

4. ท าอย่างสร้างสรรค์ต่อเนื่อง

5. ท าได้เหมือนธรรมชาติ



พฤติกรรมการศึกษา 
จิตพิสัย

1. การรับ

2. การตอบสนอง

3. การให้ค่านิยม

4. การจัดรวบรวม

5. การพัฒนาลักษณะนิสัยจากค่านิยม



ด้านพุทธิพิสัย (COGNITIVE 
DOMAIN) 
พฤติกรรมด้านสมองเป็นพฤติกรรมเกี่ยวกับสติปัญญา 
ความรู้ ความคิด ความเฉลียวฉลาด ความสามารถในการคิด
เรื่องราวต่าง ๆ อย่างมีประสิทธิภาพ ซ่ึงเป็นความสามารถ
ทางสติปัญญาพฤติกรรมทางพุทธิพิสัย 6 ระดับ ได้แก่



ด้านพุทธิพิสัย (COGNITIVE 
DOMAIN) 
1. ความรู้ความจ า ความสามารถในการเก็บรักษามวล
ประสบการณ์ต่าง ๆ จากการที่ได้รับรู้ไว้และระลึกสิ่งนั้นได้เมื่อ
ต้องการเปรียบดังเทปบันทึกเสียงหรือวิดีทัศน์ที่สามารถเก็บ
เสียงและภาพของเรื่องราวต่าง ๆ ได้ สามารถเปิดฟังหรือ ดู
ภาพเหล่านั้นได้ เมื่อต้องการ



ด้านพุทธิพิสัย (COGNITIVE 
DOMAIN) 
2. ความเข้าใจเป็นความสามารถในการจับใจความส าคัญ
ของสื่อ และสามารถแสดงออกมาในรูปของการแปลความ 
ตีความ คาดคะเน ขยายความ หรือ การกระท าอื่น ๆ



ด้านพุทธิพิสัย (COGNITIVE 
DOMAIN) 
3. การน าความรู้ไปใช้ เป็นขั้นที่ผู้เรียนสามารถน าความรู้ 
ประสบการณ์ไปใช้ในกาแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 
ซึ่งจะต้องอาศัยความรู้ความเข้าใจ จึงจะสามารถน าไปใช้ได้



ด้านพุทธิพิสัย (COGNITIVE 
DOMAIN) 
4. การวิเคราะห์ ผู้เรียนสามารถคิด หรือ แยกแยะเรื่องราว
สิ่งต่าง ๆ ออกเป็นส่วนย่อย เป็นองค์ประกอบที่ส าคัญได้ และ
มองเห็นความสัมพันธ์ของส่วนที่เก่ียวข้องกัน ความสามารถ
ในการวิเคราะห์จะแตกต่างกันไปแล้วแต่ความคิดของแต่ละ
คน



ด้านพุทธิพิสัย (COGNITIVE 
DOMAIN) 
5. การสังเคราะห์ ความสามารถในการที่ผสมผสานส่วนย่อย 
ๆ เข้าเป็นเรื่องราวเดียวกันอย่างมีระบบ เพื่อให้เกิดสิ่งใหม่ท่ี
สมบูรณ์และดีกว่าเดิม อาจเป็นการถ่ายทอดความคิดออกมา
ให้ผู้อื่นเข้าใจได้ง่าย การก าหนดวางแผนวิธีการด าเนินงานขึ้น
ใหม่ หรือ อาจจะเกิดความคิดในอันที่จะสร้างความสัมพันธ์
ของสิ่งที่เป็นนามธรรมขึ้นมาในรูปแบบ หรือ แนวคิดใหม่



ด้านพุทธิพิสัย (COGNITIVE 
DOMAIN) 
6. การประเมินค่า เป็นความสามารถในการตัดสิน ตี
ราคา หรือ สรุปเกี่ยวกับคุณค่าของสิ่งต่าง ๆ ออกมาใน
รูปของคุณธรรมอย่างมีกฎเกณฑ์ที่เหมาะสม ซึ่งอาจ
เป็นไปตามเนื้อหาสาระในเรื่องนั้น ๆ หรืออาจเป็น
กฎเกณฑ์ที่สังคมยอมรับก็ได้



ด้านทักษะพิสัย 
(PSYCHOMOTOR DOMAIN)
พฤติกรรมที่บ่งถึงความสามารถในการปฏิบัติงานได้
อย่างคล่องแคล่วช านิช านาญ ซึ่งแสดงออกมาได้
โดยตรงโดยมีเวลาและคุณภาพของงานเป็นตัวชี้ระดับ
ของทักษะ พฤติกรรมด้านทักษะพิสัย ประกอบด้วย 
พฤติกรรมย่อย ๆ 5 ขั้น ดังนี้



ด้านทักษะพิสัย 
(PSYCHOMOTOR DOMAIN)
1. การเลียนแบบ เป็นการให้ผู้เรียนได้รับรู้หลักการ
ปฏิบัติที่ถูกต้อง หรือ เป็นการเลือกหาตัวแบบที่สนใจ



ด้านทักษะพิสัย 
(PSYCHOMOTOR DOMAIN)
2. กระท าตามสั่ง หรือ เครื่องชี้แนะ เป็นพฤติกรรมที่
ผู้เรียนพยายามฝึกตามแบบที่ตนสนใจและพยายาม
ท าซ้ า เพื่อที่จะให้เกิดทักษะตามแบบที่ตนสนใจให้ได้ 
หรือ สามารถปฏิบัติงานได้ตามข้อแนะน า



ด้านทักษะพิสัย 
(PSYCHOMOTOR DOMAIN)
3. การหาความถูกต้อง พฤติกรรมสามารถปฏิบัติได้
ด้วยตนเอง โดยไม่ต้องอาศัยเครื่องชี้แนะ เมื่อได้กระท า
ซ้ าแล้ว ก็พยายามหาความถูกต้องในการปฏิบัติ



ด้านทักษะพิสัย 
(PSYCHOMOTOR DOMAIN)
4. การกระท าอย่างต่อเนื่องหลังจากตัดสินใจเลือก
รูปแบบที่เป็นของตัวเองจะกระท าตามรูปแบบนั้นอย่าง
ต่อเนื่อง จนปฏิบัติงานที่ยุ่งยากซับซ้อนได้อย่างรวดเร็ว 
ถูกต้อง คล่องแคล่ว การที่ผู้เรียนเกิดทักษะได้ ต้อง
อาศัยการฝึกฝนและกระท าอย่างสม่ าเสมอ



ด้านทักษะพิสัย 
(PSYCHOMOTOR DOMAIN)
5. การกระท าได้อย่างเป็นธรรมชาติ พฤติกรรมที่ได้
จากการฝึกอย่างต่อเนื่องจนสามารถปฏิบัติ ได้
คล่องแคล่วว่องไวโดยอัตโนมัติ เป็นไปอย่างธรรมชาติ
ซึ่งถือเป็นความสามารถของการปฏิบัติในระดับสูง



ด้านจิตพิสัย (AFFECTIVE 
DOMAIN)
ค่านิยม ความรู้สึก ความซาบซึ้ง ทัศนคติ ความเชื่อ 
ความสนใจและคุณธรรม พฤติกรรมด้านนี้อาจไม่เกิดขึ้น
ทันที ดังนั้น การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยจัด
สภาพแวดล้อมที่เหมาะสม และสอดแทรกสิ่งที่ดีงามอยู่
ตลอดเวลา จะท าให้พฤติกรรมของผู้เรียนเปลี่ยนไปใน
แนวทางที่พึงประสงค์ได้ จะประกอบด้วย พฤติกรรม
ย่อย ๆ 5 ระดับ ได้แก่



ด้านจิตพิสัย (AFFECTIVE 
DOMAIN)
1. การรับรู้ เป็นความรู้สึกที่เกิดขึ้นต่อปรากฎการณ์ 
หรือสิ่งเร้าอย่างใดอย่างหนึ่งซึ่งเป็นไปในลักษณะของ
การแปลความหมายของสิ่งเร้านั้นว่าคืออะไร แล้วจะ
แสดงออกมาในรูปของความรู้สึกที่เกิดขึ้น



ด้านจิตพิสัย (AFFECTIVE 
DOMAIN)
2. การตอบสนอง เป็นการกระท าที่แสดงออกมาในรูป
ของความเต็มใจ ยินยอม และพอใจต่อสิ่งเร้านั้น ซึ่ง
เป็นการตอบสนองที่เกิดจากการเลือกสรรแล้ว



ด้านจิตพิสัย (AFFECTIVE 
DOMAIN)
3. การเกิดค่านิยม การเลือกปฏิบัติในสิ่งที่เป็นที่
ยอมรับกันในสังคม การยอมรับนับถือในคุณค่าน้ัน ๆ 
หรือปฏิบัติตามในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง จนกลายเป็นความ
เชื่อ แล้วจึงเกิดทัศนคติที่ดีในสิ่งนั้น



ด้านจิตพิสัย (AFFECTIVE 
DOMAIN)
4. การจัดระบบ การสร้างแนวคิด จัดระบบของ
ค่านิยมที่เกิดขึ้นโดยอาศัยความสัมพันธ์ถ้าเข้ากันได้ก็จะ
ยึดถือต่อไปแต่ถ้าขัดกันอาจไม่ยอมรับอาจจะยอมรับ
ค่านิยมใหม่โดยยกเลิกค่านิยมเก่า



ด้านจิตพิสัย (AFFECTIVE 
DOMAIN)
5. บุคลิกภาพ การน าค่านิยมที่ยึดถือมาแสดงพฤติกรรมที่
เป็นนิสัยประจ าตัว ให้ประพฤติปฏิบัติแต่สิ่งที่ถูกต้องดีงาม
พฤติกรรมด้านน้ี จะเกี่ยวกับความรู้สึกและจิตใจ ซึ่งจะเริ่ม
จากการได้รับรู้จากสิ่งแวดล้อม แล้วจึงเกิดปฏิกิริยาโต้ตอบ 
ขยายกลายเป็นความรู้สึกด้านต่าง ๆจนกลายเป็นค่านิยม 
และยังพัฒนาต่อไปเป็นความคิด อุดมคติ ซึ่งจะเป็นควบคุม
ทิศทางพฤติกรรมของคนคนจะรู้ดีรู้ชั่วอย่างไรนั้น ก็เป็นผล
ของพฤติกรรมด้านน้ี
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