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คอมพิวเตอร์มาจากภาษาละตินว่า Computare หมายถึง การนับ
หรือการค านวณพจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2525 ให้
ความหมายของคอมพิวเตอร์ไว้ว่า “เครื่องอิเล็กทรอนิกส์แบบอัตโนมัตทิ า
หน้าที่เหมือนสมองกลใช้ส าหรับแก้ปัญหาต่าง ๆ ที่ง่ายและซับซ้อนโดยวิธี
ทางคณิตศาสตร์”

ความหมายของคอมพิวเตอร์
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จ าแนกตามขนาดและประสิทธิภาพ

1.  ซุ เ ป อ ร์ ค อ ม พิ ว เ ต อ ร์ 

(Supercomputer) เป็นคอมพิวเตอร์ขนาด

ใหญ่มากใช้ ในการประมวลผลขั้นสูงทาง

วิทยาศาสตร์และวิศวกรรมศาสตร์ เช่น 

พลั งง านปรมาณู  กลศาสตร์ ของ ไหล 

วิศวกรรมอากาศยาน   และอวกาศ
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ระบบคอมพิวเตอร์



2.  เ ม น เ ฟ ร ม ค อ ม พิ ว เ ต อ ร์  (Mainframe

Computer)

เป็นคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ ใช้ในองค์กรขนาดใหญ่      

มีอัตราการรับ-ส่งข้อมูลสูง รองรับผู้ใช้งานจ านวนมาก 

ใช้เป็นเครื่องส าหรับให้บริการข้อมูลหรือควบคุมการรับ-

ส่งข้อมูล (Server)
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ระบบคอมพิวเตอร์



3. มินิคอมพิวเตอร์ (Minicomputer) 

เป็นคอมพิวเตอร์ท่ีใช้ควบคุมระบบเครือข่าย

เช่นเดียวกับเมนเฟรมคอมพิวเตอร์ แต่มี

ขนาดท่ีเล็กกว่าใช้ในองค์กรขนาดกลางและ

ขนาดเล็ก
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ระบบคอมพิวเตอร์



4. ไมโครคอมพิวเตอร์ (Microcomputer) 

ประกอบด้วย

- คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (Personal Computer: PC)

หรือ คอมพิวเตอร์แบบตั้งโต๊ะ (Desktop)

- คอมพิวเตอร์แบบพกพา (Notebook/Laptop)

PC

Notebook
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ระบบคอมพิวเตอร์



5. อุปกรณ์สมองกลฝังตัว (Embedded Devices) เป็นอุปกรณ์ท่ีมี

คุณสมบัติความเป็นคอมพิวเตอร์ แต่ถูกย่อส่วนให้เหลือเพียงวงจร

ขนาดเล็กท่ีติดตั้งอยู่ภายในอุปกรณ์

TabletPC PDASmartphone
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ระบบคอมพิวเตอร์



Multimedia Player Game Console

Programmable 
Calculator

Navigator
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ระบบคอมพิวเตอร์



จ าแนกตามลักษณะการใช้งาน

1. คอมพิวเตอร์เพ่ือการใช้งานท่ัวไป  เป็นคอมพิวเตอร์อเนกประสงค์ 

สามารถติดตั้งโปรแกรมและใช้งานได้หลากหลาย มีราคาถูก  หาซ้ือได้

ท่ัวไป ใช้งานง่าย  ดูแลง่าย  บ ารุงรักษาง่าย
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ระบบคอมพิวเตอร์



2. คอมพิวเตอร์เพ่ืองานเฉพาะ หรือ “สถานีงาน” (Workstation) 

เป็นคอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูงส าหรับใช้ในงานทางวิศวกรรมศาสตร์ 

สถาปัตยกรรมศาสตร์ ใช้ในการค านวณทางวิทยาศาสตร์หรือใช้

ออกแบบกราฟฟกิสามมิติ  หรือหมายถึงคอมพิวเตอร์ท่ีถูกก าหนดให้ท า

หน้าท่ีอย่างใดอย่างหนึ่งเพียงอย่างเดียว
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ระบบคอมพิวเตอร์



3. คอมพิวเตอร์แม่ข่าย (Server Computer) เป็นคอมพิวเตอร์ท่ีท า

หน้าท่ีให้บริการข้อมูล ควบคุมการรับ-ส่งข้อมูลของคอมพิวเตอร์ลูกข่าย 

(Client) คอมพิวเตอร์แม่ข่ายอาจใช้เมนเฟรมคอมพิวเตอร์ มินิคอมพิวเตอร์ 

หรือไมโครคอมพิวเตอร์มาท าเป็นเครื่องแม่ข่ายก็ได้ ขึ้นอยู่กับขนาดของ

เครือข่าย

Hub/Switch

Client 
Computers

Server
Computer Firewall Router

Internet
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ระบบคอมพิวเตอร์



คอมพิวเตอร์ไม่ว่าจะเป็นประเภทใดก็ตาม จะมีลักษณะการท างานของ

ส่วนต่าง ๆ ท่ีมีความสัมพันธ์กันเป็นกระบวนการ โดยมีองค์ประกอบพ้ืนฐาน

หลัก คือ Input, Process, Output และ Storage 

วงจรการท างานของคอมพิวเตอร์
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คือการน าข้อมูลเข้าเครื่องคอมพิวเตอร์ ซึ่งสามารถผ่านทางอุปกรณ์ชนิด

ต่าง ๆ แล้วแต่ชนิดของข้อมูลท่ีจะป้อนเข้าไป
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ขั้นตอนการรบัขอ้มูลเขา้ (Input)



1.  แป้นพิมพ์หรือคีย์บอร์ด (Keyboard) เป็นอุปกรณ์รับข้อมูลท่ี

เป็นข้อความตัวอักษรจากผู้ใช้ มีรูปแบบการเชื่อมต่อแบบ PS2 แบบ 

USB รวมถึงแบบไร้สาย
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อุปกรณส์่งขอ้มลูเขา้สูร่ะบบคอมพิวเตอร ์(Input Devices)



2.  เมาส์ (Mouse) เป็นอุปกรณ์ควบคุมต าแหน่งของลูกศรหรือพอยเตอร์  

บนหน้าจอ มีชนิดท่ีใช้ลูกกล้ิง ชนิดใช้แสง (Optical Mouse) และชนิดที่ใช้แสง

เลเซอร์ (Laser Mouse) มีรูปแบบการเชื่อมต่อแบบ PS2 แบบ USB รวมถึง

แบบไร้สาย
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อุปกรณส์่งขอ้มูลเขา้สู่ระบบคอมพิวเตอร ์(Input Devices)



3.  อุปกรณ์ควบคุมเกม (Game Controller) อุปกรณ์ส าหรับควบคุม

ตัวละครภายในเกมได้แก่ จอยสติ๊ก (Joystick) พวงมาลัย ปืนแสง และอื่น 

ๆ ใช้การเชื่อมต่อผ่าน Game Port (เก่า) หรือ USB 

16

อุปกรณส์่งขอ้มูลเขา้สู่ระบบคอมพิวเตอร ์(Input Devices)



4.  ปากกาอิเล็กทรอนิกส์ (Stylus Pen) อุปกรณ์ท่ีใช้แทนเม้าส์ส าหรับงาน

ท่ีต้องการรายละเอียดในการเคลื่อนท่ีมาก เช่น งานเขียนแบบ บางชนิดใช้

ร่วมกับกระดานรองเฉพาะ เรียกว่า ดิจิไทเซอร์ (Digitizer)
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อุปกรณส์่งขอ้มูลเขา้สู่ระบบคอมพิวเตอร ์(Input Devices)



5.  เครื่องสแกน (Scanner) ใช้ส าหรับถ่ายข้อมูลท่ีเป็นกระดาษหรือ

รูปภาพให้เป็นไฟล์ดิจิทัล เช่น .pdf หรือ .jpg ใช้การเชื่อมต่อผ่าน Printer 

Port (เก่า) หรือ USB
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อุปกรณส์่งขอ้มูลเขา้สู่ระบบคอมพิวเตอร ์(Input Devices)



6.  กล้องเว็บแคม (Web Camera) กล้องดิจิทัลส าหรับถ่ายภาพลงเครื่อง

คอมพิวเตอร์ หรือใช้ร่วมกับโปรแกรมสนทนาต่าง ๆ
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อุปกรณส์่งขอ้มูลเขา้สู่ระบบคอมพิวเตอร ์(Input Devices)



7.  ไมโครโฟน (Microphone) ใช้รับสัญญาณเสียงจากภายนอกเข้าสู่

เครื่องคอมพิวเตอร์ เพ่ือการอัดเสียง, ร้องเพลง หรือใช้ร่วมกับโปรแกรม

สนทนาต่าง ๆ
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อุปกรณส์่งขอ้มูลเขา้สู่ระบบคอมพิวเตอร ์(Input Devices)



8.  Visualiser เป็นอุปกรณ์ที่มีลักษณะเป็นกล้องส าหรับถ่ายภาพหรือเอกสาร

เพ่ือน าไปแสดงบนอุปกรณ์แสดงผลภาพต่าง ๆ โดยใช้ประกอบการบรรยายหรือ

การประชุม อุปกรณ์ชนิดน้ีถูกน ามาใช้แทนเครื่องฉายภาพข้ามศีรษะ (Overhead) 

แบบเดิม โดยสามารถฉายภาพหรือเอกสารท่ัวไปท่ีไม่ใช่แผ่นโปร่งใสได้
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อุปกรณส์่งขอ้มูลเขา้สู่ระบบคอมพิวเตอร ์(Input Devices)



คือ การน าข้อมูลเข้ามาแล้วเคร่ืองจะด าเนินการกับข้อมูลตามค าสั่งท่ีได้รับ

มาเพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ตามท่ีต้องการ การประมวลผลอาจจะมีได้หลายอย่างผ่าน

อุปกรณ์
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ขั้นตอนการประมวลผลขอ้มูล (Process)



1. ซีพียู (Central Processing Unit) คือ อุปกรณ์ท่ีท าหน้าท่ีเป็น

หน่วยประมวลผลในเครื่องคอมพิวเตอร์

23

อุปกรณก์ารประมวลผลขอ้มลู



2. ชิป เซต (Chipset)  เ ป็นชุดวงจรที่ ใ ช้

ค วบคุ มการรั บ -ส่ งข้ อ มูลร ะหว่ า งซี พี ยู กั บ

หน่วยความจ าและอุปกรณ์ภายนอกอื่น ๆ เป็น

เทคโนโลยีท่ีมีการผลิตและพัฒนาควบคู่ไปกับซีพียู 

ผู้ผลิต  ชิปเซตส่วนมากมักเป็นรายเดียวกับท่ี

ผลิตซีพียู เช่น Intel AMD SiS VIA เป็นต้น ชิป

เซตเป็นอุปกรณ์ท่ีถูกติดตั้งมากับเมนบอร์ดแบบ

ตายตัวไม่สามารถถอดเปลี่ยนได้
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อุปกรณก์ารประมวลผลขอ้มูล



3. แผงวงจรหลักหรือเมนบอร์ด (Mainboard/Motherboard) 

เป็นแผงวงจรที่ใหญ่ท่ีสุดท่ีถูกบรรจุอยู่ภายในเคส 

บนเมนบอร์ดจะมีช่องส าหรับติดตั้งอุปกรณ์ต่าง ๆ 

ได้แก่ ซีพียู แรม การ์ดจอ ฮาร์ดดิสก์ 

ออปติคัลไดรฟแ์ละอุปกรณ์อื่น ๆ 
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อุปกรณก์ารประมวลผลขอ้มูล



เป็นการน าผลลัพธ์จากการประมวลผลมาแสดงให้ทราบทางอุปกรณ์

ท่ีก าหนดไว้ โดยท่ัวไปจะแสดงผ่านทางจอภาพหรือเรียกกันโดยท่ัวไปว่า 

“จอมอนิเตอร์ (Monitor)” หรือจะพิมพ์ข้อมูลออกทางกระดาษโดยใช้

เครื่องพิมพ์ก็ได้ ซึ่งรูปแบบของผลลัพธ์สามารถแสดงได้หลายรูปแบบ 

เช่น รายงาน กราฟ ตาราง

26

ขั้นตอนการแสดงผลลัพธ ์(Output)



1.  จอซีอาร์ที (CRT Monitor) เป็น

อุ ป ก ร ณ์ ท่ี ใ ช้ กั บ ค อ ม พิ ว เ ต อ ร์ พี ซี 

ป ร ะ ก อ บ ด้ ว ย ห ล อ ด ภ า พ ข น า ด ใ หญ่ 

(Cathode Ray Tube: CRT) แบบเดียวกับ

จอโทรทัศน์ ท างานโดยการยิงอิเล็กตรอนไป

กระทบฉากเรืองแสงด้านหน้า ท าให้เกิดเป็น

ภาพปรากฏขึ้น ปัจจุบันไม่เป็นท่ีนิยมใช้

27

อุปกรณแ์สดงผลลัพธ ์(ภาพ) 



2.  จอแอลซีดี (LCD Monitor) เป็นหน้าจอท่ีประกอบไปด้วยผลึกเหลว 

(Liquid Crystal Display: LCD) โดยโมเลกุลของผลึกเหลวจะเกิดการบิดรูปเม่ือ

ถูกกระตุ้นด้วยไฟฟา้ ส่งผลให้แสงสีขาวจากหลอดฟลูออเรสเซนต์ท่ีส่องมาจาก

ด้านหลังเกิดการหักเหเป็นแสงสีต่าง ๆ กันในแต่ละจุดซึ่งรวมกันเป็นภาพบน

หน้าจอ จอภาพชนิดน้ีมีความคมชัดสูง มีน ้าหนักเบา และไม่ร้อนมากเท่าจอซีอาร์ที 

แต่มีราคาค่อนข้างสูง
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อุปกรณแ์สดงผลลัพธ ์(ภาพ) 



3.  จอพลาสมา (Plasma Display) 

ประกอบด้วยช้ันของแผ่นกระจกซ่ึงภายในบรรจุ

ก๊าซเฉ่ือย แบ่งการแสดงภาพออกเป็นพิกเซล

(Pixel) ย่อย ๆ จ านวนมาก เมื่อถูกกระตุ้นด้วย

ไฟฟา้ แต่ละพิกเซลจะปล่อยรังสี

อัลตราไวโอเลตไปตกกระทบฉากเรืองแสงเกิด

เป็นภาพขึ้น จอพลาสมาสามารถผลิตให้มีขนาด

ใหญ่มาก ๆ ได้ แต่กินไฟมากและอาจเกิดความ

เสียหายหากมีการแสดงภาพน่ิงเป็นเวลานาน ๆ
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อุปกรณแ์สดงผลลัพธ ์(ภาพ) 



4.  จอแอลอีดี (LED Monitor) มี

ลักษณะการท างานคล้ายกับจอแอลซีดี แต่

ใช้หลอดไดโอดเปล่งแสง (Light-Emitting 

Diode: LED) เป็นแหล่งก าเนิดแสงสีขาว

แทนการใช้หลอดฟลูออเรสเซนต์ ซึ่งส่งผล

ให้สามารถควบคุมแสงได้ดีกว่าภาพบน

หน้าจอจะมีความคมชัดกว่าจอแอลซีดี

เน่ืองจากความแตกต่างของส่วนมืด/สว่าง

ชัดเจน และมองเห็นภาพชัดจากทุกด้าน
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อุปกรณแ์สดงผลลัพธ ์(ภาพ) 



5.  เครื่องฉายโปรเจคเตอร์ (Projector) 

เป็นอุปกรณ์ท่ีใช้ฉายภาพไปบนจอรับภาพ

ขนาดใหญ่ ส าหรับแสดงภาพให้คนจ านวน

มากได้เห็นพร้อมกันเช่น การประชุม หรือ

การสอนในห้องเรียน
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อุปกรณแ์สดงผลลัพธ ์(ภาพ) 



1.  เครื่องพิมพ์ชนิดหัวเข็ม (Dot Matrix 

Printer) ใช้วิธีการกระแทกหัวเข็มไปกระทบผ้าหมึก 

(Ribbon) และกดลงไปบนกระดาษ มีราคาไม่สูงมาก

ท้ังราคาเคร่ืองพิมพ์และราคาหมึก แต่มีข้อจ ากัด

เรื่องการพิมพ์สี ท างานช้า และมีความคมชัด  ไม่

เท่าเครื่องพิมพ์ชนิดอื่น ๆ ปัจจุบันยังคงมีใช้ในงาน

พิมพ์ใบเสร็จรับเงิน หรือเอกสารท่ีใช้กระดาษ

คัดลอกในตัว

32

อุปกรณแ์สดงผลลัพธ ์(การพิมพ์) 



2.  เครื่องพิมพ์เลเซอร์ (Laser Printer) 

ใช้วิธีการยิงแสงเลเซอร์ไปยังลูกกลิ้งเพ่ือ

กระตุ้นผ่านผงหมึกเพ่ือให้ผงหมึกติดไปกับ

ลูกกลิ้งตรงจุดท่ีมีประจุอยู่ จากน้ันเลื่อน

กระดาษมารับผงหมึกและเคลื่อนผ่านความ

ร้อนเพ่ือให้ผงหมึกติดแน่นไปกับกระดาษ 

เครื่องพิมพ์ชนิดนี้มีความคมชัดมาก แต่มี

ราคาสูง
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อุปกรณแ์สดงผลลัพธ ์(การพิมพ์) 



3.  เครื่องพิมพ์ชนิดพ่นหมึกหรืออิงค์เจ็ท 

(Inkjet Printer) ใช้วิธีการพ่นน ้าหมึกลงไป

บนกระดาษ ณ ต าแหน่งที่ต้องการโดยตรง 

ซ่ึงสามารถพิมพ์ได้ท้ังแบบขาวด าและสี 

เครื่องพิมพ์และหมึกมีราคาไม่แพงมาก 

ปัจจุบันมีเครื่องพิมพ์อิงค์เจ็ทขนาดใหญ่

ส าหรับการพิมพ์ป้ายโฆษณาหรือไวนิลง
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อุปกรณแ์สดงผลลัพธ ์(การพิมพ์) 



4.  พล็อตเตอร์ (Plotter) เป็นเครื่องพิมพ์

เอกสารท่ีมีขนาดใหญ่โดยใช้กลไกควบคุมปากกา

ให้ขีดลงบนกระดาษโดยตรง ใช้กับงานเขียน

แบบแปลนหรือแผนผังเป็นหลัก ปัจจุบันมี

บทบาทน้อยลงเน่ืองจากเครื่องพิมพ์แบบอิงค์

เจ็ทขนาดใหญ่สามารถใช้งานได้เหมือนกัน และมี

รูปแบบการท างานท่ีหลากหลายกว่า
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อุปกรณแ์สดงผลลัพธ ์(การพิมพ์) 



5 .   เ ครื่ อ ง พิม พ์อ เ นกปร ะสงค์  (Multifunction 

Printer) เป็นอุปกรณ์ท่ีมีฟังก์ชั่นการท างานอ่ืน ๆ 

นอกเหนือจากการพิมพ์ เช่น สามารถใช้เป็นเครื่องสแกน 

เครื่องถ่ายเอกสาร หรือเครื่องแฟกซ์ได้

36

อุปกรณแ์สดงผลลัพธ ์(การพิมพ์) 



1.  ล าโพง (Speaker) เป็นอุปกรณ์ท่ี

ใช้แสดงข้อมูลท่ีเป็นเสียงต่าง ๆ ไม่ว่าจะ

เป็นเสียงเพลง เสียงสนทนา หรือเสียง

การท างานของโปรแกรมต่าง ๆ

37

อุปกรณแ์สดงผลลัพธ ์(เสียง) 



2.  ซับวูฟเฟอร์ (Subwoofer) 

เป็นล าโพงชนิดท่ีมีการแยกส่วน

ขับเสียงทุ้ม-เสียงแหลม ออกจาก

กัน เพ่ือแก้ปัญหาเสียงแตกของ

ล าโพงแบบท่ัวไป
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อุปกรณแ์สดงผลลัพธ ์(เสียง) 



3 .   ซั บ วู ฟ เ ฟ อ ร์ ร ะ บ บ เ สี ย ง  5 . 1  ( 5 . 1 

Subwoofer) เป็นอุปกรณ์ขับเสียงในระบบ 5.1 

หรือระบบเสียงรอบทิศทาง (Surround) โดย

แยกตัวล าโพงส าหรับติดตั้งไว้ในจุดต่าง ๆ เพ่ือให้

เกิดเสียงสมจริงเหมือนกับอยู่ในเหตุการณ์น้ัน ๆ 

มักใช้เพ่ือการชมภาพยนตร์ ซึ่งการ์ดเสียงบน

เมนบอร์ดจะต้องรองรับการใช้งานอุปกรณ์

ประเภทน้ีด้วย
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อุปกรณแ์สดงผลลพัธ ์(เสียง) 



4.  หูฟงั เป็นอุปกรณ์ท่ีใช้ฟงัเสียงใน

แบบส่วนตัว มีชนิดท่ีใช้เสียบหู 

(Earphone) ชนิดครอบหู (Headphone) 

และชนิดที่มีไมโครโฟนในตัว (Headset) 

ปัจจุบันมีหูฟงัไร้สายที่ใช้  การเชื่อมต่อผ่า

นบลูทูธ (Bluetooth)
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อุปกรณแ์สดงผลลัพธ ์(เสียง) 



เครื่องคอมพิวเตอร์จะท าการจัดเก็บข้อมูลลงในอุปกรณ์เก็บข้อมูล 

เช่น ฮาร์ดดิสก์ (Hard disk) แผ่นฟล็อปป้ีดิสก์ (Floppy disk) 

41

ขั้นตอนการจดัเกบ็ขอ้มูล (Storage) 



1.  เทปแม่เหล็ก (Magnetic 

Tape) เป็นหน่วยความจ าท่ีใช้เก็บ

ข้อมูลมาตั้งแต่ยุคแรกจนถึงปัจจุบัน 

ลักษณะของเทปแม่เหล็กบันทึกข้อมูล

คล้ายกับเทปแม่เหล็กที่ใช้ในการ

บันทึกเสียง

42

อุปกรณท์ี่ท าหนา้ที่เป็นหนว่ยเกบ็ความจ า



2.  จานแม่เหล็ก (Magnetic Disk) 

เป็นหน่วยความจ าท่ีสามารถเข้าถึง

ข้อมูลได้โดยตรง (DASD: Direct 

Access Storage Device) การบันทึก

และการอ่านข้อมูลบนจานแม่เหล็กใช้

หลักการเดียวกับเทปแม่เหล็ก
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อุปกรณท์ี่ท าหนา้ที่เป็นหนว่ยเกบ็ความจ า



3.  จานแม่เหล็กแบบอ่อนหรือดิสก์เก็ต 

(Floppy Disk: Diskette) เป็นจานแม่เหล็ก

ชนิดหนึ่งที่สร้างจากแผ่นไมลาร์ (Mylar) 

ฉาบด้วยเหล็กออกไซด์ เป็นจานแม่เหล็ก

แผ่นเดียวและห่อหุ้มด้วยพลาสติก

44

อุปกรณท์ี่ท าหนา้ที่เป็นหน่วยเกบ็ความจ า



4.  ฮาร์ดดิสก์ (Harddisk) เป็นหน่วยความจ า

ส ารองที่มีหลักการเช่นเดียวกับจานแม่เหล็กส่วนท่ี

เก็บข้อมูลท าจากแผ่นโลหะ เรียกว่า แพลตเตอร์

(Platters) และฉาบด้วยเหล็กออกไซด์ ส่วนท่ีเป็น

เครื่องอ่านฮาร์ดดิสก์ถูกออกแบบให้เป็นชุดเดียวกัน

กับส่วนเก็บข้อมูล
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อุปกรณท์ี่ท าหนา้ที่เป็นหนว่ยเกบ็ความจ า



5. ออปติคัลดิสก์ เป็นหน่วยความจ ารองที่ใช้

เทคโนโลยีแสงเลเซอร์ในการบันทึกข้อมูล ท าให้

สามารถเก็บข้อมูลได้จ านวนมากกว่าฮาร์ดดิสก์

ธรรมดา เทคโนโลยีของออปติคัลดิสก์น้ัน จะใช้

แสงเลเซอร์ในการเปลี่ยนพ้ืนผิวของจานพลาสติก

หรือจานโลหะแทนข้อมูล 
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อุปกรณท์ี่ท าหนา้ที่เป็นหนว่ยเกบ็ความจ า



โดยทัว่ไปแลว้จะแบง่ไดเ้ปน็ 2 ประเภทใหญ่ๆ  ด้วยกนั
คือ

• ซอฟตแ์วรร์ะบบ (System Software)

• ซอฟตแ์วรป์ระยกุต ์(Application Software)

ซอฟต์แวร์

ซอฟตแ์วรร์ะบบ ซอฟตแ์วรป์ระยกุต์

ประเภทของคอมพิวเตอร์

47



▪ เป็นตัวกลางในการแปลความหมายหรือภาษาของชุดค าสั่งท่ีมนุษย์เขียนให้อยู่ในรูปแบบของ

ภาษาท่ีคอมพิวเตอร์จะเข้าใจได้

▪ แปลงซอร์สโค้ด (source code) ให้เป็น รหัสค าสั่ง (object code)

ตัวแปลภาษาคอมพิวเตอร์
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แบ่งออกได้เป็น 3 ประเภทด้วยกัน คือ

- แอสแซมเบลอร์ (Assemblers)

- อินเตอร์พรเีตอร์ (Interpreters)

- คอมไพเลอร์ (Compilers)

ตัวแปลภาษาคอมพิวเตอร์

49



แอสแซมเบลอร์ (Assemblers)

- ตัวแปลภาษาของภาษาแอสแซมบลี

- แปลความหมายสัญลักษณ์ชุดค าสั่งให้เป็นภาษาเคร่ือง

- ใช้งานร่วมกับการเขียนโปรมแกรมของภาษาระดับต ่า 

(low-level language)

ตัวแปลภาษาคอมพิวเตอร์
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อินเตอร์พรีเตอร์ (Interpreters)

- ส าหรับการเขียนโปรแกรมในภาษาระดับสูง (high-level language)

- แปลความหมายของชุดค าสัง่ที่ละบรรทดัค าสั่ง

- เหมาะส าหรับการเขยีนโปรแกรมที่มีขนาดเลก็ 

ตัวแปลภาษาคอมพิวเตอร์
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คอมไพเลอร์ (Compilers)

- ใช้กับการท างานในภาษาระดับสูง (high-level language)

- แปลความหมายของชุดค าสั่งท่ีเขียนท้ังหมด ในคราวเดียวกัน

เป็นชุดของรหัสค าสั่งเก็บไว้ใช้เม่ือต้องการ

- ไม่เสียเวลาไปแปลชุดค าสั่งซ ้าอีก

- เหมาะกับการเขียนโปรมแกรมขนากใหญ่และซับซ้อน

ตัวแปลภาษาคอมพิวเตอร์
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53

➢ ความรู้  (knowledge) คือ สารสนเทศท่ีผ่านกระบวนการการคิด วิเคราะห์ 

เปรียบเทียบ และเชื่อมโยงกับข้อมูลและสารสนเทศอื่น จนเกิดเป็นความเข้าใจ

และสามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้ โดยไม่จ ากัดช่วงเวลา 

➢ ปัญญา (Wisdom) คือ ความรู้ท่ีอยู่ในตัวคน ความรอบรู้ท่ีเกิดจากการเรียน 

การคิด ปัญญา เพ่ือน ามาประยุกต์ใช้ความรู้เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนาการ

ท างาน 

ความรู้ และปัญญา 



➢ ข้อมูลปฐมภูมิ (primary data) คือ  ข้อมูลท่ีเก็บรวบรวมมาจาก

แหล่งข้อมูลขั้นต้นท่ีได้มาจากแหล่งข้อมูลโดยตรง เช่น ข้อมูลนักเรียนท่ีได้มา

จากการตอบแบบสอบถาม  การส ารวจ  การสัมภาษณ์  การวัด  การ

สังเกต  การทดลอง ข้อมูลสินค้าที่ได้จากการใช้เครื่องอ่านบาร์โค้ด ข้อมูล

บัตรเอทีเอ็มที่ได้จากเครื่องอ่านแถบแม่เหล็ก  ข้อมูลที่ได้จะมีความถูกต้อง  

ทันสมัย และเป็นปัจจุบันมากกว่าข้อมูลทุติยภูมิ
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แหล่งที่มาของขอ้มูลและสารสนเทศ



➢ ข้อมูลทุติยภูมิ (secondary data) คือ  ข้อมูลท่ีได้จากแหล่งท่ีรวบรวม

ข้อมูลไว้แล้ว  โดยมีผู้หนึ่งผู้ใด  หรือหน่วยงานได้ท างานเก็บรวบรวมหรือ

เรียบเรียงไว้  ซึ่งข้อมูลเหล่าน้ันสามารถน ามาใช้อ้างอิงได้เลย เช่น ข้อมูลส า

มะโนประชากรสามารถอ้างอิงได้จากส านักงานสถิติแห่งชาติ ข้อมูลปริมาณ

น ้าฝนจากกรมชลประทาน  ข้อมูลทางสถิติต่าง ๆ ท่ีมีการบันทึกไว้แล้ว  

ข้อมูลจากการรายงานวิจัย  และบันทึกการนิเทศ
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แหล่งที่มาของขอ้มูลและสารสนเทศ



56

ข้อมูลปฐมภมูิ (primary data) 



➢ ข้อมูลตติยภูมิ (Tertiary data) หมายถึง ข้อมูลหรือสารสนเทศท่ี

รวบรวมขึ้นมาจากการกลั่น การสกัดข้อมูลหรือสารสนเทศท่ีได้

จากการรวบรวมมาจากแหล่งปฐมภูมิและแหล่งทุติยภูมิ
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แหล่งที่มาของขอ้มูลและสารสนเทศ



➢ ความถูกต้อง ( Accuracy ) 

➢ ความสมบูรณ์ ( Completeness ) 

➢ ทันต่อเวลา ( Timelines ) 

➢ ความเหมาะสมกับการประมวลผล 
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ลักษณะของขอ้มูลที่ดี



1.  ความถกูตอ้ง ( Accuracy ) ข้อมูลมีความถูกตอ้งตามความเป็นจริง ต้องบอก

ลักษณะ    ความเป็นจริงของข้อมูลได ้ ผู้เก็บข้อมูลต้องไม่มีความเอนเอยีง ไม่ชี้น าไป

ในทางใด ทางหนึ่ง เช่น ในการท าบัญชีค่าใช้จ่าย ต้องเป็นรายการค่าใช้จ่ายจริง ๆไม่

ใส่ข้อมูลอันเป็นเท็จลงไป  อันจะท าให้การแปลผล และน าไปใช้อ้างอิงผิดพลาดไปดว้ย
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ลักษณะของขอ้มูลที่ดี



2. ความสมบูรณ์ ( Completeness )  ข้อมูลมีความครบถ้วน ท้ัง

รายการและจ านวน ทุกด้าน  ข้อมูลต้องไม่ขาด หรือไม่เกิน เช่น ต้องการ

ศึกษาเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างกลุ่มอายุของผู้ใช้บริการ

โทรศัพท์ แต่เวลาเก็บข้อมูลไปเก็บข้อมูล เพศ วุฒิทางการศึกษา ความ

คิดเห็นในการใช้บริการโทรศัพท์ แต่ไม่ได้เก็บข้อมูลอายุ ถือว่าข้อมูลขาด

บางส่วนก็จะน าไปวิเคราะห์ผลไม่ได้ครอบคลุมตามความต้องการของ

ผู้บริหารหรือผู้ใช้ข้อมูล  และถ้าเก็บข้อมูลด้านวุฒิทางการศึกษามา แต่

ไม่ได้น าไปวิเคราะห์ผล ถือว่าเป็นข้อมูลท่ีเกินเข้ามา ท าให้เสียเวลาเก็บ

ข้อมูล และเสียเน้ือท่ีจัดเก็บข้อมูลในอุปกรณ์บันทึกข้อมูล โดยไม่ได้     

น าไปใช้ประโยชน์อันใด 60

ลักษณะของข้อมลูที่ดี



3.  ทันต่อเวลา ( Timelines )  ข้อมูลต้องเป็น

ข้อมูลท่ีทันสมัย ( Up to date ) และทันตาม

ก าหนดเวลาท่ีจะน าไปใช้งาน  ถ้าข้อมูลท่ีได้

รับมาล่าช้าถึงแม้ว่าจะมีความถูกต้องแม่นย า

สูง แต่ก็ไม่คุณค่า หรือประโยชน์อันใด เพราะ

ไม่ทันต่อการใช้งาน

61

ลักษณะของข้อมลูที่ดี



4. ความเหมาะสมกับการประมวลผล ข้อมูลท่ีได้มาไม่

ว่าจะอยู่ในรูปแบบใดก็ตาม เม่ือจะน ามาประมวลผล

ด้วยเครื่องคอมพิวเตอร์ จะต้องจัดข้อมูลให้อยู่ในรูปท่ี 

สามารถบันทึก    ข้อมูลเข้าไปได้ ฉะน้ันจะต้องมีการ

เตรียมการออกแบบสอบถาม หรือแบบฟอร์มการ

กรอกข้อมูลเข้า ท่ีสอดคล้องกับ  รูปแบบของการรับ

ข้อมูลเข้า เพ่ือให้การบันทึกข้อมูลเป็นด้วยความ

สะดวก และถูกต้อง ก่อนการประมวลผล 

62

ลักษณะของขอ้มูลที่ดี



เครือข่าย (Networks)

เครือข่าย คือ การน าคอมพิวเตอร์หรือ

อุปกรณ์การสื่อสารข้อมูลท่ีอยู่ ณ ท่ีต่างๆ มา

เชื่อมต่อกัน เพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูล หรือใช้

ทรัพยากรร่วมกัน



ประโยชนข์องการใช้เครอืข่าย

1. การใช้อุปกรณ์ร่วมกัน

2. การใช้โปรแกรมและข้อมูลร่วมกัน

3. การสื่อสารที่ดีกว่า

4. ความม่ันคงของข้อมูล

5. การเข้าถึงฐานข้อมูล



1. ตัวกลางการสือ่สาร Communication Media

จ าแนกตามลักษณะทางกายภาพ

1. ตัวกลางแบบมีสาย (Wired Communication Media)

2. ตัวกลางแบบไร้สาย (Wireless Communication Media)



ตัวกลางการสือ่สารแบบมสีาย

1. สายตีเกลียวคู่ (Twisted- pair Wire)

2. สายโคแอกซ์ (Coaxial Cable)

3. เส้นใยน าแสง (Fiber Optic Cable)



สายตเีกลยีวคู่

สายโทรศัพ์แบบดั้งเดิม สายทองแดง 8 เส้น พันกันเป็นคู่ ๆ จ านวน 4 คู่

UTP และ STP

ข้อดี

▪ เชื่อมสายต่อเข้าระบบง่าย

ข้อเสีย

▪ ความเร็วต ่า 1-128 Mbps

▪ ระยะทาง แบนด์วิดท์



สายโคแอกซ์

ภายในหุ้มด้วยโลหะ ภายนอกหุ้มด้วยพลาสติก

ลดสัญญาณรบกวนจาก

ภายนอกได้ดีกว่าสายตีเกลียวคู่ 

▪ ความเร็วสูงถึง 200 Mbps

▪ ระยะทาง แบนด์วิทด์

▪ โทรทัศน์ อินเทอร์เน็ต 

เคเบิล



เส้นใยน าแสง

ข้อดี

▪ ความเร็วสูงถึง 2 Gbps

▪ ใช้แสงในการรับส่งข้อมูล

▪ การรับส่งข้อมูลปลอดภัย

ข้อเสีย

▪ เปราะ

▪ เชื่อมต่อด้วยอุปกรณ์พิเศษ



ตัวกลางการสือ่สารแบบไรส้าย

1. คลื่นอินฟราเรด (Infrared Transmission)

2. วิทยุกระจายเสียง (Broadcast Radio)

3. เซลลูล่า (Cellular Radio)

4. ไมโครเวฟ (Microwave Radio)

5. ดาวเทียม (Satellites)



คลื่นอนิฟราเรด

ความเร็วในการส่งสัญญาณต ่า (1 – 16 Mbps)



คลื่นอนิฟราเรด

• ใช้ในการส่งข้อมูลระยะใกล้ ๆ เช่น remote control วิทยุ/ทีวี

• ความถี่สั้น ช่องทางสื่อสารน้อย

• ความเร็วประมาณ 4-16 Mbps

• ทะลุผ่านวัตถุไม่ได้ ต้องวางแนวเส้นตรงไม่เกิน 1-2 เมตร



วิทยกุระจายเสยีง

ความเร็วในการส่งสัญญาณสูงถึง 2 Mbps



วิทยกุระจายเสยีง

• มีหลายชนิด เช่น Bluetooth, VHF, UHF

• ความถี่แตกต่างกันไป ใช้ในการสื่อสารระยะใกล้

• ความเร็วต ่าประมาณ 2 Mbps

• ไม่จ าเป็นต้องอยู่แนวเดียวกับจุดส่ง ผ่านวัตถุขวางกั้นได้



เซลลลูา่



ไมโครเวฟ

คลื่นไมโครเวฟเป็นคลื่นแม่เหล็กไฟฟา้ท่ีมีความถี่สูงมาก 1 – 4 GHz



การใช้งาน



ไมโครเวฟ

• คลื่นไมโครเวฟสามารถรับส่งข้อมูลด้วยความเร็วสูงถึง 45 Mbps

• รับส่งข้อมูลผ่านช้ันบรรยากาศ

• การรับส่งข้อมูลอาจเกิดจาก

✓ สถานีภาคพ้ืนดิน – สถานีภาคพ้ืนดิน

✓ สถานีภาคพ้ืนดิน – ดาวเทียม



คลื่นไมโครเวฟ

เส้นสายตา



ทางปฏบิตัิ

การใช้งาน เช่น ระบบโทรทัศน์ รับส่งสัญญาณเสียงของระบบโทรศัพท์ทางไกล



ข้อเสยี

• สัญญาณถูกรบกวนได้ง่ายจากสภาวะภูมิอากาศ 

เช่น อุณหภูมิ พายุ ฝน

• การรับส่งสัญญาณมีค่าเวลาประวิงค่อนข้างมาก

• ค่าใช้จ่ายในการติดตั้งสูง



ตัวอยา่ง



ดาวเทยีม

เพ่ือเฝ้าระวังสภาพแวดล้อมของโลก POES
(Polar Operational Environmental Satellite) ขององค์การนาซ่า

สถานีค้างฟา้



วงโคจรดาวเทยีม

วงโคจรค้างฟา้
▪ ห่างจากโลก 35,680 กม
▪ ดาวเทียมสื่อสาร
▪ ไทยคม 1 – 5

วงโคจรระยะปานกลาง
▪ ห่างจากโลก 8,000 – 16,000
กม
▪ อุตุนิยมวิทยา

วงโคจรระยะต ่า
▪ ห่างจากโลก 320 – 1,600 กม
▪ ไทยพัฒน์ ม.มหานคร

GEO

MEO LEO



ประเภทของเครอืข่าย

1. เครือข่ายบริเวณกว้าง (Wide Area Network: WAN)

2. เครือข่ายนครหลวง (Metropolitan Area Network: MAN)

3. เครือข่ายเฉพาะท่ี (Local Area Network: LAN)

4. เครือข่ายภายในบ้าน (Home Area Network: HAN)

5. เครือข่ายส่วนบุคคล (Personal Area Network: PAN)

6. เครือข่ายบ้านอัจฉริยะ (Home Automation Network)

2. ระบบเครอืข่ายคอมพิวเตอร์



เครือข่ายบรเิวณกวา้ง (WAN)

เครือขา่ยบริเวณกว้าง (WAN) เชื่อมโยงระหวา่งจงัหวัด ระหว่างประเทศ หรือระหว่าง

ทวีป
เป็นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ท่ีเชื่อมโยงระบบคอมพิวเตอร์ในระยะห่างไกล เช่น 

เชื่อมโยงระหว่างจังหวัด ระหว่างประเทศ หรือระหว่างทวีป การสร้างแวนจึงต้องพ่ึงพา

ระบบบริการเครือข่ายสาธารณะ เช่น วงจรเช่าจากผู้ให้บริการสัญญาณสื่อสารข้ามทวีป 

วงจรสื่อสารผ่านดาวเทียม แวนจึงเป็นเครือข่ายท่ีใช้กับองค์กรท่ีมีสาขาห่างไกลและ

ต้องการเชื่อมสาขาเหล่าน้ันเข้าด้วยกัน



เครือข่ายบรเิวณกวา้ง (WAN)



เครือข่ายนครหลวง (MAN) เป็นเครือข่ายที่ครอบคลุมพ้ืนท่ีเขตเมือง 

หรือภายในจังหวัด

• เกิดจากการเชื่อมต่อเครือข่ายเฉพาะท่ีหลาย ๆ เครือข่าย

• ระบบโทรศัพท์ทางไกล

เครือข่ายเฉพาะท่ี (LAN) เป็นเครือข่ายที่ใช้ภายในองค์กร หรือ ภายใน

ตึกเดียวกัน

• ตัวกลางแบบมีสายหรือไร้สายก็ได้

• แบบ Client/Server หรือ Peer-to-Peer



เครือข่ายเฉพาะทีแ่บบ Client / Server



เครือข่ายเฉพาะทีแ่บบ Peer – to - Peer



เครือขา่ยภายในบา้น (HAN) เป็นเครือข่ายที่เชื่อมต่ออุปกรณ์ดิจิทัล

ภายในบ้านเข้าด้วยกัน

• คอมพิวเตอร์ เครื่องพิมพ์ เครื่องเล่นเกมส์ ระบบความปลอดภัย

• ตัวกลางแบบมีสายหรือไร้สายก็ได้

เครือขา่ยสว่นบคุคล (PAN) เป็นเครือข่ายที่เน้นการสื่อสารระยะใกล้เพ่ือ

เชื่อมต่ออุปกรณ์เฉพาะบุคคล

• ระยะทางไม่เกิน 30 ฟุต

• โทรศัพท์เคลื่อนท่ี PDA MP3 Notebook Printer 



เครือขา่ยบา้นอจัฉริยะ เป็นเครือข่ายท่ีมีค่าใช้จ่ายและระยะทางการใช้งานต ่า

มาก

• ตัวกลางแบบไร้สายที่ใช้พลังงานน้อย

• อัตราการส่งข้อมูล 200 kbps

• อุปกรณ์ส่วนใหญ่เป็นสวิตซ์ หรือเซนเซอร์ท่ีอยู่บริเวณบ้าน

• เครื่องตรวจจับควันไฟ เครื่องควบคุมแสงไฟในบ้าน



โครงรปูเครอืข่าย (Network Topology)

1. แบบบัส (Bus Topology)

2. แบบวงแหวน (Ring Topology)

3. แบบดาว (Star Topology)

4. แบบตาข่าย (Mesh Topology)

5. แบบผสม (Hybrid Topology)



โครงรปูแบบบสั

              

           
                      

                       
          
                          



โครงรปูแบบบสั

• เชื่อมต่อเป็นเส้นตรง

• มีสายหนึ่งท าหน้าท่ีเป็นแกนหลัก (backbone)

• ทุกเครื่องจะเชื่อมต่อเข้าสู่แกนน้ี

• ข้อดี ประหยัดสายสัญญาณ เครื่องหนึ่งเสียก็ไม่กระทบกับเครือข่าย

• ข้อเสีย อาจเกิดการชนกันของข้อมูลได้ ต้องมีการส่งใหม่ถ้าสายหลักเสีย 

เครือข่ายล่ม



โครงรปูแบบวงแหวน

              

           

                      

           

            



โครงรปูแบบวงแหวน

• เชื่อมต่อกันแบบวงกลม

• รับส่งแบบทิศทางเดียว

• ตรวจสอบข้อมูลท่ีส่งมาว่าใช่ของตนหรือไม่

ถ้าใช่ก็รับไว้ ถ้าไม่ใช่ก็ส่งต่อ

• ข้อดี ส่งข้อมูลไปยังผู้รับหลายเครื่อง ๆ

พร้อมกันได้ ไม่เกิดการชนกันของข้อมูล

• ข้อเสีย ถ้าเครื่องใดมีปัญหา เครือข่ายล่ม

การติดตั้งท าได้ยาก และใช้สายสัญญาณมากกว่าแบบบัส



โครงรปูแบบดาว

                     

            
           

           

           
           

           



โครงรปูแบบดาว

• เร่ิมต้นจากการเชื่อมต่อในระบบเมนเฟรม

• เทอร์มินัลเชื่อมต่อกับเมนเฟรมเพ่ือขอใช้ทรัพยากร

• มีคอมพิวเตอร์ตรงกลางเป็นตัวควบคุมการรับส่งข้อมูล เรียกว่า ฮับ 

(Hub)

• เครื่องอื่น ๆ เชื่อมต่อไปยังฮับ ลักษณะคล้ายรูปดาว

• เป็นการสื่อสารแบบ 2 ทิศทาง

• ไม่มีการชนกันของข้อมูล เพราะส่งได้ทีละเครื่อง

• ข้อดี ติดตั้งและดูแลง่าย ถ้าเคร่ืองลูกข่ายเสีย ก็ตรวจสอบได้ง่าย เคร่ือง

อื่นยังติดต่อกันได้

• ข้อเสีย ถ้าฮับเสีย เครือข่ายล่ม ใช้สัญญาณมากกว่าแบบอื่น



โครงรปูแบบตาข่าย

            

           

           

           

           

A
B



โครงรปูแบบตาข่าย

• คอมพิวเตอร์แต่ละเครื่องจะต้องมีช่องสัญญาณจ านวนมาก  

เพ่ือท่ีจะเชื่อมต่อกับเครื่องคอมพิวเตอร์เครื่องอื่น ๆ 

• คอมพิวเตอร์แต่ละเครื่องจะส่งข้อมูลได้อิสระ ไม่ต้องรอการส่งข้อมูล

ระหว่างเครื่องอื่น ๆ 

• การส่งข้อมูลมีความรวดเร็ว

• ค่าใช้จ่ายสายเคเบิ้ลสูง



โครงรปูแบบผสม

โครงรูปแบบผสม เป็นโครงรูปเครือข่ายที่เกิดจากการผสมผสานโครง

รูปแบบอื่น ๆ มาเชื่อมต่อรวมกันตามความเหมาะสมเพ่ือให้ได้เครือข่ายที่มี

ประสิทธิภาพสูง

Hub

Bus

Star

Ring

Star



ส่วนประกอบของเครอืข่าย

1. ตัวกลางการสื่อสาร

2. แม่ข่ายและสถานีเชื่อมโยง

3. กลุ่มข้อมูล

4. โพรโตคอล

5. แผงวงจรต่อประสานเครือข่าย

6. ระบบปฏิบัติการเครือข่าย

7. อุปกรณ์เชื่อมโยงเครือข่าย



อุปกรณเ์ชื่อมโยงเครอืข่าย

1. ฮับ (Hub) ฮับเป็นอุปกรณ์ท่ีใช้ส าหรับเชื่อมโยงสัญญาณของ

อุปกรณ์เครือข่ายเข้าด้วยกัน 



อุปกรณเ์ชื่อมโยงเครอืข่าย

2. สวิตซ์ (Switch) เป็นอุปกรณ์ท่ีพัฒนาขึ้น โดยเลือกส่งข้อมูลถึง

ผู้รับเท่าท่ีจ าเป็นเท่าน้ัน ท าให้เครือข่ายท่ีใช้ switch มีความเร็วสูง

กว่าเครือข่ายที่ใช้ hub และมีความปลอดภัยสูงกว่า



อุปกรณเ์ชื่อมโยงเครอืข่าย

3. บริดจ์ (Bridge) เป็นอุปกรณ์เชื่อมโยงเครือข่ายของเครือข่ายที่แยก

จากกัน เป็นเหมือนสะพานเชื่อมระหว่างสองเครือข่าย การติดต่อภายใน

เครือข่ายเดียวกันมีลักษณะการส่ง ข้อมูลแบบกระจาย (Broadcasting) 

ดังน้ัน จึงกระจายได้เฉพาะเครือข่ายเดียวกันเท่าน้ัน



อุปกรณเ์ชื่อมโยงเครอืข่าย

4. เกตเวย์ (Gateway) เป็นอุปกรณ์ท่ีมีความสามารถสูงในการเชื่อมต่อ

เครือข่ายต่าง ๆ เข้าด้วยกัน โดยสามารถเชื่อมต่อ LAN หลาย ๆ เครือข่ายที่

ใช้โปรโตคอลต่างกัน และใช้สื่อส่งข้อมูลต่างชนิดกันได้อย่างไม่มีขีดจ ากัด



อุปกรณเ์ชื่อมโยงเครอืข่าย

5. อุปกรณ์จัดเส้นทาง (Router) เป็นอุปกรณ์ท่ีซับซ้อนกว่าบริดจ์ ท า

หน้าท่ีเชื่อมต่อ LAN หลาย ๆ เครือข่ายเข้าด้วยกันคล้ายกับสวิตช์แต่จะมี

ส่วนเพ่ิมเติมขึ้นมาคือ เราเตอร์สามารเชื่อมต่อ LAN ท่ีใช้โปรโตคอลใน

การรับส่งข้อมูลเหมือนกัน



อุปกรณเ์ชื่อมโยงเครอืขา่ย

6. แกนหลัก (Backbone) คือสายรับส่งสัญญาณข้อมูลหลัก ใช้เป็น

ทางเดินข้อมูลของทุกเครื่องภายในระบบเครือข่าย และจะมีสายแยกย่อย

ออกไปในแต่ละจุด เพ่ือเชื่อมต่อเข้ากับคอมพิวเตอร์เครื่องอื่น ๆ



เครือข่ายแบบตา่ง ๆ

1. อินเทอร์เน็ต (Internet)

2. อินทราเน็ต (Intranet)

3. เอ็กซ์ทราเน็ต(Extranet)

4. เครือข่ายส่วนบุคคลเสมือน (Virtual Private Network: VPN)



เทคโนโลยกีารสือ่สารแบบไร้สาย

1. การสื่อสารไร้สายระยะไกล

2. การสื่อสารไร้สายระยะใกล้

รูปแบบการสื่อสารข้อมูล

▪ แบบทางเดียว เช่น การกระจายเสียง

▪ แบบสองทาง เช่น การสนทนาผ่านโทรศัพท์



การสือ่สารไรส้ายระยะไกล

1. ระบบก าหนดต าแหน่งบนโลก หรือ จีพีเอส

2. วิทยุตามตัว

3. วิทยุเซลลูล่า



ตัวอยา่ง



1G (First Generation)
ระบบเซลลูล่า แอนะล็อก พ้ืนท่ีให้บริการแต่ละเซลมีขนาดเล็ก

2G (Second Generation)
ระบบเซลลูล่า ดิจิทัล โทรศัพท์ระบบดิจิทัล และPDA ความเร็ว 9.6-19.2 kbps

3G (Third Generation)
บรอดแบนด์ไร้สายความเร็วสูง โทรศัพท์ระบบ GSM ข้อมูลภาพ วีดีโอ เพลง ได้โดยไม่เกิด

เวลาหน่วง ความเร็ว 144 kbps – 2.4 Mbps

4G (Fourth Generation)
ระบบเซลลูล่า ดิจิทัลความเร็วสูงมาก (ระยะทาง 16 กม ส่งข้อมูลได้เร็วถึง 20 Mbps)

เรียกระบบน้ีว่า ไวแมกซ์ (Worldwide Interoperability for Microwave Access: Wimax)
ข้อมูลภาพ วิดีโอ เพลงส่งด้วยความเร็วสูงและปลอดภัยมากขึ้น

5G (Fifth Generation)

เป็นระบบท่ีมีประสิทธิภาพสูงสุดถึง 20 กิกะบิตต่อวินาที MIMO (Multiple Input 
Multiple Output: 64 - 256 Antennas) ประสิทธิภาพสูงซึ่งเร็วกว่า 4G ถึง 10 เท่า



การใช้เทคโนโลยีการสื่อสาร

• ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Mail : E-mail)

• โทรสาร (Facsimile หรือ Fax)

• วอยซ์เมล์ (Voice Mail)

• การประชุมทางไกลอิเล็กทรอนิกส์ (Video Conferencing)

• การระบุต าแหน่งต าแหน่งด้วยดาวเทียม (global Positing Systems : 

GPSs)

• การโอนเงินทางอิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Fund Transfer : EFT)

• การแลกเปลี่ยนข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Data Interchange :  

EDI)

• การระบุลักษณะของวัตถุด้วยคลื่นความถี่วิทยุ (RFID)



การสือ่สารไรส้ายระยะใกล้

• คลื่นความถี่ย่าน 2.4 – 7.5 GHz 

• ให้บริการระยะใกล้ ๆ 20 – 30 ฟุต

• การสื่อสารแบบสองทาง

• ไม่จ ากัดด้วยกฎหมายจากรัฐบาล



เครือข่ายเฉพาะที่

มาตรฐาน IEEE802.11 หรือ WiFi



▪ วายฟาย (Wi-Fi) ย่อมาจากค าว่า “Wireless Fidelity” 

➢ คือมาตรฐานที่รับรองว่าอุปกรณ์ไร้สาย (Wireless LAN) ให้

สามารถท างานร่วมกันได้ ซึ่งอยู่บนมาตรฐาน IEEE802.11

ระยะทางไม่เกิน 100 เมตร

➢ Wi-Fiเป็นเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตไร้สายความเร็วสูงท่ีนิยมใช้

กันท่ัวโลก  ใช้สัญญาณวิทยุในการรับส่งข้อมูลความเร็วสูง

ผ่านเครือข่ายไร้สายจากบริเวณไร้สายจากบริเวณท่ีมีการ

ติดตั้งแอกเซสพอยท์ (Access Point)

เครือข่ายเฉพาะที่



เครือข่ายสว่นบคุคล

ได้แก่ มาตรฐานบลทููท และยูเอสบแีบบไร้สาย

▪ โทรศัพท์เคลื่อนท่ี

▪ พีดีเอ

▪ คอมพิวเตอร์

▪ เครื่องพิมพ์

▪ กล้องดิจิทัล

▪ ฮาร์ดดิส

▪ ความเร็วสูงถึง 480 Mbps ในระยะทางไม่เกิน 32 ฟุต



• บูลทูธ (Bluetooth)

• คลื่นความถี่ย่าน 2.4 – 7.5 GHz 

• ให้บริการระยะใกล้ ๆ 5 - 10 เมตร

• การสื่อสารแบบสองทาง

• ไม่จ ากัดด้วยกฎหมายจากรัฐบาล

• ส่วนความสามารถการส่งถ่ายข้อมูลของ Bluetooth จะอยู่ที่ 

1 Mbps (1 เมกกะบิตต่อวินาที) 

เครือข่ายสว่นบคุคล



THE END


