
 

 

 



 

 

 

 



 



 

 

 

 



Workshop Sketchup : สรา้งตูเ้สือ้ผา้ ลิน้ชกั (เปดิ/ปดิ) ได้ Dynamic 

Component 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

กด 3 ครัง้ Doble คล๊ิก และกด Make Group 

 

เลือกวตัถุ ทัง้ 2 ชนิด  



 

แลว้คล๊ิกขวา เลือก Make Component 

 

ใหต้ัง้ช่ือ ว่า ตูเ้สือ้ ผา้  

 



 

 

 

ใหย้า้ยวัตถุ  



 

 

ไปเลือกเมนู เลือก Toobars  

 

เลือก Dynamics Components  กด Close 



 

 

จากนัน้ ใหเ้อาเมาสม์าคล๊ิก ที่ Component Att 

 

 

 

คล๊ิก ที่ชิน้งาน  



 

ใหด้บัเบิล้คล๊ิกเขา้ไป  

 

 

คล๊ิกที่ Group เพื่อเปล่ียนชื่อ  



 

เปล่ียนชื่อ เป็นลิน้ชัก ขวา  

จะมาท าให้ลิน้ชัก สามารถเล่ือนได ้

 

กด Add attribute 

 

กด X +Y+Z ไปเร่ือยๆๆ 



 

 

ใหม้าเปล่ียน ค่าที่แกน Y ตอ้งใส่ - เพราะถา้ไม่ใส่ลบ ลิน้ชัก จะไปขา้งหลงั  

 

กด Add attribute 



 

เลือก On Click  

 

ใหเ้ลือก Functions  

 

และกดเลือก ANIMATE  และให้กด ขวาบน ที่มีค าว่า Insent  



 

 

ในช่อง onclick ใหพ้ิมพ ์ANIMATE(“y”,0,-40) และกด Enter 

 

ใหม้าเลือกเคร่ืองมือ Interact  



 

เพื่อท าการคล๊ิกวสัดุลิน้ชัก  

 

 

 


