



 








Game Design		   		 	   [GMD3231]  
     Asst.Prof.Supatra Lookraks  

 
Graphic and Multimedia Design, SuanSunandha Rajabhat University


JOB1: เกมออฟไลน-์การด์เกมเทศกาล    	 	 	     week 3


	     (Card Game 30 คะแนน)  
คำสั่ ง : ให ้นศ.ออกแบบการด์เกมที่สามารถใหข้อ้มลูเกี่ยวกบังานเทศกาลไทยหรอืตา่งประเทศ
ไดย้า่งน่าสนใจ ผา่นวธิกีารเลน่เดมิหรอืพัฒนาเพิ่มเตมิเพื่อความสนุกสนาน ดว้ยการพัฒนาภาพ
ประกอบบคุลกิตวัละครสรา้งสรรค ์มสีไตล ์สอดคลอ้งกบัเทศกาลงานที่เลอืกดว้ยภาพวาด ภาพ
ระบายส ีภาพถา่ยหรอืภาพคอมพวิเตอร ์ที่จัดองคป์ระกอบไดแ้ปลกใหม ่น่าสนใจ สวยงาม  
 
งานสง่ : 


1.ไฟลน์ำเสนองานแบบรา่ง.pdf	 	 	 จำนวน 1 ไฟล ์

(ชื่อเกม-แนวคิด-กลุ่มเป้าหมาย-โทนสี-งานอ้างอิง-เรื่องราว-วิธีการเล่น-ผลงานออกแบบการ์ด)


2.ผลงานจรงิ(Game Cards) 	 	 	 จำนวน 2 หรอื 4 หรอื 6 ใบ


สง่งาน : ระยะเวลาทำงาน 3 สปัดาห ์(สง่งานตามตารางเรยีนของแตล่ะหอ้ง)


ตัวอย่างผลงาน 				 ที่มา : www.pinterest.com
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     Asst.Prof.Supatra Lookraks 

 
Graphic and Multimedia Design, SuanSunandha Rajabhat University


JOB2: เกมออนไลน-์เกม 6 ประเภท	  			     week 6

 	    (30 คะแนน)


คำสั่ ง : ให ้นศ.ออกแบบเกมตามประเภทที่กำหนดไว ้6 ประเภท โดยเลอืกออกแบบ 1 ประเภท
ที่สนใจและชื่นชอบมากที่สดุ เกมที่ออกแบบตอ้งสามารถเลา่เรื่องราวเกี่ยวกบัตำนานและความ
เชื่อที่น่าสนใจ ผา่นวธิกีารเลน่ตามประเภทของเกมที่เลอืกไดอ้ยา่งสนุกสนาน ดงึดดูใจ ตดิตาม
เลน่ไดน้านที่สดุ ดว้ยเรื่องราวที่แปลกใหม ่และภาพประกอบทีู่ด ีมสีไตล ์สอดคลอ้งกบัเเรื่องราว
ที่เลอืกดว้ยภาพวาด ภาพระบายส ีภาพถา่ยหรอืภาพคอมพวิเตอร ์ที่จัดองคป์ระกอบสวยงาม  
 
งานสง่ : 


1.ไฟลน์ำเสนองานแบบรา่ง.pdf	 	 	 จำนวน 1 ไฟล ์

(ชื่อเกม-แนวคิด-กลุ่มเป้าหมาย-โทนสี-งานอ้างอิง-เรื่องราว-วิธีการเล่น-ผลงานออกแบบการ์ด)


2.ผลงานเกม.mp4 หรอื .mov	 	 	 จำนวน 1 ไฟล
์

สง่งาน : ระยะเวลาทำงาน 3 สปัดาห ์(สง่งานตามตารางเรยีนของแตล่ะหอ้ง)

ที่มา : www.pinterest.com		 ตัวอย่างผลงาน 		 ที่มา : www.google.com 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JOB3: การออกแบบเกมxเกม(Friends Collaboration)	 	    	        week10            
	    (GAMEXGAME 30 คะแนน)	 	 	 


คำสั่ ง : ให ้นศ.ออกแบบเกมโดยนำเสนอเกมในรปูแบบผสมผสานระหวา่งเกมไมน่อ้ยกวา่ 2 เกม 
โดยเลา่เรื่องราว วธิกีารเลน่ ที่มาของตวัละคร ไอเทมตามรปูแบบเกมที่เลอืกจากเพื่อนในชั้ นเรยีน
ดว้ยการออกแบบและวธิกีารเลน่เกมอยา่งสรา้งสรรค ์สวยงาม แปลกใหม ่น่าสนใจทกุองคป์ระกอบ
ของเกม เชน่ การผสมผสานระหวา่งตวัละคร ฉาก การเลา่เรื่องที่เชื่อมโยงไดอ้ยา่งกลมกลนื


งานสง่ : จำนวน 3 ไฟล ์โดยมรีายละเอยีด ดงันี้ 
 	 1.ไฟลน์ำเสนอการออกแบบเกม(.ppt, .pdf ) 	 	 จำนวน 1 ไฟล ์
	    1.1 ประเภทเกม ชื่อเกม(Game Name)  
	    1.2 แนวความคดิในการออกแบบ(Conception of Design)   
  	    1.3 การรวบรวมแนวทางการออกแบบ(Reference/Mood&Tone)  
 	    1.4 แบบรา่งเรื่องราว(Storyboard/Animatic)  
	    1.5 วธิกีารเลน่(Game Play)  
 	    1.6 แบบรา่งตวัละคร ไอเทม ฉาก อปุกรณป์ระกอบ 
	    (Idea Sketch/Idea Development/Sketch Design)  
 	 2.ไฟลภ์าพเคลื่อนไหวไตเติ้ลเกม(.mp4, .mov )	 	 จำนวน 1 ไฟล ์
 	    2.1 ไตเติ้ลเกม ชื่อเกม เรื่องเลา่ หรอือื่นๆ ที่เกี่ยวขอ้ง 
 	    2.2 วธิกีารเลน่เกม (ถา้ม)ี 
	 3.ภาพผลงานการออกแบบที่เกี่ยวขอ้งเกม(.jpg )	 	 จำนวน 1 ไฟล ์
	    3.1 ของที่ระลกึ หุน่จำลอง(Figure) 
	    3.2 ของใช(้Graphic-Procuct) เคสมอืถอื ภาชนะ กระเป๋า


สง่งาน : ระยะเวลาในการทำงาน 4 สปัดาหพ๋รอ้มนำเสนองานในชั้ นเรยีน(ปลายภาค)


เกณฑ ์: คะแนน 30 คะแนน การประเมนิผลงาน ดงันี้  
1.แนวความคดิและคูม่อืออกแบบเกม(conception & design document)	 10 คะแนน 
2.แบบรา่งและการพัฒนาแบบรา่ง(idea sketch & idea development)	 	 10 คะแนน 
3.ผลงานจรงิและแผน่นำเสนองาน(design & presentation)	 	 	 10 คะแนน



            

            
ที่มา : www.google.com / www.pinterest.com



      
ที่มา : www.google.com / www.pinterest.com



 IDEA SKETCH
   

	 Design By:                                                                                                 Code:                                             Class:                       Job:              Game Name:                                                                        


	 Concept :                                                                                                                                                                                                                                                                                                                  


 	 Concept :                                                                                                                                                                                                                                                                                                                   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