
BOOK DESIGN
การออกแบบหนังสือ

วิชา การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์และดิจิทัล



หนังสือไม่ใช่แค่การรวมข้อความ
และภาพ แต่คือ “การออกแบบ
ประสบการณ์การอ่าน”

ใครคือผู้อ่าน (Who) – กลุ่มเป้ าหมายอายุเท่าไหร่ ระดับการศึกษาแบบไหน
เนื้อหาอะไร (What) – ความรู้, เรื่องเล่า, ข้อมูลเชิงวิชาการ
อ่านไปเพื่ออะไร (Why) – เพื่อเรียนรู้, เพื่อความบันเทิง, เพื่อแรงบันดาลใจ

หนังสือ = สื่อสาร + ประสบการณ์



โครงสร้างการออกแบบหนังสือ (Book Structure)
หนังสือที่ดีควรมีลำดับที่ชัดเจนและเป็ นระบบ

01 ปก (Cover)
ต้องดึงดูด สื่อสารคอนเซ็ปต์ได้ทันที

03 บทนำ (Introduction)
ส่วนแรกของงานเขียนที่ทำหน้าที่เปิ ดประตูสู่
เนื้อหาหลัก โดยมีจุดประสงค์เพื่อดึงดูดความ
สนใจของผู้อ่าน

02 สารบัญ (Table of Contents)
จัดระบบชัดเจน ใช้ง่าย

04 เนื้อหา (Content)
ควรแบ่งออกเป็ นบทหรือตอนและจัดเรียงให้มี
ความต่อเนื่องและเข้าใจง่าย







ในการอ่านจาก Headline → Subhead → Body → Caption/Note

Layout & Grid System
ใช้ Grid System ช่วยควบคุมโครงสร้างหน้า (2 คอลัมน์, 3 คอลัมน์, Modular Grid)

ระหว่าง Text กับ Image ใช้ ให้ผู้อ่านพักสายตา
Balance (ความสมดุล)

Flow (ความลื่นไหล)

Whitespace (พื้นที่ว่าง) 



Text
Images
Elements

concerns the placement of

positioned in relation
with SPACE



Typography
เลือกฟอนต์ที่เหมาะกับประเภทหนังสือ
ตัวมีหัวสำหรับวิชาการ, ตัวลายมือ ใช้กับหนังสือเด็ก เป็ นต้น

การใช้ลำดับชั้น (Hierarchy) การจัดระยะห่าง
ระหว่างบรรทัดและย่อหน้าหมายถึงการจัดระเบียบหรือจัดการสิ่งต่าง ๆ โดยเรียงลำดับตาม

ระดับความสำคัญ 

ความสอดคล้องของฟอนต์
เลือกฟอนต์ที่มีลักษณะคล้ายกันทั้งในภาษาไทยและภาษาอังกฤษ
เพื่อให้ดูสอดคล้องและไม่ขัดสายตาเมื่ออ่าน

Line spacing ควรพิจารณาให้มีระยะห่างพอดี เพื่อไม่ให้ข้อความดูอัดแน่นหรือลอยเกินไป
Paragraph spacing ควรมีระยะห่างระหว่างย่อหน้าเพื่อให้การเปลี่ยนแปลงระหว่าง
ย่อหน้าเป็ นไปอย่างราบรื่นและอ่านง่าย

ขนาดและลำดับความสำคัญของฟอนต์
Title ควรใช้ฟอนต์ที่ใหญ่ที่สุดเพื่อดึงดูดความสนใจของผู้อ่าน
Subtitle ควรมีขนาดรองลงมา แต่ยังคงโดดเด่นเพื่อแยกแยะจากเนื้อหาหลัก
Body text ควรอ่านง่าย ไม่เล็กเกินไป เพื่อให้ผู้อ่านสามารถอ่านได้โดยไม่ต้อง
พยายามเพ่งสายตา

การคำนึงถึงรายละเอียดเหล่านี้จะช่วยให้เอกสารของคุณมีความสวยงาม อ่านง่าย และเป็ นมืออาชีพมากยิ่งขึ้น



ตัวพิมพ์ตกแต่ง (display face) เป็นตัวหนังสือที่ใช้เป็นหัวเรื่อง
ตัวโป้งหัวข่าวหนังสือพิมพ์ ตัวข่าวโฆษณา เป็นตัวที่
ออกแบบให้ดึงดูดความสนใจของคนอ่าน

1.

ตัวอักษร
การเลือกใช้รูปแบบตัวพิมพ์ภาษาไทย
มีอยู่ 2 ลักษณะในการใช้พิมพ์สิ่งพิมพ์

ตัวพิมพ์หนังสือ (book face) เป็นตัวหนังสือที่ใช้พิมพ์หนังสือ
เป็นเล่ม ๆ หรือหนังสือเป็นยก ๆ จะต้องเป็นตัวพิมพ์ที่มี
ความอ่านง่าย (legibility) สูง

2.



หัวเรื่อง

เนื้อความ





การปรับแนวบรรทัด
เรียงชิดซ้าย (Flush Left) หรือเว้นว่างด้านขวา



การปรับแนวบรรทัด
เรียงชิดขวา (Flush Right) หรือเว้นว่างด้านซ้าย



การปรับแนวบรรทัด
เรียงกลาง (Flush Center) หรือจับกลาง



การปรับแนวบรรทัด
เรียงเต็มแนว (Jusified) หรือเรียงเสมอหน้าหลัง



การปรับแนวบรรทัด
เรียงล้อม (Contour) หรือเรียงแบบขอบภาพ



การปรับแนวบรรทัด
เรียงรอบ (Run Around)



Leading

Tracking
Kerning









Visual & Illustration
ภาพและการวาดภาพประกอบ

01 รูปภาพควรช่วยเสริมความเข้าใจใน
เนื้อหา ไม่ใช่เพียงแค่ตกแต่งให้
สวยงามเท่านั้น

03 อินโฟกราฟิ กควรถูกใช้เพื่ออธิบาย
ข้อมูลที่ซับซ้อนให้เข้าใจได้ง่ายขึ้น

02 ควรเลือกอารมณ์และโทนของภาพให้
สอดคล้องกับแนวคิดหลัก เช่น สดใส,
ทางการ, สนุกสนาน, หรือย้อนยุค

04 ภาพประกอบหรือไอคอนควรทำให้
หนังสือดูเป็ นมิตรและน่าอ่านสำหรับผู้
อ่าน



Color &
Aesthetics

Pastel = อ่อนโยน, น่ารัก
Bright = สนุก, energetic
Monotone = ทางการ, จริงจัง
ควรมี Color System (เช่น สีประจำแต่ละบท) เพื่อช่วยนำทางผู้อ่าน

เลือก Color Palette ที่สอดคล้องกับอารมณ์ของเนื้อหา



ขั้นตอน
ดำเนินการ



การทำร่างหยาบย่อขนาด (Thumbnail)

การทำแบบร่างสมบูรณ์ หรือแบบร่างละเอียด
(Comprehensive layout)

การทำร่างหยาบ (Rough layout)

การทำแบบจำลองของสิ่งพิมพ์สำเร็จ 
หรือ ดัมมี่ (Dummy)


