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หมวดท่ี 1 ข้อมูลโดยท่ัวไป 

1. รหสัและช่ือรายวิชา  IDP3101 การออกแบบผลิตภณัฑเ์ชิงธุรกิจ (Product Design for Business  ) 

2. จ านวนหน่วยกิต 3 หน่วยกิต (2-2-5) 

3. หลกัสูตร และประเภทของรายวิชา 

วิทยาศาสตร์บณัฑิต (ออกแบบผลิตภณัฑอ์ุตสาหกรรม) ประเภทของรายวิชา หมวดวิชาเฉพาะดา้น  

4. อาจารยผ์ูรั้บผิดชอบรายวิชา และอาจารยผ์ูส้อน 

นาย พลงั วงษธ์นสุภรณ์ อาจารยผ์ูส้อน 

5. ภาคการศึกษา/ ชั้นปีท่ีเรียน ภาคการศึกษาท่ี 2 ชั้นปีท่ี 3 

6. รายวิชาท่ีตอ้งเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ไม่มี)   

7. รายวิชาท่ีตอ้งเรียนพร้อมกนั (Co-requisites) (ไม่มี) 

8. สถานท่ีเรียน คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา 

9. วนัท่ีจดัท าหรือปรับปรุงรายละเอยีดของรายวิชาคร้ังล่าสุด 1 พฤษภาคม  2568 

 

หมวดท่ี 2 จุดมุ่งหมาย และวัตถุประสงค์ 

1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
1.1 เขา้ใจในบทบาท ของการออกแบบผลิตภณัฑ ์ท่ีมีผลต่อการสร้างนวตักรรม  
1.2 เขา้ใจถึงปัจจยัแวดลอ้มท่ีมีผลต่อการพฒันานวตักรรม ให้ประสบความส าเร็จ  
1.3 เขา้ใจถึงกระบวนการสร้างนวตักรรม   
1.4  สามารถสร้างแนวคิดในการสร้างนวตักรรม เพื่อตอบสนอง ความตอ้งการของผูบ้ริโภค เป้าหมายทางธุรกิจ

และ สภาพแวดลอ้ม 
1.5 สามารถน าเสนอ แนวทางบริหารการออกแบบผลิตภณัฑ ์เพื่อน าสู่การจดัท าโครงการออกแบบผลิตภณัฑ ์หรือ 

การวิจยันวตักรรม 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา 
คณะ เทคโนโลยอุีตสาหกรรม  สาขาวิชา  ออกแบบผลิตภณัฑอุ์ตสาหกรรม 
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2.วัตถุประสงค์ในการพฒันา/ ปรับปรุงรายวิชา 
การพฒันากระบวนการออกแบบผลิตภณัฑ ์การพิมพดิ์จิตอล ให้สัมพนัธ์กบัการพฒันาผลิตภณัฑ ์เขา้ใจทิศทางการ
ออกแบบ ผา่นคุณค่าของผลิตภณัฑ ์และปัจจยัพ้ืนฐานทางธุรกิจ ท่ีมีบทบาทส าคญั ต่อความส าเร็จ ของโครงการการ
ออกแบบผลิตภณัฑ ์ทั้งจากมุมมองของผูบ้ริโภค และผูผ้ลิต เพ่ือประโยชน์เชิงธุรกิจ ฝึกปฏิบติัการออกแบบ
ผลิตภณัฑอ์ุตสาหกรรม การสร้างแนวคิดการออกแบบ จากมุมมองของผูบ้ริโภค และผูผ้ลิต เพื่อประโยชน์เชิงธุรกิจ 
อยา่งเป็นระบบ สามารถตอบสนองความตอ้งการพ้ืนฐานดา้นต่างๆ โดยเนน้ความส าคญัท่ีการเช่ือมโยง 
ศึกษาถึง แนวทางการใชค้วามรู้ในการออกแบบ เพ่ือพฒันานวตักรรมใหม่ ซ้ึงมีโอกาสประสบความส าเร็จในเชิง
ธุรกิจ โดยเนน้ถึงการวางแผนโครงการพฒันาผลิตภณัฑ,์ การ การวิเคราะห์ วิจยัทางการตลาด, การวางแผนกลยทุธ์
ผลิตภณัฑ ์และ การพิจารณาผลงานการออกแบบ เพื่อใชเ้ป็นขอ้มลูในการวางแผนธุรกิจ 
ฝึกปฏิบติัการออกแบบนวตักรรมใหม่ โดยประยกุตใ์ช ้ความเขา้ใจในกระบวนการออกแบบ, ความตอ้งการ
ผูบ้ริโภค และความเป็นไปไดใ้นการผลิต และปัจจยัท่ีเก่ียวขอ้งผา่นการบริหารการออกแบบผลิตภณัฑ ์สู่การสร้าง
โอกาสของผลิตภณัฑใ์นเชิงธุรกิจ 

 

หมวดที่ 3 ลกัษณะ และการด าเนินการ 

1. ค าอธิบายรายวิชา 
 การพฒันากระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์ ให้สัมพนัธ์กับการพฒันาผลิตภัณฑ์ เข้าใจทิศทางการ
ออกแบบ ผา่นคุณค่าของผลิตภณัฑ ์และปัจจยัพ้ืนฐานทางธุรกิจ ท่ีมีบทบาทส าคญั ต่อความส าเร็จ ของโครงการการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ ทั้ งจากมุมมองของผูบ้ริโภค และผูผ้ลิต เพ่ือประโยชน์เชิงธุรกิจ ฝึกปฏิบัติการออกแบบ
ผลิตภณัฑอ์ุตสาหกรรม การสร้างแนวคิดการออกแบบ จากมุมมองของผูบ้ริโภค และผูผ้ลิต เพื่อประโยชน์เชิงธุรกิจ 
อยา่งเป็นระบบ 
 Development of design and products to meet the business purpose, product trend, digital Printing, product 
value, client and consumer requirements, practicing in a design project through the business perspective to meet 
both client and customer satisfaction 

2. จ านวนช่ัวโมงที่ใช้ต่อภาคการการศึกษา 

 
บรรยาย สอนเสริม การฝึกปฏิบติั/ภาคสนาม/การฝึกงาน งานการศึกษาดว้ย

ตวัเอง 
บรรยาย 30 ชัว่โมงต่อ
ภาคการศึกษา 

สอนเสริมตาม
ความตอ้งการ
ของนกัศึกษา 

ฝึกปฏิบติั 30 ชัว่โมงต่อภาคการศึกษา การศึกษาดว้ยตวัเอง 
5 ชัว่โมงต่อสัปดาห ์
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3. จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษา และแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 

- อาจารยป์ระจ ารายวิชาจดัเวลาใหค้  าปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือรายกลุ่มตามความตอ้งการ 1 ชัว่โมงต่อสัปดาห์ 
(เฉพาะรายท่ีตอ้งการ) 
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หมวดท่ี 4 การพฒันาการเรียนรู้ของนักศึกษา แก้ไขข้อบ่งชี้การพฒันาการเรียนรู้จาก แนวประเมิน อ เอื้อง 

1. คุณธรรม จริยธรรม 

1.1  คุณธรรม จริยธรรมท่ีตอ้งพฒันา 
พฒันาผูเ้รียนให้มีความรับผิดชอบ มีวินยั มีจรรยาบรรณวิชาชีพ มีความซ่ือสัตยใ์นวิชาชีพอยา่งมีคุณภาพ 
โดยมีคุณธรรมจริยธรรมตามคุณสมบติัหลกัสูตร ดงัน้ี 
- ตระหนกัในคุณค่า และคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซ่ือสัตยสุ์จริต 
- มีวินยั ตรงต่อเวลา และความรับผดิชอบต่อตนเอง และสังคม 
- มีภาวะการเป็นผูน้ า และเป็นผูต้าม สามารถท างานเป็นทีม และสามารถแกไ้ขขอ้ขดัแยง้ และล าดบั
ความส าคญั 

- เคารพกฎระเบียบ และขอ้บงัคบัตา่งๆขององคก์ร และสังคม 
- มีจรรยาบรรณทางวิชาการ และวิชาชีพ 

 
1.2 วิธีการสอน 
รายวิชาการออกแบบผลิตภณัฑเ์ชิงธุรกิจ  เป็นวิชาทฤษฎีท่ีตอ้งน าไปปฏิบติัตามรูปแบบวิธีการท่ีก าหนด ดงันั้น
ผูส้อนจึงเนน้บทบาทให้ผูเ้รียนไดด้ าเนินกิจกรรมการศึกษาคน้ควา้วิจยั เพื่อเรียนรู้และตอบค าถามดว้ยตนเองจาก
ปัญหาหรือโจทยก์ารออกแบบ ท่ีเนน้การผสานประโยชนต์่อปัจจยัทางธุรกิจ โดยผูส้อนมีบทบาทเป็นผูบ้รรยาย
เน้ือหาทฤษฎี  แนะน ากระบวนการ  ควบคุมขั้นตอนการด าเนินงาน  และเป็นท่ีปรึกษาเพ่ือแกปั้ญหาการด าเนินงาน  
ซ่ึงวิธีสอนท่ีใชมี้ดงัต่อไปน้ี  

- บรรยายพร้อมยกตวัอยา่งกรณีศึกษาเก่ียวกบั การผนวกแนวคิด และขอ้จ ากดัทางธุรกิจในงานออกแบบ
ผลิตภณัฑ ์

-  ให้นกัศึกษามีส่วนร่วมกบักิจกรรมในห้องเรียนอภิปรายเพื่อการแลกเปล่ียนความรู้  
- ฝึกปฏิบติัในชั้นเรียน ตามขั้นตอนการพฒันาผลิตภณัฑ ์เพ่ือเป็นแนวทางในการประยกุตใ์ชค้วามรู้จากชั้น
เรียน 

- ให้ผูเ้รียน ประยกุตใ์ช ้ความรู้ในชั้นเรียน กบัสถานการณ์จริง ในการพฒันาผลิตภณัฑต์วัอยา่ง  
- ก าหนดให้นกัศึกษาน าเสนอผลท่ีไดรั้บจากการเรียนการสอน 

 
1.3 วิธีการประเมินผล 

- พฤติกรรมการเขา้เรียน และส่งผลงานท่ีไดรั้บมอบหมายตรงเวลา 
- มีการอา้งอิงเอกสารท่ีไดรั้บมาท ารายงานอยา่งถูกตอ้งเหมาะสม 
- ประเมินผลการวิเคราะห์กรณีศึกษา 
- ประเมินผลการน าเสนอรายงานท่ีมอบหมาย 

  



มคอ.3 

 

รายวิชา IDP3101 การออกแบบผลิตภณัฑเ์ชิงธุรกิจ (Product Design for Business  ) 5 

2. ความรู้ 
2.1 ความรู้ท่ีตอ้งไดรั้บ 

- มีความรู้ความเขา้ใจในกระบวนการวิจยัเพื่อการออกแบบ และใชข้อ้มูลจากการวิจยั เพื่อพฒันาการ
ออกแบบผลิตภณัฑ ์ใหเ้ป็นระบบสามารถตอบสนองความตอ้งการของภาคธุรกิจได ้  

- มีความรู้และความเขา้ใจเก่ียวกบั 
- ถึง แนวทางการใชค้วามรู้ในการออกแบบ เพ่ือพฒันานวตักรรมใหม่ ซ้ึงมีโอกาสประสบความส าเร็จใน
เชิงธุรกิจ โดยเนน้ถึงการวางแผนโครงการพฒันาผลิตภณัฑ,์ การ การวิเคราะห์ วิจยัทางการตลาด, การ
วางแผนกลยทุธ์ผลิตภณัฑ ์และ การพิจารณาผลงานการออกแบบ เพื่อใชเ้ป็นขอ้มูลในการวางแผนธุรกิจ 

- สามารถวิเคราะห์ปัญหาเขา้ใจและอธิบายความตอ้งการการออกแบบผลิตภณัฑ ์รวมทั้งประยกุตค์วามรู้ 
ทกัษะ และการใชเ้คร่ืองมือท่ีเหมาะสมกบัการแกไ้ขปัญหา 

- สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ปรับปรุงและ/หรือประเมิน องคป์ระกอบต่างๆ ของการออกแบบผลิตภณัฑ ์
- สามารถติดตามความกา้วหนา้และวิวฒันาการการออกแบบ รวมทั้งการน าเทคโนโลยี ไปประยกุตใ์ช ้
- มีความรู้ ความเขา้ใจและสนใจพฒันาความรู้ ความช านาญการออกออกแบบผลิตภณัฑ ์อยา่งต่อเน่ือง 
- มีความรู้ในแนวกวา้งของสาขาการออกแบบออกแบบผลิตภณัฑ ์เลง็เห็นการเปล่ียนแปลง และเขา้ใจ
ผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ๆ 

- มีประสบการณ์ในการพฒันาและ/หรือการประยกุตซ์อฟตแ์วร์ การออกแบบผลิตภณัฑ ์ท่ีใชง้านไดจ้ริง 
- สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาการออกแบบผลิตภณัฑ ์กบัความรู้ในศาสตร์อื่นๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง 

 
2.2 วิธีการสอน 

- บรรยาย ฝึกปฏิบติัจากกิจกรรมในชั้นเรียน การท างานกลุ่ม การน าเสนอรายงาน การประยกุต ์และ
น าไปใชก้รณีศึกษาท่ียกตวัอยา่งให้สอดคลอ้งกบัการใชใ้นสาขาวิชาออกแบบผลิตภณัฑ ์
 

2.3 วิธีการประเมินผล 
- น าเสนอสรุปการมีส่วนร่วมในกิจกรรมทางการออกแบบในชั้นเรียน 

 
3. ทักษะทางปัญญา 

3.1 ทกัษะทางปัญญาท่ีตอ้งพฒันา 
- พฒันาความสามารถในการออกแบบผลิตภณัฑ ์อยา่งมีวิจารณญาณและเป็นระบบ 
- สามารถสืบคน้ ตีความ และประเมินผล เพื่อใชใ้นการแกไ้ขปัญหาการออกแบบ ไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์
- สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห ์และสรุปประเด็นปัญหาและความตอ้งการ ในการออกแบบ 
- สามารถประยกุตค์วามรู้และทกัษะกบัการแกไ้ขปัญหาในการออกแบบไดอ้ยา่งเหมาะสม 
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3.2 วิธีการสอน 
- ฝึกปฏิบติัการออกแบบนวตักรรมใหม่ โดยประยกุตใ์ช ้ความเขา้ใจในกระบวนการออกแบบ, ความ
ตอ้งการผูบ้ริโภค และความเป็นไปไดท้างธุรกิจ และปัจจยัท่ีเก่ียวขอ้งผา่นการบริหารการออกแบบ
ผลิตภณัฑ ์สู่การสร้างโอกาสของนวตักรรมในเชิงธุรกิจ 

- การมอบหมายใหน้กัศึกษาน าเสนอผลการศึกษา 
- ประยกุตใ์ชก้ารคน้ควา้ วิจยัใหเ้หมาะสมกบัสายงานอาชีพออกแบบผลิตภณัฑ ์

3.3 วิธีการประเมินผล 
ผลส าเร็จจากผลงานการออกแบบ และขั้นตอนในการวิเคราะหข์อ้มูล เพ่ือพฒันาผลิตภณัฑ ์โดยวิเคราะห์
พฤติกรรมการมีส่วนร่วมของการท างานเป็นหมูค่ณะ 
 

4. ทักษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคล และความรับผิดชอบ 
4.1 ทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคล และความรับผิดชอบท่ีตอ้งพฒันา 

- พฒันาทกัษะในการสร้างสัมพนัธภาพระหว่างผูเ้รียนดว้ยกนั 
- พฒันาความเป็นผูน้ า และผูต้ามในการท างานเป็นทีม 
- พฒันาการเรียนรู้ดว้ยตนเอง และมีความรับผิดชอบในงานท่ีมอบหมายให้ครบถว้นตามก าหนดเวลา 
- สามารถใชค้วามรู้ในศาสตร์มาช้ีน าสังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม 
- มีความรับผิดชอบในการกระท าของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม 
- สามารถเป็นผูริ้เร่ิมแสดงประเดน็ในการแกไ้ขสถานการณ์ทั้งส่วนตวัและส่วนรวม พร้อมทั้งแสดงจดุยืน
อยา่งพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม 

- มีความรับผิดชอบการพฒันาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอยา่งต่อเน่ือง  
4.2 วิธีการสอน 

- กิจกรรมในชั้นเรียนท่ีตอ้งร่วมกลุ่มกนัศึกษาในหวัขอ้เก่ียวกบักระบวนการออกแบบ 
- มอบหมายงานรายกลุ่ม และรายบคุคล 
- การน าเสนอผลงาน 

4.3 วิธีการประเมินผล 
- จากการแสดงออกในความเขา้ใจในการร่วมกิจกรรมในห้องเรียน 
- ผลงานท่ีน าเสนอ และพฤติกรรมการท างานเป็นทีม 
- ผลงานจากการศึกษาดว้ยตนเอง 
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5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

5.1 ทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตอ้งพฒันา 
- พฒันาทกัษะในการส่ือสาร โดยการท ารายงาน และน าเสนอผลงานการออกแบบในชั้นเรียน 
- พฒันาทกัษะในการวิเคราะห์ขอ้มลูจากกรณีศึกษา 
- พฒันาทกัษะในการสืบคน้ขอ้มูลจากแหล่งขอ้มูลท่ีหลากหลาย 
- ทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศในการออกแบบผลิตภณัฑ ์เช่น CAD 
- ทกัษะในการน าเสนอผลงานโดยใชรู้ปแบบ เคร่ืองมือ และเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 

5.2 วิธีการสอน 
- มอบหมายให้นกัศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเองจากส่ือ และแหล่งขอ้มูลหลากหลายประเภท  
- น าเสนอโดยใชรู้ปแบบ และเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 

5.3 วิธีการประเมินผล 
- การจดัท ารายงาน และน าเสนอดว้ยส่ือเทคโนโลยี 
- การมีส่วนร่วมในการอภิปราย และวิธีการอภิปราย 
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หมวดท่ี 5 แผนการสอน และการประเมินผล 
1. แผนการสอน ปรับให้มีเน้ือหา lecture 5 บท โดย มีการสอน สลับกับการปติบัติย่อย  และช่วงสุดท้าย ท า

โครงงานออกแบบ 
รายวิชาการออกแบบผลิตภณัฑอ์ุตสาหกรรม3 จ าแนกเน้ือหาตามค าอธิบายรายวิชาไดจ้ านวน 5 บท แต่ละบทมี
หวัขอ้เน้ือหาและเวลาท่ีใชใ้นการจดัการเรียนการสอนตลอดภาคเรียนดงัต่อไปน้ี 

สัปดาห์ท่ี หวัขอ้/รายละเอียด จ านวน
ชัว่โมง                  

กิจกรรมการเรียนการสอน 
ส่ือท่ีใช ้

ผูส้อน 

1 ปฐมนิเทศรายวิชา   
-อธิบายกรอบ ของรายวิชา 
-แจกแจง เป้าหมาย และแนวทางในการน าความรู้ไป
ประยกุตใ์ช ้
-ช้ีแจง กติกา มารยาท ขอ้พึงปฎิบติั ในการเรียน 
-ช้ีแจง การวดัประเมินผล 
-แนะน าแหล่งขอ้มูล เพ่ือศึกษาเพ่ิมเติม 
-สอบถามและแลกเปลี่ยน ความคาดหวงัของผูเ้รียน ต่อ
รายวิชา 
- แจกแจง ส่ิงท่ีตอ้งเตรียม ส าหรับ กิจกรรมคร้ังต่อไป 
 

4 -บรรยาย 
-อภิปราย 
Hyflex Leaning  1 
 

พลงั 
วงษธ์นสุภรณ์  

 

2-3 บทท่ี 1 การวิเคราะห์ และศึกษาวิจยั เพ่ือการพฒันานวตักรรม 
(Research and analysis for design) 
-ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบันวตักรรม และขั้นการพฒันา
ผลิตภณัฑ์ 
-กรอบการท างาน และ หนา้ท่ีของขั้นตอนต่างๆ ใน
กระบวนการออกแบบ 
Setting design tasks, collecting information, analyzing actual 
state, Designing target group, Briefing 
-ฝึกปฏิบติัการ 
- ช้ีแจง ส่ิงท่ีตอ้งเตรียม ส าหรับ การวิเคราะห์ การ
วางเป้าหมายการออกแบบ 
 

8 -บรรยาย 
-อภิปราย จากตวัอย่าง 
ผลิตภณัฑใ์นทอ้งตลาด  
Hyflex Leaning  2-3 
 

พลงั 
วงษธ์นสุภรณ์  

+ 
วิทยากรจาก  
บ.ทาซากิ 

4-5 บทท่ี 2 การออกแบบกบัธุรกิจ 
-ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั ธุรกิจ 
-ความส าคญัของ การออกแบบ ในภาคธุรกิจ 
-แนวทางการท าตลาด ส าหรับผลงานการออกแบบ 
-การประยกุตแ์นวทางการออกแบบสู่นวตักรรม 
-บรรทดัฐาน ส าหรับงานออกแบบเพื่อธุรกิจ 
 

8 -บรรยาย 
-อภิปราย 
-ฝึกปฏิบติั 
Hyflex Leaning  4-5 
 

พลงั 
วงษธ์นสุภรณ์  

 

6 ขั้นตอนท่ี1 
ฝึกปฏิบติั วางเป้าหมายการออกแบบ จากการบูรณาการ การ
ออกแบบเพื่อธุรกิจสู่ นวตักรรมใหม่ (Product identification) 

4 -ฝึกปฏิบติั พลงั 
วงษธ์นสุภรณ์  
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สัปดาห์ท่ี หวัขอ้/รายละเอียด จ านวน
ชัว่โมง                  

กิจกรรมการเรียนการสอน 
ส่ือท่ีใช ้

ผูส้อน 

7 ขั้นตอนท่ี2 
น าเสนอ ผลวิเคราะห์ และความเป็นไปไดใ้นโครงการ การ
ออกแบบเพื่อความธุรกิจสู่ นวตักรรมใหม่ 
-แผนแนวคิดส าหรับการพฒันาผลิตภณัฑ์  
(Design proposal for an innovative product) 
- ช้ีแจง ส่ิงท่ีตอ้งเตรียม ส าหรับ การสร้างแนวทางการ
ออกแบบ 

4 -บรรยาย 
-อภิปราย 
-ฝึกปฏิบติั 
Hyflex Leaning  6 

พลงั 
วงษธ์นสุภรณ์  

+ 
วิทยากรจาก  
บ.ทาซากิ 

 
 

8 ขั้นตอนท่ี3 
น าเสนอ แนวทางการออกแบบ จากการบูรณาการออกแบบ
เพื่อความธุรกิจสู่ นวตักรรมใหม่ (Concept design generation) 

4 -บรรยาย 
-อภิปราย 
-ฝึกปฏิบติั 
Hyflex Leaning  7 

พลงั 
วงษธ์นสุภรณ์  

+ 
วิทยากรจาก  
บ.ทาซากิ 

 
9 ขั้นตอนท่ี4 

-น าเสนอ ขอบเขตการออกแบบ และ framework ของ
นวตักรรม (Design specification) 
- ช้ีแจง ส่ิงท่ีตอ้งเตรียม ส าหรับ การวิเคราะห์แนวทาง
ออกแบบท่ีเหมาะสม 

4 -บรรยาย 
-อภิปราย 
-ฝึกปฏิบติั 
Hyflex Leaning  8 

พลงั 
วงษธ์นสุภรณ์  

+ 
วิทยากรจาก  
บ.ทาซากิ 

 
10 ขั้นตอนท่ี5  

น าเสนอการวิเคราะห์ หาแนวทางออกแบบท่ีเหมาะสม ต่อ 
Practical function 
- Function assessment 
- Ergonomic examination 
-Developing CAD model 
-Building mock-up model 
-Evaluating draft 
-Determining draft 
-ฝึกปฏิบติั การวิเคราะห์เลือก แนวทางออกแบบท่ีเหมาะสม 

4 -อภิปราย 
-ฝึกปฏิบติั 
Hyflex Leaning  9 
 

พลงั 
วงษธ์นสุภรณ์  

+ 
วิทยากรจาก  
บ.ทาซากิ 

 

11 ขั้นตอนท่ี6 
น าเสนอ แนวทางท่ีเหมาะสมต่อ Sign function & Symbolic 
function (Design refinement) 
-Details design 
-Characteristic of product 
-(Material / texture / colour) options / selection 

4 -อภิปราย 
-ฝึกปฏิบติั 
Hyflex Leaning  10 
 

พลงั 
วงษธ์นสุภรณ์  

+ 
วิทยากรจาก  
บ.ทาซากิ 

 
12   ขั้นตอนท่ี7 

น าเสนอ ผลการออกแบบสมบูรณ์ 
-Optimizing overall design 
-Checking costs 
-Rendering 

4 -อภิปราย 
-ฝึกปฏิบติั 

พลงั 
วงษธ์นสุภรณ์  

+ 
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-Working Drawing คณะกรรมการ
จาก  

บ.ทาซากิ 
 

13 -15 น าเสนอแผนสรุปการออกแบบ เพื่อพฒันาผลิตภณัฑ ์ 
-Design report 
-Model / prototype 
-Presentation 

4 -อภิปราย 
-ฝึกปฏิบติั 

พลงั 
วงษธ์นสุภรณ์  

+ 
คณะกรรมการ

จาก  
บ.ทาซากิ 

 
2 แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

 
การ

ประเมิน 
งานท่ีจะใชป้ระเมินผูเ้รียน สัปดาห์ท่ีก าหนด สัดส่วนของการ

ประเมินผล 
(1) กิจนิสัย ความตั้งใจ และการร่วมกิจกรรม  พฤติกรรม

การเขา้เรียน และส่งผลงานท่ีไดรั้บมอบหมายตรงเวลา 
ตลอดเทอม 10% 

(2) คะแนนการเตรียมขอ้มูลเพื่อการออกแบบ  (6,7), (8,9), 10, 11 40% 
(3) ผลการออกแบบสมบูรณ์ (Rendering, Working drawing)  12 20% 
(4) การน าเสนอผลงานการออกแบบ ขั้นสุดทา้ย + Model 

รายงานแผนพฒัฒนาผลิตภณัฑฑฉ์บบัสมบูรณ์ 
15-16 30% 

 

หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
1. เอกสาร และต าราหลกั 

Heufler, G. (2004). Design basics: From ideas to products. Zurich: Niggli Verlag AG. 
 

2. เอกสาร และขอ้มูลส าคญั 
Bruce, M., & Bessant, J. (2002). Design in business: Strategic innovation through design. 
London: Pearson Education. 
 
Md Hashim, A., & Wongtanasuporn, P. (2019). Entrepreneurial Ideas Catalyst for Careers of 
Graduates through International Collaboration. 

 
3. เอกสาร และขอ้มูลแนะน า 

Phillips, P. L. (2004). Creating the perfect design brief. New York: Allworth Press. 
 
Loch, C. (2008). Handbook of new product development management. Oxford: Elsevier. 
 

El-Haggar, S. (2007). Sustainable industrial design and waste management. California:  
Elsevier. 
 
Wheelen, T. L. (2008). Strategic management and business policy: Concepts and cases 
(11th ed.). Upper Saddle River. 
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Wongtanasuporn, P., Boonphacha, J., Jerasilp, S., Gleblumjeak, S., Chanplin, P., Sang – 
aroon, P., & Duangin, J. (2021). Survival through design: A case study on a Thai SMEs 
furniture manufacturer who apply design as business strategy. ICBTS 2023 International 
Academic Multidisciplines Research Conference   Switzerland. 
 
Ruayajin, K. (2004). Summary of small and medium enterprises development master plan. 
Retrieved September 20 from from http://www.smethai.net/en/ 
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หมวดท่ี 7 การประเมิน และปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 
1. กลยทุก์ารประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนกัศึกษา 

- การสนทนาระหว่างผูส้อนกบัผูเ้รียน 
- แบบประเมินผูส้อน และแบบประเมินรายวิชา 

2. กลยทุธ์การประเมินการสอน 
- ผลการสอบ/ การเรียนรู้ 
- การทวนสอบผลการประเมินการเรียนรู้ 

3. การปรับปรุงการสอน 
- การประชุมในสาขาวิชา เพื่อร่วมกนัหาแนวทางหรือวางแผนการปรับปรุงพฒันารายวิชา 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนกัศึกษาในรายวิชา 
- มีคณะกรรมการในสาขาวิชาตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู้ของนกัศึกษา (คะแนน/เกรด) และการให้
คะแนนนกัศึกษา 

5. การด าเนินการทบทวน และการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
- ปรับปรุงรายวิชาทุกๆ 5 ปี หรือตามผลการสัมมนาการจดัการเรียนการสอน 

 


