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Chapter 5: Media Access Control (MAC)
1. การเข้าถึงแบบสุ่ม (Random Access)
การเข้าถึงแบบสุ่มหมายความว่าสถานีทุกตัวมีสิทธิ์เท่ากันในการส่งข้อมูล ไม่มีลำดับก่อนหลัง การตัดสินใจส่งขึ้นอยู่กับสถานะของสื่อกลาง เช่น ว่างหรือไม่ว่าง. ตัวอย่างโปรโตคอล:
- ALOHA: การเข้าถึงแบบสุ่มที่เก่าแก่ที่สุด พัฒนาขึ้นในปี 1970 สามารถใช้กับเครือข่ายไร้สายและแบบใช้สายได้ โดยมีทั้งแบบ Pure ALOHA และ Slotted ALOHA.
- CSMA: (Carrier Sense Multiple Access) ให้สถานีตรวจสอบสื่อก่อนส่ง เพื่อลดการชนกัน.
- CSMA/CD: (Collision Detection) ใช้ใน Ethernet สถานีตรวจจับการชนกันและส่งใหม่.
- CSMA/CA: (Collision Avoidance) ใช้ในเครือข่ายไร้สาย เช่น Wi-Fi ใช้กลยุทธ์ DIFS, SIFS, Contention Window, RTS/CTS/ACK.
2. การเข้าถึงแบบควบคุม (Controlled Access)
ในวิธีนี้ สถานีจะต้องปรึกษาหรือได้รับสิทธิ์ก่อนจึงสามารถส่งได้ ช่วยลดการชนกัน แต่ซับซ้อนกว่าวิธีการเข้าถึงแบบสุ่ม.
3. การใช้หลายช่องทาง (Channelization)
เป็นการแบ่งทรัพยากรของสื่อกลางออกเป็นหลายช่องทางเพื่อให้หลายสถานีสามารถใช้งานได้พร้อมกัน เช่น:
- FDMA (Frequency Division Multiple Access): แบ่งย่านความถี่
- TDMA (Time Division Multiple Access): แบ่งเวลา
- CDMA (Code Division Multiple Access): แบ่งด้วยรหัสเฉพาะ.
4. สรุป (Summary)
Media Access Control (MAC) เป็นกลไกสำคัญในการจัดการการเข้าถึงสื่อกลาง ทั้งแบบสุ่ม แบบควบคุม และแบบใช้หลายช่องทาง เพื่อให้การสื่อสารในเครือข่ายเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพและลดการชนกันของข้อมูล.
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