
มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๑ 
รายวิชา EDA๔๒๐๑ ปริญญานิพนธ์ดา้นการออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชันสามมิติ 

สาขาวิชาการออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชันสามมิติ คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 
 

รายละเอียดของรายวิชา(Course Specification) 

รหัสวิชา EDA๔๒๐๑ รายวิชา  ปรญิญานิพนธด์้านการออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชันสามมิติ 

สาขาวชิา การออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชันสามมิติ 

คณะ วิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยราชภฏัสวนสุนนัทา 

ภาคการศึกษา  ๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๘ 

 

หมวดที่ ๑ ข้อมูลทั่วไป 
๑. รหัสและชื่อรายวชิา   

รหัสวิชา   EDA๔๒๐๑ 
ชื่อรายวิชาภาษาไทย ปรญิญานิพนธ์ด้านการออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชันสามมิติ 
ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ Thesis in Exhibition Design and Three Dimensional Animation 
 

๒. จำนวนหน่วยกติ  ๓ หน่วยกติ (๒-๒-๕)   
       
๓. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
๓.๑  หลักสูตร       การออกแบบบัณฑติ สาขาวิชาการออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชันสามมิติ 
๓.๒ ประเภทของรายวิชา    หมวดวิชาเฉพาะด้าน กลุ่มวิชาบังคับ 
 
๔.อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน    
๔.๑  อาจารย์ผู้รับผดิชอบรายวิชา ๑) ผศ. ดร.ปรชีญา ครูเกษตร 
    ๒) อาจารย์กัลยาณี มุ่งเขตกลาง   
๔.๒ อาจารย์ผู้สอน  ๑) ผศ. ดร.ปรชีญา ครูเกษตร 
    ๒) อาจารย์ ดร.กติตศิักดิ์ เตชะกาญจนกจิ 
    ๓) อาจารย์กัลยาณี มุ่งเขตกลาง 
    ๔) อาจารย ์ดร.ณัฐพนธ์ อนุสรณ์ทรางกูร  
 
๕.  สถานที่ติดต่อ คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยีอุตสาหกรรม / E – Mail preechaya.kr@ssru.ac.th 
 
๖. ภาคการศึกษา / ชัน้ปีท่ีเรยีน   

๖.๑ ภาคการศึกษาที่   ๒ /  ช้ันปีที่ ๔ 
๖.๒ จำนวนผู้เรยีนที่รับได ้ประมาณ ๔๐ คน 
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๗. รายวิชาที่ต้องเรียนมากอ่น(Pre-requisite)  EDA๓๒๐๓ วิธีวิจัยดา้นการออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชันสามมิติ 
๘. รายวิชาที่ต้องเรยีนพร้อมกัน(Co-requisites)(ถา้มี) ไม่ม ี
 
๙. สถานที่เรียน   ห้องเรียน ๔๗๐๕  คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยอีตุสาหกรรม 
    วัน/เวลา จันทร ์๐๘.๐๐-๑๒.๐๐ น. 
 
๑๐.วันที่จัดทำหรือปรับปรุง   วันที ่๒๕ เดือน สงิหาคม พ.ศ. ๒๕๖๕ 
รายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสุด 
 

หมวดที่ ๒ จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
๑. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

๑.๑ เพื่อให้นักศึกษาได้เรยีนรูถ้งึทฤษฎีในเนือ้หาสาขาวิชาการออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชันสามมิติ วธิีการหา
ข้อมูล การใช้เคร่ืองมือในการวิจัย การรวบรวมข้อมลู การประเมินผล การวเิคราะห์ข้อมลู การอา้งองิ และเทคนิคงานวิจัยใน
การออกแบบ 

๑.๒ เพื่อให้นักศึกษาได้ค้นควา้หาข้อมูลในงานออกแบบต่างๆ ฝึกการใช้เคร่ืองมอืในการวิจัย การรวบรวมข้อมลู 
การประเมินผล การอ้างอิง 

๑.๓ เพื่อใหน้ักศึกษาได้ฝึกปฏบิัติการโครงการงานวิจยั การคน้ควา้ข้อมูล โดยอยู่ในความควบคุมของอาจารย์ที่
ปรกึษาโครงการ 

 
๒. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
 นักศึกษาฝึกปฏิบัติการหาข้อมูล การใช้เคร่ืองมือในการวจิัย การรวบรวมข้อมูล การประเมินผล การอ้างองิ และ
เทคนิคงานวิจัยในการออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชันสามมิติ การค้นควา้หาข้อมูลในงานออกแบบตา่งๆ ซึ่งอยูใ่นความ
ควบคุมของอาจารย์ที่ปรึกษาโครงการ 
 

หมวดที่ ๓ ลักษณะและการดำเนนิการ 
๑. คำอธบิายรายวิชา 
 (ภาษาไทย) การเสนอโครงการวิจัยรายบุคคลทางการออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชันสามมิติ เพื่อศึกษาปัญหา 
แนวทางแก้ปัญหา  วิเคราะห์วิจัยการออกแบบ  วิธีดำเนินการออกแบบ  สรุปผลการออกแบบเป็นภาคนิพนธ์  การเขยีนแบบ
และการทำภาพจำลอง หรอืการทำหุ่นจำลอง  ภายใต้การควบคุมของอาจารย์ที่ปรึกษา  
 (ภาษาอังกฤษ) Presentation of standard proposal in exhibition design and three dimensional animation in order to the 
wrapping up of previous research procedures, writing up of result discussion as a final stage of research in exhibition 
and interior design 
 
๒. จำนวนชั่วโมงที่ใชต้่อภาคการศึกษา 

บรรยาย 
(ชั่วโมง) 

สอนเสริม 
(ชั่วโมง) 

การฝึกปฏิบัติ/งาน 
ภาคสนาม/การฝกึงาน(ชั่วโมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชั่วโมง) 

บรรยาย ๒ ชั่วโมงต่อสัปดาห์  ปฏบัิตงิาน ๒ ชั่วโมงต่อสัปดาห ์ การศึกษาด้วยตนเอง ๕ ชั่วโมง
ต่อสัปดาห์ 
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๓. จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาหท์ี่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแกน่ักศกึษาเป็นรายบุคคล 
 จัดใหน้ักศึกษาพบอาจารย์เพือ่ขอคำปรกึษาและแนะนำสัปดาหล์ะ ๒ ช่ัวโมง โดยอาจารย์จะแจ้งวัน 
เวลาใหน้ักศึกษาทราบ 
 ๓.๑ ปรกึษาด้วยตนเองที่ห้องพักอาจารย์ผูส้อน  ห้อง ๔๗๒๖ ช้ัน ๒ อาคาร ๔๗ คณะวิศวกรรมศาสตร์และ
เทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
 ๓.๒ ปรกึษาผ่านโทรศัพท์ที่ทำงาน / มือถอื  หมายเลข ๐๘๐-๓๖๔๕๔๑๙ 
 ๓.๓ ปรกึษาผ่านจดหมายอิเลก็ทรอนิกส์ (E-Mail) preechaya.kr@ssru.ac.th 
 ๓.๔ ปรึกษาผ่านเครอืข่ายสังคมออนไลน ์(Facebook/Twitter/Line)  INE_SSRU 
 ๓.๕ ปรึกษาผ่านเครอืข่ายคอมพิวเตอร์ (Internet/Web board)  http://www.teacher.ssru.ac.th/preechaya_kr/ 
 

หมวดที่ ๔ การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศกึษา 

๑.คุณธรรม  จรยิธรรม 
๑.๑   คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องพัฒนา 
 (๑)  มีความรู ้ความเข้าใจ และตระหนักในคุณค่า คุณธรรม จรยิธรรม เสียสละ ซือ่สัตย์สจุรติ มี

จรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 
 (๒)  มีวนิัย ตรงตอ่เวลา และความรับผดิชอบต่อตนเองและสังคมสามารถปฏิบัติตามระเบียบขององค์กร

และสงัคม 
 (๓)  มีภาวะความเปน็ผู้นำและผู้ตาม สามารถทำงานเป็นทมี และสามารถแก้ไขข้อขดัแยง้และลำดับ

ความสำคัญ 
 (๔)  เคารพสิทธิและรับฟังความคดิเห็นของผูอ้ื่น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรขีองความเป็นมนุษย์ 

  (๕)  มีจติสำนึกและพฤติกรรมที่คำนึงถงึประโยชนส์่วนรวมมากกว่าประโยชน์ส่วนตน 
๑.๒   วิธีการสอน 
กำหนดให้มีวัฒนธรรมองค์กรเพื่อเป็นการปลูกฝังให้นักศึกษามีระเบียบวนิัย  โดยเน้นการเข้าชัน้เรียนใหต้รงเวลา

ตลอดจนการแตง่กายที่เป็นไปตามระเบยีบของมหาวิทยาลัย  นักศึกษาต้องมีความรับผิดชอบโดยในการทำงานกลุม่  ตอ้งฝึก
ให้รู้หนา้ที่ของการเป็นผูน้ำกลุม่และการเป็นสมาชิกกลุ่ม  มคีวามซื่อสัตย์โดยต้องไม่กระทำการทุจริตในการสอบหรอืลอก
การบ้านของผูอ้ื่น  นอกจากนีอ้าจารย์ผูส้อนทุกคนต้องสอดแทรกเรื่องคุณธรรม  จรยิธรรมในการสอนทุกรายวิชา  รวมทั้งมี
การจัดกจิกรรมส่งเสรมิคุณธรรม  จรยิธรรม  เช่น  การยกย่องนักศึกษาที่ทำดี  ทำประโยชน์แก่ส่วนรวม  เสยีสละ 

๑.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑) รอ้ยละ ๙๐ ของนักศึกษา ประเมินจากการตรงเวลาของนักศึกษาในการเขา้ชั้นเรยีน การเขา้เรียนอยา่ง

สม่ำเสมอ และการแต่งกาย และการปฏิบัตติามกฎระเบียบ และข้อบังคับของผู้สอน 
(๒) รอ้ยละ ๙๕ ของนักศึกษา ประเมินจากากความเอาใจใส่ และการร่วมกจิกรรมภายในช้ันเรยีน 
(๓) รอ้ยละ ๙๐ ประเมินจากความรับผดิชอบในหน้าที่ทีไ่ดร้ับมอบหมาย 
 

๒. ความรู้ 
๒.๑   ความรู้ที่ต้องพัฒนา 
 (๑) มีความรูแ้ละความเข้าใจเก่ียวกับหลักการและทฤษฎีทีส่ำคญัในเนื้อหาวิชา 
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 (๒) มีความรู ้ความเขา้ใจในองค์ความรูท้างด้านอื่นทีส่ัมพันธ์ในองค์ความรูใ้นรายวิชา โดยสามารถ
บูรณาการและนำมาประยุกตใ์ช้ได้อย่างเหมาะสม 

 (๓) มีความรูเ้ก่ียวกับเทคนิคการปฏิบัติงานโดยใช้วธิีการเรยีนรูจ้ากประสบการณ์ 
 (๔) สามารถติดตามการเปลีย่นแปลงทางวิชาการและวิชาชีพ ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัตอิย่าง

ต่อเนื่อง    
๒.๒   วิธีการสอน 
ใช้การเรยีนการสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเนน้หลักการทางทฤษฎี และประยุกต์ทางการปฏิบัติใน

สภาพแวดล้อมจรงิ โดยทันตอ่การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลย ีทั้งนีใ้ห้เปน็ไปตามลักษณะของรายวิชาตลอดจนเนื้อหาสาระ
ของรายวิชานั้นๆ มีการเรยีนรูโ้ดยยกปัญหาเปน็หลัก (Problem Base Learning) การเรียนรูโ้ดยกรณีศึกษา (Case Study) 
การศึกษาดูงานทางวิชาชีพ เพื่อประยุกต์ในการปฏิบัตงิานทางวิชาชีพที่ใช้งานได้จริง โดยการมอบหมายงานให้ทำเป็น
รายบุคคลหรอืรายกลุ่ม (Projected Base Learning) 

๒.๓    วิธีการประเมนิผล 
(๑)  ประเมนิจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในด้านตา่ง ๆ คอื การทดสอบย่อย

การสอบกลางภาคเรยีนและปลายภาคเรยีน การปฏิบัตงิานรายบุคคลหรอืรายกลุ่ม (Projected Base Learning) และการ
นำเสนอผลงาน 

(๒)  ประเมนิจากการมีส่วนรว่มในช้ันเรยีน 
 

๓.ทักษะทางปัญญา 
๓.๑   ทักษะทางปัญญาที่ตอ้งพัฒนา 
  (๑) คดิอย่างมีวจิารณญาณและอย่างเป็นระบบ 
 (๒) สามารถสืบค้น ตีความ ประมวลข้อมลู และประเมนิผล เพือ่ใช้ในการระบ ุวิเคราะห์และแก้ไข

ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ 
 (๓) สามารถติดตาม ประเมินผลและรายงานผลได้อย่างถูกต้อง ครบถว้น 
๓.๒   วิธีการสอน 
จัดการเรียนการสอนโดยใช้กลยุทธใ์นการสอนที่เน้นการใหผู้้เรยีนฝึกฝนการแสวงหาความรู ้การคิดวิเคราะห์ 

สังเคราะห ์ด้วยการทำงานออกแบบสรา้งสรรค์ ในรายวิชาต่างๆ โดยการมอบหมายงานให้ทำเป็นรายบุคคลหรอืรายกลุ่ม 
(Projected Base Learning) 

๓.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑) ถาม-ตอบ ในช้ันเรยีน 
(๒) การประเมินผลจากงานโครงการที่นักศึกษานำเสนอ 
 

๔. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

๔.๑   ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบที่ต้องพัฒนา 
 (๑) สามารถให้ความช่วยเหลือ   และอำนวยความสะดวกแก่การแกป้ัญหาสถานการณ์ต่างๆ ในกลุ่ม

ทั้งในบทบาทของผูน้ำ หรือในบทบาทของผู้ร่วมทมีทำงาน 
 (๒) มีมนุษยสัมพนัธ์ทีด่ี สามารถทำงานร่วมกับผูอ้ื่นและปรับตวัเข้ากับสถานการณ์และวัฒนธรรม

องค์กรได้เป็นอย่างด ี
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หน้า | ๕ 
รายวิชา EDA๔๒๐๑ ปริญญานิพนธ์ดา้นการออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชันสามมิติ 

สาขาวิชาการออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชันสามมิติ คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 (๓) มีความรับผดิชอบในการกระทำของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม และ รับผดิชอบการ
พัฒนาการเรียนรู ้ทัง้ของตนเองและทางวิชาชีพ อยา่งตอ่เนือ่ง 

 (๔) สามารถปฏิบัติงานและรับผิดชอบงานที่ได้รับมอบหมายอยา่งมีประสิทธิภาพ 
๔.๒   วิธีการสอน 
ใช้การสอนที่มีการกำหนดกจิกรรมให้มีการทำงานเป็นกลุ่ม การทำงานที่ตอ้งประสานงานกับผูอ้ื่น การทำงาน

ร่วมกัน มีการตดิตอ่สื่อสารระหว่างกัน การทำงานที่ตอ้งประสานงานกับผูอ้ื่น โดยมีความคาดหวังในผลการเรยีนรูด้้านทักษะ
ความสัมพนัธ์ระหว่างตัวบุคคล และความสามารถในการรับผิดชอบการทำงานร่วมกับผูอ้ื่นได้ 

๔.๓    วิธีการประเมินผล 
ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษา ในกระบวนการทำงาน และผลงานที่ได้รับ

มอบหมาย 
 

๕. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

๕.๑   ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ต้องพัฒนา 
  (๑) มีทักษะการใชว้ิธีวิเคราะห์เชิงปรมิาณเพื่อตดัสินใจอย่างสรา้งสรรค์ในการแปลความหมายและ

เสนอแนะแนวทางในการแกไ้ขปัญหาหรอืขอ้โต้แย้ง 
   (๒) สามารถสื่อสารอยา่งมีประสทิธิภาพทั้งการพูดและการเขียน รูจ้ักเลอืกใช้รูปแบบการนำเสนอที่

เหมาะสมกับปัญหาและกลุ่มผู้ฟังที่แตกต่าง 
 (๓) สามารถเลือกใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและเทคนิคการสือ่สารที่เหมาะสม ในการเก็บรวบรวมข้อมลู 

การแปลความหมาย และการสื่อสารสารสนเทศที่เก่ียวขอ้งในการปฏิบัติวชิาชีพอย่างเหมาะสม 
๕.๒   วิธีการสอน 
จัดกจิกรรมการเรียนรูใ้นรายวิชาต่างๆ ให้ผูเ้รียนได้วเิคราะห์สถานการณ์จำลอง ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  และ

สถานการณ์เสมือนจรงิ และนำเสนอการแกป้ัญหาที่เหมาะสม เรียนรูเ้ทคนิคการประยกุต์เทคโนโลยีในหลากหลาย
สถานการณ์   

๕.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑) ประเมินจากผลงานที่ทำการออกแบบ  

(๒) ประเมินจากการนำเสนองานโครงงานต่อคณะกรรมการสอบ พรอ้มข้อเสนอแนะเพื่อเน้นใหน้ักศึกษาใช้

ภาษาที่ถูกต้อง ชัดเจนและกระชับ ตลอดจนการเลือกใช้รูปแบบของสื่อการนำเสนออย่างเหมาะสม 

หมายเหตุ 
สัญลักษณ์ หมายถงึ ความรับผิดชอบหลัก  

สัญลักษณ์  หมายถงึ ความรับผิดชอบรอง  

เวน้ว่าง หมายถงึ ไม่ได้รับผิดชอบ 

ซึ่งจะปรากฎอยู่ในแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวชิา (Curriculum Mapping) 
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หน้า | ๖ 
รายวิชา EDA๔๒๐๑ ปริญญานิพนธ์ดา้นการออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชันสามมิติ 

สาขาวิชาการออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชันสามมิติ คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

หมวดที่ ๕ แผนการสอนและการประเมนิผล 

๑. แผนการสอน 

ครั้ง 

ที ่
เนื้อหา/หัวข้อ/รายละเอียด 

รูปแบบการ

เรียนการสอน 
โปรแกรม/วิธีการสอน  

การจัดการ

เนื้อหา 

การวัดผล 

๑ แนะนำเนื้ อห า  และค วาม เข้ า ใจ ใน

กระบวนการเรียนการสอน 

ขั้นตอนกำหนดการส่งงานวจิัย 

Hybrid Learning ๑. บรรยาย, ถาม-ตอบ 

ออนไลน์ ด้วยโปรแกรม 

Zoom หรือ Google Meet 

หรือบรรยายในหอ้งเรียน 

๑. PowerPoint 

๒. เอกสาร

ประกอบสอนและ

คู่มอืท่ีเกี่ยวข้อง 

ลงช่ือเข้า-ออก
ช้ันเรียน 

๒ นักศึกษาปฏิบัติการค้นคว้าข้อมูลเพื่อ

ประกอบการเสนองานวจิัย (บทท่ี ๔) 

Hybrid Learning ๑.ถาม-ตอบ ออนไลน์ ด้วย

โปรแกรม Zoom หรือ 

Google Meet หรือบรรยาย

ในหอ้งเรียน 

๑. เอกสาร

ประกอบสอนและ

คู่มอืท่ีเกี่ยวข้อง 

ลงช่ือเข้า-ออก
ช้ันเรียน 

๓-๗ นักศึกษาดำเนินงานวิจัย บทท่ี ๔ ซึ่งอยู่

ในความควบคุมของอาจารย์ท่ีปรึกษา

โครงการ 

Hybrid Learning ๑.ถาม-ตอบ ออนไลน์ ด้วย

โปรแกรม Zoom หรือ 

Google Meet หรือบรรยาย

ในหอ้งเรียน 

๒. สบืค้นทางออนไลน ์

๑. เอกสาร

ประกอบสอนและ

คู่มอืท่ีเกี่ยวข้อง 

ลงช่ือเข้า-ออก
ช้ันเรียน 

๘ สอบกลางภาค     

๙-๑๔ นักศึกษาดำเนินงานวจิัย บทท่ี ๔ และ ๕ 

ซึ่งอยู่ในความควบคุมของอาจารย์ ท่ี

ปรึกษาโครงการ 

Hybrid Learning ๑.ถาม-ตอบ ออนไลน์ ด้วย

โปรแกรม Zoom หรือ 

Google Meet หรือบรรยาย

ในหอ้งเรียน 

๑. เอกสาร
ประกอบสอนและ
คู่มือท่ีเกี่ยวข้อง 

ลงช่ือเข้า-ออก
ช้ันเรียน 

๑๕-๑๖ นักศึกษานำเสนอปริญญานิพนธ์ภาค

การออกแบบท้ังหมด 

Hybrid Learning ๑.เสวนา, อภิปราย, ถาม-

ตอบ ออนไลน์ ด้วย

โปรแกรม Zoom หรือ 

Google Meet หรือ ใน

ห้องเรียน 

 ๑. ลงช่ือเข้า-
ออกช้ันเรียน 
๒. ผลงาน
โครงงาน
รายบุคคล 

๑๗ สอบปลายภาค     
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รายวิชา EDA๔๒๐๑ ปริญญานิพนธ์ดา้นการออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชันสามมิติ 

สาขาวิชาการออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชันสามมิติ คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู ้ วีธีการประเมินผลการเรียนรู้ 
สัปดาห์ท่ี

ประเมิน 

สัดส่วน 

ของการประเมินผล 

๑.๒ และ ๑.๕ 
 

การมีส่วนร่วมในช้ันเรยีน ๑ และ ๑๖ ๑๐ 

๑.๑,๑.๒,๑.๔,๑.๕, ๑.๖, 

๒.๑,๒.๒,๒.๘, ๓.๑, ๓.๒, ๓.๓, 

๔.๓,๔.๕, ๕.๒,๕.๔ 

งานที่ได้รับมอบหมายตามขัน้ตอน

การทำงาน 

๑ – ๑๖ ๒๐ 

๑.๑,๑.๒,๑.๔,๑.๕, ๑.๖, 

๒.๑,๒.๒,๒.๘, ๓.๑, ๓.๒, ๓.๓, 

๔.๓,๔.๕, ๕.๒,๕.๔ 

งานโครงการปรญิญานิพนธ ์ ๑๕-๑๖ ๗๐ 

 

หมวดที่ ๖ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

๑. ตำราและเอกสารหลัก 
๑)  ปรชีญา ครูเกษตร. ๒๕๕๙. ตำรา รายวิชา INE ๓๙๐๑ การวจิัยเพื่อการออกแบบตกแต่งภายในและนิทรรศการ 

(Research for Interior and Exhibition Design). กรุงเทพฯ: คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัราชภัฏสวนสุนันทา 

(อัดสำเนา). 

๒) ปรชีญา ครูเกษตร. ๒๕๕๕. คู่มือเรียบเรยีงปรญิญานพินธ์ดา้นการออกแบบตกแต่งภายในและนิทรรศการ. 

กรุงเทพฯ: คณะเทคโนโลยีอตุสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา (อัดสำเนา). 

 

๒.เอกสารและข้อมูลสำคัญ 
๑) ปรยีาพร วงศ์อนุตรโรจน.์ ๒๕๔๒. คู่มือเรียบเรยีงวิทยานิพนธ.์ กรุงเทพฯ : คณะครุศาสตร์อตุสาหกรรม 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง. 

๒) พรสนอง วงศ์สงิห์ทอง. ๒๕๔๕. วิธีวิทยาการออกแบบผลิตภัณฑ์อตุสาหกรรม. กรุงเทพฯ : จุฬาลงกรณ์ 

มหาวิทยาลยั. 

๓) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง. ๒๕๕๐. คู่มือเรียบเรยีงวทิยานิพนธ์. กรุงเทพฯ: 

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจ้าคุณทหารลาดกระบัง (อดัสาเนา) 

 

๓. เอกสารและข้อมูลแนะนำ 
 - 
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รายวิชา EDA๔๒๐๑ ปริญญานิพนธ์ดา้นการออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชันสามมิติ 

สาขาวิชาการออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชันสามมิติ คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

หมวดที่ ๗ การประเมนิและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

๑. กลยุทธ์การประเมินประสิทธผิลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

  ให้นักศึกษาประเมินประสิทธิผลของรายวิชา ได้แก่ วิธีการสอน การจัดกิจกรรมในและนอกห้องเรียน สิ่งสนับสนุน
การเรียนการสอน ซึ่งมีผลกระทบต่อการเรยีนรู ้และผลการเรียนรูท้ี่ได้รับพรอ้มข้อเสนอแนะเพื่อการปรับปรุง 
 
๒. กลยุทธ์การประเมนิการสอน 

  ประเมินโดยผู้สังเกตการณ์จากอาจารย์ผู้รับผดิชอบหลักสูตร และผลการเรียนของนักศึกษา 
 
๓. การปรับปรุงการสอน 

สาขาวิชากำหนดใหอ้าจารย์ผูส้อนทบทวน และปรับปรุงกลยุทธ์และวิธีการสอนจากผลการประเมินประสิทธิภาพ

ของรายวิชา นอกจากนี้ควรกำหนดใหอ้าจารย์ผู้สอนเข้ารับการฝกึอบรมกลยุทธ์ต่างๆ หรอืการวจิัยเพื่อพัฒนาการเรยีนการ

สอน ควรมีการประชุมอาจารย์ทั้งสาขาวิชาเพื่อหารือปัญหาการเรยีนรูข้องนักศึกษาและร่วมกันหาแนวทางแก้ไข 

 

๔. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 

  สาขาวิชามีการทวนสอบจากงานที่ได้รับมอบหมาย โดยการสุ่มรายวิชา ภายในรอบเวลาหลักสูตร 
 
๕. การดำเนนิการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธผิลของรายวิชา 

 สาขาวิชามีระบบการทบทวนประสิทธิผลของรายวิชา โดยพิจารณาจากผลการประเมนิการสอนโดยนักศึกษา ผล

การประเมินโดยคณะกรรมการประเมินของคณะ การรายงานรายวิชาโดยอาจารย์ผูส้อน หลังการทบทวนประสิทธิผลของ

รายวิชา อาจารย์ผูส้อนรับผดิชอบในการทบทวนเนือ้หาทีส่อนและกลยุทธ์การสอนที่ใช ้และนำเสนอแนวทางในการปรับปรุง

และพัฒนาในรายงานรายวิชา เสนอต่อที่ประชุมอาจารย์ประจำหลักสูตรพจิารณาให้ความคดิเห็นและสรุปวางแผนพัฒนา

ปรับปรุงพรอ้มนำเสนอสาขาวชิา / คณะ เพื่อใช้ในการสอนคร้ังต่อไป 

*********************** 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

 

หนา้ | ๙ 

รายวิชา EDA๔๒๐๑ ปริญญานิพนธ์ดา้นการออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชันสามมิติ สาขาวิชาการออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชันสามมิติ 

คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
●ความรับผิดชอบหลัก  ○ ความรับผิดชอบรอง 

 
 

รายวิชา 

 
1. คุณธรรม จริยธรรม 

 
2.ด้านความรู้ 

 
3.ด้านทักษะ
ทางปัญญา 

 
4.ด้านทักษะทาง

ความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและ 

ความรับผิดชอบ 

5. ด้านทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ

สื่อสาร และการ
ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 
EDA๔๒๐๑ ปริญญานิพนธ์ด้ านการออกแบบ 
นิทรรศการและแอนิเมชันสามมิติ ● ●   ○ ● ● ● ● ○ ● ●   ● ● ○ ● ● 

 


