
การตกแต่งภาพด้วย Photoshop 

Photoshop Tutorial : การตดัรูปแบบง่ายๆ 

การตดัรูปนัน้จริงๆ มีหลายวิธี แล้วแตจ่ะเลือกให้เหมาะกบังาน วิธีท่ีจะสอนนัน้เป็นเทคนิคง่ายๆ  

 

1. เปิดไฟล์รูปท่ีต้องการตดัๆๆ 

  

 
 

เลือกเคร่ืองมือ selection อยา่งใดอยา่งหนึง่ (ในท่ีน่ีจะเลือก Lasso Tool เป็นตวัอย่างนะ) 

 
 



ขัน้ตอนท่ี 2 ใช้เคร่ืองมือท่ีเลือก Select พืน้ท่ีท่ีต้องการ เทา่ท่ีท าได้? ดงัรูป 

 

 
 

เม่ือ Selection ได้พืน้ท่ีท่ีต้องการแล้ว ให้เลือกไปท่ี Quick Mask Mode จะได้ออกมาดงัรูป 

 

 
 



 
 

ขัน้ตอนท่ี 3 เลือกเคร่ืองมือ Brush Tool ลบสว่นท่ีเกินออก 

 

 
 

 
 



ขัน้ตอนท่ี 4 กลบัไปท่ีโหมดปกต ิStandard Mode จะได้ Selection ท่ีต้องการ  

 

 
 

 
 

จากนัน้ก็จดัการลบ Background ทิง้ได้เลย  

 



 
 

??ในกรณีท่ีภาพท่ีเราน ามาท า มีความแตกตา่งระหวา่งสีกนัอย่างชดัเจน เราสามารถใช้เคร่ืองมือ Magnetic 

Lasso Tool ได้เลย วิธีการนีจ้ะเร็วกวา่ ขึน้อยู่กบัภาพท่ีเราน ามาท า เราสามารถเลือกใช้วิธีท่ีเหมาะกบัภาพ

ต้นแบบของเราได้ หรือจะใช้หลายๆ วิธีรวมกนัก็ได้ 

 

 
 

…หวงัวา่คงจะมี ประโยชน์บ้างไมม่ากก็น้อยครับ ... 

ตกแตง่ภาพ เอาสว่นท่ีไมต้่องการออกไป โดยใช้ Patch Tool 
 



 

  ส าหรับเคร่ืองมือ Patch Tool ก็เป็นเคร่ืองมือส าหรับการรีทชัและตกแตง่ภาพ ท่ีได้รับความนิยมและใช้กนัอยู่

บอ่ย ๆ จดุประสงค์ของการใช้ก็เพ่ือเอาสว่นท่ีไมต้่องการออกไป ลกัษณะคล้าย ๆ การใช้ Stamp Tool ของ

บทความ ลบริว้รอย จดุไฝ บนใบหน้าด้วยการใช้ Stamp Tool ซึง่เป็นการเอาส่วนท่ีดีมาแปะทบัส่วนท่ีไม่

ต้องการ แต ่Patch Tool นัน้เป็นการเลือกสว่นท่ีไมต้่องการแล้วลากไปวางบนพืน้ท่ีส่วนท่ีดี เพ่ือให้พืน้ท่ี ๆ ไม่

ต้องการนัน้ เปล่ียนไปเป็นเหมือนพืน้ท่ี ๆ ลากไปวาง (อ่านแล้วอาจจะงง Webmaster เป็นพวกส่ือสารไมค่อ่ย

จะได้เร่ือง เอาเป็นว่าไปดขูัน้ตอนการท า Workshop แล้วลองท าตามดแูล้วกนัคะ่) 

  

    

 

     

  

  

  ขัน้ตอนท่ี 1 ให้เปิดภาพท่ีต้องการจะแก้ไขเข้ามาในโปรแกรม Photoshop จากนัน้ก็คลิกขวาท่ีเคร่ืองมือ 

Healing Brush Tool จาก Tool Box แล้วเลือกเคร่ืองมือตวัท่ี 2 ท่ีมีช่ือวา่ Patch Tool ตามภาพหมายเลข 1 

 

     

  

  

  
ขัน้ตอนท่ี 2 ให้ใช้เคร่ืองมือ Patch Tool ท าการ Select รอบ ๆ พืน้ท่ี ๆ เราต้องการจะเอาออก (ในท่ีนี ้ต้องการ

จะให้รูปดาวหายไป กลายเป็นทรายแทน) จากนัน้เม่ือ Select พืน้ท่ี ๆ ไมต้่องการแล้ว เราต้องการให้พืน้ผิว

ตรงท่ีเลือกนี ้เปล่ียนไปเป็นแบบไหน ก็ให้ท าการลาก Select นี ้ไปปลอ่ยบริเวณท่ีเราต้องการพืน้ผิว (อยากให้

รูปดาวกลายเป็นทราย Select แล้วก็ลากไปวางท่ีพืน้ท่ี ๆ เป็นทราย บริเวณท่ีมีลกูศร) 

 

http://www.thainextstep.com/photoshop/photoshop_article.php?articlecat=2&articleid=92


     

  
  

  
ผลลพัธ์ ก็จะได้ตามภาพสดุท้าย รูปดาวหายไปกลายเป็นพืน้ทรายแทน เสร็จแล้วคะ่ ง่ายใช้ไหมละคะ่ ...  

 

  สว่นใหญ่เราก็ใช้เคร่ืองมือตวันี ้ในการรีทชั ท่ีเห็นบอ่ย ๆ ก็เชน่ การลบสิวเสีย้นออกจากใบหน้า เป็นต้น และ

อ่ืน ๆ แล้วแตว่ตัถปุระสงค์ จริง ๆ เราใช้เคร่ืองมืออ่ืน ๆ เช่น Stamp Tool ก็ไ้ด้้เหมือนกนัคะ่  

 

บทความนีก็้ถือเป็นการเอาเคร่ืองมือในโปรแกรม Photoshop มาแนะน ากนัคะ่ เผ่ือวา่จะได้ใช้กนั เพราะงาน

บางงาน เคร่ืองมือบางตวัก็มีขีดจ ากดั หรือบางคนก็ถนดัไมเ่หมือนกนั ตวันีอ้าจจะใช้ง่าย ตวัโน่นใช้ยาก ตวันี ้

ท างานเร็วกวา่ ก็แล้วแตค่วามถนดัของแตล่ะคนคะ่ รู้ไว้หลาย ๆ อยา่งไมเ่สียหายคะ่ ... แล้วเจอกนัใหมใ่น

บทความตอ่ ๆ ไปคะ่ หรือเจอกนัใน Facebook คะ่ 

  

    

 

    

วนัท่ีบทความ : 18 ก.ค. 2553              ท่ีมา : thainextstep.com 

 

เพิ่มสีสนัให้ภาพถ่าย ด้วย Photoshop's Photo Filter 
 

   

      

 



     

  

  

  

บทความนี ้เราจะมาใช้โปรแกรม Photoshop ตกแตง่ภาพ โดยจะเป็นการตกแตง่ภาพให้ดมีูสีสนัเพิ่มมากขึน้ 

วิธีการท าก็สามารถท าได้ง่าย ๆ โดยใช้ Photo Filter ใชการชว่ยปรับสี 

 

ขัน้ตอนท่ี 1 เปิดโปรแกรม Photoshop ขึน้มา แล้วเปิดภาพท่ีต้องการจะตกแตง่เข้ามาในโปรแกรมเลยคะ่ 

ภาพท่ี Webmaster จะเอามาตกแตง่ก็ตามภาพแรกเลยคะ่ ดสีูมนัไมส่มดลุย์ ดสีูจืด ๆ วา่จะปรับสองสว่นคือ

สว่นท่ีเป็นท้องฟ้า กบัสว่นท่ีเป็นทุง่หญ้าให้ดชูดัขึน้  

 

ขอท าสว่นท้องฟ้าก่อนละกนั วา่แล้วก็ Select สว่นท้องฟ้ากนัก่อนได้เลย ให้ได้ตามภาพในต าแหนง่ท่ี 1 (การ 

Select แล้วแตต่ามถนดั จะใช้ Magic Wand Tool หรือ Lasso Tool ก็ได้หรือใช้ผสม ๆ กนัไป ตามสะดวกได้

เลยคะ่ ขอแคใ่ห้ Select เป็นขอบเขตตามท่ีต้องการได้เป็นพอ) 

 

ขัน้ตอนท่ี 2 เม่ือ Select ได้ตามรูปต าแหนง่ท่ี 1 แล้ว ให้ใช้ค าสัง่ Layer --> New Adjustment Layer --> 

Photo Filter (หรือจะกดปุ่ มรูปวงกลมด าขาว บริเวณด้านลา่งของพาร์เลต Layer แล้วเลือก Photo Filter ก็ได้

เหมือนกนั) เม่ือใช้ค าสัง่ไปแล้วจะมีหน้าตา่ง New Layer ปรากฏขึน้ ให้กดปุ่ ม OK ไปได้เลย ก็จะปรากฏ

หน้าตา่ง Photo Filter ขึน้มาตามภาพในต าแหนง่ท่ี 2 ให้เลือกแบบ Filter เป็น Magenta และก าหนดคา่ 

Density เทา่กับี 35% (เพราะอยากให้ท้องฟ้าออกแนวสีมว่ง ๆ แกมชมุพนูิด ๆ) ปรับคา่ตา่ง ๆ ได้ตามภาพ

ต าแหนง่ท่ี 2 แล้วก็กด OK ได้เลย  

 

ถึงตอนนีเ้ม่ือเราสงัเกตดท่ีูพาร์เลต Layer เราก็จะเห็นวา่มี Layer เพิ่มขึน้มา 1 Layer ช่ือวา่ Photo Filter 1 

หน้าตาเลเยอร์ดแูปลกตาออกสีด า ๆ ซึง่เราเรียก Layer แบบนีว้่า Layer Mask 

 



    

  

  

  

ขัน้ตอนท่ี 3 ทีนีก็้มาถึงขัน้ตอนการเพิ่มสีในสว่นของทุง่หญ้า วิธีการก็เหมือนแบบท าท้องฟ่้า คือต้อง Select 

พืน้ท่ี ๆ ต้องการเสียก่อน สามารถท าได้ง่าย ๆ โดยคลิกท่ี Layer Background จากนัน้ กดปุ่ ม Ctrl ค้างไว้ 

แล้วน าเมาส์คลิกลงบท Layer ท่ีมีช่ือวา่ Photo Filter 1 วิธีนีเ้ป็นการ Select ขอบเขตจากขอบเขตของ Layer 

Mask เม่ือเราได้ Select แล้วให้ใช้ค าสัง่ Select --> Inverse ก็จะได้ Select พืนท่ีสว่นท่ีเป็นทุง่หญ้า ตาม

ภาพในต าแหนง่ท่ี 3 (วิธีนีง้่าย และสะดวกดี เพราะเราไมต้่องมาเสียเวลา Select พืน้ท่ีทุง่หญ้าเอง) 

 

    

  

  

  
ขัน้ตอนท่ี 4 เม่ือ Select ได้ตามรูปต าแหนง่ท่ี 3 แล้ว ให้ใช้ค าสัง่ Layer --> New Adjustment Layer --> 

Photo Filter (วิธีการก็เหมือนการเร่ิมต้นท าขัน้ตอนท่ี 2) แล้วหน้าตา่ง Photo Filter ก็จะปรากฏมาตามภาพ

ในต าแหนง่ท่ี 4 ให้เลือกแบบ Filter เป็น Warming Filter (85) และก าหนดคา่ Density เทา่กับี 85% เม่ือปรับ

คา่ตา่ง ๆ ได้ตามภาพต าแหนง่ท่ี 4 แล้วก็กด OK ได้เลยคะ่  

 

     

  

  

  
ขัน้ตอนท่ี 5 เม่ือท าขัน้ตอนท่ี 4 เสร็จแล้วเราจะเห็นวา่ตรงบริเวณท่ีเป็นน า้สีมนัผิดไป (ก็เพราะเราเลือกทุง่

หญ้ารวมทัง้น า้ด้วย เพราะอยากเอาสะดวก ไมอ่ยาก Select เฉพาะภาพพืน้หญ้า) วิธีแก้ก็คือต้องมาลบ 

Mask ในสว่นบริเวณน า้ออกไป วิธีท าก็คือ อยา่งแรกเลยก็เลือก Brush Tool แล้วปรับขนาดหวั Brush ให้

เหมาะสม และท าให้หวั Brush เป็นแบบเบาบาง (ดวูิธีได้ท่ี Tip Photoshop ตามด้านลา่งของเพจ) และ



ก าหนดคา่สี Foreground และ Background เป็นสีด าขาว ตามภาพท่ี 5 จากนัน้คลิกท่ีเลเยอร์ Photo Filter 

2 และใช้หวั Brush ลบ Mask บริเวณท่ีเป็นน า้และดอกไม้บริเวณข้างหน้าออกไป รวมทัง้บริเวณท่ีเป็นริมน า้

ซึง่อยากให้หญ้าดเูขียวสดขึน้มาสกันิดเราก็ลบ Mask ออกไป จนได้ลกัษณะตามภาพท่ี 5 

 

ขัน้ตอนท่ี 6 ปรับความคมชดัให้ภาพอีกซักีนิด โดยคลิกท่ีเลเยอร์ Background จากนัน้เรียกใช้ Curves โดย

ใช้ค าสัง่ Image --> Adjustments --> Curves แล้วปรับคา่เส้น Curves ตามภาพ 6 

 

     

  

  

  

แคนี่ก็้เสร็จแล้วคะ่ เราก็จะได้ภาพใหมท่ี่ผา่นการตกแตง่ภาพด้วยโปรแกรม Photoshop ตามภาพสดุท้ายคะ่ 

... บทความนีข้อจบเท่านีก้่อนคะ่ ขอออกไปทานข้าวเท่ียงก่อน เลยเวลาทานมาเยอะแล้ว แล้วตดิตามอ่าน

บทความตอ่ ๆ ไปด้วยนะคะ่ 

 

 

Tip Photoshop 

วิธีการปรับขนาดของหวั brush และ Stamp 

คีย์ลดั เพิ่มให้ขนาดใหญ่ขึน้ กดปมุ ] 

คีย์ลดั ลดให้ขนาดเล็กลง กดปมุ [ 

วิธีการปรับความบางเบาของหวั brush และ Stamp 

คีย์ลดั เพิ่มให้หนาขึน้ กดปมุ shift+] 

คีย์ลดั ลดให้หนาลง กดปมุ shift+[ 

 



  
 

 

 

 กราฟิกและคอมพิวเตอร์กราฟิก 

กราฟิก (Graphic) มาจากภาษากรีก ซึง่หมายถึง การวาดเขียน (Graphikos) และการเขียน (Graphein) กราฟิกจงึ

หมายถึงศลิปะแขนงหนึง่ซึง่ใช้ส่ือความหมายด้วยเส้น สญัลกัษณ์ รูปวาด ภาพถ่าย กราฟ แผนภมูิ การ์ตนู ฯลฯ เพ่ือให้

สามารถส่ือความหมายข้อมลูได้ถกูต้องตามท่ีผู้ ส่ือสารต้องการ 

คอมพิวเตอร์กราฟิก หมายถึง การสร้าง การตกแตง่แก้ไข หรือการจดัการเก่ียวกบัรูปภาพ โดยใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ใน

การจดัการ ยกตวัอยา่งเชน่ การตกแตง่ภาพด้วยการท า Image Retouching ภาพคนแก่ให้มีวยัท่ีเดก็ขึน้ การสร้างภาพ

ตามจินตนาการ และการใช้ภาพกราฟิกในการน าเสนอข้อมลูตา่งๆ เพ่ือให้สามารถส่ือความหมายได้ตรงตามท่ีผู้ ส่ือสาร

ต้องการและนา่สนใจยิ่งขึน้ด้วยกราฟ แผนภมูิ แผนภาพ เป็นต้น 

 

ท่ีมา : http://www.smashingmagazine.com/images/beauty/digital-retouching-services.jpg 

  

http://www.smashingmagazine.com/images/beauty/digital-retouching-services.jpg


 

ท่ีมา : http://www.1stwebdesigner.com/wp-content/uploads/2011/03/graphic-design-middle-east-

arab1.jpg 

  

 องค์ประกอบของงานกราฟิก 

องค์ประกอบหลกั ๆ ในงานกราฟิกจะแบง่ออกเป็น 8 ชนิดคือ จดุ เส้น รูปร่างและรูปทรง น า้หนกั สี ท่ีวา่ง พืน้ผิว และ

ตวัอกัษร 

จดุ (Dot) 

เป็นองค์ประกอบท่ีมีขนาดเล็ก ไมมี่มิต ิจดุเม่ืออยูใ่นพืน้ท่ีวา่งจะมีผลตอ่ความรู้สึกของผู้ด ูและเม่ือน าจดุมาเรียงตอ่กนั

จะกลายเป็นเส้น จดุท่ีรวมตวักนัอย่างหนาแน่นและคอ่ย ๆ กระจายตวัออกไปจะท าให้เกิดน าหนกั 

เส้น (Line) 

http://www.1stwebdesigner.com/wp-content/uploads/2011/03/graphic-design-middle-east-arab1.jpg
http://www.1stwebdesigner.com/wp-content/uploads/2011/03/graphic-design-middle-east-arab1.jpg


เป็นส่ือแสดงขอบเขตของภาพ ขอบเขตของรูปร่าง รูปทรง ขนาดและทิศทาง เส้นมีลกัษณะ 2 อย่างได้แก่ 

เส้นตรง เป็นเส้นท่ีแสดงถึงความสง่า เข้มแข้ง ความรู้สกึมัน่คง แข็งแรง ได้แก่ 

เส้นโค้ง เป็นเส้นท่ีให้ความรู้สกึออ่นซ้อย นุม่นวล ร่าเริง ให้ทิศทางการเคล่ือนไหวท่ีละมนุละไม 

เส้นตรง 

เส้นตัง้ เป็นเส้นท่ีแสดงถึงความสงู ความมีระเบียบ 

เส้นนอน เป็นเส้นท่ีแสดงถึงความกว้าง ความสงบ ความนิ่งเฉย 

เส้นทแยง เป็นเส้นท่ีแสดงความเคล่ือนไหวหรือการไมอ่ยูน่ิ่ง ไมห่นกัแนน่ อนัตราย 

ความเร็วและแสดงทิศทาง 

เส้นหยกั เป็นเส้นท่ีให้ความรู้สึกต่ืนเต้น เคล่ือนไหว แปลกตา ไมแ่นน่อน 

เส้นประ เป็นเส้นท่ีให้ความรู้สึกไมต่อ่เน่ือง ขาดหาย ไมช่ดัเจน ท าให้เกิด

ความเครียด 

เส้นโค้ง 

เส้นโค้งวงแคบ ให้ความรู้สึกถึงพลงัความเคล่ือนไหวท่ีรุนแรง  การเปล่ียนทิศทาง ท่ี

รวดเร็ว ไมห่ยดุนิ่ง 

เส้นโค้งแบบก้นหอย  ให้ความรู้สึกเคล่ือนไหว คล่ีคลาย หรือเติบโตในทิศทางท่ีหมนุวน

ออกมา  

ถ้ามองเข้าไปจะเห็นพลงัความเคล่ือนไหวท่ีไมส่ิน้สดุ 



เส้นโค้งแบบคล่ืน ให้ความรู้สึกเคล่ือนไหวอยา่งช้า ๆ ล่ืนไหล ตอ่เน่ือง สภุาพ ออ่นโยน 

นุม่นวล 

 

  

รูปร่างและรูปทรง (Shape, Form) 

เป็นรูปท่ีเกิดจากการน าเส้นมาประกอบกนัเป็นรูป ได้แก่ 

รูปร่าง (Shape) ซึง่เป็นรูปท่ีมีลกัษณะ 2 มิต ิมีเนือ้ท่ีมีขอบเขต 

รูปทรง (Form) เป็นรูปท่ีมีลกัษณะ 3 มิต ิมีปริมาตรท่ีเป็นความหนาหรือความลกึ 

 



  

น า้หนกั (Value) 

เป็นคณุคา่ของความอ่อน-แก่ ของสีหรือแสงเงาท่ีน ามาใช้ในการแสดงออกทางศลิปะ ท าให้แลดมีูความกลม มีความ

ต่ืนเล็ก 

 
 

ท่ีมา : http://vis4.net/blog/wp-content/uploads/2011/12/Bildschirmfoto-2011-12-12-um-22.57.54.png 

  

สี (Color) 

เป็นองค์ประกอบท่ีส าคญัอย่างหนึง่ในการสร้างสรรค์งานศลิปะ สีในงานศลิปะจะมีผลตอ่จิตใจ เชน่ 

สีแดง ท าให้รู้สกึต่ืนเต้น มีพลงั รุนแรง 

สีเหลือง ท าให้รู้สกึสนกุสนาน 

สีฟ้า ท าให้รู้สกึสงบ เย็น 

http://vis4.net/blog/wp-content/uploads/2011/12/Bildschirmfoto-2011-12-12-um-22.57.54.png


 

  

ท่ีวา่ง (Space) 

ในงานศลิปะหมายถึง บริเวณหรือพืน้ท่ีตา่ง ๆ ในงานนัน้ ๆ 

พืน้ผิว (Texture) 

คือลกัษณะผิวในงานศลิปะท่ีให้ความรู้สึกในการเห็น เชน่ ลกัษณะหยาบ ขรุขระ ริว้รอย เรียบ มนัวาว เป็นต้น 

 

ตวัอกัษร (Type) 

ตวัอกัษรเป็นสิ่งท่ีส าคญัไมเ่ป็นรองใคร ในการออกแบบงานกราฟิกท่ีดี นกัออกแบบอาจจะใช้เพียงแคต่วัอกัษรและสี 

เป็นสว่นประกอบเพียงสองอยา่ง เพ่ือสร้างสรรค์งานท่ีสามารถส่ือความหมายออกมาได้ 



 

  

 การจดัองค์ประกอบศลิป์ 

เป็นหลกัส าคญัส าหรับผู้สร้างสรรค์ และผู้ศกึษางานศลิปะ เน่ืองจากผลงานศลิปะใด ๆ ก็ตาม ล้วนมีคณุคา่อยู ่2 

ประการ 

คณุคา่ทางด้านรูปทรง 

เกิดจากการน าเอา องค์ประกอบตา่ง ๆ    ของ ศลิปะ อนัได้แก่  เส้น  สี  แสงและเงา  รูปร่าง  รูปทรง  พืน้ผิว 

ฯลฯ มาจดัเข้าด้วยกนัเพ่ือให้เกิดความงาม  ซึง่แนวทางในการน าองค์ประกอบตา่ง ๆ มาจดัรวมกนันัน้ 

เรียกวา่ การจดัองค์ ประกอบศลิป์ (Art Composition)  

คณุคา่ทางด้านเร่ืองราว 

คณุคา่ทางด้านเนือ้หา เป็นเร่ืองราว หรือสาระของผลงานท่ีศลิปินผู้สร้างสรรค ้์ต้องการท่ีจะแสดงออกมา ให้ผู้ชมได้

สมัผสั รับรู้  โดยอาศยัรูปลกัษณะท่ีเกิดจากการจดัองค์ประกอบศลิป์นัน่เอง หรืออาจกลา่วได้ว่า ศลิปินน าเสนอเนือ้หา

เร่ืองราวผา่นรูปลกัษณะท่ีเกิดจากการจดัองค์ประกอบทางศลิปะ ถ้าองค์ประกอบท่ีจดัขึน้ ไมส่มัพนัธ์กบัเนือ้หาเร่ืองราว

ท่ีน าเสนอ งานศลิปะนัน้ก็จะขาดคณุคา่ทางความงามไป 

 



ดงันัน้การจดัองค์ประกอบศิลป์   จงึมีความส าคญัในการสร้างสรรค์งานศลิปะเป็นอย่างยิ่ง 

เพราะจะท าให้งานศลิปะทรงคณุคา่ทางความงามอย่างสมบรูณ์ 

การจดัองค์ประกอบศลิป์มีหลกัท่ีควรค านงึอยู ่5 ประการ คือ 

สดัสว่น (Proportion) หมายถึง ความสมัพนัธ์กนัอย่างเหมาะสมระหวา่งขนาดขององค์ประกอบท่ีแตกตา่งกนั ทัง้ขนาด

ท่ีอยูใ่นรูปทรงเดียวกนัหรือระหวา่งรูปทรง และรวมถึงความสมัพนัธ์กลมกลืนระหวา่งองค์ประกอบทัง้หลายด้วย ซึ่งเป็น

ความพอเหมาะพอดี ไมม่ากไมน้่อยขององค์ประกอบทัง้หลายท่ีน ามาจดัรวมกนั 

ความสมดลุ (Balance) หรือดลุยภาพ หมายถึง น า้หนกัท่ีเทา่กนัขององค์ประกอบ ไมเ่อนเอียงไปข้างใดข้างหนึง่ 

จงัหวะลีลา (Rhythm) หมายถึง การเคล่ือนไหวท่ีเกิดจากการซ า้กนัขององค์ประกอบ เป็นการซ า้ท่ีเป็นระเบียบ จาก

ระเบียบธรรมาท่ีมีชว่งหา่งเท่า ๆ กนั มาเป็นระเบียบท่ีสงูขึน้ ซบัซ้อนขึน้จนถึงขัน้เกิดเป็นรูปลกัษณะของศลิปะ 

การเน้น (Emphasis) หมายถึง การกระท าให้เดน่เป็นพิเศษกวา่ธรรมดา ในงานศลิปะจะต้องมีสว่นใดสว่นหนึง่หรือจดุ

ใดจดุหนึง่ท่ีมีความส าคญักว่าสว่นอ่ืน ๆ 

เอกภาพ (Unity) ความเป็นอนัหนึง่อนัเดียวกนัขององค์ประกอบศลิป์ทัง้ด้านรูปลักษณะและด้านเนือ้หาเร่ืองราว เป็น

การประสานหรือจดัระเบียบของสว่นตา่ง ๆ ให้เกิดความเป็นหนึง่เดียว 

 โปรแกรมกราฟิก 

ในการท างานด้านกราฟิกโดยใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์นัน้ จ าเป็นท่ีต้องอาศยัโปรแกรมท่ีสร้างขึน้มาเพื่อจดัการกบังาน

กราฟิกโดยเฉพาะ ซึง่โปรแกรมกราฟิกนีมี้อยู่มากมายหลายโปรแกรม แตท่ี่เป็นท่ีนิยมใช้และเป็นท่ีรู้จกักนัดีได้แก่ 

โปรแกรม Adobe Photoshop และ Adobe Illustrator ของบริษัท Adobe 

ซึง่ทัง้สองโปรแกรมนีถ้ึงแม้ว่าจะน ามาใช้ในงานกราฟิกได้เหมือนกนั แตก็่ขึน้อยู่กบัความเหมาะสมกบังานนัน้ ๆ ซึง่สว่น

ใหญ่แล้วเรามกัจะใช้ Adobe Photoshop กบังานกราฟิกแบบ Bitmap หรือ Raster ขณะท่ีใช้ Adobe Illustrator กบั

งานกราฟิกแบบ Vector เป็นต้น 



 

ท่ีมา : http://fc02.deviantart.net/fs71/i/2011/051/6/3/adobe_ps_ai_cs5_to_cs3_mod_by_shijan-d2rb087.jpg 

  

 ชนิดของภาพกราฟิก 

ภาพท่ีเกิดบนจอคอมพิวเตอร์นัน้จนะเกิดจากการท างานของโหมดสี RGB ซึง่ประกอบด้วยสีแดง (Red) สีเขียว 

(Green) บล ู(Blue) โดยใช้หลกัการยิงประจไุฟฟ้าให้เกิดการเปล่ียนเปลง่แสงของสีทัง้ 3 สี มาผสมกนัท าให้เกิดเป็นจดุ

สีส่ีเหล่ียมเล็ก ๆ ท่ีเรียกว่า พิกเซล (Pixel) ซึง่มาจากค าวา่ Picture กบั Element โดยพิกเซลจะมีหลากหลายสีและเม่ือ

น ามาวางตอ่กนัจะเกิดเป็นรูปภาพ 

http://fc02.deviantart.net/fs71/i/2011/051/6/3/adobe_ps_ai_cs5_to_cs3_mod_by_shijan-d2rb087.jpg


 

ท่ีมา : http://geeksdreamgirl.com/wp-content/uploads/2010/08/pixel.png 

ภาพกราฟิกแบบบิตแมป (Bitmap) หรือ ราสเตอร์ (Rastor)  

 

คือภาพกราฟิกท่ีเกิดจากการน า Pixel มาเรียงตอ่กนัเพ่ือประกอบขึน้เป็นภาพคล้ายกับการเรียงกระเบือ้งโมเสค โดยแต่

ละ Pixel จะถกู าหนดต าแหน่งและสีไว้ตายตวั ตวัอยา่งของภาพกราฟิกชนิดนีไ้ด้แก่ ภาพถ่าย ภาพจากการสแกน 

ภาพกราฟิกท่ีสร้างจากโปรแกรมระบายสีทัว่ไปเชน่ Paint เป็นต้น  

 

http://geeksdreamgirl.com/wp-content/uploads/2010/08/pixel.png


 
ท่ีมา : http://coding.smashingmagazine.com/wp-content/uploads/2012/07/bitmap-pixels.png 

 

ภาพแบบบิตแมปนี ้จะเป็นภาพท่ีขึน้อยู่กบัความละเอียดเน่ืองจากถกูประกอบขึน้ด้วยจ านวนจดุท่ีคงท่ีเพ่ือประกอบกนั

เป็นภาพนัน้ ดงันัน้เม่ือมีการขยายภาพ จ านวนจดุก็ยงัคงท่ีเทา่เดมิ แตข่นาดของจดุจะใหญ่ขึน้ ซึง่จะมีผลท าให้เสีย

ความคมชดัและเห็นรอยหยกัชดัเจน 

ภาพกราฟิกแบบเว็คเตอร์ (Vector)  

 

เป็นภาพกราฟิกท่ีเกิดจากเส้นตรงและเส้นโค้งท่ีอาศยัวิธีการทางคณิตศาสตร์รวมกบัข้อมลูของต าแหนง่ 

และน ามาท าการค านวณให้เกิดเป็นทางเดนิของเส้น เรียกวา่ เว็คเตอร์ (Vector) มาประกอบขึน้เป็นภาพ 

รูปทรงของทางเดนิของเว็คเตอร์ท่ีได้จะถกูวาดด้วยจดุไปตามทางเดินนัน้  

 

http://coding.smashingmagazine.com/wp-content/uploads/2012/07/bitmap-pixels.png


 
 

ท่ีมา : http://www.hdwallpapers.in/walls/vector_rainbows-wide.jpg 

 

 
ท่ีมา : http://www.logodesignguru.com/a/logo-images/vector_graphic.jpg 

 

ภาพแบบเว็คเตอร์นี ้จะเป็นภาพท่ีไมข่ึน้อยูก่บัความละเอียดเน่ืองจากเม่ือมีการปรับขนาดของภาพจะใช้วิธีการ 

ค านวณคา่ใหมแ่ล้ววาดภาพนัน้ขึน้ใหมต่ามขนาดใหมท่ี่ก าหนด จงึยงัคงรายละเอียดและความคมชดัของภาพไว้ 

ได้เหมาะส าหรับภาพกราฟิกท่ีต้องมีการเปล่ียนแปลงขนาดตามความเหมาะสมเม่ือน าไปใช้งานจริงเชน่ โลโก้บริษัท 

เป็นต้น  

Note : เน่ืองจากจอภาพคอมพิวเตอร์จะแสดงผลโดยการใช้จดุ Pixel ดงันัน้ภาพท่ีแสดงบนจอภาพทัง้

สองชนิดก็จะเห็นเป็นจดุ Pixel เชน่เดียวกนั 

http://www.hdwallpapers.in/walls/vector_rainbows-wide.jpg
http://www.logodesignguru.com/a/logo-images/vector_graphic.jpg


  

นอกจากนี ้ภาพกราฟิกยงัแบง่ออกได้เป็น 2 ประเภท คือ ภาพกราฟิกแบบ 2 มิต ิและแบบ 3 มิติ 

 
ท่ีมา : http://www.oceplast.com/media/demarche_plans__009742700_1221_05032012.jpg 

ภาพกราฟิกแบบ 2 มิต ิ

เป็นภาพท่ีพบเห็นโดยทัว่ไป เชน่ ภาพถ่าย รูปวาด ภาพลายเส้น สญัลกัษณ์ กราฟ รวมถึงการ์ตนูตา่ง ๆ ในโทรทศัน์ 

เชน่ การ์ตนูเร่ืองชินจงัและโดเรมอน ซึง่การ์ตนูจะเป็นภาพกราฟิกเคล่ือนไหว (Animation) โดยจะมีกระบวนการสร้างท่ี

ซบัซ้อนกวา่ภาพวาดปกติ 

ภาพกราฟิกแบบ 3 มิต ิ

เป็นภาพกราฟิกท่ีใช้โปรแกรมสร้างภาพ 3 มิตโิดยเฉพาะ เชน่ โปรแกรม Maya , 3D Max เป็นต้น ซึง่จะท าให้ได้ภาพท่ี

มีสีและแสงเงาเหมือนจริง เหมาะกบังานด้านสถาปัตยกรรมและการออกแบบตา่ง ๆ รวมถึงการสร้างเป็นภาพยนตร์

การ์ตนูหรือโมษณาสินค้าตา่ง ๆ เชน่ การ์ตนูเร่ืองก้านกล้วย , Nemo เป็นต้น 

[TOP] 

 

 ความแตกตา่งของกราฟิกแบบ 2 มิติ 

http://www.oceplast.com/media/demarche_plans__009742700_1221_05032012.jpg
http://www.tups.ac.th/ps/cp01.html#top


 

ท่ีมา : http://www.jewish-clip-art.com/imgs/bitmap-vector-clipart.jpg 

ภาพกราฟิกแบบ Bitmap หรือ Raster ภาพกราฟิกแบบ Vector 

หภาพกราฟิกเกิดจากจดุส่ีเหล่ียมเล็กๆ หรือ Pixel  

มาเรียงตอ่กนัจนกลายเป็นรุปภาพ 

ภาพเกิดจากการอ้างอิงความสมัพนัธ์ทางคณิตศาสตร์ 

หรือการค านวณ โดยองค์ประกอบของภาพมีอิสระตอ่

กนั 

การขยายภาพให้มีขนาดใหญ่ขึน้ จะท าให้ความละเอียด

ของภาพลดลง ท าให้มองเห็นภาพเป็นจดุส่ีเหล่ียมเล็ก

หรือรอยหยกั 

การขยายภาพให้มีขนาดใหญ่ขึน้ ภาพยงัคงความ

ละเอียดคมชดัเหมือนเดมิ 

การแตกแตง่และแก้ไขภาพ สามารถท าได้ง่าย และ

สวยงาม เชน่ การ Retouching 

เหมาะกบังานออกแบบตา่ง ๆ  

เชน่ งานสถาปัตย์ออกแบบโลโก้ เป็นต้น 

การประมวลผลภาพท าได้รวดเร็ว การประมวลผลภาพจะใช้เวลานานกวา่เน่ืองจาก 

ใช้ค าสัง่ในการท างานมาก 

http://www.jewish-clip-art.com/imgs/bitmap-vector-clipart.jpg


 

 

[TOP] 

 

 ไฟล์ภาพกราฟิก 

ไฟล์ภาพกราฟิกแบบ Bitmap หรือ Raster 

เชน่ .BMP .DIB .JPG .JPEG .JPE .GIF .TIFF .TIF .PCX .MSP .PCD .FPX .IMG .MSP .TGA เป็นต้น 

Format ลกัษณะงาน โปรแกรมท่ีใช้สร้าง 

.JPG .JPEG .JPE 

.GIF 

ใช้ส าหรับรูปภาพทัว่ไป งานเว็บเพจ และงานท่ีมีขีดจ ากดัด้าน

หนว่ยความจ า 

Photoshop, 

PaintshopPro 

Illustrator 

.TIFF .TIF เหมาะส าหรับงานด้านส่ือสิ่งพิมพ์ Photoshop 

.BMP . DIB ไฟล์มาตราฐานของระบบ Windows Paint, Paintbrush 

.PCX เป็นไฟล์ดัง้เดมิของโปรแกรมแก้ไขภาพแบบบิตแมป ใช้กบั

ภาพทัว่ไป 

CoralDraw, Illustrator 

Paintbrush 

  

ไฟล์ภาพกราฟิกแบบ Vector 

เชน่ .EPS .WMF .CDR .AI .CGM .DRW . PLT .DXF .PIC .PGL 

http://www.tups.ac.th/ps/cp01.html#top


Format ลกัษณะงาน โปรแกรมท่ีใช้สร้าง 

.AI .EPS ใช้ส าหรับงานท่ีต้องการความละเอียดของภาพมาก เชน่ การสร้าง

การ์ตนู โลโก้ เป็นต้น 

Illustrator 

.WMF ไฟล์มาตราฐานของโปรแกรม Microsoft Office CoralDraw 

  

ตารางเปรียบเทียบคณุสมบตัขิองภาพกราฟิกแบบ Bitmap หรือ Raster 

 

ท่ีมา : http://openbox9.com/site/wp-content/uploads/2011/06/imagefileformat_reference_chart.png 

[TOP] 

http://openbox9.com/site/wp-content/uploads/2011/06/imagefileformat_reference_chart.png
http://www.tups.ac.th/ps/cp01.html#top


 

 หลกัการใช้สีและแสงในคอมพิวเตอร์ 

สีท่ีใช้งานด้านกราฟิกทัว่ไปมีอยูห่ลายระบบด้วยกนัคือ 

RGB 

CMYK 

Grayscale 

Bitmap 

HSB 

Lab 

Indexed 

RGB 

ระบบสี RGB เป็นระบบท่ีถกูใช้มากท่ีสดุ โดยจะใช้ชอ่งสีแบบ 8 บติ 3 ชอ่ง รับแสง 3 สี  

คือ Red (แดง) , Green (เขียว) , Blue (น า้เงิน) ซึง่ใกล้เคียงกบัตามมนษุย์มากท่ีสดุ และแตล่ะชอ่งสีจะสามารถสร้าง

ระดบัสีได้ 256 ระดบั 

 

ดงันัน้จงึสามารถสร้างสีท่ีแตกตา่งกนัได้ถึง 16,777,216 สีตอ่ 1 พิกเซลในภาพ ระบบสี RGB จะเป็นระบบท่ีใช้ใน

จอคอมพิวเตอร์ โทรทศัน์ และอปุกรณ์อ่ืนๆ ท่ีมีหน้าจอแสดงผล  

 

RGB จงึเป็นระบบสีท่ีขึน้อยู่กบัอปุกรณ์ (Device dependent) 

เม่ือน าสีมาผสมกนัจะท าให้เกิดสีตา่งๆ บนจอคอมพิวเตอร์ เราเรียกการผสมสีแบบนีว้่า Additive หรือการผสมสีแบบ



บวก ทัง้นีเ้พราะยิ่งเราเพิ่มสีเข้ามาผสมกนัมากขึน้เทา่ไหร่ ก็จะได้แสงมารวมกนัมากขึน้เทา่นัน้ ซึง่ท าให้สีสวา่งขึน้ ซึง่

เม่ือรวมแมสี่ทัง้สามเข้าด้วยกนัก็จะได้เป็นสีขาว 

 

 

ท่ีมา : http://www.delovoygorod.com 

CMYK 

 

ระบบสี CMYK เป็นระบบสีของการพิมพ์ลงบนกระดาษ ซึ่งใช้ในระบบการพิมพ์ส่ือสิ่งพิมพ์ท่ีเรียกวา่ การพิมพ์ 4 สี โดย

จะท าการแปลงสีของภาพไปเป็นเปอร์เซ็นต์ของสี 4 สี CMYK คือ Cyan (ฟ้า) , Magenta (ชมพ)ู , Yellow (เหลือง) 

และ Black (ด า) เพ่ือน าไปแยกท าเป็นแมพ่ิมพ์ (Plate) ของแตล่ะสี และเม่ือเข้าสูข่ัน้ตอนการพิมพ์แตล่ะสีจนครบ 4 สี 

ก็จะได้ภาพสีท่ีเหมือนกบัภาพสี CMYK ท่ีถกูสร้างขึน้ใน Photoshop 

 

ในการผสมสีด้วยการพิมพ์สีแตล่ะสีทบักนัลงไปนี ้จะเป็นการผสมสีแบบ Subtractive นัน่หมายถึงว่า เม่ือเราพิมพ์สีทบั

กนัมากขึน้ ก็จะเห็นแสงได้ลดน้อยลง (สีทบึขึน้) ซึง่ตรงกบัข้ามกบัระบบสี RGB และเม่ือน าแมสี่ทัง้ 3 คือ CMY มาผสม

กนัจะเกิดสีเป็นสีด า แตจ่ะไมด่ าสนิท จงึต้องเพิ่มสีด า (Black) แยกขึน้มาอีก 1 สี 

http://www.delovoygorod.com/


 

  

Grayscale 

 

ระบบสีแบบ Grayscale จะจดัการแตล่ะพิกเซลในแบบ 8 บติ เหมือนเป็นสวิทช์เปิด-ปิด แสดง 8 อนั เพ่ือสร้างเป็น  

1 สีด า , 1 สีขาว , และ254 ระดบัสีเทา มกัใช้กบัภาพขาว-ด า หรือแปลงภาพสีเพ่ือไปใช้ในงานพิมพ์แบบขาว-ด า ซึ่งจะ

ท าให้ขนาดของไฟล์ลดลง 2 ใน 3 ของ RGB 

 

ท่ีมา : ดดัแปลงจาก http://archive.xaraxone.com/guest/guest58/2.html 

  

Bitmap 

 

ระบบสีแบบ Bitmap จะประกอบด้วยสี 2 สี คือ ขาวและด า บางครัง้เรียกวา่ ภาพแบบ 1 บติ ซึง่แตล่ะพิกเซลในภาพจะ

เป็นได้เพียงขาวหรือด าเทา่นัน้ มกัใช้กบัภาพวาดท่ีวาด้วยหมกึด า ภาพลายเส้น ภาพสเก็ตซ์ เป็นต้น 

http://archive.xaraxone.com/guest/guest58/2.html


  

HSB 

 

เป็นระบบสีท่ีเล่ียนแบบการมองเห็นของสายตามมนษุย์ ซึ่งแบง่ออกเป็น 3 สว่นคือ 

Hue คือ สีตา่งๆ ท่ีสะท้อนออกมาจากวตัถแุล้วเข้าสูส่ายตาของเรา ซึง่มกัเรียกสีตามช่ือสี เชน่ สี

เขียว สีเหลือง สีแดง เป็นต้น 

Saturation คือ ความสดของสี โดยคา่ความสดของสีจะเร่ิมท่ี 0 ถึง 100 ถ้าก าหนด Saturation ท่ี 0 สีจะมี

ความสดน้อย แตถ้่าก าหนดท่ี 100 สีจะมีความสดมาก 

Brightness คือ ระดบัความสวา่งของสี โดยคา่ความสวา่งของสีจะเร่ิมท่ี 0 ถึง 100 ถ้าก าหนดท่ี 0 ความ

สวา่งจะน้อยซึง่จะเป็นสีด า แตถ้่าด าหนดท่ี 100 สีจะมีความสวา่งมากท่ีสดุ 

 

ท่ีมา : http://flylib.com/books/2/471/1/html/2/images/04fig03.jpg 

http://flylib.com/books/2/471/1/html/2/images/04fig03.jpg


  

Lab 

 

เป็นระบบสีแบบเก่าท่ีถกูก าหนดขึน้ในฝร่ังเศส โดยสร้างขึน้เพ่ือใช้วดัสีท่ีตาของเราสามารถรับได้ แตเ่น่ืองจากขณะนัน้

คอมพิวเตอร์สว่นบคุคลยงัไมถื่อก าเนิดขึน้ 

ดงันัน้ระบบสี Lab นีจ้ะไมข่ึน้อยูก่บัเคร่ืองคอมพิวเตอร์และรบบปฏิบตัิการใดโดยเฉพาะ (Device Independent) 

ระบบสี Lab จะวดัแสงและสีโดยแบง่ออกเป็น 3 สว่นคือ 

L หรือ 

Lightness 

เป็นการก าหนดความสวา่งซึ่งมีคา่ตัง้แต ่0 ถึง 100 ถ้าก าหนดท่ี 0 จะกลายเป็นสีด า แตถ้่า

ก าหนดท่ี 100 จะเป็นสีขาว 

a เป็นคา่ของสีท่ีไลจ่ากสีเขียวไปสีแดง 

b เป็นคา่ของสีท่ีไลจ่ากสีน า้เงินไปสีเหลือง 

 



ท่ีมา : http://www.sony.ee/support/s_img/articles/topics/color1.JPG 

  

Indexed 

 

ระบบสีแบบ Indexed จะมีข้อได้เปรียบ 2 ประการคือ 

เราสามารถสร้างภาพท่ีมีขนาดไฟล์เล็กเทา่แบบ Grayscale (พิกเซลขนาด 8 บติ) 

และสามารถใสสี่แทนระดบัสีเทาได้ โดยจะสร้างสีได้ 256 สี เทา่กบัระดบัสีเทาในภาพแบบ Grayscale 

[TOP] 

 

  

 คอมพิวเตอร์กราฟิกกบัการประยกุต์ใช้งานด้านตา่งๆ 

ในปัจจบุนัมีการพฒันาทางด้านเทคโนโลยีอย่างไมห่ยดุยัง้ ท าให้การส่ือสารมีสีสนัและชีวิตชีวามากขึน้ การใช้

ภาพกราฟิกมาประยกุต์ร่วมกบังานด้านตา่งๆ ก็เพ่ือให้งานดสูวยงามและดงึดดูใจให้น่าใช้งานมากย่ิงขึน้ ซึง่แบง่งาน

ด้านภาพกราฟิกออกได้ดงันี ้

คอมพิวเตอร์กราฟิกกบังานด้านการออกแบบ 

คอมพิวเตอร์ได้เข้ามามีบทบาทกบังานด้านการออกแบบในสาขาตา่งๆ เป็นจ านวนมาก เชน่ งานด้านสถาปัตย์

ออกแบบภายใน การออกแบบรถยนต์ การออกแบบเคร่ืองจกัรกล รวมถึงการออกแบบวงจรไฟฟ้าอิเล็กทรอนิกส์ ซึ่ง

โปรแกรมท่ีใช้จะเป็นโปรแกรม 3 มิต ิเพราะสามารถก าหนดสีและแสงเงาได้เหมือนจริงท่ีสดุ อีกทัง้สามารถดมูมุมอง

ด้านตา่งๆ ได้ทกุมมุอง 

http://www.sony.ee/support/s_img/articles/topics/color1.JPG
http://www.tups.ac.th/ps/cp01.html#top


 

ท่ีมา : http://pinksenior.com/interior-design-with-modern-decoration-ideas/simple-interior-decoration/ 

คอมพิวเตอร์กราฟิกกบังานด้านโฆษณา 

ปัจจบุนัการโฆษณาสินค้าทางโทรทศัน์ได้น าภาพกราฟิกเข้ามาชว่ยในการโฆษณาสินค้า เพิ่มเพิ่มความน่าสนใจมาก

ขึน้ เชน่ การท าหิมะตกท่ี กรุงเทพฯ การน าการ์ตนูมาประกอบการโฆษณาขนมเด็กเป็นต้น และการโฆษณาสินค้าด้วย

ภาพกราฟิกยงัมีอยูท่กุท่ีรอบตวัเรา ไมว่่าจะเป็นตามป้ายรถเมล์ ข้างรถโดยสาร หน้าร้านค้าตามแหลง่ชมุชนตา่งๆ เป็น

ต้น 

http://pinksenior.com/interior-design-with-modern-decoration-ideas/simple-interior-decoration/


 

ท่ีมา : http://gdj.gdj.netdna-cdn.com/wp-content/uploads/2012/01/poster-advertisement-20.jpg 

คอมพิวเตอร์กราฟิกกบังานด้านการน าเสนอ 

การน าเสนอข้อมลูตา่งๆเป็นการส่ือความหมายให้ผู้ รับสารเข้าใจในสิ่งท่ีผู้ ส่ือต้องการ และการส่ือสารท่ีดีจ าเป็นอยา่งยิ่ง

ท่ีจะต้องใช้ภาพเข้ามาชว่ยเพ่ือเพิ่มความเข้าใจให้กบัผู้ รับสาร เชน่ การสรุปยอดขายสินค้าในแตล่ะปีด้วยกราฟ หรือ

การอธิบายระบบการท างานของบริษัทด้วยแผนภมูเป็นต้น 

http://gdj.gdj.netdna-cdn.com/wp-content/uploads/2012/01/poster-advertisement-20.jpg


 

ท่ีมา : http://www.dreamstime.com/royalty-free-stock-image-businessman-doing-presentation-clipart-

picture-male-cartoon-character-image35916626 

คอมพิวเตอร์กราฟิกกบังานด้านเว็บเพจ 

ธุรกิจรับสร้างเว็บเพจให้กบับริษัทหรือหนว่ยงานตา่งๆ ได้น าคอมพิวเตอร์กราฟิกเข้ามาชว่ยในการสร้างเว็บเพจเพ่ือให้

เว็บเพจท่ีสร้างมีความสวยงามนา่ดชูมมายิ่งขึน้ 

http://www.dreamstime.com/royalty-free-stock-image-businessman-doing-presentation-clipart-picture-male-cartoon-character-image35916626
http://www.dreamstime.com/royalty-free-stock-image-businessman-doing-presentation-clipart-picture-male-cartoon-character-image35916626


 

ท่ีมา : http://www.smashingapps.com/wp-content/uploads/2009/03/25-photoshop-tutorials-for-creating-

that-perfect-web-page-design.jpg 

คอมพิวเตอร์กราฟิกกบังานด้าน Image Retouching 

ปัจจบุนัธุรกิจคอมพิวเตอร์กราฟิกท่ีใช้ในการตกแตง่ภาพ (Retouching) ได้เปิดตวัขึน้เป็นจ านวนมาก เพราะสามารถ

ตอบสนองความต้องการของคนในการท าภาพตามจินตนาการได้เป็นอยา่งดี เชน่ การท าภาพผิวกายให้ขาวเนียน

เหมือนดารา การท าภาพเก่าให้เป็นภาพใหม ่การท าภาพขาวด าเป็นภาพสีหรือการท าภาพคนแก่ให้ดหูนุม่หรือสาวขึน้ 

เป็นต้น 

http://www.smashingapps.com/wp-content/uploads/2009/03/25-photoshop-tutorials-for-creating-that-perfect-web-page-design.jpg
http://www.smashingapps.com/wp-content/uploads/2009/03/25-photoshop-tutorials-for-creating-that-perfect-web-page-design.jpg


 

ท่ีมา : http://images1.fanpop.com/images/photos/2200000/image-retouching-photoshop-2267346-716-

516.jpg 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

 

http://images1.fanpop.com/images/photos/2200000/image-retouching-photoshop-2267346-716-516.jpg
http://images1.fanpop.com/images/photos/2200000/image-retouching-photoshop-2267346-716-516.jpg

