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ความรู้พื้นฐานด้านการวิจัย 
•  คำ ว่ า  กา ร วิ จั ย  มาจ ากคำ ว่ า  R e s e a r c h  มี ร ากศั พท์ ม า
จ าก  R e  + S e a r c h

–  R e  แปลว่ า  ซ้ำ
–  S e a r c h  แปลว่ า  ค้ น
•  ดั งนั้ น  R e s e a r c h  แปลว่ า  ค้ นคว้ า ซ้ำ แ ล้ ว ซ้ำ อี ก
ซึ่ ง น่ า จ ะ หม ายถึ ง
ก า รค้ นห าคว ามรู้ ค ว ามจริง  ค้ นแล้ ว ค้ นอี ก  ซึ่ ง จ ะ
ทำ ใ ห้ ไ ด้ รับ รู้
ค ว ามรู้ ค ว ามจริงที่ น่ า เ ชื่ อ ถื อ  ถู กต้ อ ง  เ พ ร า ะมี ข้ อ มู ล
ที่ เ พี ย งพอต่ อ
ก า รสรุ ป เ ป็ นคว ามรู้ ค ว ามจริงนั้ น  ๆ



ความรู้พื้นฐานด้านการวิจัย 
สรุ ปก า ร วิ จั ยคื อ  กร ะบวนก า รห าคว ามรู้ ค ว ามจริง
ใ หม่  ที่ มี ร ะ บบแบบแผนตามหลั ก วิ ช า  อ าศั ยหลั ก
เ หตุ ผล  ที่ ร อบคอบ  รัดกุ ม  ล ะ เ อี ยดแล ะ เ ชื่ อ ถื อ ไ ด้
แ ล ะคว ามรู้ ค ว ามจริงนั้ น จ ะนำ ไ ป เ ป็ นหลั กก า รทฤษฎี
ห รือ  ข้ อปฏิ บั ติ ที่ ทำ ใ ห้ มนุ ษย์ ไ ด้ รับ รู้ แ ล ะนำ ไ ป ใ ช้ เ พื่ อ
ใ ห้ ส าม า รถดำ ร งชี วิ ตด้ ว ยคว ามสงบสุ ขห รือป้ อ งกั น
แล ะหลี ก เ ลี่ ย งภั ยอั นตร ายต่ า ง  ๆ  ไ ด้



ประเด็นของปัญหา
•  คว ามหม ายของก า ร วิ จั ย  

•  ปร ะ เ ภทของก า ร วิ จั ย  

•  กา รกำ หนด เ รื่ อ งแล ะก า ร เ ขี ยนชื่ อ เ รื่ อ ง  

•  คำ ถ ามหรือปัญห าก า ร วิ จั ย  

•  วั ตถุ ป ร ะ สงค์ ก า ร วิ จั ย  

•  ตั ว แปร  

•  สมมุ ติ ฐ าน  

•  กรอบแนวคิ ดก า ร วิ จั ย  



ประเภทของการวิจัย :
ระเบียบวิธีวิจัย 

1 )  กา ร วิ จั ย เ ชิ ง ป ร ะ วั ติ ศ า สตร์  (  H i s t o r i c a l  R e s e a r c h )  

     -  ศึ กษ าข้ อ เ ท็ จ จ ริง ที่ เ ป็ น เ รื่ อ ง ร า ว ใ นอดี ต  

2 )  กา ร วิ จั ย เ ชิ งพรรณนา  (  D e s c r i p t i v e  R e s e a r c h  )  

     -  บรรย าย  /  อธิ บ ายปร ากฏก า รณ์  หรือภ า ว ะก า รณ์  ใ น
ปั จ จุ บั น  

3 )  กา ร วิ จั ย เ ชิ ง ทดลอง  (  E x p e r i m e n t a l  R e s e a r c h  )  

     -  ศึ กษ าคว ามสั มพั น ธ์ เ ชิ ง เ หตุ  -  ผลของตั ว แปร โดยก า ร
จั ดกร ะทำ แล้ ว สั ง เ กตผล  



ประเภทของการวิจัย :
คุณลักษณะและการวิเคราะห์ข้อมูล 

1 )  กา ร วิ จั ย เ ชิ ง ป ริม าณ  ( Q u a n t i t a t i v e  R e s . )  

    -  ข้ อมู ล ใ นลั กษณะบอกคว ามม ากน้ อย ได้ ด้ ว ยตั ว เ ลข
นิ ยม ใ ช้ วิ ธี ก า รท างสถิ ติ ใ นก า ร วิ เ ค ร า ะ ห์ ข้ อ มู ล  

2 )  กา ร วิ จั ย เ ชิ ง คุณภ าพ  ( Q u a l i t a t i v e  R e s . )  

    -  ข้ อมู ล เ ชิ ง คุณลั กษณะที่ ไ ม่ ส าม า รถจั ดกร ะทำ  

ใ น รู ปปริม าณ ได้  ใ ช้ ก า ร วิ พ ากษ์  แสดงคว ามคิ ด เ ห็น  

ใ นก า ร วิ เ ค ร า ะ ห์ ข้ อ มู ล  (อ าจมี ก า ร ใ ช้ สถิ ติ ขั้  นพื้ น ฐ าน )  



ประเภทของการวิจัย :
ประโยชน์ที่ได้รับ 
1 )  กา ร วิ จั ยพื้ น ฐ าน  (  B a s i c  R e s e a r c h  )  

    •มุ่ ง แสวงห าคว ามรู้   /  คว ามจริง  เ พื่ อ ส ร้ า งกฎ  สู ต ร
ทฤษฎี  ที่ เ ป็ นพื้ น ฐ าน ในก า รศึ กษ า เ รื่ อ งอื่ น ๆ  

    • E x .  H e a l t h  b e l i e f s  a n d  h e a l t h  b e h a v i o r  

2 )  กา ร วิ จั ย ป ร ะยุ กต์  (  A p p l i e d  R e s e a r c h  )  

    •  มุ่ ง นำ ผล  /  ข้ อค้ นพบ  จ ากก า ร วิ จั ยพื้ น ฐ าน ไป  

ทดลองแก้ ไ ขปัญห า ในชี วิ ตป ร ะ จำ วั น  

    •  E x .  ผลของก า รปรับพฤติ ก ร รมก า รบริ โ ภคด้ ว ย  

กา รสนั บสนุ นท างสั งคม  



ประเภทของการวิจัย : ลักษณะ
การศึกษา 

1 )  กา ร วิ จั ย เ ชิ ง สำ ร ว จ  ( S u r v e y  R e s e a r c h )  

    • เ น้ นก า รส า ร วจข้ อ เ ท็ จ จ ริงต่ า งๆ ในสภ าพปกติ  
2 )  กา ร วิ จั ย เ ชิ ง ทดลอง  ( E x p e r i m e n t a l  R e s . )  

    •  เ น้ นก า รศึ กษ า เ ชิ ง เ หตุ  -  ผล  

    •  ผู้ วิ จั ย จั ดก ร ะทำ สภ าพก า รศึ กษ าแล้ ว สั ง เ กตหรือ วั ดผล  



ประเภทของการวิจัย : ลำดับ
เวลา 

1 )  กา ร วิ จั ย ย้ อนหลั ง  ( R e t r o s p e c t i v e  R e s . )  

2 )  กา ร วิ จั ย ไ ปข้ า งหน้ า  ( P r o s p e c t i v e  R e s . / C o h o r t  o r

F o l l o w - u p  S t u d y )  

3 )  กา รศึ กษ า  ณ  จุ ด เ วล า ใ ด เ วล าหนึ่ ง  ( C r o s s  - S e c t i o n a l

S t u d y )  

 



หลักการในการตั้งหัวข้อวิจัย
กา รกำ หนดหั ว ข้ อที่ จ ะ เ สนอนั้ น  จ ะต้ อ งพิ จ า รณาถึ ง

ปัญห า เ ป็ นคว ามสำ คัญ  ว่ า เ ป็ นปัญห าที่ น่ า สน ใ จ  ควร
จ ะ ไ ด้ รับ ก า รแก้ ไ ข อย่ า ง จ ริง จั ง  หรือ อย่ า ง เ ร่ง ด่ ว น

พย าย ามหลี ก เ ลี่ ย งหั ว ข้ อที่ ไ ม่ ไ ด้ เ ป็ น ข้ อ สำ คัญ ในก า ร
แก้ ปัญห า  โ ดย เฉพา ะ เ รื่ อ งที่ ไ ก ลตั ว ,  ไ ม่ ก ว้ า ง จน เกิ น
ไ ป  แล ะ ไ ม่ มี ผลกร ะทบต่ อสั งคม  หรือก า ร ใ ช้ ง านของ

u s e r  หรือ เ ป็ น เ รื่ อ งย าก เกิ นกว่ า จ ะ เ ข้ า ใ จ ,  เ ป็ น
น ามธรรม  แล ะ ไ ม่ มี ค ว ามสำ คัญต่ อก า รดำ ร งชี วิ ต

ของชุ ม ชน  ร วมทั้ ง จ ะต้ อ งพิ จ า รณาศั กยภ าพของผู้ ที่
ทำ ด้ ว ย ว่ า  มี ค ว ามรู้ ค ว ามส าม า รถ ใน เ รื่ อ ง เ หล่ า นั้ น

ห รือ ไ ม่



ความเป็นไปได้ของหัวข้อ
หรือสมมติฐาน

คว ามย าก -ง่ า ย  ใ นก า ร เ ก็ บ ร วบรวมข้ อมู ล  เ ช่ น
กลุ่ มตั ว อย่ า งที่ จ ะ เ ก็ บ ข้ อมู ล อยู่ ไ ม่ ไ ก ล เ กิ น ไ ป
หรือมี จำ น วนน้ อย เกิ น ไ ป  ฯลฯ
งบปร ะม าณ ในก า รทำ วิ ทย านิ พนธ์ จ ะต้ อ งมี ก า ร
ว า งแผนกา ร ไ ว้ แต่ ล่ ว งหน้ า  ซึ่ ง จ ะม ากหรือน้ อย
นั้ น จ ะ ขึ้ น อยู่ กั บ วิ ธี ก า รดำ เ นิ น ง านต่ า ง  ๆ  เ ช่ น  ค่ า
เ ดิ นท า ง ,  เ อกส า รต่ า ง  ๆที่ ใ ช้ เ ก็ บ ข้ อมู ล ,  ขนวน
ก า ร วิ เ ค ร า ะ ห์ แ ล ะก า รปร ะ เ มิ นผล  ซึ่ ง อ า จจ ะต้ อ ง
ใ ช้ เ ค รื่ อ งมื อ แล ะอุ ปกรณ์ ต่ า ง  ๆ



ความเป็นไปได้ของหัวข้อ
หรือสมมติฐาน

คว ามรู้ ข อ งผู้ ทำ วิ ท ย านิ พนธ์ เ อ ง  เ ช่ น  ห ากจ ะทำ
โ ค รงก า ร เ กี่ ย วกั บอ วก าศ  หรือ  กองบัญช าก า ร
ต่ า ง  ๆผู้ ทำ ต้ อ งแน่ ใ จ เ สี ยก่ อนว่ า ส าม า รถห า
ข้ อมู ล สนั บสนุ นต่ า ง  ๆ  ไ ด้ ร วมทั้ ง จ ะต้ อ งมี ค ว าม
รู้ ค ว าม เ ข้ า ใ จ เ ป็ นอย่ า งดี  
กา รสุ่ มตั ว อย่ า ง ของข้ อมู ลที่ ไ ด้  ว่ า จ ะ สุ่ มตั ว อย่ า ง
ด้ ว ย วิ ธี ใ ด  สุ่ ม อย่ า ง ไ ร จึ ง จ ะ เ หม า ะ สม เป็ น ธ ร รม
ไม่ เ อน เ อี ย งหรือ เ ข้ า ข้ า ง สิ่ ง ที่ ต น เ องค าดหวั ง
( ไ ม่ โ กหกหรือหลอกลวงตน เอง )



ความเป็นไปได้ของหัวข้อ
หรือสมมติฐาน

หั ว ข้ อ ไ ม่ ซ้ำ กั บผู้ อื่ น ที่ จ ะ ทำ วิ ทย านิ พนธ์ ใ น ช่ ว ง
เ วล า เ ดี ย วกั น  หรือ ใ นช่ ว ง เ วล า ใ กล้ เ คี ย งกั น  แต่
ส าม า รถที่ จ ะ ใ ช้ หั ว ข้ อที่ ผู้ อื่ น เ คยทำ ม าแล้ ว  ใ นช่ ว ง
เ วล าที่ ห่ า งกั นพอสมควร  โ ดยห าปัญห า  ข้ อ เ สนอ
แน ะ  แล ะแนวท างแก้ ปัญห า เพิ่ ม เ ติ ม ใ ห้มี ค ว าม
แตกต่ า งกั บหั ว ข้ อ เ ดิ มที่ มี อ ยู่
หั ว ข้ อที่ ตั ด สิ น ใ จทำ  ไ ม่ ค ว รจ ะก ร ะทบต่ อบุ คคล
หรือ องค์ ก รอื่ น ๆ ใ นแง่ ลบ  ต้ อ ง ไม่ ส ร้ า งคว าม เ สี ย
ห าย  (ยก เ ว้ นต้ อ งก า รพิ สู จ น์ ว่ า จ ริง ห รือ ไ ม่ )  ใ ห้
แ ก่ บุ คคล  หรือ องค์ ก ร ใ ดๆ  อย่ า ง ไ ม่ ช อบธรรม
หรือมี เ จตน าจ ะ ใ ห้ผู้ อื่ น เ ดื อด ร้อน



ความน่าสนใจต่อสถานการณ์
ปัจจุบัน

คำ นึ ง ถึ งค ว ามน่ า สน ใ จ  แล ะทั นต่ อ เ หตุ ก า รณ์ ของ
หั ว ข้ อ  โ ดยปร ะ เ มิ นสถ านก า รณ์ ปั จ จุ บั น ว่ า เ รื่ อ ง
ใ ดบ้ า งที่ ส น ใ จของชุ ม ชน  หรือ แ วดวงวิ ช าก า ร
สถ าปั ตยกรรม  เ พื่ อ ก ร ะตุ้ น ค ว ามสน ใ จ  แล ะ
คว ามน่ า ติ ดต ามของ เนื้ อ ห า  แต่ ไ ม่ ค ว รทำ ต ามก
ร ะแสนิ ยม  โ ดยข าดก า รพิ จ า รณาอย่ า งถี่ ถ้ ว น  



ความสนใจของผู้ทำวิจัย

คำ นึ ง ถึ งค ว ามสน ใ จ  คว ามถนั ด  คว ามชอบ  ของ
ผู้ ทำ วิ ท ย านิ พนธ์ เ อ ง  เ ช่ น  ผู้ ทำ วิ ท ย านิ พนธ์ สน ใ จ
ด้ า นก า รแพทย์  เ ป็ นคนขยั น  ส ะอ าด  สุ ขุ ม  ก็ อ า จ
เ ลื อกหั ว ข้ อที่ เ กี่ ย วกั บ โ ร งพย าบ าล  กา ร
ส าธ า รณสุ ข  หรือ วิ ทย าศ าสตร์ เ พื่ อ ก า ร
ส าธ า รณสุ ข  เ ป็ นต้ น  ไ ม่ ค ว รทำ ใ นสิ่ ง ที่ ผู้ ทำ เ อ งนั้ น
ไ ม่ ช อบ  ถู กยั ด เ ยี ยด ใ ห้ทำ  เ กิ นคว ามส าม า รถ
เกิ นคว ามรู้   แล ะขั ดแย้ งกั บบุ คลิ กภ าพของผู้ ทำ
โ ดยสิ้ น เ ชิ ง โ ดย เด็ ด ข าด  เ พ ร า ะ จ ะ เ กิ ดผล เ สี ย แก่
ผู้ ทำ วิ ท ย านิ พนธ์ม ากกว่ า ผลดี ที่ จ ะ ไ ด้ รับ



ความสามารถจัดทำให้เสร็จ
ลุล่วง

แหล่ ง เ งิ นทุ น  หรือผู้ ส นั บ สนุ น วิ ทย านิ พนธ์ ฉบั บ
ดั ง กล่ า ว  โ ดยปร ะ เ มิ นอย่ า งคร่ า วๆ  ถึ งค่ า ใ ช้ จ่ า ย
ร วม  แล ะแผนกา ร ใ ช้ ง บปร ะม าณ  เ ช่ น  ค่ า จั ด
พิ มพ์  ค่ า เ ดิ นท า ง  ค่ า ถ่ า ย รู ป  ค่ า อุ ปก รณ์ อื่ น  ๆ
โดยลอง เ ขี ยน เป็ นแผน ไ ว้ ต าม เ วล าที่ กำ หนด
แผนง าน  ( S c h e d u l e )  โ ดยตรวจสอบปฏิ ทิ น
ล่ ว งหน้ า  ว่ า วั น ใ ดบ้ า งที่ เ ป็ น วั นหยุ ด  เ พื่ อ หลี ก
เ ลี่ ย งก า ร เ ก็ บ ข้ อมู ล  หรือติ ดต่ อกั บ ง านร าชก า ร
ใ น วั นดั ง กล่ า ว  หรือ จั ดทำ เ นื้ อ ง าน ใ ห้ เ หม า ะ สมกั บ
เ วล าดั งกล่ า ว  โ ดยมี ร ะ บบ เป็ น ขั้ นตอนที่ เ หม า ะ สม



ความสามารถจัดทำให้เสร็จ
ลุล่วง

คำ นึ ง ถึ งค ว ามร่ว มมื อ ของแหล่ ง ข้ อมู ล ,  ผู้
ส นั บ สนุ น  แล ะผู้ ใ ห้ ค ว ามร่ว มมื อ ใ นก า รลงภ าค
ปฏิ บั ติ  โ ดย ใ ห้ ใ ช้ ค ว ามผู กพั น  หรือคว ามรู้  จั ก
( C o n n e c t i o n )  คว ามสนิ ทสนม  เ พื่ อ ใ ห้ ไ ด้ ม า ซึ่ ง
ข้ อมู ล  แล ะก า รบรรลุ  เ ส ร็จ สิ้ นต ามวั ตถุ ป ร ะ สงค์
โ ดย ใ ช้ ห ลั กก า รจั ดก า รที่ มี คุณภ าพ  มี
ป ร ะ สิ ท ธิ ภ าพ  แล ะ เ ป็ น ธ ร รม  ร วมทั้ ง ค ว ามดี ง าม
ต ามแบบแผนวัฒนธรรม ไทย    



ความสามารถจัดทำให้เสร็จ
ลุล่วง

คว ามพร้อมของ เครื่ อ งมื อ  ( T o o l s  &

I n s t r u m e n t s )  แล ะคว ามย าก -ง่ า ย  ใ นก า ร
จั ดห า เ ค รื่ อ งมื อ  เ ช่ น  ห ากหั ว ข้ อ เ กี่ ย วกั บก า รนำ
เ สนอด้ ว ย โม เดลด้ ว ยคอมพิ ว เ ตอร์  ผู้ ทำ
วิ ท ย านิ พนธ์ ก็ ค ว รจ ะ รู้  จั ก เ ค รื่ อ งตั ด  3 D  โ ม เ ดล
แล ะ รู้  วิ ธี ใ ช้  คำ นึ ง ถึ ง ร าค าห ากจำ เ ป็ น  ต้ อ งจั ด ซื้ อ
ห รือ ห ากจ ะ เ ป็ นก า รขอยื ม ใ ช้  ควรตรวจสอบ
สภ าพคว ามพร้อม  แล ะคว ามแม่ นยำ  ของ
อุ ปกรณ์ ก่ อนว่ า  ไ ม่ อ ยู่ ใ นภ า ว ะ ชำ รุ ด  แล ะ ว า งแผน
กา ร ใ ช้ อุ ปก รณ์ ใ ห้ เ หม า ะ สม  



ความสามารถจัดทำให้เสร็จ
ลุล่วง

ผู้ ทำ วิ ท ย านิ พนธ์ต้ อ งมี สม าธิ  มี ค ว ามมุ่ ง มั่ น  ที่ จ ะ
ว า งแผนง านอย่ า งมี ขั้ น ตอน  เ มื่ อ ล งมื อปฏิ บั ติ
ก า รก็ เ ป็ น ไ ปต ามขั้ นตอน  ตาม เ วล าที่ กำ หนด  แล ะ
ควรมี ก า รตรวจสอบ      ติ ดต ามผลอยู่  เ สมอ  ผู้
ทำ วิ ท ย านิ พนธ์ ไ ม่ ค ว ร เ สี ย เ ว ล ากั บสิ่ ง ที่ ไ ม่ เ ป็ น
ป ร ะ โ ยชน์  หรือ ไ ม่ มี แ ก่ นส า ร ใ นปร ะ เ ด็ นอื่ น  ๆ
หรือ สิ่ ง ที่ อ ยู่ น อกขอบ เ ขตก า รศึ กษ า  ซึ่ ง ผู้ ทำ
วิ ท ย านิ พนธ์ค ว ร เตื อนสติ ตั ว เ อ งแล ะพึ ง ร ะ ลึ ก อยู่
เ สมอ  แล ะ จ ะต้ อ งปฏิ บั ติ ต ามกฎ เกณฑ์ ของคณะ
กรรมก า ร วิ ทย านิ พนธ์  แล ะ เ วล าต ามต า ร า งที่
กำ หนดอย่ า ง เ ค ร่งค รัด  



คำนึงถึงแหล่งความรู้ ข้อมูล
และทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

ควรทร าบว่ า ข้ อมู ล  แล ะ เ อกส า รอ่ า นปร ะกอบ  ใ น
ขั้ นตอนทบทวนวรรณกรรม  ( l i t e r a t u r e

r e v i e w )  อยู่ ที่ ใ ด  มี จำ น วนม าก เพี ย งพอหรือ ไ ม่
เ นื้ อ ห า ของข้ อมู ล เ กี่ ย ว ข้ อ งกั บหั ว ข้ อ วิ ทย านิ พนธ์
เ ป็ นป ร ะ โ ยชน์ ช่ ว ยลดร ะย ะ เ ว ล า ใ นก า รทำ ห รือ ไ ม่
ชนิ ด ของข้ อมู ลที่ จ ะ ไ ด้ เ ป็ น อย่ า ง ไ ร  เ ป็ น แบบปฐม
ภู มิ  หรือฑุ ติ ยภู มิ  จำ เ ป็ นต้ อ งพิ สู จ น์ ต ร วจสอบซ้ำ
ห รือ ไ ม่  ข้ อมู ล เ หล่ า นี้ ผู้ ทำ วิ ท ย านิ พนธ์  ควรคำ นึ ง
ถึ ง เ สมอ  เ พ ร า ะ จ ะ ช่ ว ยลดร ะย ะ เ ว ล าแล ะแ รงง าน
ลง ได้ ม าก  



กรอบของหัวข้อวิทยานิพนธ์

หั ว ข้ อท า งด้ า นนำ เ สนอง านนำ เ สนอง านออกแบบ
แล ะนวั ตกร รมดิ จิ ทั ล
เ ป็ น โ ค รงก า รที่ นำ ข้ อมู ลนำ เ สนอง านท างด้ า น
ออกแบบทางก ายภ าพ  เ ช่ น สถ าปั ตยกรรม  ของ
อ าค า รผ่ า นท างสื่ อ ดิ จิ ทั ล ,  ง านออกแบบแอป
พิ ล เ คชั่นต่ า ง  ๆ  ทั้ ง ท า ง  W e b s i t e  หรือ  M o b i l e

A p p l i c a t i o n ,  ง านส่ ง เ ส ริมก า รทำ กิ จ ก ร รม ใด  ๆ
ผ่ า นท างสื่ อ ดิ จิ ทั ล  เ ป็ นต้ น



THANK YOU


