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การวิจัยในชั้นเรียน
ทางการศึกษาปฐมวัย

(ECC3309)



การจัดการศึกษากับการวิจัยในชั้นเรียน
1. พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542
มาตรา 24 การจัดกระบวนการเรียนรู้ ที่ระบุให้สถานศึกษาและ

หน่วยงานที่เกี่ยวข้องด าเนินการส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้สอนสามารถ   
จัดบรรยากาศ สภาพแวดล้อม สื่อการเรียน และอ านวยความสะดวก
เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และมีความรอบรู้ รวมทั้งสามารถให้ การ
วิจัยเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู้ 



การจัดการศึกษากับการวิจัยในชั้นเรียน
1. พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542

มาตรา 30 ให้สถานศึกษาพัฒนากระบวนการเรียนการสอน
ที่มีประสิทธิภาพ รวมทั้งการส่งเสริมให้ผู้สอนสามารถวิจัยเพื่อ
พัฒนาการเรียนรูใ้ห้เหมาะสมกับผู้เรียนในแต่ละระดับการศึกษา



2. มาตรฐานวิชาชีพครู

มาตรฐาน
ด้านการวิจัย
ทางการศึกษา 

ทฤษฎีการวิจัย รูปแบบการวิจัย         
การออกแบบการวิจัย กระบวนการวิจัย  
สถิติเพื่อการวิจัย การวิจัยในชั้นเรียน      
การฝึกปฏิบัติการวิจัย การน าเสนอ

ผลงานวิจัย การค้นคว้าศึกษางานวิจัยในการ
พัฒนากระบวนการจัดการเรียนรู้         

การใช้กระบวนการวิจัยในการแก้ปัญหา     
และการเสนอโครงการเพื่อท าวิจัย 



3. หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ.2560

กระทรวงศึกษาธิการประกาศใช้หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 
พ.ศ.2560 เพื่อให้สถานศึกษาหรือสถานพัฒนาเด็กปฐมวัยทุก
สังกัด น าไปใช้เป็นแนวทางในการจัดประสบการณ์และการเรียนรู้
ให้กับเด็กปฐมวัย



หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ.2560

แนวคิดการจัด
การศึกษาปฐมวัย

พัฒนาการเด็ก1

การเรียนรู้2

การเล่นของเด็ก3

วัฒนธรรมและสังคม4



ส่งเสริม
กระบวน
การเรียนรู้

ยึดหลักการ
อบรมเลี้ยงดู พัฒนาเด็ก

ผ่านการเล่น
และกิจกรรม

หลักการของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ.2560

จัด
ประสบการณ์
ให้ด ารงชีวิต
ประจ าวันได้

ร่วมมือ
ระหว่าง
ครอบครัว 
ชุมชน 

สถานศึกษา



โครงสร้างของของหลักสูตร

ประสบการ
ณ์ส าคัญ

ด้านร่างกาย

ด้านอารมณ์และจิตใจ

ด้านสังคม

ด้านสติปัญญา



โครงสร้างของของหลักสูตร

สาระที่
ควร
เรียนรู้

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก

เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและ
สถานที่แวดล้อม

ธรรมชาติรอบตัว

สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก



การวิจัยในชั้นเรียน

หมายถึง การวิจัยที่ท าโดยครูผู้สอนในชั้น
เรียน เพื่อแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นในชั้นเรียน และน าผล
มาใช้ในการปรับกรุงการเรียนการสอน หรือ
ส่งเสริมพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนให้ดียิ่งขึ้น



ลักษณะของการวิจัยในชั้นเรียน

ครูผู้สอน

ใคร ท าอะไร ที่ไหน เมื่อไร อย่างไร

หาวิธีแก้ไข ห้องเรียน ขณะสอน ด้วยการวิจัย



ขั้นตอนการวิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียน

2
3

1
การวางแผน
หลังจาก
วิเคราะห์และ
ก าหนดประเด็น

ปัญหา

ปฏิบัติตาม
แผนที่ก าหนด

สังเกตผลที่
เกิดจากการ
ปฏิบัติ

4

สะท้อนผล
หลังจากการ
ปฏิบัติงาน



วงจรการวิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียน

Plan

Act

Observe

Reflect

Plan

Act

Observe

Reflect

วงจร PAOR



ความส าคัญของการวิจัยในชั้นเรียน

ท าให้ครูเป็นผู้น าการเปลี่ยนแปลง5

ให้โอกาสครูในการสร้างองค์ความรู้และทักษะการท าวิจัย1

เป็นประโยชน์ต่อผู้ปฏิบัติโดยตรง2

ช่วยท าให้เกิดการพัฒนาที่ต่อเนื่อง3

ช่วยตรวจสอบวิธีการท างานของครู4



กลุ่มผู้ใช้ผลการวิจัย

กลุ่มผู้ใช้

นักวิชาการ

เพื่อนร่วมงาน

ผู้วิจัย



ข้อจ ากัดของการวิจัยในชั้นเรียน
1 มีขนาดเล็กจึงท าให้เกิดข้อจ ากัดในการสรุปอ้างอิงผลการวิจัย

2 ปัญหาเรื่องตัวแปรแทรกซ้อน

3 มีเงื่อนไขของเรื่องคุณธรรมเข้ามาเกี่ยวข้อง

4 เพิ่มภาระของครูมากขึ้นจากการท างานปกติ



ขั้นตอนการวิจัย
1. ก าหนดประเด็นปัญหา

ทฤษฎี

2. ทบทวนวรรณกรรม

3. ก าหนดวัตถุประสงค์ 4. ตั้งสมมติฐาน

5. ออกแบบการวิจัย



ขั้นตอนการวิจัย
1. สร้างเครื่องมือ

ปฏิบัติ

2. เก็บข้อมูล

3. วิเคราะห์ข้อมูล 4. แปลผลและสรุปผล

5. เขียนรายงานการวิจัย



ขั้นตอนการวิจัย
1. ก าหนดประเด็นปัญหา

ทฤษฎี

2. ทบทวนวรรณกรรม

3. ก าหนดวัตถุประสงค์ 4. ตั้งสมมติฐาน

5. ออกแบบการวิจัย



การวิเคราะห์สภาพปัญหา
ที่เกิดขึ้นในห้องเรียน

สภาพปัญหาที่เกิดขึ้นในห้องเรียน หมายถึง ปรากฏการณ์
หรือสิ่งต่างๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียน หรือสิ่งที่เกิดกับผู้เรียนซึ่งเป็น

ปัญหาที่ส่งผลให้การเรียนการสอนไม่บรรลุตามที่ก าหนด



ประเด็นในการวิเคราะห์สภาพปัญหา

2.เป็น
ปัญหาของ
ใคร?

1.ปัญหาที่
เกิดขึ้นคือ
อะไร?

3.ส่งผล
กระทบ
ต่อใคร?

4.มี
ความส าคัญ
ระดับใด?

5.ใครคือ
ผู้รับผิดชอบ
หลัก?



ตัวอย่าง

จากการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนชั้นอนุบาล 1/1 โรงเรียน
อนุบาลละอออุทิศ ระหว่างรับประทานอาหารกลางวัน พบว่า มีนักเรียน
ที่ไม่สามารถหยิบจับช้อนส้อมรับประทานอาหารเองได้ และไม่
สามารถติดกระดุมเสื้อนักเรียนได้ จ านวน 5 คน โดยครูต้อง
คอยให้ช่วยเหลือตลอดเวลา ซึ่งพฤติกรรมดังกล่าวหากไม่รีบแก้ไข
จะส่งผลต่อเสียต่อทักษะการเรียนรู้ของเด็กในอนาคต



การวิเคราะห์สภาพปัญหา

1.ปัญหา
ที่เกิดขึ้นคือ
อะไร?

กล้ามเนื้อมือไม่แข็งแรง



การวิเคราะห์สภาพปัญหา

นักเรียน 5 คน
2.เป็น

ปัญหาของ
ใคร?



การวิเคราะห์สภาพปัญหา

ส่งผลกระทบต่อดูแล
ของครู

3.ส่งผล
กระทบต่อ
ใคร?



การวิเคราะห์สภาพปัญหา

มีความส าคัญมาก เพราะท าให้
นักเรียนไม่สามารถช่วยเหลือ

ตนเองได้

4.มี
ความส าคัญ
ระดับใด?



การวิเคราะห์สภาพปัญหา

ครูอนุบาลห้อง 1/1
5.ใครคือ
ผู้รับผิดชอบ
หลัก?



การตั้งค าถามการวิจัย
เป็นการก าหนดประเด็นข้อสงสัยที่ต้องการ

ค้นหาค าตอบ โดยมักเขียนในรูปประโยคค าถาม ที่มี
ความเฉพาะเจาะจง สามารถสังเกต ส ารวจและ
ศึกษาวิจัยได้



เกณฑ์การตั้งค าถามวิจัย
1. ควรใช้ค าถาม “ท าไม อย่างไร อะไร”
2. มีความน่าสนใจในการศึกษา
3. มีความส าคัญทั้งต่อตัวครูผู้สอนและนักเรียน
4. สามารถจัดการให้อยู่ภายใต้การควบคุมของผู้วิจัยได้
5. มีความเป็นไปได้ในการท า เหมาะสมกับเวลาและ

ทรัพยากร



ตัวอย่างค าถามการวิจัย
1. สาเหตุอะไรที่ท าให้นักเรียนมีกล้ามเนื้อเล็กไม่แข็งแรง
2. แนวทางแก้ไขกล้ามเนื้อเล็กจะท าอย่างไร
3. นวัตกรรมท่ีจะน ามาพัฒนากล้ามเน้ือเล็กของ
นักเรียนให้แข็งแรงคืออะไร
4. นวัตกรรมที่น ามาใช้จะได้ผลเพียงใด ท าไมจึงเป็น
เช่นนั้น



ตัวอย่าง
ค าถามการวิจัย
1. สาเหตุอะไรที่ท าให้นักเรียนอ่านพยัญชนะไทยไม่ได้
2. บอร์ดเกมท่ีพัฒนาข้ึนจะสามารถพัฒนา
ความสามารถในการอ่านพยัญชนะไทยได้หรือไม่ 
อย่างไร



การตั้งชื่อเรื่องการวิจัย
ในชั้นเรียน

การตั้งชื่อเรื่องการวิจัย ควรตั้งชื่อทีเ่ป็นกลาง 
มีการก าหนดขอบเขตการวิจัย ระวังการใช้ค าที่ขาด
ความเข้าใจ และควรระวังการตั้งชื่อตัวแปรที่ผิด
ความหมายที่ต้องการ 



ตัวอย่างการตั้งชื่อวิจัย

การพัฒนาความสามารถการใช้กล้ามเนื้อมือมัดเล็กของ
นักเรียนชั้นอนุบาล 1/1 โรงเรียนอนุบาลละอออุทิศ โดยใชก้ิจกรรม
ศิลปะสร้างสรรค์

ผลของการใชก้ิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์เพื่อพัฒนา
ความสามารถการใช้กล้ามเนื้อมือมัดเล็กของนักเรียนชั้น
อนุบาล 1/1 โรงเรียนอนุบาลละอออุทิศ 



นักศึกษาฝึกปฏิบัติ

1. วิเคราะห์สภาพปัญหาในชั้นเรียน
2. ตั้งค าถามการวิจัย
3. ตั้งชื่อการวิจัย



ขั้นตอนการวิจัย
1. ก าหนดประเด็นปัญหา

ทฤษฎี

2. ทบทวนเอกสารและงานวจิัย

3. ก าหนดวัตถุประสงค์ 4. ตั้งสมมติฐาน

5. ออกแบบการวิจัย



การทบทวนเอกสารและ
งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง

เป็นงานที่ผู้วิจัยต้องให้ความส าคัญในการ
ด าเนินการวิจัย เพราะเป็นงานท่ีต้องการความ
ละเอียดและความรอบคอบในการค้นคว้า ซึ่งต้อง
น ามาอ้างอิงในหลายขั้นตอนของการวิจัย



ประโยชน์ของ
การทบทวน
วรรณกรรม

1. ป้องกันการท างานวิจัยซ้ าซ้อน
2. สามารถก าหนดขอบเขตการวิจัย
ที่ชัดเจน
3. เสนอแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องใน
การด าเนินการวิจัยได้ถูกต้อง
4. ช่วยให้ผู้วิจัยมีความรู้ในเรื่องที่จะท า
วิจัยมากขึ้น



หลักเกณฑก์ารพิจารณาเอกสารที่เกี่ยวข้อง
1.ความเกี่ยวข้อง : เนื้อหาต้องเกี่ยวข้องหรือตรงกับเรื่องที่จะศึกษา
2. ความทันสมัย : ถ้าเป็นเอกสารที่ทันสมัยที่สุด ไม่เกิน 5 ปี 
นับจากวันทีค่้นควา้จะย่ิงดี เว้นแต่หนังสือเก่าที่ยังมีคุณค่า หรือยังไม่
มีผู้แต่งใหม่

3. มีมาตรฐาน : ควรพิจารณาประวัติ ความมีชื่อเสียงของผู้แต่งหรือ
ผู้เกี่ยวข้อง บรรณาธิการ ส านักพิมพ์ ฯลฯ



การน าเสนอผลการศึกษา
1. การศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง ต้องเริ่มด้วยการค้นคว้าจากแหล่งต่าง ๆ 

2. น าเอกสารที่ค้นคว้ามาวิเคราะห์ สังเคราะห์ เพื่อให้สอดคล้องกับเนื้อหา

3. น าเสนอโดยยึดตามตัวแปรหรือความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรที่ศึกษาเป็นหลัก

4. เขียนเป็นหัวข้อหลัก หัวข้อรอง และหัวข้อย่อย ซึ่งแต่ละหัวข้อต้องมีการ
สรุปเนื้อหาตอนท้าย 



ตัวอย่าง
ชื่อวิจัย : การพัฒนากล้ามเนื้อมัดเล็กของนักเรียนชั้นอนุบาล 1/1 โรงเรียนอนุบาล
ละอออุทิศ โดยใช้กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์

หัวข้อหลัก
1. แนวคิดและทฤษฎเีกี่ยวกับกล้ามเนื้อมัดเล็ก
2. แนวคิดและทฤษฎเีกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
3. แนวคิดและทฤษฎเีกี่ยวกับพัฒนาเด็กปฐมวัย
4. หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 2560
5. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง



ตัวอย่าง
หัวข้อรอง
1. แนวคิดและทฤษฎเีกี่ยวกับกล้ามเนื้อมัดเล็ก

1.1 ความหมายของกล้ามเนื้อมัดเล็ก
1.2 ความส าคัญของกล้ามเนื้อมัดเล็ก
1.3 ประเภทของของกล้ามเนื้อมัดเล็ก

2. แนวคิดและทฤษฎเีกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
2.1 ความหมายของศิลปะสร้างสรรค์
2.2 ประเภทของศิลปะสร้างสรรค์
2.3 ขั้นตอนการสร้างกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

1. หนังสือทั่วไป : 
หนังสือ ต าราในสาขา
ต่าง ๆ 



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

2. หนังสืออ้างอิง : 
สารานุกรม 
พจนานุกรม และ
หนังสือรายปี



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

3. วิทยานิพนธ์: เป็น
รายงานการวิจัยที่ใช้
ประกอบการศึกษาใน
ระดับบัณฑิตศึกษา



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

4. รายงานการวิจัย: เป็น
รายงานการวิจัยที่นักวิจัยใน
สาขาต่าง ๆ ที่ตีพิมพ์
เผยแพร่หลังจากที่ได้
ด าเนินการวิจัยเสร็จสิ้นแล้ว



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

5. วารสาร: เป็นเอกสารที่
หน่วยงาน หรือองค์กรใน
ศาสตร์สาขาวิชานั้น ๆ ได้
รวบรวมงานวิจัย หรือบทความ
ทางวิชาการที่เกี่ยวกับศาสตร์
ของตนเอง เพื่อเผยแพร่ 



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

6. หนังสือพิมพ์:
หนังสือที่เสนอ
เหตุการณ์รายวัน



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

7. เอกสารทาง
ราชการ: ประกาศ 
ค าสั่ง จดหมายเหตุ



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

8. การสืบค้นจากฐานข้อมูล
ต่าง ๆ: เป็นข้อมูล/สารสนเทศที่
บันทึกด้วยคอมพิวเตอร์และ 
ได้เก็บรวบรวมไว้ในฐานข้อมูลของ
หน่วยงานหรือองค์กร ต่าง ๆ 
เพื่อให้บริการ หรือเผยแพร่ข้อมูล



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง



การรวบรวมเอกสารเพื่อใช้ในการวิจัย

การวิเคราะห์ หมายถึง การ
แยกแยะที่ระบุถึงปริมาณของ
ส่วนประกอบแต่ละชนิด
และความสัมพันธ์ของ
ส่วนประกอบต่าง ๆ



การรวบรวมเอกสารเพื่อใช้ในการวิจัย

การสังเคราะห์ หมายถึง การรวบรวมส่วนประกอบ
ต่าง ๆ ขึ้นเป็นสิ่งใหม่ที่มีลักษณะแตกต่างไปจาก
ส่วนประกอบเดิม



การรวบรวมเอกสารเพื่อใช้ในการวิจัย
1. การค้นหาข้อมูล: ค้นจากชื่อเรื่อง ชื่อผู้แต่ง ค าส าคัญของชื่อเรื่อง

2.การเลือกเอกสารและรายงานการวิจัย
- แหล่งข้อมูล (ข้อมูลปฐมภูมิ ข้อมูลทุติยภูม)ิ
- ความน่าเชื่อถือของผู้แต่ง
- ความถูกต้องของข้อความ



การรวบรวมเอกสารเพื่อใช้ในการวิจัย

3. การอ่านเอกสารท่ัวไป
- อ่านคร่าว ๆ ให้จบทั้งเรื่อง
- ก าหนดจุดมุ่งหมายและตั้งค าถาม เพื่อการสรุปรวบยอด
- อ่านโดยละเอียดและตอบค าถามที่ตั้งไว้



การรวบรวมเอกสารเพื่อใช้ในการวิจัย
4. การบันทึกข้อมูล

1. ชื่อผู้แต่ง / ชื่อผู้วิจัย
2. ชื่อหัวเรื่อง / ชื่อหนังสือ / ชื่อวารสาร
3. วัตถุประสงค์การวิจัย
4. วิธีด าเนินการวิจยั
5. ผลงานวิจัยตรงตามสมมติฐานหรือไม่
6. ฉบับที่   
7. สถานที่พิมพ์ 
8. ชื่อโรงพิมพ์  
9. ปีที่พิมพ์



ขั้นตอนการวิจัย
1. ก าหนดประเด็นปัญหา

ทฤษฎี

2. ทบทวนวรรณกรรม

3. ก าหนดวัตถุประสงค์ 4. ตั้งสมมติฐาน

5. ออกแบบการวิจัย



วัตถุประสงค์การวิจัย
แนวทางหรือทิศทางในการคน้หาค าตอบ

ของปัญหา 



การก าหนดวัตถุประสงค์
การวิจัย

หมายถึง การน าเอาแนวคิดของประเด็นปัญหา
การวิจัยมาขยายรายละเอียด โดยเรียบเรียงให้เป็นภาษา
เขียนที่ชัดเจน เข้าใจง่าย การก าหนดวัตถุประสงค์การ
วิจัยจะต้องเป็นการเขียนหลังจากที่ก าหนดปัญหาการ
วิจัยแล้ว



หลักการเขียนวัตถุประสงค์การวิจัย
1. ต้องสอดคล้องกับประเด็นปัญหาการวิจัย
2. ต้องสามารถศึกษาได้และเก็บข้อมูลได้
3. สั้น กะทัดรัดและใช้ภาษาที่เข้าใจง่าย 
4. เขียนเป็นประโยคบอกเล่า
5. อย่าน าประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับมาเขียนไว้
ในวัตถุประสงค์การวิจัย 



ตัวอย่าง
วัตถุประสงค์การวิจัย

1. เพื่อสร้างและหาคุณภาพกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์เพื่อพัฒนา
ความสามารถการใช้กล้ามเนื้อมัดเล็กของนักเรียนชั้นอนุบาล 1/1 
โรงเรียนละอออุทิศ 

2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถการใช้กล้ามเนื้อมัดเล็กของนักเรียนชั้น
อนุบาล 1/1 โรงเรียนละอออุทิศ ก่อนและหลังการใช้กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค์



กรอบแนวคิดการวิจัย
กรอบของการวิจัยในด้านเนื้อหาสาระ 

ซึ่งประกอบด้วยตัวแปร และการระบุ
ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปร 



หลักเกณฑ์ในการเขียนกรอบแนวคิดการวิจัย
ตัวแปรแต่ละตัวที่เลือกมาศึกษาต้องมีพื้นฐานเชิงทฤษฏวี่ามี

ความสัมพันธ์หรือเกี่ยวข้องกับสิ่งที่ต้องการศึกษา1
มีความตรงประเด็นในด้านเนื้อหาสาระ โดยเฉพาะอย่างยิ่ง

ในด้านตัวแปรอิสระหรือตัวแปรที่ใช้ควบคุม
2

มีรูปแบบสอดคล้องวัตถุประสงค์ของการวิจัย3
ระบุรายละเอียดของตัวแปรและสามารถแสดงความสัมพันธ์
ของตัวแปรได้ชัดเจนด้วยสัญลักษณ์หรือแผนภาพ4



ประโยชน์ของกรอบแนวคิดการวิจัย
เข้าใจแนวคิดการ
วิจัยในระยะเวลา

อันสั้น 

1

ท าให้ผู้วิจัยมั่นใจ
ว่างานวิจัย
สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ 

2

สร้างความชัดเจน
ว่างานวิจัย
สามารถตอบ

ค าถามการวิจัยได้

3 เป็นแนวทางนิยาม
ความหมายตัวแปร 

การสร้าง
เครื่องมือ และการ

เก็บข้อมูล

4

เชื่อมโยงไปสู่การ
วิเคราะห์ข้อมูล5



ตัวอย่าง
กรอบแนวคิดการวิจัย

กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ประกอบด้วย 5 กิจกรรม ดังนี้
1. ....................
2. .....................

1. คุณภาพกิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค์
2. ความสามารถในการใช้
กล้ามเนื้อเล็ก

ตัวแปรต้น ตัวแปรตาม



หมายถึง สิ่งต่าง ๆ หรือลักษณะต่าง ๆ ที่แสดงให้เห็นถึง
สถานการณ์ที่ปรากฏในประเด็นที่ต้องการศึกษา โดยมีค่าที่
แปรเปลี่ยนกันไปในแต่ละหน่วยของประชากรที่ศึกษา

ตัวแปรการวิจัย



ตัวแปร
ต้น

ตัวแปรที่เกิดขึ้นมา
ก่อนและเป็นสาเหตุ หรือมี
อิทธิพลให้ตัวแปรตาม
เปลี่ยนแปลงไป

ตัวแปร
ตาม

ตัวแปรที่จะผันแปรไปตามตัวแปร
ต้นหรือตัวแปรอิสระ เป็นผลหรือ
ได้รับอิทธิพลจากตัวแปรต้น

ประเภท
ของ
ตัวแปร



ตัวแปร
ต้น

1. สื่อวัสดุ ได้แก่ บทเรียนส าเร็จรูป 
หนังสืออ่านเพิ่มเติม บทเรียนการ์ตูน 
ชุดกิจกรรม แบบฝึกทักษะ 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เทป    

2. เทคนิควิธีการ ได้แก่ การสอน
แบบต่าง ๆ การเล่นเกม  การแสดง
บทบาทสมมติ

ใช้แก้ปัญหา
หรือพัฒนา
ความรู้และ
ทักษะ

ใช้แก้ปัญหา
หรือพัฒนา
จิตใจ

ใช้เทคนิคต่าง ๆ ของการ
ปรับพฤติกรรม เช่น การ
เสริมแรงบวกด้วยวิธีการต่าง ๆ 
การเลียนแบบ  การชี้แนะ การวาง
เงื่อนไข



ตัวแปร
ตาม

1. ผลสัมฤทธิ์ หรือ คะแนนที่วัด
ด้านสติปัญญา
2. ทักษะการปฏิบัติ ด้านร่างกาย

ความรู้และ
ทักษะ

พัฒนา
จิตใจ

การพัฒนาทางจิตใจที่ต้องการให้
เพิ่มขึ้นหรือลดลง เช่น  ความสนใจใน
การเรียน การเข้าเรียน การอ่าน
หนังสือ การเคารพกติกาหรือระเบียบ 
การไม่เก็บรักษาของ ฯลฯ



ตัวอย่าง
ชื่อวิจัย : การพัฒนาความสามารถทางคณิตศาสตร์ เรื่อง จ านวน 1-10 ของ
นักเรียนอนุบาล 2/3 โรงเรียนอนุบาลสามเสน โดยใช้บอร์ดเกม

ตัวแปรต้น บอร์ดเกม

ตัวแปรตาม ความสามารถทาง
คณิตศาสตร์



การวิจัยเชิงทดลอง
เป็นการวิจัยประเภทเดียวที่สามารถ

บอกความเป็นเหตุเป็นผลได้อย่างชัดเจน
เพราะมีการควบคุมตัวแปรแทรกซ้อน



ลักษณะส าคัญของการวิจัยเชิงทดลอง

มีการจัด
กระท ากับ
ตัวแปรต้น

มีการออกแบบ
การทดลอง

เพื่อให้เกิดความ
เที่ยงตรงภายใน
และภายนอก

มีการ
ควบคุม
ตัวแปร
แทรกซ้อน



ความมุ่งหมายของการวิจัยเชิงทดลอง
1. เพื่อค้นหาข้อเท็จจริงของสาเหตุที่ท าให้เกิดผล 

2. เพื่อศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างสาเหตุและผลของ
ปรากฏการณ์ต่าง ๆ 

3. เพื่อน าผลการวิจัยไปสร้างเป็นกฎเกณฑ์ สูตร ทฤษฎี 
4. เพื่อวิเคราะห์หรือค้นหาข้อบกพร่องของงานต่าง ๆ เพื่อ

น าไปปรับปรุงแก้ไขหรือพัฒนาให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

5. เพื่อน าผลการทดลองไปใช้ 



รูปแบบการวิจัยเชิงทดลอง
1. แบบ Pre – Experiment Design

รูปแบบนี้จะใช้กลุ่มตัวอย่างเพียง
กลุ่มเดียวและไม่มีการสุ่ม



แบบที่ 1 หนึ่งกลุ่มสอบหลงั One Shot Case Study

เขียนเป็นสัญลักษณ์ ดังนี้

X O

โดย  X  หมายถึง การจัดกระท า (Treatment)
O  หมายถึง ตัวแปรตาม (Dependent Variable)



ลักษณะการวิจัยรูปแบบนี้

แบบวิจัยนี้มีการศึกษาเพียงกลุ่มเดียวหรือ
คนเดียว ไม่มีกลุ่มควบคุม มีการวัดครั้งเดียวโดยครู 
จัดนวัตกรรมให้แล้ววัดผลของการให้นวัตกรรม



ขั้นตอนการวิจัย

เลือกตัวอย่างมา 1 กลุ่ม หรือ 1 คน

ให้นวัตกรรม

วัดผลตามตัวแปรตามท่ีก าหนดไว้



แบบที่ 2 หนึ่งกลุ่มสอบก่อน –สอบหลัง 
(One Group Pretest-Posttest Design)

เขียนเป็นสัญลักษณ์ ดังนี้
O1 X     O2

โดย  O1 หมายถึง  ทดสอบก่อนการจัดกระท า
X    หมายถึง  การจัดกระท า
O2  หมายถึง  ทดสอบหลังการจัดกระท า



ลักษณะการวิจัยรูปแบบนี้

แบบวิจัยน้ีมีการศึกษาเพียงกลุ่มเดียวหรือคน
เดียว มีการวัด 2 ครั้ง คือ วัดก่อนให้นวัตกรรม
และหลังจากให้นวัตกรรม



ขั้นตอนการวิจัย
เลือกตัวอย่างมา 1 กลุ่ม หรือ 1 คน

วัดครั้งที่ 1 ก่อนให้นวัตกรรม

ให้นวัตกรรม

วัดครั้งที่ 2 เมื่อให้นวัตกรรมเสร็จ

เปรียบเทียบความแตกต่างของการวัดครั้งที่ 1 กับครั้งที่ 2



แบบที่ 3 เปรียบเทียบ สองห้อง สอบหลัง 
(The static-group comparison)

เขียนเป็นสัญลักษณ์ ดังนี้
a E X O2

C ~X O2 

(a) E (X) O2

C ~X O2



รูปแบบการวิจัยเชิงทดลอง
2. แบบการวิจัยแบบทดลอง (True Experimental)

รูปแบบนี้ เป็นแบบการวิจัยทีป่้องกันการขาดความ
เท่ียงตรงภายในไว้ได้ท้ังหมด นักวิจัยบางท่าน เรียก
แบบการวิจัยแบบนี้ว่า เป็นการทดลองจริง 



แบบที่ 4 สองกลุ่ม สอบหลัง  
(Randomized control group posttest only)

เขียนเป็นสัญลักษณ์ ดังนี้
(a) R E X O2

R C ~X O2

(b) R E ( X) O2

R C ~X O2



แบบที่ 5 สองกลุ่มสอบก่อน – สอบหลัง
(Randomized control group pretest posttest)

เขียนเป็นสัญลักษณ์ ดังนี้
(a) R E O1 X O2

R C O1 ~X O2

(b) R E O1 (X) O2

R C O1 ~X O2



แบบที่ 6 แบบโซโลมอนสี่หมู่ (Solomon four group)

เขียนเป็นสัญลักษณ์ ดังนี้
R E1 O1 X O2

R C1 O1 ~X O2

R E2 (X) O2

R C2 ~X O2

แบบทดลองนี้ใช้กลุ่ม 4 กลุ่ม แบ่งเป็นกลุ่มทดลอง 2 กลุ่ม 
กลุ่มควบคุม 2 กลุ่ม การเลือกเข้ากลุ่มใช้วิธีการสุ่มตัวอย่าง



รูปแบบการวิจัยเชิงทดลอง
3. แบบการวิจัยแบบกึ่งทดลอง (Quasi Experimental)

รูปแบบนี้เป็นแบบวิจัยที่ใช้กลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่มที่มี
ลักษณะใกล้เคียงกันมาก มีกลุ่มหน่ึงเป็นกลุ่มควบคุมท่ี
ไม่ได้รับวิธีทดลอง และไม่มีการสุ่ม



แบบที่ 7 ไม่สุ่มตัวอย่าง สองกลุ่มสอบก่อน –สอบหลัง 
(Non randomized control group pretest posttest)

เขียนเป็นสัญลักษณ์ ดังนี้

E1 O1 X O2 

C1 O1 ~X O2



แบบที่ 8 ทดลองตามระยะเวลา (One group time series)

เขียนเป็นสัญลักษณ์ ดังนี้

O1 O2 O3 O4 X O5 O6 O7 O8



แบบที่ 9 ทดลองตามระยะเวลา (Control group time series)

เขียนเป็นสัญลักษณ์ ดังนี้

E O1 O2 O3 O4 X O5 O6 O7 O8

C O1 O2 O3 O4 ~X O5 O6 O7 O8



โครงการวิจัยในชั้นเรียน
หรือ

เค้าโครงการวิจัยในชั้นเรียน



ส่วนประกอบเค้าโครงการวิจัย
1. ชื่อเค้าโครงการวิจัย

2. ชื่อผู้วิจัย

4. บทที่ 1 บทน า

5. บทท่ี 2 เอกสารและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

6. บทที่ 3 วิธีด าเนินการวิจัย

7. บรรณานุกรม
3. สารบัญ



บทที่ 1 บทน า
1. ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา
2. วัตถุประสงค์การวิจัย
3. ขอบเขตการวิจัย
4. นิยามศัพท์เฉพาะ
5. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ



บทที่ 2 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

1. แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องกับ.....(ตัวแปรตาม)....
2. แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับ....(นวัตกรรม)....
3. หลักสูตร
4. บริบทโรงเรียน
5. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง



บทที่ 3 วิธีด าเนินการวิจัย

1. กลุ่มเป้าหมาย
2. การสร้างเครื่องมือการวิจัย
3. การเก็บรวบรวมข้อมูล
4. การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้



ศึกษารายละเอียดใน
แบบฟอร์ม



นวัตกรรมทางการศึกษา
แนวคิด วิธีการ กระบวนการหรือ

สิ่งประดิษฐ์ใหม่ๆ ที่น ามาใช้แก้ปัญหาหรือ
พัฒนาการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพตรงตาม
เป้าหมายของหลักสูตร



นวัตกรรมที่ใช้ในการวิจัยในชั้นเรียน
รูปแบบใหม่ๆ ของสื่อการเรียนการสอน 

เทคนิควิธี กิจกรรม หรือสิ่งอื่นใดที่ผู้สอน
น ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอน หรือจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้ เพื่อให้การเรียน
การสอนมีคุณภาพ



ประโยชน์ของนวัตกรรม
1.นักเรียนเรียนรู้ได้เร็วขึ้น
2. นักเรียนเข้าใจบทเรียนเป็นรูปธรรม

3. บรรยากาศการเรียนสนุกสนาน
4. บทเรียนน่าสนใจ

5. ลดเวลาในการสอน
6. ประหยัดค่าใช้จ่าย



กระบวนการ
เวลา 
บุคคล

ประโยชน์
ที่คุ้มค่า ผู้เกี่ยวข้อง

ให้ความ
ร่วมมือ

ข้อค านึง
ก่อนเลือก
นวัตกรรม

ผลที่จะ
ได้รับและ
วิธีใช้

หน่วยงาน
สนับสนุน

มีความ
เป็นไปได้



จากการ
แสวงหา
ความรู้
เพิ่มเติม

แหล่งที่
มาของ
นวัตกรรมจาก

ประสบการณ์
เดิม

ครูมีพื้นฐานความรู้
เกี่ยวกับนวัตกรรมอยู่
ก่อนแล้ว ทั้งจาก
ประสบการณ์ท่ีเคยใช้
หรือจากเพื่อนครู

- สนทนากับเพื่อนครู ผู้บริหาร 
ศึกษานิเทศก์
- เข้ารับการอบรมหรือสัมมนา
- ศึกษาจากอกสาร ต ารา 
งานวิจัย อินเตอร์เน็ต



ขั้นตอนการสร้างและ
พัฒนานวัตกรรม

ก าหนดส่ิงท่ีจะพัฒนา
ก าหนดนวัตกรรม

สร้างและพัฒนา
ทดลองใช้
ใช้ในสถานการณ์
ประเมินผลการใช้

1
.

2
.

3.
4.

5.
6.



ประเภทของนวัตกรรม

1. แบ่งตาม
ผู้ใช้ประโยชน์
โดยตรง

2. แบ่งตาม
ลักษณะของ
นวัตกรรม

3. แบ่งตาม
ขอบข่ายการ
พัฒนา

4. แบ่งตาม
พฤติกรรม

และ
คุณลักษณะ



1. แบ่งตามผู้ใช้ประโยชน์โดยตรง

นวัตกรรมส าหรับครู
- แผนการสอน
- คู่มือครู
- เอกสารประกอบการสอน
- ชุดการสอน

นวัตกรรมส าหรับนักเรียน
- บทเรียนส าเร็จรูป
- เอกสารปรกอบการเรียน
- ชุดฝึกปฏิบัติ
- ชุดเกม



2. แบ่งตามลักษณะของนวัตกรรม

สื่อการเรียนการสอน
- บทเรียนส าเร็จรูป
- ชุดการสอน
- ชุดสื่อประสม
- วีดิทัศน์

เทคนิคและวิธีการ
- บทบาทสมมติ
- การสอนแบบศูนย์การเรียน
- การสอนแบบโครงการ
- การฝึกทักษะการท างานกลุ่ม



3. แบ่งตามขอบข่ายการพัฒนา

ด้านการบริหารจัดการเรียนการสอน

ด้านการจัดการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ

ด้านการพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีคุณธรรม จริยธรรม

ด้านสิ่งประดิษฐ์ใหม่ๆ ที่ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน



4. แบ่งตามพฤติกรรมและคุณลักษณะ

ด้านแก้ปัญหาหรือพัฒนา
ความรู้ ทักษะ

- สื่อ
- วัสดุ
- กระบวนการ
- เทคนิค วิธีการ

ด้านแก้ปัญหาหรือ
พัฒนาจิตใจ

- ต้องใช้หลักจิตวิทยาเข้า
มาร่วม เพื่อเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมผู้เรียนให้ เพิ่มหรือ
ลด เช่น แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ 
ความรับผิดชอบ



นวัตกรรม
ที่นิยมใช้

มีลักษณะเป็น
รูปธรรม จับต้อง 
มองเห็นได้ชัดเจน เช่น 
บทเรียนส าเร็จรูป ชุด
การสอน แบบฝึกทักษะ 
บทเรียนการ์ตูน

1.เป็นวัตถุ สื่อ 
วัสดุ สิ่งประดิษฐ์

มีลักษณะเป็นวิธีการสอนแบบ
ต่าง ๆ เช่น สอนแบบแสดง
บทบาทสมมติ แบบโครงการ 
แบบสืบเสาะ แบบบูรณาการ 
แบบการระดมความคิด ฯลฯ

2.เป็นเทคนิค 
วิธีการ



เครื่องมือการวิจัย
เป็นสิ่งที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล เพื่อวัด

ค่าตัวแปรของงานวิจัย ซ่ึงการวัดค่าดังกล่าวต้อง
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และสมมติฐานการวิจัย
ที่ตั้งไว้



เครื่องมือการวิจัย
การวัด 

(Measurement)
หมายถึง การก าหนดคา่
ให้กับสิ่งใดสิ่งหนึ่งเป็น
ตัวเลข โดยใช้เครื่องมือ
ชนิดต่างๆ 

การประเมิน 
(Evaluation)

หมายถึง การตัดสินคุณค่า
สิ่งหนึ่งสิ่งใดด้วยการ
เปรียบเทียบผลการวัดกับ
เกณฑ์ที่ก าหนด



มาตรวัดตัวแปร

มาตรนามบัญญัติ 
(Nominal scale)
: เป็นการจ าแนกประเภท

หรือจัดหมวดหมู่ของสิ่ง
ต่าง ๆ

มาตรอันดับ 
(Ordinal scale)

: สามารถเรียงล าดับได้ 
โดยมีเกณฑ์ช่วยในการ
จัดล าดับ

1. 2.



มาตรวัดตัวแปร

มาตรอันตรภาค
(Interval scale)

: สามารถเรียงล าดับและ
บอกปริมาณความแตกต่าง
ระหว่างค่าไดอ้ย่างชัดเจน 
แต่ไม่มีศูนย์แท้

มาตรอัตราส่วน
(Ratio scale)

: สามารถเรียงล าดับและ
บอกปริมาณความ
แตกต่างระหว่างค่าได้
อย่างชัดเจน มีศูนย์แท้

3. 4.



เครื่องมือการวิจัย
ประกอบด้วย 4 แบบ

1. แบบทดสอบ (Test)
2. แบบสอบถาม (Questionnaire) 
3. แบบสัมภาษณ์ (Interview)
4. แบบสังเกต (Observation)



แบบทดสอบ (Test)
1. แบบอัตนัย

2. แบบถูกผิด



แบบทดสอบ (Test)

3. แบบเติมค า 4. แบบจับคู่



แบบสอบถาม (Questionnaire) 

1. แบบปลายเปิด

2. แบบปลายปิด



แบบสอบถาม 
(Questionnaire) 

3. แบบผสม



แบบสังเกต (Observation)

1. แบบตรวจสอบรายการ 
(Check list)



แบบสังเกต (Observation)

2. แบบประเมินค่า
(Rating Scale)



แบบสัมภาษณ์ (Interview)

จะมีลักษณะเหมือน
แบบสอบถาม



ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือ
1. ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง

2. นิยามศัพท์

3. สร้างเครื่องมือ (ฉบับร่าง)

4. ตรวจสอบคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญ

ต่อA



ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือ

5. ปรับปรุงแก้ไข

6. ทดลองใช้เครื่องมือ (try out)

7. ค านวณหาคา่ความเที่ยง

8. น าไปใช้เก็บข้อมูลจริง

A



ลักษณะของเครื่องมือวิจัยที่ดี

2. มีความเชื่อมั่น (reliability)

1. มีความเที่ยงตรง (validity) 

3. มีความเป็นปรนัย (objectivity) 

4. มีความยากง่ายพอเหมาะกับกลุ่มเป้าหมาย



การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ

ความเที่ยงตรง (Validity)
ความแม่นย าของเครื่องมือในการวัดสิ่งที่

ต้องการจะวัด และคะแนนที่ได้จากเครื่องมือที่มี
ความตรงสูงสามารถบอกถึงสภาพท่ีแท้จริงและ
พยากรณ์ได้ถูกต้องแม่นย า



การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ
การวัดความเที่ยงตรงเชิงเนื้อ
1. น าเครื่องมือไปให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณา ความ

สอดคล้อง 
2. ค านวณหาค่า IOC (ดัชนีความสอดคล้องระหว่าง

ข้อค าถามกับวัตถุประสงค)์



การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ
ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ 
(Item-Objective Congruence Index : IOC) 

สูตรที่ใช้ในการค านวณ IOC    =   R
n

เมื่อ  R = ผลคูณของคะแนนกับจ านวนผู้เชี่ยวชาญในแต่ละระดับความสอดคล้อง
n = จ านวนผู้เช่ียวชาญ 



ตัวอย่าง
การค านวณค่าดัชนี IOC (มีผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน)

ประเด็นที่

ต้องการวัด
ข้อสอบ

ระดับความสอดคล้อง

IOC = R
n

สอดคล้อง

(1)

ไม่แน่ใจ

(0)

ไม่สอดคล้อง

(-1)

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ที่ 1

ข้อ 1

ข้อ 2

ข้อ 3

1

3

2

1

-

1

1

-

-

……….

……….

……….



ตัวอย่าง
วิธีการค านวณ

ข้อ 1  IOC = (1x1) + (1x0) + (1x-1) / 3 = 0.00
ข้อ 2  IOC = (3x1) + (0x0) + (0x-1) / 3 = 1.00
ข้อ 3  IOC = (2x1) + (1x0) + (0x-1) / 3 = 0.67

หมายเหตุ : ค่า IOC ต้องมีค่าตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไปจึงจะใช้ได้



ตัวอย่าง
น าผลจาการค านวณมาใส่ในตาราง IOC

ประเด็นที่

ต้องการวัด
ข้อสอบ

ระดับความสอดคล้อง

IOC = R
n

สอดคล้อง

(1)

ไม่แน่ใจ

(0)

ไม่สอดคล้อง

(-1)

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ที่ 1

ข้อ 1

ข้อ 2

ข้อ 3

1

3

2

1

-

1

1

-

-

0.00

1.00

0.67



สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล
สถิติ คือ วิธีการจัดการข้อมูลโดยเริ่มตั้งแต่ 

การเก็บรวบรวมข้อมูล จนถึงการวิเคราะห์และแปล
ผลข้อมูล เพื่อช่วยในการตัดสินใจ โดยอาศัยหลัก
ความน่าจะเป็น (Probability)



สถิติบรรยาย
1. ร้อยละ  (Percentage) : เป็นสถิติที่ใช้กันมากที่สุดในงานวจิัย 
เพราะค านวณและท าความเข้าใจง่าย 
สูตร   ร้อยละ (%)  =  ตัวเลขที่ต้องการเปรียบเทียบ x 100

จ านวนเต็ม



สถิติบรรยาย
2. ค่าเฉลี่ย ( X ) :  เป็นค่ากลางที่ค านวณได้โดยน าข้อมูลทั้งหมดมา
รวมกันแล้วหารด้วยจ านวนข้อมูล

สูตร X    =    X 
n

เมื่อ X   คือ  ผลรวมของข้อมูลทั้งหมด
n     คือ  จ านวนข้อมูลทั้งหมด



สถิติบรรยาย
3. ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) :  เป็นค่าที่ใช้วัดการกระจายของข้อมูล
แต่ละตัวว่าต่างไปจากค่าเฉลี่ยมากน้อยเพียงใด

สูตร S.D. =    (X – X)2

n - 1
เมื่อ X   คือ  ข้อมูลแต่ละจ านวน

X   คือ  ค่าเฉลี่ย
n   คือ  จ านวนข้อมูล



การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล
ตารางที่ 1 ร้อยละของความสามารถทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน โดยใช้เกมการศึกษา

นักเรียน คะแนน (10) ร้อยละ

คนที่ 1 8 80

คนที่ 2 7 70

คนที่ 3 9 90

คนที่ 4 7 70

คนที่ 5 6 60

ตัวอย่าง การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล



การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล
จากตารางที่ 1 พบว่า นักเรียนมีความสามารถทางคณิตศาสตร์จ าแนกเป็น

รายบุคคล ดังนี้

คนที่ 1 มีคะแนนความสามารถเท่ากับ 8 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 80

คนที่ 2 มีคะแนนความสามารถเท่ากับ 7 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 70

คนที่ 3 มีคะแนนความสามารถเท่ากับ 9 คะแนน คิดเห็นร้อยละ 90

คนที่ 4 มีคะแนนความสามารถเท่ากับ 7 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 70

คนที่ 5 มีคะแนนความสามารถเท่ากับ 6 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 60

ตัวอย่าง การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล



การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล
ตารางที่ 2 เปรียบเทียบร้อยละของความสามารถทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 

ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้แบบฝึกเสริมทักษะ

นักเรียน ก่อนเรียน (10) หลังเรียน (10) ผลต่าง

คนที่ 1 5 (50) 8 (80) 3 (30)

คนที่ 2 3 (30) 7 (70) 4 (40)

คนที่ 3 4 (40) 9 (90) 5 (50)

คนที่ 4 2 (20) 7 (70) 5 (50)

คนที่ 5 3 (30) 6 (60) 3 (30)

ตัวอย่าง การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล



การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล
จากตารางที่ 2 พบว่านักเรียนทุกคนมีคะแนนความสามารถหลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียน เมื่อจ าแนกผลการเปรียบเทียบได้ดังนี้

คนที่ 1 คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 3 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 30

คนที่ 2 คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 4 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 40

คนที่ 3 คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 5 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 50

คนที่ 4 คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 5 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 50

คนที่ 5 คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 3 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 30

ตัวอย่าง การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล



ตัวอย่าง การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล
ตารางที่ 1 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานคะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์

ของนักเรียน โดยใช้เกมการศึกษา
นักเรียน คะแนน (10)

คนที่ 1 8

คนที่ 2 7

คนที่ 3 9

คนที่ 4 7

คนที่ 5 6

คะแนนเฉลี่ย 7.4

S.D. 1.14



การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล

จากตารางที่ 1 พบว่า นักเรียนทั้งหมดมีคะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์
หลังใช้เกมการศึกษา โดยเฉลี่ยเท่ากับ 7.4  และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 1.3

ตัวอย่าง การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล



ตัวอย่าง การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล
ตารางที่ 2 เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานคะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์

ของนักเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้แบบฝึกเสริมทักษะ

นักเรียน ก่อนเรียน (10) หลังเรียน (10)

คนที่ 1 5 8

คนที่ 2 3 7

คนที่ 3 4 9

คนที่ 4 2 7

คนที่ 5 3 6

คะแนนเฉลี่ย 3.4 7.4

S.D. 1.14 1.14



จากตารางที่ 1 พบว่า นักเรียนมีคะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ หลัง
เรียน ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 7.4 (S.D.=1.14) สูงกว่าคะแนนก่อนเรียน ซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
3.4 (S.D.=1.14) 

ตัวอย่าง การน าเสนอผลการวิเคราะหข์้อมูล



รายงานการวิจัย
รายงานการวิจัย (Research Report) 
เป็นขั้นตอนสุดท้ายของกระบวนการวิจัย 

ซึ่งนักวิจัยจะต้องน าเสนอข้อมูลรายละเอียดทั้งหมด
ของการด าเนินการวิจัยไว้เป็นหลักฐาน



ความส าคัญของรายงานการวิจัย
เป็นเอกสารสารสนเทศ
สื่อกลางระหว่างผู้วิจัยกับผู้ใช้

เป็นหลักฐานใช้อ้างอิง
เกิดการเรียนรู้ระหว่างผู้วิจัยกับผู้สนใจ

ขยายองค์ความรู้

1
2

3
4

5



ส่วนประกอบของรายงานการวิจัย

1 2 3

ส่วนน า ส่วนเนื้อหา ส่วนอ้างอิง



ปก
บทคัดย่อ

กิตติกรรมประกาศ
สารบัญ

สารบัญตาราง
สารบัญรูปภาพ (ถ้าม)ี

ส่วนประกอบของรายงานการวิจัย

1

ส่วนน า



ส่วนประกอบของรายงานการวิจัย

2
ส่วน
เนื้อหา

บทที่ 1 บทน า
บทที่ 2 เอกสารและงานวิจัย

ที่เกี่ยวข้อง
บทที่ 3 วิธีด าเนินการวิจัย
บทที่ 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล
บทที่ 5 สรุปผลการวิจัย 

อภิปรายผล และ
ข้อเสนอแนะ



ส่วนประกอบของรายงานการวิจัย

3
ส่วน
อ้างอิง

บรรณานุกรม
ภาคผนวก
ประวัติผู้วิจัย



นิยมเขียนตามหัวข้อต่อไปนี้
1. บทคัดย่อ 2. สารบัญ
3. สารบัญตาราง 4. สารบัญภาพ (ถ้าม)ี
5. บทที่ 1 บทน า 6. บทที่ 2 วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง
7. บทที่ 3 วิธีด าเนินการวิจัย 8. บทที่ 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล
9. บทที่ 5 สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ
10. บรรณานุกรม 11. ภาคผนวก
12. ประวัติผู้วิจัย

การเขียนรายงานการวิจัยในชั้นเรียน



บทคัดย่อ ประกอบด้วย
1. วัตถุประสงค์การวิจัย

2. วิธีการวิจัย โดยสรุป ได้แก่ กลุ่มเป้าหมาย เครื่องมือ
การวิจัย และการวิเคราะห์ข้อมูล

3. ผลการศึกษาหรือข้อค้นพบ



บทท่ี 1 บทน า ประกอบด้วยหัวข้อดังนี้
1. ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา
2. วัตถุประสงค์
3. สมมติฐานการวิจัย (ถ้ามี)
4. ขอบเขตการวิจัย (ได้แก่ ด้านเนื้อหา กลุ่มเป้าหมาย 

ตัวแปรที่ศึกษา ระยะเวลาด าเนินการวิจัย)
5. นิยามศัพท์เฉพาะ
6. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ



บทที่ 2 วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง ประกอบด้วยหัวข้อดังนี้

1. ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง
2. แนวคิดที่เกี่ยวข้อง
3. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
4. กรอบแนวคิดการวิจัย



บทที่ 3 วิธีด าเนินการวิจัย ประกอบด้วยหัวข้อดังนี้
1. กลุ่มเป้าหมาย
2. วิธีการสร้างเครื่องมือและนวัตกรรม
3. การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ ได้แก่ ค่าความเชื่อมั่น (reliability)
และค่าความเที่ยงตรง (validity)
4. แบบแผนการทดลอง
5. การเก็บรวบรวมข้อมูล
6. วิธีการวิเคราะห์ข้อมูล



บทที่ 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล มีหลักในการเขียน ดังนี้
1. แสดงตารางผลการวิเคราะห์ข้อมูลล าดับตามวตัถุประสงค์

การวิจัย รูปแบบของตารางขึ้นอยู่กับชนิดของสถิติที่ใช้

2. ในสถิติบรรยายจะบรรยายถึงจุดที่เด่นที่สุด จุดที่ด้อยที่สุด 



บทที่ 5 สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ
ส่วนที่ 1 สรุปผลการวิจัย : ได้จากผลการวิเคราะห์ข้อมูลในบทที่ 4

โดยเขียนตามล าดับวัตถุประสงค์การวิจัย
ส่วนที่ 2 การอภิปรายผลการวิจัย : หมายถึง การตีความและประเมินข้อ
ค้นพบที่ได้จากการวิจัยเพื่ออธิบาย และยืนยันความสอดคล้อง และความ
แตกต่างระหว่างข้อค้นพบกับสมมติฐานการวิจัย อธิบายข้อค้นพบว่า
สนับสนุนทฤษฎีที่เกี่ยวข้องหรือไม่ อย่างไร
ส่วนที่ 3 ข้อเสนอแนะ : จะต้องเป็นสาระที่เกิดจากผลการวิจัยใช้เป็นพื้นฐานใน
การเขียนข้อเสนอแนะ 



ฝึกปฏิบัติการเขียนรายงานการวิจัย
และน าเสนอผลการวิจัย


