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การวิจัยในชั้นเรียน
ทางการศึกษาปฐมวัย

(ECI3309)



การจัดการศึกษากับการวิจัยในชั้นเรียน

1. พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542

มาตรา 24 การจัดกระบวนการเรียนรู้ ที่ระบุให้สถานศึกษาและ

หน่วยงานที่เก่ียวข้องด าเนินการส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้สอนสามารถ   
จัดบรรยากาศ สภาพแวดล้อม สื่อการเรียน และอ านวยความ
สะดวกเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และมีความรอบรู้ รวมทั้ง
สามารถให้ การวิจัยเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู้ 



การจัดการศึกษากับการวิจัยในชั้นเรียน

1. พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542

มาตรา 30 ให้สถานศึกษาพัฒนากระบวนการเรียน
การสอนที่มีประสิทธิภาพ รวมทั้งการส่งเสริมให้ผู้สอน
สามารถวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับ
ผู้เรียนในแต่ละระดับการศึกษา



2. มาตรฐานวชิาชพีครู

มาตรฐาน
ด้านการวิจัย
ทางการศึกษา 

ทฤษฎีการวิจัย รูปแบบการวิจัย         การ
ออกแบบการวิจัย กระบวนการวิจัย  สถิติ
เพ่ือการวิจัย การวิจัยในชั้นเรียน      การ
ฝึกปฏิบัติการวิจัย การน าเสนอผลงานวิจัย 
การค้นคว้าศึกษางานวิจัยในการพัฒนา
กระบวนการจัดการเรียนรู้         การใช้
กระบวนการวิจัยในการแก้ปัญหา     และ

การเสนอโครงการเพื่อท าวิจัย 



3. หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ.2560

กระทรวงศึกษาธิการประกาศใช้หลักสตูรการศึกษา
ปฐมวัย พ.ศ.2560 เพ่ือให้สถานศึกษาหรือสถาน
พัฒนาเด็กปฐมวัยทุกสังกดั น าไปใช้เป็นแนวทางในการ
จัดประสบการณ์และการเรียนรู้ให้กับเด็กปฐมวยั



หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ.2560

แนวคิดการจัด
การศึกษา
ปฐมวัย

พัฒนาการเดก็1

การเรียนรู้
2

การเล่นของเด็ก3

วัฒนธรรมและสังคม4



ส่งเสริม
กระบวน
การเรียนรู้

ยึด
หลักการ
อบรมเลี้ยง

ดู

พัฒนาเด็ก
ผ่านการ
เล่นและ
กิจกรรม

หลักการของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ.2560

จัด
ประสบการณ์
ให้ด ารงชีวิต
ประจ าวันได้

ร่วมมือ
ระหว่าง
ครอบครัว 
ชุมชน 

สถานศึกษา



โครงสร้างของของหลักสูตร

ประสบการณ์
ส าคัญ

ด้านร่างกาย

ด้านอารมณ์และจิตใจ

ด้านสังคม

ด้านสติปัญญา



โครงสร้างของของหลักสูตร

สาระที่ควร
เรียนรู้

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก

เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคล
และสถานท่ีแวดล้อม

ธรรมชาติรอบตัว

สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก



การวิจัยในชั้นเรียน

หมายถึง การวิจัยที่ท าโดยครูผู้สอนในชั้น

เรียน เพื่อแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นในชั้นเรียน และน า
ผลมาใช้ในการปรับกรุงการเรียนการสอน หรือ
ส่งเสริมพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนให้ดีย่ิงขึ้น



ลักษณะของการวิจัยในชั้นเรียน

ครูผู้สอน

ใคร ท าอะไร ท่ีไหน เมื่อไร อย่างไร

หาวิธีแก้ไข ห้องเรียน ขณะสอนด้วยการวิจัย



ขั้นตอนการวิจัยปฏิบัตกิารในชั้นเรียน

2
3

1
การวางแผน
หลังจาก

วิเคราะห์และ
ก าหนดประเด็น

ปัญหา

ปฏิบัติตาม
แผนที่ก าหนด

สังเกตผลที่
เกิดจากการ

ปฏิบัติ

4

สะท้อนผล
หลังจาก
การ

ปฏิบัติงาน



วงจรการวิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียน

Plan

Act

Observe

Reflect

Plan

Act

Observe

Reflect

วงจร PAOR



ความส าคัญของการวิจัยในชั้นเรียน

ท าให้ครูเป็นผู้น าการเปลี่ยนแปลง5

ให้โอกาสครูในการสร้างองค์ความรู้และทักษะการท าวิจัย1

เป็นประโยชน์ต่อผู้ปฏิบัติโดยตรง2

ช่วยท าให้เกิดการพัฒนาท่ีต่อเนื่อง3

ช่วยตรวจสอบวิธีการท างานของครู4



กลุ่มผู้ใช้
ผลการวจิัย

กลุ่มผู้ใช้

นักวิชาการ

เพื่อนร่วมงาน

ผู้วิจัย



ข้อจ ากัดของการวจิัยในชั้นเรียน
1 มีขนาดเล็กจึงท าให้เกิดข้อจ ากัดในการสรุปอ้างอิงผลการวิจัย

2 ปัญหาเร่ืองตัวแปรแทรกซ้อน

3 มีเง่ือนไขของเร่ืองคุณธรรมเข้ามาเกีย่วข้อง

4 เพิ่มภาระของครูมากข้ึนจากการท างานปกติ



ขั้นตอนการวิจัย

1. ก าหนดประเด็น
ปัญหา

ทฤษฎี

2. ทบทวนวรรณกรรม

3. ก าหนดวัตถุประสงค์ 4. ตั้งสมมติฐาน

5. ออกแบบการวิจัย



ขั้นตอนการวิจัย

1. สร้างเครื่องมือ

ปฏิบัติ

2. เก็บข้อมูล

3. วิเคราะห์ข้อมูล
4. แปลผลและ

สรุปผล

5. เขียนรายงานการ
วิจัย



ขั้นตอนการวิจัย
1. ก าหนดประเด็น

ปัญหา

ทฤษฎี

2. ทบทวนวรรณกรรม

3. ก าหนดวัตถุประสงค์ 4. ตั้งสมมติฐาน

5. ออกแบบการวิจัย



การวิเคราะห์สภาพปัญหา
ที่เกิดขึ้นในห้องเรยีน

สภาพปัญหาที่เกิดขึ้นในห้องเรียน หมายถึง 
ปรากฏการณ์หรือส่ิงต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนในห้องเรียน หรือส่ิงที่เกิด

กับผู้เรียนซึ่งเปน็ปัญหาท่ีส่งผลให้การเรียนการสอนไม่บรรลุ

ตามที่ก าหนด



ประเด็นในการวิเคราะห์สภาพปัญหา

2.เป็น
ปัญหา
ของใคร?

1.ปัญหา
ท่ีเกิดข้ึน
คืออะไร?

3.ส่งผล
กระทบ
ต่อใคร?

4.มี
ความส าคัญ
ระดับใด?

5.ใครคือ
ผู้รับผิดชอบ

หลัก?



ตัวอย่าง
จากการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนชั้นอนุบาล 1/1 

โรงเรียนอนุบาลละอออุทิศ ระหว่างรับประทานอาหารกลางวัน 
พบว่า มีนักเรียนที่ไม่สามารถหยิบจับช้อนส้อม
รับประทานอาหารเองได้ และไม่สามารถติดกระดุม
เสื้อนักเรียนได้ จ านวน 5 คน โดยครูต้องคอยให้
ช่วยเหลือตลอดเวลา ซึ่งพฤติกรรมดังกล่าวหากไม่รีบ
แก้ไขจะส่งผลต่อเสียต่อทักษะการเรียนรู้ของเด็กในอนาคต



การวิเคราะห์สภาพปัญหา

1.
ปัญหาท่ี
เกิดข้ึนคือ
อะไร?

กล้ามเนื้อมือไม่แข็งแรง



การวิเคราะห์สภาพปัญหา

นักเรียน 5 คน
2.เป็น
ปัญหา
ของใคร?



การวิเคราะห์สภาพปัญหา

ส่งผลกระทบต่อดูแล

ของครู

3.
ส่งผล
กระทบ
ต่อใคร?



การวิเคราะห์สภาพปัญหา

มีความส าคัญมาก เพราะท า

ให้นักเรียนไม่สามารถ

ช่วยเหลือตนเองได้

4.มี
ความส าคั
ญระดับ
ใด?



การวิเคราะห์สภาพ
ปัญหา

ครูอนุบาลห้อง 1/1

5.ใคร
คือ

ผู้รับผิดชอ
บหลัก?



การตั้งค าถามการวิจัย
เป็นการก าหนดประเด็นข้อสงสัยที่

ต้องการค้นหาค าตอบ โดยมักเขียนในรูป
ประโยคค าถาม ที่มีความเฉพาะเจาะจง 
สามารถสังเกต ส ารวจและศึกษาวิจัยได้



เกณฑก์ารตั้งค าถามวจิัย
1. ควรใช้ค าถาม “ท าไม อย่างไร อะไร”
2. มีความน่าสนใจในการศึกษา
3. มีความส าคัญทั้งต่อตัวครูผู้สอนและนักเรียน
4. สามารถจัดการให้อยู่ภายใต้การควบคุมของผู้วิจัยได้
5. มีความเป็นไปได้ในการท า เหมาะสมกับเวลาและ

ทรัพยากร



ตัวอย่า
ง

ค าถามการวิจยั
1. สาเหตุอะไรท่ีท าให้นักเรียนมีกลา้มเนื้อเล็กไม่แข็งแรง
2. แนวทางแก้ไขกล้ามเนื้อเล็กจะท าอย่างไร
3. นวัตกรรมที่จะน ามาพัฒนากล้ามเนือ้เล็กของนักเรียนให้
แข็งแรงคืออะไร
4. นวัตกรรมที่น ามาใช้จะได้ผลเพียงใด ท าไมจึงเป็นเช่นนั้น



ตัวอย่า
งค าถามการวิจัย

1. สาเหตุอะไรที่ท าให้นักเรียนอ่านพยัญชนะ
ไทยไม่ได้
2. บอร์ดเกมที่พัฒนาขึ้นจะสามารถพัฒนา
ความสามารถในการอ่านพยัญชนะไทยได้
หรือไม่ อย่างไร



การตั้งชื่อเรื่องการวิจัยในชั้นเรยีน

การตั้งชื่อเรื่องการวิจยั ควรตั้งชื่อที่เป็น
กลาง มีการก าหนดขอบเขตการวจิัย ระวัง
การใช้ค าที่ขาดความเขา้ใจ และควรระวัง
การตั้งชื่อตัวแปรที่ผิดความหมายที่ต้องการ 



ตัวอย่างการตั้งช่ือวิจัย

การพัฒนาความสามารถการใช้กล้ามเนือ้มือมัดเล็ก
ของนักเรียนชั้นอนุบาล 1/1 โรงเรียนอนุบาลละอออุทิศ 
โดยใชก้ิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์

ผลของการใช้กิจกรรมศิลปะสร้างสรรคเ์พ่ือ
พัฒนาความสามารถการใช้กล้ามเนื้อมือมัดเล็กของ
นักเรียนชั้นอนุบาล 1/1 โรงเรียนอนุบาลละอออุทิศ 



นักศึกษาฝึกปฏิบัติ

1. วิเคราะห์สภาพปัญหาในชั้น
เรียน
2. ตั้งค าถามการวิจัย
3. ตั้งชื่อการวิจัย



ขั้นตอนการวิจัย
1. ก าหนดประเด็น

ปัญหา

ทฤษฎี

2. ทบทวนเอกสารและ
งานวิจัย

3. ก าหนดวัตถุประสงค์ 4. ตั้งสมมติฐาน

5. ออกแบบการวิจัย



การทบทวนเอกสารและ
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง

เป็นงานที่ผู้วิจัยต้องให้ความส าคัญใน
การด าเนินการวิจัย เพราะเป็นงานที่ต้องการ
ความละเอียดและความรอบคอบในการ
ค้นคว้า ซ่ึงต้องน ามาอ้างอิงในหลายขั้นตอน
ของการวิจัย



ประโยชน์ของ
การทบทวน
วรรณกรรม

1. ป้องกันการท างานวิจัยซ้ าซ้อน
2. สามารถก าหนดขอบเขตการวิจัย
ที่ชัดเจน
3. เสนอแนวคิดและทฤษฎีที่
เกี่ยวข้องในการด าเนินการวิจัยได้
ถูกต้อง
4. ช่วยให้ผู้วิจัยมีความรู้ในเรื่องท่ีจะ
ท าวิจัยมากขึ้น



หลักเกณฑ์การพิจารณาเอกสารที่เกี่ยวข้อง
1.ความเก่ียวข้อง : เนื้อหาต้องเก่ียวข้องหรือตรงกับเร่ืองท่ีจะศึกษา

2. ความทันสมัย : ถ้าเป็นเอกสารท่ีทันสมัยท่ีสุด ไม่เกิน 5 ปี 
นับจากวันที่ค้นคว้าจะยิ่งดี เว้นแต่หนังสือเก่าท่ียังมีคุณคา่ หรือ
ยังไม่มีผู้แต่งใหม่

3. มีมาตรฐาน : ควรพิจารณาประวัติ ความมีช่ือเสียงของผู้แต่งหรือ    
ผู้เก่ียวข้อง บรรณาธิการ ส านักพิมพ์ ฯลฯ



การน าเสนอผลการศึกษา
1. การศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง ต้องเริ่มด้วยการค้นคว้าจากแหล่งต่าง ๆ 

2. น าเอกสารที่ค้นคว้ามาวิเคราะห์ สังเคราะห์ เพื่อให้สอดคล้องกับเนื้อหา

3. น าเสนอโดยยึดตามตัวแปรหรือความสัมพันธ์ระหว่างตวัแปรท่ีศึกษาเป็นหลัก

4. เขียนเป็นหัวข้อหลัก หัวข้อรอง และหัวข้อย่อย ซึ่งแต่ละหัวข้อต้องมีการ
สรุปเนื้อหาตอนท้าย 



ตัวอย่าง
ช่ือวิจัย : การพัฒนากล้ามเนื้อมัดเล็กของนักเรียนชั้นอนุบาล 1/1 
โรงเรียนอนุบาลละอออุทิศ โดยใช้กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์

หัวข้อหลัก
1. แนวคิดและทฤษฎีเกีย่วกบักล้ามเนื้อมดัเล็ก
2. แนวคิดและทฤษฎีเกีย่วกบักจิกรรมศิลปะสร้างสรรค์
3. แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกบัพัฒนาเด็กปฐมวัย
4. หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 2560
5. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง



ตัวอย่าง

หัวข้อรอง
1. แนวคิดและทฤษฎีเกีย่วกบักล้ามเนื้อมดัเล็ก

1.1 ความหมายของกล้ามเนื้อมัดเล็ก
1.2 ความส าคัญของกล้ามเนื้อมัดเล็ก
1.3 ประเภทของของกล้ามเนื้อมัดเล็ก

2. แนวคิดและทฤษฎีเกีย่วกบักิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
2.1 ความหมายของศิลปะสร้างสรรค์
2.2 ประเภทของศิลปะสร้างสรรค์
2.3 ขั้นตอนการสร้างกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

1. หนังสือทั่วไป : 
หนังสอื ต าราใน
สาขา
ต่าง ๆ 



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

2. หนังสืออ้างอิง : 
สารานุกรม 
พจนานุกรม และ
หนังสอืรายปี



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

3. วิทยานิพนธ:์ 
เป็นรายงานการ
วิจัยที่ใช้ประกอบ
การศึกษาในระดับ
บัณฑิตศึกษา



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

4. รายงานการวิจัย: 
เป็นรายงานการวิจัยท่ี
นักวิจัยในสาขาต่าง ๆ ที่
ตีพิมพ์เผยแพร่หลังจากที่
ได้ด าเนินการวิจัยเสร็จส้ิน
แล้ว



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

5. วารสาร: เป็น
เอกสารท่ีหน่วยงาน หรือ
องค์กรในศาสตร์สาขาวิชา
นั้น ๆ ได้รวบรวมงานวิจัย 
หรือบทความทางวิชาการท่ี
เก่ียวกับศาสตร์ของตนเอง 
เพื่อเผยแพร่ 



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

6. หนังสือพิมพ:์
หนังสือที่เสนอ
เหตุการณ์รายวัน



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

7. เอกสารทาง
ราชการ: ประกาศ 
ค าสั่ง จดหมาย
เหตุ



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

8. การสืบค้นจาก
ฐานข้อมูลต่าง ๆ: เป็น
ข้อมูล/สารสนเทศท่ีบันทึกด้วย
คอมพิวเตอร์และ 
ได้เก็บรวบรวมไว้ในฐานข้อมูล
ของหน่วยงานหรือองค์กร ต่าง 
ๆ เพื่อให้บริการ หรือเผยแพร่
ข้อมูล



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง



การรวบรวมเอกสารเพื่อใช้ในการวิจัย

การวิเคราะห์ หมายถึง 
การแยกแยะท่ีระบุถึง
ปริมาณของส่วนประกอบ
แต่ละชนิด
และความสัมพันธ์ของ
ส่วนประกอบต่าง ๆ



การรวบรวมเอกสารเพื่อใช้ในการวิจัย

การสังเคราะห์ หมายถึง การรวบรวม
ส่วนประกอบต่าง ๆ ขึ้นเป็นส่ิงใหม่ที่มีลักษณะ
แตกต่างไปจากส่วนประกอบเดิม



การรวบรวมเอกสารเพ่ือใช้ในการวิจัย

1. การค้นหาข้อมูล: ค้นจากช่ือเรื่อง ช่ือผู้แต่ง ค าส าคัญของ

ช่ือเรื่อง2.การเลือกเอกสารและรายงานการวิจัย
- แหล่งข้อมูล (ข้อมูลปฐมภูมิ ข้อมูลทุติยภูมิ)
- ความน่าเชื่อถือของผู้แต่ง
- ความถูกต้องของข้อความ



การรวบรวมเอกสารเพ่ือใช้ในการวิจัย

3. การอ่านเอกสารทั่วไป

- อ่านคร่าว ๆ ให้จบท้ังเรื่อง
- ก าหนดจุดมุ่งหมายและตัง้ค าถาม เพื่อการสรุป

รวบยอด
- อ่านโดยละเอียดและตอบค าถามท่ีตั้งไว้



การรวบรวมเอกสารเพ่ือใช้ในการวิจัย
4. การบันทึกข้อมูล

1. ช่ือผู้แต่ง / ช่ือผู้วิจัย
2. ช่ือหัวเร่ือง / ช่ือหนังสือ / ช่ือวารสาร
3. วัตถุประสงค์การวิจัย
4. วิธีด าเนินการวิจัย
5. ผลงานวิจัยตรงตามสมมตฐิานหรือไม่
6. ฉบับท่ี   
7. สถานที่พิมพ์ 
8. ช่ือโรงพิมพ์  
9. ปีท่ีพิมพ์



ขั้นตอนการวิจัย
1. ก าหนดประเด็น

ปัญหา

ทฤษฎี

2. ทบทวนวรรณกรรม

3. ก าหนดวัตถุประสงค์ 4. ตั้งสมมติฐาน

5. ออกแบบการวิจัย



วัตถุประสงค์การวิจัย

แนวทางหรือทิศทางในการค้นหา
ค าตอบของปัญหา 



การก าหนดวัตถุประสงค์การวิจัย

หมายถึง การน าเอาแนวคิดของประเด็น
ปัญหาการวิจัยมาขยายรายละเอยีด โดยเรียบ
เรียงให้เป็นภาษาเขียนที่ชัดเจน เข้าใจง่าย การ
ก าหนดวัตถุประสงค์การวิจัยจะต้องเป็นการ
เขียนหลังจากที่ก าหนดปัญหาการวิจัยแล้ว



หลักการเขียนวัตถุประสงค์การวิจัย

1. ต้องสอดคล้องกับประเด็นปัญหาการวิจัย

2. ต้องสามารถศึกษาได้และเก็บข้อมูลได้

3. สั้น กะทัดรัดและใช้ภาษาท่ีเข้าใจง่าย 

4. เขียนเป็นประโยคบอกเล่า

5. อย่าน าประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับมาเขียนไว้
ในวัตถุประสงค์การวิจัย 



ตัวอย่าง
วัตถุประสงค์การวิจัย

1. เพ่ือสร้างและหาคุณภาพกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์เพ่ือพัฒนา
ความสามารถการใช้กล้ามเน้ือมัดเล็กของนักเรียนชั้นอนุบาล 1/1 
โรงเรียนละอออุทิศ 

2. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถการใช้กล้ามเน้ือมัดเล็กของ
นักเรียนชั้นอนุบาล 1/1 โรงเรียนละอออุทิศ ก่อนและหลังการใช้
กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์



กรอบแนวคิดการวิจัย

กรอบของการวิจัยในด้านเน้ือหา
สาระ ซ่ึงประกอบด้วยตัวแปร และ
การระบุความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปร 



หลักเกณฑ์ในการเขยีนกรอบแนวคิดการวิจัย

ตัวแปรแต่ละตัวที่เลือกมาศึกษาต้องมีพ้ืนฐานเชิงทฤษฏีว่ามี
ความสัมพันธ์หรือเกี่ยวข้องกับสิ่งที่ต้องการศึกษา1

มีความตรงประเด็นในด้านเนื้อหาสาระ โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งในด้านตัวแปรอิสระหรือตัวแปรท่ีใช้ควบคุม

2
มีรูปแบบสอดคล้องวัตถุประสงค์ของการวิจัย3
ระบุรายละเอียดของตัวแปรและสามารถแสดงความสัมพันธ์ของตัว
แปรได้ชัดเจนด้วยสัญลักษณ์หรือแผนภาพ4



ประโยชน์ของกรอบแนวคิดการวิจัย

เข้าใจแนวคิด
การวิจัยใน

ระยะเวลาอัน
สั้น 

1

ท าให้ผู้วิจัย
มั่นใจว่า
งานวิจัย

สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ 

2

สร้างความ
ชัดเจนว่า
งานวิจัย

สามารถตอบ
ค าถามการวิจัย

ได้

3 เป็นแนวทาง
นิยาม

ความหมายตัว
แปร การสร้าง
เคร่ืองมือ และ
การเก็บข้อมูล

4

เช่ือมโยงไปสู่
การวิเคราะห์

ข้อมูล
5



ตัวอย่าง
กรอบแนวคิดการวิจัย

กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ประกอบด้วย 5 กิจกรรม 

ดังนี้
1. ....................
2. .....................

1. คุณภาพของกิจกรรม
ศิลปะสร้างสรรค์
2. ความสามารถในการใช้
กล้ามเนื้อเล็ก

ตัวแปรต้น ตัวแปรตาม



หมายถึง สิ่งต่าง ๆ หรือลักษณะต่าง ๆ ท่ีแสดงให้
เห็นถึงสถานการณท์ี่ปรากฏในประเด็นที่ต้องการ
ศึกษา โดยมีค่าท่ีแปรเปล่ียนกันไปในแต่ละหน่วย
ของประชากรที่ศึกษา

ตัวแปรการวิจัย



ตัวแปร
ต้น

ตัวแปรที่เกิดขึ้นมา
ก่อนและเป็นสาเหตุ 
หรือมีอิทธิพลให้ตัว
แปรตามเปลี่ยนแปลง
ไป

ตัวแปร
ตาม

ตัวแปรที่จะผันแปรไปตามตัว
แปรต้นหรือตัวแปรอิสระ เป็น
ผลหรือได้รับอิทธิพลจากตัว
แปรต้น

ประเภท
ของ

ตัวแปร



ตัวแปร
ต้น

1. สื่อวัสดุ ได้แก่ บทเรียนส าเร็จรูป 
หนังสืออ่านเพิ่มเตมิ บทเรียนการ์ตูน 
ชุดกิจกรรม แบบฝึกทักษะ 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เทป    
2. เทคนิควธิกีาร ได้แก่ การสอนแบบ
ต่าง ๆ การเล่นเกม  การแสดงบทบาท
สมมติ

ใช้แก้ปัญหา
หรือพัฒนา
ความรู้และ

ทักษะ

ใช้แก้ปัญหา
หรือพัฒนา

จิตใจ

ใช้เทคนิคต่าง ๆ ของการ
ปรับพฤติกรรม เช่น การ
เสริมแรงบวกด้วยวิธีการต่าง 
ๆ การเลียนแบบ  การชี้แนะ 
การวางเงื่อนไข



ตัวแปร
ตาม

1. ผลสัมฤทธ์ิ หรือ คะแนนที่
วัดด้านสติปัญญา
2. ทักษะการปฏิบัติ ด้าน
ร่างกาย

ความรู้
และทักษะ

พัฒนา
จิตใจ

การพัฒนาทางจิตใจที่ต้องการ
ให้เพิ่มข้ึนหรือลดลง เช่น  ความ
สนใจในการเรียน การเข้าเรียน 
การอ่านหนังสือ การเคารพกติกา
หรือระเบียบ การไม่เก็บรักษาของ 
ฯลฯ



ตัวอย่าง

ชื่อวิจัย : การพัฒนาความสามารถทางคณิตศาสตร์ เรื่อง จ านวน 1-10 
ของนักเรียนอนุบาล 2/3 โรงเรียนอนุบาลสามเสน โดยใช้บอร์ดเกม

ตัวแปรต้น บอร์ดเกม

ตัวแปรตาม
ความสามารถทาง

คณิตศาสตร์



สมมติฐานการวิจัย

สมมติฐานการ
วิจัย 

(research 
hypothesis)

ค าตอบท่ี
คาดหวังของ

ปัญหา
การวิจัย



สมมติฐานการวิจัย
สมมติฐานท่ีดี

1. เป็นค าตอบที่ตรงกับประเด็นปญัหาการวิจัย

2. รายละเอียดมีความชัดเจนมากพอท่ีจะพิสูจน์หรือ
ทดสอบ3. สามารถพิสูจน์ได้ในเวลาท่ีก าหนด

4. มีขอบเขตพอเหมาะในการศึกษา

5. สอดคล้องกับความเปน็จริง
6. ควรใช้ภาษาเขียนท่ีเข้าใจง่าย



สมมติฐานการวิจัย

ประโยชน์ของสมมติฐาน

ช่วยก าหนดขอบเขตการวิจัย

ช่วยให้ผู้วิจัยสามารถพิจารณาข้อมูลได้อย่างถูกต้อง

ช่วยก าหนดตัวแปรการวิจัย

ช่วยในการเลือกรูปแบบการวิจัยท่ีเหมาะสม

ช่วยเป็นแนวทางในการวิเคราะห์ข้อมูล

ช่วยก าหนดกรอบในการแปลผล

1.
2
.

3
.

4.
5.

6.



สมมติฐานการวิจัย

ต้องเป็น
ค าตอบ
ของ

วัตถุประส
งค์

เขียน
เป็น

ประโยค
บอกเล่า มี

ทิศทาง
หรือไม่มี
ทิศทาง
ก็ได้หลักการ

เขียน
สมมติฐาน

เขียนไว้
ในบทท่ี 

1

อาจมี
ค าว่า 

“น่าจะ”



หัวข้อ: การพัฒนากล้ามเนื้อมดัเล็กของนักเรียนชั้น
อนุบาล 1/1 โรงเรียนอนุบาลละอออุทิศ โดยใช้
กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์

ตัวอย่าง

สมมติฐานการวิจัย: 
1. กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์เพ่ือพัฒนากล้ามเนื้อมัดเล็กของนักเรียน 
มีคุณภาพอยู่ในระดับมากข้ึนไป
2. นักเรียนที่ได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้กิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค์มีความสามารถในการใช้กล้ามเน้ือมัดเล็กหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน



การวิจัยเชิงทดลอง

เป็นการวิจัยประเภทเดียวท่ีสามารถบอกความ
เป็นเหตุเป็นผลได้อย่างชัดเจนเพราะมีการควบคุม
ตัวแปรแทรกซ้อน



ลักษณะส าคัญของการวิจัยเชิงทดลอง

มีการจัด
กระท ากับ
ตัวแปร
ต้น

มีการ
ออกแบบการ
ทดลองเพ่ือให้
เกิดความ
เท่ียงตรง
ภายในและ
ภายนอก

มีการ
ควบคุม
ตัวแปร
แทรก
ซ้อน



ความมุ่งหมายของการวิจัยเชงิทดลอง
1. เพ่ือค้นหาข้อเท็จจริงของสาเหตุท่ีท าให้เกิดผล 
2. เพ่ือศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างสาเหตุและผลของ    
ปรากฏการณ์ต่าง ๆ 

3. เพ่ือน าผลการวิจัยไปสร้างเป็นกฎเกณฑ์ สูตร ทฤษฎี 
4. เพ่ือวิเคราะห์หรือค้นหาข้อบกพร่องของงานต่าง ๆ เพ่ือน าไป    
ปรับปรุงแก้ไขหรือพัฒนาให้มีประสิทธิภาพย่ิงขึ้น 

5. เพ่ือน าผลการทดลองไปใช้ 



รูปแบบการวิจัยเชงิทดลอง

1. แบบ Pre – Experiment Design

รูปแบบนี้จะใช้กลุ่มตัวอย่างเพียง
กลุ่มเดียวและไม่มีการสุ่ม



แบบที่ 1 หนึ่งกลุ่มสอบหลัง One Shot Case
Studyเขียนเป็นสัญลักษณ์ ดังนี้

X O

โดย  X  หมายถึง การจัดกระท า (Treatment)
O  หมายถึง ตัวแปรตาม (Dependent Variable)



ลักษณะการวจิัยรูปแบบนี้

แบบวิจัยนี้มีการศึกษาเพียงกลุ่มเดียวหรือ
คนเดียว ไม่มีกลุ่มควบคุม มีการวัดครั้งเดียว
โดยครู จัดนวัตกรรมให้แล้ววัดผลของการให้
นวัตกรรม



ขั้นตอนการวิจัย

เลือกตัวอย่างมา 1 กลุ่ม หรือ 1 
คน

ให้นวัตกรรม

วัดผลตามตัวแปรตามที่ก าหนดไว้



แบบที่ 2 หนึ่งกลุ่มสอบก่อน –สอบหลัง 
(One Group Pretest-Posttest Design)

เขียนเป็นสัญลักษณ์ ดังนี้

O1 X     O2
โดย  O1 หมายถึง  ทดสอบก่อนการจัดกระท า

X    หมายถึง  การจัดกระท า
O2  หมายถึง  ทดสอบหลังการจัดกระท า



ลักษณะการวจิัยรูปแบบนี้

แบบวิจัยนี้มีการศึกษาเพียงกลุ่มเดียวหรือ
คนเดียว มีการวัด 2 ครั้ง คือ วัดก่อนให้
นวัตกรรมและหลังจากให้นวัตกรรม



ขั้นตอนการวิจัย
เลือกตัวอย่างมา 1 กลุ่ม หรือ 1 คน

วัดครั้งที่ 1 ก่อนให้นวัตกรรม

ให้นวัตกรรม

วัดครั้งที่ 2 เมื่อให้นวัตกรรมเสร็จ

เปรียบเทียบความแตกต่างของการวัดครั้งที่ 1 กับครั้งที่ 2



แบบที่ 3 เปรียบเทียบ สองห้อง สอบหลัง 
(The static-group comparison)

เขียนเป็นสัญลักษณ์ ดังนี้
a E X O2

C ~X O2 

(a) E (X) O2

C ~X O2



รูปแบบการวิจัยเชิงทดลอง

2. แบบการวิจัยแบบทดลอง (True Experimental)

รูปแบบนี้ เป็นแบบการวิจัยที่ป้องกันการขาด
ความเที่ยงตรงภายในไว้ได้ทั้งหมด นักวิจัยบาง
ท่าน เรียกแบบการวิจัยแบบนี้ว่า เป็นการ
ทดลองจริง 



แบบที่ 4 สองกลุ่ม สอบหลัง  
(Randomized control group posttest 

only)เขียนเป็นสัญลักษณ์ ดังนี้

(a) R E X O2

R C ~X O2

(b) R E ( X) O2

R C ~X O2



แบบที่ 5 สองกลุ่มสอบก่อน – สอบหลัง
(Randomized control group pretest posttest)

เขียนเป็นสัญลักษณ์ ดังนี้

(a) R E O1 X O2

R C O1 ~X O2

(b) R E O1 (X) O2

R C O1 ~X O2



แบบที่ 6 แบบโซโลมอนสี่หมู่ (Solomon four
group)

เขียนเป็นสัญลักษณ์ ดังนี้
R E1 O1 X O2

R C1 O1 ~X O2

R E2 (X) O2

R C2 ~X O2

แบบทดลองนี้ใช้กลุ่ม 4 กลุ่ม แบ่งเป็นกลุ่มทดลอง 2 กลุ่ม 
กลุ่มควบคุม 2 กลุ่ม การเลือกเข้ากลุ่มใช้วิธีการสุ่มตัวอย่าง



รูปแบบการวิจัยเชิง
ทดลอง

3. แบบการวิจัยแบบกึ่งทดลอง (Quasi 
Experimental)

รูปแบบนี้เป็นแบบวิจัยที่ใช้กลุ่มตัวอย่าง 2 
กลุ่มที่มลีักษณะใกล้เคียงกันมาก มีกลุ่มหนึ่ง
เป็นกลุ่มควบคุมที่ไม่ได้รับวิธีทดลอง และไม่มี
การสุ่ม



แบบที่ 7 ไม่สุ่มตัวอย่าง สองกลุ่มสอบก่อน –สอบ
หลัง (Non randomized control group pretest 
posttest)

เขียนเป็นสัญลักษณ์ ดังนี้

E1 O1 X O2 

C1 O1 ~X O2



แบบที่ 8 ทดลองตามระยะเวลา (One group time 
series)

เขียนเป็นสัญลักษณ์ ดังนี้

O1 O2 O3 O4 X O5 O6 O7 O8



แบบที่ 9 ทดลองตามระยะเวลา (Control group
time series)

เขียนเป็นสัญลักษณ์ ดังนี้

E O1 O2 O3 O4 X O5 O6 O7 O8

C O1 O2 O3 O4 ~X O5 O6 O7 O8



โครงการวิจัยในชั้นเรียน

หรือ

เค้าโครงการวิจัยในชั้นเรียน



ส่วนประกอบเค้าโครงการวิจัย

1. ช่ือเค้าโครงการวิจัย

2. ชื่อผู้วิจัย

4. บทท่ี 1 บทน า

5. บทท่ี 2 เอกสารและ
งานวิจัยที่เก่ียวข้อง

6. บทท่ี 3 วิธีด าเนินการวิจัย

7. บรรณานุกรม

3. สารบัญ



บทที่ 1 บทน า

1. ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา

2. วัตถุประสงค์การวิจัย

3. ขอบเขตการวิจัย

4. นิยามศัพท์เฉพาะ

5. ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ



บทท่ี 2 เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง

1. แนวคิดและทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับ.....(ตัวแปรตาม)....
2. แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับ....(นวัตกรรม)....

3. หลักสูตร

4. บริบทโรงเรียน
5. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง



บทที่ 3 วิธีด าเนนิการวิจัย

1. กลุ่มเป้าหมาย
2. การสร้างเครื่องมือการวิจัย

3. การเก็บรวบรวมข้อมูล
4. การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติท่ีใช้



ศึกษารายละเอียดใน
แบบฟอร์ม



นวัตกรรมทางการศึกษา

แนวคิด วิธีการ กระบวนการหรือส่ิงประดิษฐ์
ใหม่ๆ ที่น ามาใช้แก้ปัญหาหรือพัฒนาการเรียนรู้ให้
มีประสิทธิภาพตรงตามเป้าหมายของหลักสูตร



นวัตกรรมที่ใช้ในการวิจัยในชั้นเรียน

รูปแบบใหม่ๆ ของสื่อการเรียนการสอน 
เทคนิควิธี กิจกรรม หรือสิ่งอื่นใดที่ผู้สอน
น ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอน หรือจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้ เพื่อให้การเรียนการ
สอนมีคุณภาพ



ประโยชน์ของนวัตกรรม
1.นักเรียนเรียนรู้ได้เร็วขึ้น
2. นักเรียนเข้าใจบทเรยีนเป็นรูปธรรม

3. บรรยากาศการเรียนสนุกสนาน

4. บทเรียนน่าสนใจ

5. ลดเวลาในการสอน

6. ประหยัดค่าใช้จ่าย



กระบวนการ 
เวลา บุคคล

ประโยชน์
ท่ีคุ้มค่า

ผู้เกี่ยวข้อง
ให้ความ
ร่วมมือ

ข้อค านึง
ก่อนเลือก
นวัตกรรม

ผลท่ีจะ
ได้รับและ
วิธีใช้

หน่วยงาน
สนับสนุน

มีความ
เป็นไปได้



จากการ
แสวงหา
ความรู้
เพ่ิมเติม

แหล่งที่
มาของ

นวัตกรรมจาก
ประสบการ
ณ์เดิม

ครูมีพ้ืน
ฐานความรู้เกี่ยวกับ
นวัตกรรมอยู่ก่อน
แล้ว ท้ังจาก
ประสบการณ์ที่เคย
ใช้หรือจากเพื่อนครู

- สนทนากับเพ่ือนครู 
ผู้บริหาร ศึกษานิเทศก์
- เข้ารับการอบรมหรือ
สัมมนา
- ศึกษาจากอกสาร ต ารา 
งานวิจัย อินเตอร์เน็ต



ขั้นตอนการสร้างและ
พัฒนานวัตกรรม

ก าหนดสิ่งที่จะพัฒนา
ก าหนดนวัตกรรม

สร้างและพัฒนา
ทดลองใช้

ใช้ในสถานการณ์
ประเมินผลการใช้

1
.

2
.

3
.

4.
5.

6.



ประเภทของนวัตกรรม

1. แบ่งตาม
ผู้ใช้
ประโยชน์
โดยตรง

2. แบ่งตาม
ลักษณะ
ของ

นวัตกรรม

3. แบ่งตาม
ขอบข่าย
การพัฒนา

4. แบ่งตาม
พฤติกรรม

และ
คุณลักษณะ



1. แบ่งตามผู้ใช้ประโยชน์โดยตรง

นวัตกรรมส าหรับครู
- แผนการสอน
- คู่มือครู
- เอกสารประกอบการ
สอน
- ชุดการสอน

นวัตกรรมส าหรับนักเรียน

- บทเรียนส าเร็จรูป
- เอกสารปรกอบการ
เรียน
- ชุดฝึกปฏิบัติ
- ชุดเกม



2. แบ่งตามลักษณะของนวัตกรรม

สื่อการเรียนการสอน
- บทเรียนส าเร็จรูป
- ชุดการสอน
- ชุดส่ือประสม
- วีดิทัศน์

เทคนิคและวิธีการ
- บทบาทสมมติ
- การสอนแบบศูนย์การเรียน
- การสอนแบบโครงการ
- การฝึกทักษะการท างาน
กลุ่ม



3. แบ่งตามขอบข่ายการพฒันา

ด้านการบริหารจัดการเรียนการสอน

ด้านการจัดการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ

ด้านการพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีคุณธรรม จริยธรรม

ด้านสิ่งประดิษฐ์ใหม่ๆ ท่ีช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน



4. แบ่งตามพฤติกรรมและคุณลักษณะ

ด้านแก้ปัญหาหรือ
พัฒนาความรู้ ทักษะ

- สื่อ
- วัสดุ
- กระบวนการ
- เทคนิค วิธีการ

ด้านแก้ปัญหาหรือ
พัฒนาจิตใจ

- ต้องใช้หลักจิตวิทยาเข้า
มาร่วม เพื่อเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมผู้เรียนให้ เพิ่ม
หรือลด เช่น แรงจูงใจใฝ่
สัมฤทธ์ิ ความรับผิดชอบ



นวัตกรรม
ท่ีนิยมใช้

มีลักษณะเป็น
รูปธรรม จับต้อง 
มองเห็นได้ชัดเจน 
เช่น บทเรียน
ส าเร็จรูป ชุดการ
สอน แบบฝึกทักษะ 
บทเรียนการ์ตูน

1.เป็นวัตถุ สื่อ 
วัสดุ ส่ิงประดิษฐ์

มีลักษณะเป็นวิธีการสอน
แบบต่าง ๆ เช่น สอนแบบ
แสดงบทบาทสมมติ แบบ
โครงการ แบบสืบเสาะ 
แบบบูรณาการ แบบการ
ระดมความคิด ฯลฯ

2.เป็นเทคนิค 
วิธีการ



เครื่องมือการวิจัย
เป็นสิ่งที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล เพื่อ

วัดค่าตัวแปรของงานวิจัย ซึ่งการวัดค่า
ดังกล่าวต้องสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และ
สมมติฐานการวิจัยที่ตั้งไว้



เครื่องมือการ
วิจัย

การวัด 
(Measurement)

หมายถึง การก าหนดค่า
ให้กับส่ิงใดสิ่งหน่ึงเป็น
ตัวเลข โดยใช้เครื่องมือ
ชนิดต่างๆ 

การประเมิน 
(Evaluation)

หมายถึง การตัดสิน
คุณค่าสิ่งหน่ึงสิ่งใดด้วย
การเปรียบเทียบผลการ
วัดกับเกณฑ์ท่ีก าหนด



มาตรวัดตัวแปร

มาตรนาม
บัญญัติ 

(Nominal scale)
: เป็นการจ าแนก

ประเภทหรือจัด
หมวดหมู่ของส่ิงต่าง ๆ

มาตรอันดับ 
(Ordinal scale)

: สามารถเรียงล าดบัได้ 
โดยมีเกณฑ์ช่วยในการ
จัดล าดับ

1
.

2
.



มาตรวัดตัวแปร

มาตรอันตรภาค
(Interval scale)

: สามารถเรียงล าดับและ
บอกปริมาณความแตกต่าง
ระหว่างค่าได้อย่างชัดเจน 
แต่ไม่มีศูนย์แท้

มาตรอัตราส่วน
(Ratio scale)

: สามารถเรียงล าดับ
และบอกปริมาณความ
แตกต่างระหว่างค่าได้
อย่างชัดเจน มีศูนย์แท้

3
.

4
.



เครื่องมือการวิจัย
ประกอบด้วย 4 แบบ

1. แบบทดสอบ (Test)
2. แบบสอบถาม (Questionnaire) 
3. แบบสัมภาษณ์ (Interview)
4. แบบสังเกต (Observation)



แบบทดสอบ (Test)
1. แบบอัตนัย

2. แบบถูกผิด



แบบทดสอบ (Test)

3. แบบเติมค า 4. แบบจับคู่



แบบสอบถาม (Questionnaire) 

1. แบบปลายเปดิ

2. แบบปลายปิด



แบบสอบถาม 
(Questionnaire) 

3. แบบผสม



แบบสังเกต 
(Observation)

1. แบบตรวจสอบรายการ 
(Check list)



แบบสังเกต 
(Observation)

2. แบบประเมิน
ค่า

(Rating Scale)



แบบสัมภาษณ์ 
(Interview)

จะมีลักษณะเหมือน
แบบสอบถาม



ขั้นตอนการสร้างเคร่ืองมือ
1. ศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้อง

2. นิยามศัพท์

3. สร้างเครื่องมือ (ฉบับร่าง)

4. ตรวจสอบคุณภาพโดยผู้เช่ียวชาญ

ต่อA



ขั้นตอนการสร้างเคร่ืองมือ

5. ปรับปรุงแก้ไข

6. ทดลองใช้เครื่องมือ (try out)

7. ค านวณหาค่าความเที่ยง

8. น าไปใช้เก็บข้อมูลจริง

A



ลักษณะของเคร่ืองมือวิจัยท่ีดี

2. มีความเชื่อมั่น (reliability)

1. มีความเที่ยงตรง (validity) 

3. มีความเป็นปรนัย 
(objectivity) 

4. มีความยากง่ายพอเหมาะกับ
กลุ่มเป้าหมาย



การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ

ความเที่ยงตรง (Validity)
ความแม่นย าของเครื่องมือในการวัด

สิ่งที่ต้องการจะวัด และคะแนนที่ได้จาก
เครื่องมือที่มีความตรงสูงสามารถบอกถึง
สภาพที่แท้จริงและพยากรณ์ได้ถูกต้อง
แม่นย า



การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ

การวัดความเท่ียงตรงเชิงเน้ือ
1. น าเครื่องมือไปให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณา

ความสอดคล้อง 
2. ค านวณหาค่า IOC (ดัชนีความสอดคล้อง

ระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์)



การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ
ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับ

วัตถุประสงค์ 
(Item-Objective Congruence Index : IOC) 

สูตรท่ีใช้ในการค านวณ IOC    =   R

n

เมื่อ  R = ผลคูณของคะแนนกับจ านวนผู้เชี่ยวชาญในแต่ละระดับความ
สอดคล้อง

n = จ านวนผู้เช่ียวชาญ 



ตัวอย่าง
การค านวณค่าดัชนี IOC (มีผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน)

ประเด็นท่ี

ต้องการวัด
ข้อสอ
บ

ระดับความสอดคล้อง

IOC = R

n
สอดคล้อง

(1)

ไม่แน่ใจ

(0)

ไม่สอดคล้อง

(-1)

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ท่ี 1

ข้อ 1

ข้อ 2

ข้อ 3

1

3

2

1

-

1

1

-

-

……….

……….

……….



ตัวอย่าง
วิธีการค านวณ

ข้อ 1  IOC = (1x1) + (1x0) + (1x-1) / 3 = 0.00
ข้อ 2  IOC = (3x1) + (0x0) + (0x-1) / 3 = 1.00
ข้อ 3  IOC = (2x1) + (1x0) + (0x-1) / 3 = 0.67

หมายเหตุ : ค่า IOC ต้องมีค่าตั้งแต่ 0.5 ข้ึนไปจึงจะใช้ได้



ตัวอย่าง
น าผลจาการค านวณมาใส่ในตาราง IOC

ประเด็นท่ี

ต้องการวัด
ข้อสอ
บ

ระดับความสอดคล้อง

IOC = R

n
สอดคล้อง

(1)

ไม่แน่ใจ

(0)

ไม่สอดคล้อง

(-1)

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ท่ี 1

ข้อ 1

ข้อ 2

ข้อ 3

1

3

2

1

-

1

1

-

-

0.00

1.00

0.67



สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูล

สถิติ คือ วิธีการจัดการข้อมูลโดยเริ่มตั้งแต่ 
การเก็บรวบรวมข้อมูล จนถึงการวิเคราะห์
และแปลผลข้อมูล เพื่อช่วยในการตัดสินใจ 
โดยอาศัยหลักความน่าจะเป็น (Probability)



สถิติบรรยาย
1. ร้อยละ  (Percentage) : เป็นสถิติท่ีใช้กันมากท่ีสุดใน
งานวิจัย เพราะค านวณและท าความเข้าใจง่าย 

สูตร   ร้อยละ (%)  =  ตัวเลขท่ีต้องการเปรียบเทียบ x 
100

จ านวนเต็ม



สถิติบรรยาย
2. ค่าเฉลี่ย ( X ) :  เป็นค่ากลางท่ีค านวณได้โดยน าข้อมลู

ทั้งหมดมารวมกันแล้วหารด้วยจ านวนข้อมูล

สูตร X    =    X 
n

เมื่อ X   คือ  ผลรวมของข้อมูลทั้งหมด
n     คือ  จ านวนข้อมูลทั้งหมด



สถิติบรรยาย
3. ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) :  เป็นค่าท่ีใช้วัดการกระจาย

ของข้อมูลแต่ละตัวว่าต่างไปจากคา่เฉล่ียมากน้อยเพียงใด

สูตร S.D. =    (X – X)2

n - 1

เม่ือ X   คือ  ข้อมูลแต่ละจ านวน

X   คือ  ค่าเฉลี่ย

n   คือ  จ านวนข้อมูล



การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล
ตารางที่ 1 ร้อยละของความสามารถทางคณิตศาสตร์ของนักเรยีน โดยใช้เกม

การศึกษา

นักเรียน คะแนน (10) ร้อยละ

คนที่ 1 8 80

คนที่ 2 7 70

คนที่ 3 9 90

คนที่ 4 7 70

คนที่ 5 6 60

ตัวอย่าง การน าเสนอผลการวิเคราะห์
ข้อมูล



จากตารางที่ 1 พบว่า นักเรียนมีความสามารถทางคณิตศาสตร์
จ าแนกเป็นรายบุคคล ดังน้ี

คนท่ี 1 มีคะแนนความสามารถเท่ากับ 8 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 80

คนท่ี 2 มีคะแนนความสามารถเท่ากบั 7 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 
70

คนท่ี 3 มีคะแนนความสามารถเท่ากับ 9 คะแนน คิดเห็นร้อยละ 90

คนท่ี 4 มีคะแนนความสามารถเท่ากับ 7 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 70

คนท่ี 5 มีคะแนนความสามารถเท่ากับ 6 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 60

ตัวอย่าง การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล



ตารางที่ 2 เปรียบเทียบร้อยละของความสามารถทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้แบบฝึกเสริมทักษะ

นักเรียน ก่อนเรียน (10) หลังเรยีน (10) ผลต่าง

คนที่ 1 5 (50) 8 (80) 3 (30)

คนที่ 2 3 (30) 7 (70) 4 (40)

คนที่ 3 4 (40) 9 (90) 5 (50)

คนที่ 4 2 (20) 7 (70) 5 (50)

คนที่ 5 3 (30) 6 (60) 3 (30)

ตัวอย่าง การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล



จากตารางที่ 2 พบว่านักเรียนทุกคนมีคะแนนความสามารถหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน เมื่อจ าแนกผลการเปรียบเทียบได้ดงัน้ี

คนท่ี 1 คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 3 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 30

คนท่ี 2 คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 4 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 40

คนท่ี 3 คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 5 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 50

คนท่ี 4 คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 5 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 50

คนท่ี 5 คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 3 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 30

ตัวอย่าง การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล



ตัวอย่าง การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล
ตารางท่ี 1 ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานคะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์

ของนักเรียน โดยใช้เกมการศึกษา

นักเรียน คะแนน (10)

คนที่ 1 8

คนที่ 2 7

คนที่ 3 9

คนที่ 4 7

คนที่ 5 6

คะแนนเฉลี่ย 7.4

S.D. 1.14



จากตารางที่ 1 พบว่า นักเรียนทั้งหมดมีคะแนนความสามารถทาง
คณิตศาสตร์หลังใช้เกมการศึกษา โดยเฉล่ียเท่ากับ 7.4  และมีส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 1.3

ตัวอย่าง การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล



ตัวอย่าง การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล
ตารางท่ี 2 เปรียบเทียบค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานคะแนนความสามารถทาง

คณิตศาสตร์ของนักเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้แบบฝึกเสริมทักษะ

นักเรียน ก่อนเรียน (10) หลังเรยีน (10)

คนที่ 1 5 8

คนที่ 2 3 7

คนที่ 3 4 9

คนที่ 4 2 7

คนที่ 5 3 6

คะแนนเฉลี่ย 3.4 7.4

S.D. 1.14 1.14



จากตารางที่ 1 พบว่า นักเรียนมีคะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ 
หลังเรียน ค่าเฉล่ียเท่ากับ 7.4 (S.D.=1.14) สูงกว่าคะแนนก่อนเรียน ซึ่ง
มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 3.4 (S.D.=1.14) 

ตัวอย่าง การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล



รายงานการวิจัย
รายงานการวิจัย (Research Report) 

เป็นขั้นตอนสุดท้ายของกระบวนการวิจัย 
ซึ่งนักวิจัยจะต้องน าเสนอข้อมูลรายละเอียด

ทั้งหมดของการด าเนินการวิจัยไว้เป็น
หลักฐาน



ความส าคัญของรายงานการวิจยั
เป็นเอกสารสารสนเทศ
ส่ือกลางระหว่างผู้วิจัยกับผู้ใช้

เป็นหลักฐานใช้อ้างอิง

เกิดการเรียนรู้ระหว่างผู้วิจัยกับผู้สนใจ

ขยายองค์ความรู้

1
2

3
4

5



ส่วนประกอบของรายงานการวิจัย

1 2 3

ส่วนน า ส่วนเนื้อหา ส่วนอ้างอิง



ปก
บทคัดย่อ

กิตติกรรมประกาศ
สารบัญ

สารบัญตาราง
สารบัญรูปภาพ (ถ้ามี)

ส่วนประกอบของรายงานการวิจยั

1

ส่วนน า



ส่วนประกอบของรายงานการวิจยั

2
ส่วน
เนื้อหา

บทท่ี 1 บทน า
บทท่ี 2 เอกสารและงานวิจัย

ท่ีเก่ียวข้อง
บทท่ี 3 วิธีด าเนินการวิจัย
บทท่ี 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล
บทท่ี 5 สรุปผลการวิจัย 

อภิปรายผล และ
ข้อเสนอแนะ



ส่วนประกอบของรายงานการวิจยั

3
ส่วน
อ้างอิง

บรรณานุกร
ม

ภาคผนวก
ประวัติผู้วิจัย



นิยมเขียนตามหัวข้อต่อไปนี้

1. บทคัดย่อ 2. สารบัญ

3. สารบัญตาราง 4. สารบัญภาพ (ถ้ามี)

5. บทที่ 1 บทน า 6. บทที่ 2 วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง

7. บทที่ 3 วิธีด าเนินการวิจัย 8. บทที่ 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล

9. บทที่ 5 สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ

10. บรรณานุกรม 11. ภาคผนวก

12. ประวัติผู้วิจัย

การเขียนรายงานการวิจัยในชั้นเรียน



บทคัดย่อ ประกอบด้วย

1. วัตถุประสงค์การวิจัย

2. วิธีการวิจัย โดยสรุป ได้แก่ กลุ่มเป้าหมาย 
เครื่องมือการวิจัย และการวิเคราะห์ข้อมูล

3. ผลการศึกษาหรือข้อค้นพบ



บทที่ 1 บทน า ประกอบด้วยหัวข้อดังนี้
1. ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา
2. วัตถุประสงค์
3. สมมติฐานการวิจัย (ถ้ามี)
4. ขอบเขตการวิจัย (ได้แก่ ด้านเนื้อหา กลุ่มเป้าหมาย 
ตัวแปรท่ีศึกษา ระยะเวลาด าเนินการวิจัย)

5. นิยามศัพท์เฉพาะ
6. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ



บทท่ี 2 วรรณกรรมที่เก่ียวข้อง ประกอบด้วยหัวข้อดังนี้

1. ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง
2. แนวคิดท่ีเกี่ยวข้อง

3. งานวิจัยที่เก่ียวข้อง
4. กรอบแนวคิดการวิจัย



บทที่ 3 วิธีด าเนินการวิจัย ประกอบด้วยหัวข้อดังนี้
1. กลุ่มเป้าหมาย
2. วิธีการสร้างเครื่องมือและนวัตกรรม
3. การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ ได้แก่ ค่าความเช่ือมั่น 
(reliability)
และค่าความเท่ียงตรง (validity)
4. แบบแผนการทดลอง
5. การเก็บรวบรวมข้อมูล
6. วิธีการวิเคราะห์ข้อมูล



บทที่ 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล มีหลักในการเขียน 
ดังนี้

1. แสดงตารางผลการวิเคราะห์ข้อมูลล าดับตาม
วัตถุประสงค์

การวิจัย รูปแบบของตารางข้ึนอยู่กับชนิดของสถิตท่ีิใช้

2. ในสถิติบรรยายจะบรรยายถึงจุดท่ีเด่นท่ีสุด จุดที่ด้อย
ท่ีสุด 



บทที่ 5 สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ
ส่วนที่ 1 สรุปผลการวิจัย : ได้จากผลการวิเคราะห์ข้อมูลในบทท่ี 4

โดยเขียนตามล าดับวัตถุประสงค์การวิจัย
ส่วนที่ 2 การอภิปรายผลการวิจัย : หมายถึง การตีความและ
ประเมินข้อค้นพบท่ีได้จากการวิจัยเพ่ืออธิบาย และยืนยันความ
สอดคล้อง และความแตกต่างระหว่างข้อค้นพบกับสมมติฐานการ
วิจัย อธิบายข้อค้นพบว่าสนบัสนนุทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องหรือไม่ 
อย่างไร
ส่วนที่ 3 ข้อเสนอแนะ : จะต้องเป็นสาระที่เกิดจากผลการวิจัยใช้
เป็นพ้ืนฐานในการเขียนข้อเสนอแนะ 



ฝึกปฏบิัติการเขียนรายงานการ
วิจัย

และน าเสนอผลการวิจัย


