
การสร้างและการจดัวางแม่ลาย



แม่ลาย ( MOTIF ) 

• แม่ลาย ( Motif ) ตามความหมายในพจนานุกรมศพัทศิ์ลปะ ฉบบัราชบณัฑิตยสถาน (2540 , หนา้ 119 )
หมายถึงส่วนส าคญัท่ีเป็นประธานของส่ิงใด หรือเป็นความคิดท่ีเป็นส่วนครอบง าขององคป์ระกอบใด ๆ 
เป็นตน้ ในทางศิลปกรรม หมายถึง เคา้โครงความคิดท่ีก าหนดลกัษณะ ท่าที ลีลา ความเคล่ือนไหวของ
องคป์ระกอบต่างๆ ในทางจิตรกรรมและประติมากรรม แม่ลายหมายถึง ส่วนกา้นของตน้ไมท่ี้ขดกนัเป็น
เกลียวพนักนัไป คือเป็นลายแม่บทท่ีเป็นแนวท าใหต่้อช่อดอกไมไ้ปในจงัหวะท่ีผสมผสานกลมกลืน
ต่อเน่ืองกนัออกเป็นชุด ๆ แม่บทในทางศิลปะ มกัเป็นตน้เคา้ลกัษณะเฉพาะตวั มีลีลาซ่ึงจ าไดแ้ละพฒันาจน
กลายเป็นลกัษณะประจ าชาติ หรือประจ ายคุสมยัท่ีเกิดข้ึน เช่นลายกนกกา้นขดสมยัสุโขทยั ลายกนกเปลว
ของสมยัอยธุยาตอนปลาย และลายใบอะแคนทสัของกรีก ในทางสถาปัตยกรรมกมี็ปรากฏ เช่นโคง้คร่ึง
วงกลม เป็นองคป์ระกอบแม่บทของสถาปัตยกรรมโรมนั แผงไมส้ าเร็จรูปเป็นแม่บทของสถาปัตยกรรม
เรือนไทย



แม่ลาย ( MOTIF ) 

• ดงันั้นในการออกแบบลวดลาย จ าเป็นตอ้งมีการก าหนดลกัษณะส าคญัของลวดลาย เพื่อ
สร้าง “แม่ลาย” เพ่ือเป็นตน้แบบข้ึนมาก่อน แลว้จึงน าไปต่อลายใหเ้กิดเป็นลวดลายใหม่ ๆ 
ลวดลายตน้แบบมกัเป็นรูปทรงธรรมดาท่ีไม่มีความงดงาม แต่เม่ือน าลวดลายนั้นมาผกูต่อ
จะสามารถสร้างลายท่ีมีความงดงามข้ึนอีกจ านวนมาก โดยเร่ิมจากการออกแบบรูปทรงใด
รูปทรงหน่ึง ท่ีมีลกัษณะเรียบง่ายข้ึนมา 1 รูป แลว้ใชว้ิธีการวิธีใดวิธีหน่ึงต่อไปน้ีสร้างแม่
ลาย 



วิธีการสร้างแม่ลาย

• การเรียงล าดับ ( Translation in Step ) เป็นการน าลวดลายตน้แบบนั้นมา
เรียงล าดบัในลกัษณะการซ ้าของรูปร่าง ( Repetition )



วิธีการสร้างแม่ลาย

• การสลบัภาพซ้ายขวา ( Refection about a line ) เป็นการวางลวดลาย
ตน้แบบในลกัษณะสะทอ้นผา่นกระจกเงา ภาพจะกลบัซา้ยเป็นขวา ดงัภาพ 



วิธีการสร้างแม่ลาย

• การหมุนรอบจุด ( Rotation 
about point ) เป็นการวางลาย
ตน้แบบรอบจุดศูนยก์ลางจุดหน่ึง ใน
ลกัษณะของภาพหมุน อาจวางซ ้ากนั 2 
- 8 ช้ิน ซ่ึงจะใหล้กัษณะท่ีแตกต่างกนั
ออกไป



วิธีการสร้างแม่ลาย

• การสลบัซ้ายขวาและหมุนรอบจุด  

( Reflection and Rotation )  
เป็นการน าลายต้นแบบสางสลบัซ้ายขวาตาม
หลกัการที่ 2 ในขณะเดียวกนักน็ ามาวางรอบ
จุดศูนย์กลางตามหลกัการที่ 3 ดังภาพ 



วิธีการสร้างแม่ลาย

• การสลบัซา้ยขวาและเรียงตามล าดบั  ( Reflection and translation ) เป็นการน าแบบมาสลบัซา้ย
ขวาตามหลกัการท่ี 2 แลว้น ามาเรียงล าดบัอีกคร้ัง ตามหลกัการขอ้ท่ี 1 ภาพท่ีไดจ้ะมีลกัษณะเหมือนภาพท่ี
สะทอ้นมาจากผิวน ้า หรือกระจก ดงัภาพ 



วิธีการสร้างแม่ลาย

• การหมุนรอบจุด และเรียงล าดับ ( Rotation and Translation ) เป็นการน าตน้แบบ 2 ช้ิน 
มาวางรอบจุด แลว้น ามาเรียงล าดบักนัอีกคร้ัง ภาพท่ีไดจ้ะไม่เหมือนกบัภาพท่ีสะทอ้นกระจก เพราะ
รูปทรงจะตรงขา้มกนัหมด



วิธีการสร้างแม่ลาย

• การเรียงล าดับสลับจังหวะ  ( Reflection and Translation ) เป็นการน าแบบมาเรียงล าดับ 
และสะท้อนกลับลงด้านล่างในลักษณะสลับฟันปลา ซ่ึงจะให้ลวดลายที่แตกต่างกันออกไป จากการ
เรียงล าดับตามปกติ



วิธีการสร้างแม่ลาย
• การผสมระหว่างเรียงล าดับ สลับซ้ายขวา และหมุนรอบจุด ( Reflection, Rotation and 

Translation ) เป็นการออกแบบลวดลายโดยผสมผสานหลกัการดงักล่าวขา้งตน้เพื่อสร้างเป็น
ลวดลายข้ึนใหม่ 



การจดัวางลาย

• การจัดวางลายถือเป็นการก าหนดเน้ือที่ท่ีจะน าลวดลายไปจัดวาง ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีนักออกแบบลวดลายต้อง
ค านึงถึงหลังจากได้ออกแบบแม่ลายเรียบร้อยแล้ว โดยท่ัวไปจะแบ่งเน้ือที่ออกเป็น 2 ระบบ คือ

• 2.5.9.1 ระบบเน้ือท่ีจ  ากดั  หมายถึง การจ ากดัเน้ือท่ีท่ีจะบรรจุลาย ซ่ึงสามารถแยกออกตามลกัษณะ
ไดด้งัน้ี

• 1) ลวดลายในขอบเขต ไดแ้ก่ การวางลวดลายใหอ้ยูภ่ายในขอบเขตจ ากดั โดยมีเส้นลอ้มรอบใน
ลกัษณะต่าง ๆ เช่น วงกลม ส่ีเหล่ียม และสามเหล่ียม เป็นตน้ 



การจดัวางลาย



การจดัวางลาย

• 2) ลวดลายริม หมายถึง ลายท่ีก าหนดเน้ือท่ีใหอ้ยูบ่ริเวณดา้นนอกสุด อาจะเป็นเพียงเส้น ๆ เดียว หรือ
เป็นเส้นขนานหลายเส้นท่ีมีขนาดความหนาของเส้นแตกต่างกนั ลายริมมกัมีมุมส าหรับวกออ้มมา
ลอ้มรอบส่ิงท่ีอยูภ่ายใน

ท่ีมา : 

http://www.craftsmanspace.com/sites/defa
ult/files/free-
patterns/Art_nouveau_border_pattern.gif



การจดัวางลาย

• 3) ลวดลายแถบ หมายถึง ลายท่ีมีลกัษณะเป็นแนวยาว ไม่จ ากดัความยาว อาจขนานกนัไปหลายแถบจน
เตม็พ้ืนท่ีกไ็ด้



การจดัวางลาย

• ระบบเน้ือท่ีไม่จ ากดั หมายถึง การจดัวางลวดลายใหก้ระจายเตม็พื้นท่ี ลกัษณะของลวดลายอาจะเป็น
หน่วยเดียว ลายเดียวหรือรวมกนัเป็นหมวดหมู่กไ็ด ้แยกเป็น 5 ลกัษณะ คือ

• 1) ลวดลายท่ีมีทิศทางไปในทางเดียวกนั เป็นลวดลายท่ีมีลายหนัไปในทิศทางเดียวกนัทั้งหมด



การจดัวางลาย



การจดัวางลาย

• 2) ลวดลายท่ีสลบัทิศทางเป็นลวดลายท่ีมีการสลบัทิศทางต่อเน่ืองกนัทั้งพื้นท่ี

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons
/2/28/PSM_V47_D479_Test_pattern_to_determin
e_astimatism.jpg



การจดัวางลาย

• 3) ลวดลายท่ีไม่มีทิศทาง

ท่ีมา 
http://us.123rf.com/400wm/400/400/studiom1/studiom11103/s
tudiom1110300170/9039196-seamless-alphabet-background-
vector-pattern.jpg



การจดัวางลาย

• 4) ลวดลายกลุ่ม เป็นลวดลายท่ีมีรูปแบบ ขนาด และทิศทางท่ีคลา้ยคลึงกนัจดัวางอยา่งมีระบบ

http://us.123rf.com/400wm/400/400/alfaolga/alfaolga1211/alfa
olga121100034/16194554-seamless-pattern-based-on-
traditional-asian-elements-paisley.jpg



การจดัวางลาย

• 5) ลวดลายเตม็เฉพาะแห่ง เป็นลวดลายท่ีวางไวเ้ป็นจุด ๆ ใชจ้งัหวะและการซ ้ าจดัวางจนเตม็พื้นท่ี

http://behance.vo.llnwd.net/profiles/50737/projects/6074981/9
8169f4e9eeee8dabb186c6c80bb641d.png



การต่อลาย

• การต่อลาย หมายถึง การจดัวางลายใหส้อดคลอ้งกบัพ้ืนท่ีวา่ง การต่อลายจะมีความสัมพนัธ์กบัการ
น าไปใช ้ดงันั้นนกัออกแบบตอ้งทราบวา่ลวดลายนั้นจะน าไปใชก้บังานประเภทใด เป็นลวดลายของ
เคร่ืองใช ้เคร่ืองเรือน หรือเป็นลวดลายประดบัตกแต่งสภาปัตยกรรมในส่วนใด ซ่ึงการใชง้านแต่ละท่ี
ยอ่มตอ้งการประโยชนใ์ชส้อยจากเน้ือท่ีแตกต่างกนั ผลจากการรวบรวมลกัษณะของการต่อลาย พอ
สรุปไดว้า่ การต่อลายมีหลกัในการต่อลาย 2 ลกัษณะ คือ การต่อลายตามแนวต่าง ๆ  และการต่อลาย
โดยอาศยัรูปทรงเรขาคณิต



การต่อลาย

• 1. การต่อลายตามแนวต่าง ๆ

• 1.1 แนวนอน คือ การน าแม่ลายมาวางเรียงต่อกนัตามแนวนอน และเรียงซ ้ ากนัในแถวต่อ ๆ ไปให้
ขนานกบัแถวแรก 

• 1.2 แนวตั้ง คือ การน าแม่ลายมาวางเป็นแถบยาวด่ิงลงมาตามแนวตั้ง และวางซ ้ า ๆ กนัจนเตม็เน้ือท่ี

• 1.3 เส้นหยกัหรือซิกแซก คือ การน าแม่ลายมาวางใหห้กัข้ึนและลงต่อกนั โดยมีการวางมุมต่อใน
แนวเดียวกนั แนวท่ีหกัข้ึนและลงแถวต่อไปจะขนานกบัแถวแรก 



การต่อลาย

• 1.4 แนวเฉียง คือ การน าแม่ลายมาวางในแนวเส้นเฉียงต่อกนั และท าซ ้ าในแถวต่อไปโดยใหเ้อียง
ขนานกบัแถวเดิมตามแนวเส้นเฉียง

• 1.5 ตาหมากรุก คือ การน าแม่ลายมาวางเรียงในพ้ืนท่ีท่ีแบ่งเป็นตารางเลก็ ๆ เท่า ๆ กนั โดยวางเรียง
ช่องเวน้ช่องตลอดพื้นท่ี

• 1.6 ขั้นบนัได คือ การน าแม่ลายมาวางใหย้กระดบัข้ึนคร้ังละเท่า ๆ กนัต่อกนัไปตามแนวเฉียง โดย
ยดึโครงสร้างส่ีเหล่ียมใหมี้มุมต่อมุมเช่ือมต่อกนั



การต่อลาย

• 2. การต่อลายโดยอาศยัรูปทรงเรขาคณิต

• 2.1 การต่อลายในลกัษณะส่ีเหล่ียม ( The Square Network )  เป็นการน าลวดลายมาวาง
เรียงต่อกนัในรูปทรงส่ีเหล่ียมทั้งในแนวนอนและแนวตั้ง โดยการซ ้ าลายไปตลอด 

• 2.2 การต่อลายในลกัษณะการเรียงอิฐ ( The Brick and Half-drop Network )   เป็น
การน าลวดลายมาวางเรียงต่อกนัในรูปทรงส่ีเหล่ียมโดยใหแ้ถวท่ี 1 เป็นหลกั ส่วนส่ีเหล่ียม    แถวท่ี 2 
วางใหเ้ยื้องกบัแถวท่ี 1    แถวท่ี 3 ใหต้รงกบัแถวท่ี 1    แถวท่ี 4 ใหต้รงกบัแถวท่ี 2 ท าเช่นน้ีจนเตม็พื้นท่ี

• 2.3 การต่อลายในลกัษณะเหล่ียมเพชร ( The Diamond Network )  เป็นการน าลวดลาย
มาวางเรียงต่อกนัในรูปส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูน และท าการซ ้ าลายไปตลอดพื้นท่ี 



การต่อลาย

• 2.4 การต่อลายในลกัษณะสามเหล่ียม  ( The Triangle Network ) เป็นการน าลวดลายมา
วางเรียงต่อกนัในรูปสามเหล่ียมลกัษณะต่าง ๆ 

• 2.5 การต่อลายในลกัษณะรูปพดั ( The Scale Network )  เป็นการน าลวดลายมาวางใน
ตารางส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูนและซ ้ าลายต่อ ๆ กนั แต่ดดัแปลงใหส่้วนบนเป็นรูปโคง้ ส่วนล่างเป็น
ปลายแหลม

• 2.6 การต่อลายในลกัษณะลวดตาข่าย ( The Ogee Network )  เป็นการน าลวดลายมาวาง
ในตารางส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูน แต่ดดัแปลงใหด้า้นขา้งโคง้เป็นตวัทั้งสองดา้น เม่ือเช่ือมต่อกนัจะเป็น
ตาข่าย หวัและทา้ยแหลม ตรงกลางป่อง



การต่อลาย

• 2.7 การต่อลายในลกัษณะหกเหล่ียม ( The Hexagon Network )  เป็นการน าเอาลวดลาย
มาเรียงต่อกนัในตารางส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูนแลว้ลากเส้นเช่ือมใหเ้ป็นหกเหล่ียม

• 2.8 การต่อลายในลกัษณะวงกลม ( The Circle Network )  เป็นการน าลวดลายมาวางเรียง
ต่อกนัในรูปวงกลม แลว้ท าซ ้ าในแนวนอนและแนวตั้งตลอดพื้นท่ี


