
 

บทที่ 5 

การสเก็ตชภาพพคิทอเรียล 
 

 ภาพพิคทอเรียลคือภาพที่มีลักษณะเหมือนภาพสามมิติของวัตถุ และเม่ือผูอานแบบดู

ภาพดังกลาวแลวจะเห็นขอมูลของวัตถุทั้งดานกวาง สูง และลึก การเห็นขอมูลเชนนี้ทําใหผูอานแบบ

สามารถเขาใจรูปรางและขนาดของวัตถุไดงายเนื่องจากภาพที่เห็นมีลักษณะเหมือนภาพสามมิติ

น่ันเอง ดังน้ันในบทนี้จะไดอธิบายขั้นตอนการสรางภาพพิคทอเรียลดวยวิธีการสเก็ตชซ่ึงจะมีอยู 2 

แบบดวยกัน คือภาพแบบ axonometric และภาพแบบ oblique โดยภาพแบบ axonometric ก็จะมี

การแบงยอยออกไปอีกและแบบที่นิยมใชกันในภาพแบบ axonometric ก็คือภาพแบบ isometric 

เน่ืองจากสามารถสรางไดงายและรูปที่ไดเสมือนจริงมากที่สุด อยางไรก็ดีผูเรียนตองสามารถเขียน

ภาพพิคทอเรียลทั้งสองแบบน้ี (isometric และ oblique) ใหได เพราะสามารถนําไปใชในการอาน

ภาพออโธกราฟกที่จะไดเรียนในบทตอไป 

 

5.1 การฉายภาพแบบ axonometric และแบบ oblique 

 การฉายภาพทั้งสองแบบนี้ใชหลักการเชนเดียวกับการฉายภาพที่ผูเรียนไดพบแลวใน

บทที่ 3 น่ันคือนําฉากรับภาพมาวางอยูระหวางวัตถุกับผูสังเกตุ จากนั้นมองวัตถุผานฉากรับภาพ

แลวเขียนรูปที่เห็นไปบนฉากรับภาพก็จะไดภาพฉายตามตองการ ซ่ึงถาวางวัตถุในลักษณะดังที่

แสดงในรูปที่ 5.1 และมองวัตถุในทิศทางที่ตั้งฉากกับฉากรับภาพ ภาพที่ไดจะเรียกวาภาพฉายแบบ

ออโธกราฟก แตถาจัดวางวัตถุใหมใหมีลักษณะที่เอียงดังแสดงในรูปที่ 5.2 และมองวัตถุในทิศทาง

ที่ตั้งฉากกับฉากรับภาพเชนเดิม คราวนี้ภาพที่ไดจะมีขอมูลของวัตถุทั้งสามดานและมีลักษณะ

เหมือนเปนภาพสามมิติดวย ภาพฉายดังที่แสดงในรูปที่ 5.2 น้ีเรียกวาภาพฉายแบบ axonometric 

และภาพฉายแบบสุดทายนั้นใหจินตนาการวาวัตถุถูกวางตัวในลักษณะที่คลายกับรูปที่ 5.1 แตคราว
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สวนรูปที่ 5.32 – 5.33 เปนตัวอยางของวัตถุที่มีเสน nonisometric line เหมือนกัน ซ่ึงผูเรียนควร

ทดลองฝกฝนการสเก็ตชภาพ isometric เพ่ิมเติมดวยตนเอง ขอที่ตองเนนย้ําอีกครั้งหนึ่งเมื่อ

ตองการสเก็ตชภาพ isometric ใหไดดี สวยงาม ดูแลวไมบิดเบี้ยวก็คือ เสนที่เปนเสนนอน

หรือเสนด่ิงในภาพออโธกราฟกจะตองถูกเขียนใหขนานกับแกน isometric เสมอ ดังน้ัน

ผูเรียนจึงควรฝกการลากเสนใหขนานกับแกน isometric อยูเสมอ สวนรูปที่ 5.33 มีขอสังเกตุ

เพ่ิมเติมอีกประการหนึ่งคือรูวงกลมที่เห็นในภาพออโธกราฟกกลับกลายเปนวงรีเม่ืออยูในภาพ 

isometric ซ่ึงในหัวขอถัดไปจะแสดงขั้นตอนการวาดวงรีเชนน้ีบนภาพ isometric   

 

5.6 การเขียนวงรีในภาพ isometric  

 เน่ืองจากถาวงกลมไมไดวางตัวอยูบนระนาบที่ตั้งฉากกับทิศทางการมองของเราแลว 

วงกลมนั้นจะปรากฎเปนวงรีใหเราเห็น ซ่ึงผูเรียนสามารถทดลองไดดวยตนเองโดยหยิบเหรียญ

ขึ้นมาเหรียญหนึ่ง ซ่ึงถามองตั้งฉากกับดานหนาของเหรียญ (ดานที่เปนวงกลม) เราก็จะเห็นเหรียญ

น้ันเปนวงกลม แตถาลองหยิบเหรียญขึ้นมาแลวจับใหเหรียญน้ันเอียงทํามุมกับแนวการมองของตา

เรา จะเห็นไดวาเหรียญน้ันจะปรากฎเปนรูปวงรี เชนเดียวกับรูเจาะที่เกิดขึ้นบนผนังของวัตถุ ซ่ึงตาม

หลักการสรางภาพ isometric แลวทิศทางการมองเพื่อใหไดภาพ isometric น้ันจะไมตั้งฉากกับผนัง

ของวัตถุ จึงทําใหรูเจาะบนผนังปรากฎเปนรูปวงรีในภาพ isometric น่ันเอง การสรางวงรีในภาพ 

isometric น้ันสามารถทําไดหลายวิธี แตวิธีที่จะนําเสนอตอไปน้ีเปนวิธีที่เรียกวา four-center ellipse 

วิธีการนี้เปนการสรางรูปวงรีโดยประมาณเทานั้น ทําใหรูปวงรีที่ไดจะผิดไปจากรูปรางของวงรีจริง ๆ 

อยูบางแตก็แตกตางกันเพียงเล็กนอยเทานั้นดังแสดงในรูปที่ 5.34 และเนื่องจากขั้นตอนการสราง

วงรีดวยวิธีน้ีงายตอการจดจํา จึงทําใหเปนที่ยอมรับและนิยมใชในการสรางวงรีเม่ือตองการเขียน

ภาพ isometric น่ันเอง   

 

 

 

 

 

 รูปที่ 5.34  ความแตกตางของวงรีจริง ๆ กับวงรีทีว่าดดวยวิธี four-center 
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ลมเยอะ ๆ ก็

ดทรงกระบอ

บนภาพ isom

ับซอนหรือมี

ขียนภาพภาพ

มีสวนโคงใด 

บตาง ๆ ไปแ

ากับ 45 องศ

รวาดภาพดว

ริงไดเลย โด

ดงในรูปที่ 5.6

ก็ควรที่จะเลือ

อกที่เลือกเอ

metric 

(ข) 

วงกลมมาก 

พ oblique 

Versio

ๆ ตามที่ตอง

แลว ซ่ึงแบบ

ศา ภาพวาด

วยวิธีน้ีถาจัด

ดยไมตองวาด

6 ดังนั้นถาวั

อกใหดานที่มี

าดานวงกล

n 0.5 

งการ

ที่เรา

แบบ 

ภาพ

ดเปน

ัตถุที่

มีสวน

มหัน



 
 

NW

อีกข

ดาน

ดาน

ดาน

จะดู

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.9 
 

ควา

กลอ

ควา

P 

ขอแนะนําหนึ

นหนาดังตัวอ

นยาวของวัต

นหนาแลว ให

สมจริงมากก

ข้ันตอนกา

การ

มลึกของวัตถ

องสี่เหลี่ยมธร

มลึกเพียงระ

รูปที่ 5

รปู

น่ึงเม่ือตองก

ยางในรูปที่ 5

ตถุมาเปนภา

หพิจารณาเลื

กวาและยังวา

ารสเก็ตชภาพ

รสเก็ตชภาพ 

ถุเล็กนอย กล

รรมดา (รูปที ่

ดับเดียว กรณ

5.41  การเลอื

(ก) 

ปที่ 5.42  ตัวอ

ารวาดภาพ 

5.41ก-ข แต

าพดานหนาก

อกเอาสวนที่

ดไดงายกวา

พ oblique  

 oblique น้ัน

ลาวคือถาวตัถ

 5.5) หรือทร

ณีเชนนี้การว

อกเอาดานยา

อยางการเลอื

June 200

 oblique ก็คื

อยางไรก็ดีถ

กับการเลือก

ที่มีความซับซ

ดวยดังแสดง

นไมยากแตตอ

ถุที่จะวาดภา

รงกระบอก (รู

วาดภาพ obli

าวของวตัถุมา

อกเอาดานที่เ

07

อควรเลือกเ

ถาวัตถุที่จะวา

กสวนที่มีคว

ซอมมาเปนภ

งในรูปที่ 5.42

องอาศัยหลัก

พ oblique น้ั

รปูที่ 5.6) หรื

ique สามารถ

าเปนภาพดา

ปนสวนโคงม

เอาดานยาวข

าดนั้นขัดแยง

ามซับซอนข

าพดานหนา

2 

การและควา

น้ันมีระดับคว

รอวัตถุที่มีภา

ถทําไดโดยวา

นหนาของภา

(ข

มาเปนภาพดา

Ve

Pictorial  Ske

ของวัตถุมาเ

งกันระหวางก

ของวัตถุมาเ

กอน เพราะภ

มเขาใจเกี่ยว

ามลึกเดียว เ

พหนาตัดใด 

าดภาพดานห

าพ oblique 

ข) 

านหนา 

ersion 0.5 

14etching

เปนภาพ

การเลือก

เปนภาพ

ภาพที่ได

วกบัระดับ

เชน 

 ๆ แตมี

หนาของ
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วัตถุโดย

ก็ลากเสน

แบบ ca

ตามที่ตอ

 

 

 

 

 

แตถาวัต

วัตถุที่แส

ความลึก

วัดจากผ

ความลึก

เชนเดียว

 

 

 

 

 

 

 

สวนขั้นต

สเก็ตชรู

การสเกต็

mental of En

ยใชขนาดจริง

นเขมเพ่ือแส

binet) สุดทา

องการดังแสด

ตถุที่ตองการ

สดงในรูปที่ 5

กแรกวัดจากข

ผนังรูปครึ่งวง

กทั้งสองนี้สาม

วกัน 

ตอนการวาด

รปกลองที่สาม

ตชภาพกลอง

รูปที่ 5.43  ข

(ก

ngineering D

ไดเลย แลวล

สดงแนวความ

ายก็ลากเสนป

ดงในรูปที่ 5.4

รวาดภาพ ob

5.44ก จากภา

ขอบดานหนา

งกลมที่มีรูเจา

มารถแจกแจ

ภาพ oblique

มารถคลุมวัต

งบนตารางสี่เ

ขั้นตอนการเขี

รูปที่ 5.44

ก) 

J

rawing 

ลากเสนรางเฉี

มลึกของวัตถจุ

ปดทายใหขน

43  

blique น้ันมี

าพสามารถก

าสุดไปยังผนั

าะไปยังผนัง

งพ้ืนผิวของวั

e หลังจากวิเ

ตถุทั้งหมดได

เหลี่ยมซึ่งสา

ขียนภาพ ob

4  ตัวอยางวัต

une 2007 

ฉียง 45 องศา

จริง ๆ โดยใช

นานกับขอบรปู

มีระดับความ

กลาวไดวาวัต

นังรูปครึ่งวงก

ดานหลังสุดข

วัตถุที่เกี่ยวข

เคราะหรูปออ

พอดีกอนดัง

มารถเทียบข

blique ในกรณี

ระดับที่

ระดับที่

ตถุทีมี่ระดับค

าเพ่ือแสดงแ

ชขนาดความ

ปดานหนาก็จ

ลึกหลายระด

ตถุน้ีมีความลึ

ลมที่มีรูเจาะ 

ของวัตถุดังแ

องไดสามระ

อโธกราฟกเช

แสดงในรูปที

ขนาดของหน่ึ

ณีที่วตัถุมีควา

 1 

 2 

ความลึกหลาย

นวความลึกข

มลึกเพียงครึง่

จะไดภาพ ob

ดับ เชนภาพ

กสองระดับด

 สวนระดับค

แสดงในรูปที่ 

ดับดังแสดงใ

ชนนี้ไดแลว ใ

ที่ 5.45 ซ่ึงภา

นงชองบนตาร

ามลึกเพียงระ

ยระดบั 

(ข) 

Versio

ของวตัถุ จาก

งเดียว (วาดภ

blique ของวัต

ออโธกราฟก

ดวยกัน โดยร

วามลึกที่สอง

5.44ข จากร

ในรูปที่ 5.44ข

ใหเริ่มตนจาก

าพที่แสดงนั้น

รางใหเทากับ

ะดับเดียว 

n 0.5 

กน้ัน

ภาพ

ัตถุ

กของ

ระดับ

งก็จะ

ระดับ

ข อีก

กการ 

นเปน

บหน่ึง

ผิวที่ 1 

ผิวที่ 2 

ผิวที่ 3 



 
 

NW

ชอง

ชอง

วัตถุ

ชอง

จาก

 

 

 

 

 

 

 

จาก

จะป

ดวย

ไดเน

รูปร

โดย

 

 

 

 

 

 

P 

จากภาพออโ

งมีคาเทากับค

ถุน้ีวามีความ

งเทานั้นจึงทํา

ภาพของกลอ

น้ันกลับมาวิ

ประกอบไปดว

ยพ้ืนผิวสีสมใ

น่ืองจากเปน

รางของพื้นผิว

ใชขนาดจริงจ

โธกราฟกไดเ

ความลึกในภ

ลึก 4 ชอง ซ่ึ

าใหภาพของ

องที่แสดงนัน้

เคราะหพ้ืนผิ

วยพ้ืนผิวสี่เห

นรูปเดียวกัน

นพ้ืนผิวที่อยู

วในแตละระดั

จากภาพออโ

รูปที่ 5.4

รูปที

(ก) 

เลย สวนควา

ภาพออโธกรา

ซ่ึงถาเขียนภา

งกลองที่สเก็

นก็จะเห็นพ้ืน

ผวทั้งสามบนภ

หลี่ยมผืนผาดั

น แตพ้ืนผิวที่

ดานหลังสุด

ดับแลว ก็ใหว

โธกราฟกไดเ

45  สเก็ตชภา

ที่ 5.46  พ้ืนผิ

June 200

ามลึกนั้นใหป

าฟกหนึ่งชอง

าพ oblique 

ตชมีความลึก

ผิวทั้งสามระ

ภาพออโธกร

ดังที่แสดงดวย

ที่ 3 ไมสามาร

ของวัตถุแต

วาดรูปพ้ืนผิว

เลย ซ่ึงภาพส

าพกลองที่สา

ผิวในแตละระ

แ
จ

07

ประมาณวาแน

งดวย ดังนั้น

แบบ cabin

กเทากับสอง

ดับที่ไดวิเคร

ราฟกอีกครั้ง 

ยสีเขียวในรูป

รถแสดงในภา

แสดงไดดวย

น้ันลงในระดั

สเก็ตชจริง ๆ

ามารถคลุมวตั

ะดับของวตัถุ

ตละพ้ืนผิวจะถู
ากภาพออโธก

นวทแยงมุมข

นจะเห็นจากภ

net ก็จะใชคว

งชองในแนว

ราะหไวกอนแ

จะเห็นวาในบ

ปที่ 5.46ก ส

าพดานหนาข

ยเสนสีฟาใน

ดับที่ถูกตองดั

 ควรจะเปนดั

ตถุทั้งหมดได

ตัวอยาง 

(ข) 

ถูกวาดดวยขนา
กราฟก 

Ve

Pictorial  Ske

ของชองในตา

ภาพออโธกร

วามลึกเหลือเ

ทแยงมุมนั่น

แลวจากรูปที ่

บริเวณพื้นผิว

สวนพื้นผิวที่ 2

ของภาพออโ

นภาพดานบน

ดังแสดงในรูป

ดังรูปที่ 5.47 

ด 

าดจริง

ersion 0.5 

15etching

ารางหนึ่ง

ราฟกของ

เพียงสอง

นเอง และ

 5.44ข 

วที่ 1 น้ัน

2 ก็แสดง

โธกราฟก

น เม่ือได

ปที่ 5.46ข 
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เม่ือไดเส

ตามตอง

ของวัตถุ

เขาใจขัน้

 

 

 

 

 

mental of En

สนรางเรียบร

งการดังแสดง

ถุถูกแสดงไวใ

นตอนการเขยี

รู

รูปที

ngineering D

อยแลวก็ใหล

งในรูปที่ 5.48

ในรูปที่ 5.49 

ยนภาพ obliq

รปูที่ 5.47  ส

รูปที

ที่ 5.49  ตัวอ

J

rawing 

ลงเสนทึบเพ่ือ

8 อีกตัวอยาง

 จากตัวอยาง

que มากยิ่งขึ้

เก็ตชพ้ืนผวิใ

ที่ 5.48  ลากเ

อยางการเขยีน

une 2007 

อแสดงขอบข

งหน่ึงของการ

งน้ีขอใหผูเรีย

ขึ้น 

ในแตละระดบั

เสนทึบแสดง

นภาพ obliqu

องวัตถุ ซ่ึงก็

รเขียนภาพ o

ยนศึกษาและ

บในตําแหนงท

ขอบของวตัถ

ue จากภาพอ

ก็จะไดภาพ o

oblique จากภ

ลองทําตามด

ที่ถูกตอง 

ถ ุ

ออโธกราฟก

Versio

oblique ที่สมบ

ภาพออโธกร

ดวยตนเองเพื

 

n 0.5 

บูรณ

ราฟก

พ่ือให



 
 

NW

 

 

 

 

 

 

 

5.10

 

เหมื

นําเส

สาม

และ

กลา

การ

เขียน

สมจ

แบบ

ภาพ

ภาพ

เทาน

การ

ก็ตา

isom

สมจ

แบบ

 

P 

0 บทสรุป 

ในบ

มือนภาพสาม

สนอลักษณะ

มารถแยกยอย

ะเห็นรายละเ

าวถึงคือภาพ

เขียนภาพซึ่ง

นภาพก็จะเรี

จริงมากกวา 

บ isometric ก

พออโธกราฟ

พ isometric 

น้ัน ซ่ึงผูเรียน

เขียนภาพ o

ามที่มีลักษณ

metric ซ่ึงก็จ

จริงมากกวาก็

บ oblique ให

รปู

บทนี้กลาวถึ

มมิติทําใหผูอ

ะของภาพพิค

ยออกไปไดอี

อียดในดาน

แบบ oblique

งจะเรียกวาภ

รยกวาภาพช

อีกประเด็นห

ก็คือการเขียน

ก จากนั้นได

แลวจะกลาย

นควรจะตอง

oblique ซ่ึงใน

ณะเปนวงกลม

จะสะดวกมาก

ก็ตาม ผูเรียน

หเกิดความชํา

ปที่ 5.49  ตัว

งการเขียนภ

อานแบบสาม

คทอเรียลสอง

กสามแบบแ

ตาง ๆ ของว

e ซ่ึงก็แบงย

ภาพชนิด cav

นิด cabinet 

หน่ึงของการเ

นเสนใหขนาน

ดแสดงการเขี

ยเปนวงรี ซ่ึง

จดจําลักษณ

นกรณีของภา

มจะสามารถ

กกวา ถึงแมว

ก็ควรที่จะฝก

านาญ   

วอยางการเขี

June 200

ภาพที่เรียกว

มารถทําควา

งแบบดวยกัน

ตเราเลือกใช

วัตถุไดชัดเจ

ยอยออกเปน

valier แตถ

ซ่ึงเราเลือกใ

เขียนภาพพิค

นกับแกน iso

ขียนภาพขอ

วงรีในภาพ i

ณะของวงรีใน

าพแบบ obliq

วาดเปนรูปว

วาภาพแบบ 

กฝนการเขียน

ยนภาพ obli

07

วาภาพพิคท

ามเขาใจกับรู

น โดยแบบแร

ชแบบ isomet

จนกวา สวนแ

นสองแบบ แบ

าใชความลึก

ใชภาพชนิดห

คทอเรียลใหส

ometric เม่ือ

งรูเจาะหรือข

isometric น้ี

แบบตาง ๆ น

que น้ี ถาเลือ

วงกลมไดเล

 isometric จ

นภาพทั้งสอง

que จากภาพ

ทอเรียลซึ่งภ

รูปรางของวัต

รกคือภาพแบ

tric เพราะสา

แบบที่สองข

บบแรกใชคว

กของวัตถุเพีย

หลังนี้เนื่องจา

สวยงามโดย
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