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ทีม่า: ค านิยามหุน่ยนต์



ค านิยามหุน่ยนต์

หุ่นยนต ์(robot) คือ เครื่องจกัรกลหรอืหุน่ท่ีมีเครื่องกลไกอยู่ภายใน 
สามารถท างานไดห้ลายอย่างรว่มกบัมนษุย ์หรอืท างานแทนมนษุย ์

และสามารถจดัล าดบัแผนการท างานก่อนหรอืหลงัได้



กฏของหุน่ยนต์

ใน พ.ศ. ๒๔๘๕  
ไอแซก อะซมิอฟ (Isaac Asimov) 

นกัวิทยาศาสตรแ์ละนกัประพนัธช์าวอเมรกินั เชือ้สายรสัเซีย 
ไดป้ระพนัธน์วนิยายเชิงวิทยาศาสตร ์

เร่ือง “รันอะราวนด”์ (Run around) 
ซึง่มีเนือ้หาเก่ียวกบัเรื่องหุน่ยนต ์ในผลงานการประพนัธด์งักลา่ว

ก าหนดกฎ ๓ ขอ้ของหุน่ยนตข์ึน้ ประกอบดว้ย

๑. หุน่ยนตห์า้มท ารา้ยมนษุย ์หรอืน่ิงเฉยปลอ่ยใหม้นษุยต์กอยู่ในอนัตราย
๒. หุน่ยนตต์อ้งเช่ือฟังค าสั่งมนษุย ์ยกเวน้ค าสั่งนัน้ขดัแยง้กบักฎขอ้แรก
๓. หุน่ยนตป์กปอ้งตวัเองได ้แตต่อ้งไมข่ดักบักฎขอ้แรกหรอืกฎขอ้ท่ี ๒



ระดับที ่๑ กลไกท่ีถกูควบคมุดว้ยมนษุย ์(manual-handling device)
ระดับที ่๒ หุ่นยนตท่ี์ท างานตามแผนลว่งหนา้ท่ีก าหนดไว ้ โดยไมส่ามารถปรบัเปลี่ยนแผนงานได ้
(fixed-sequence robot)
ระดับที ่๓ หุ่นยนตท่ี์ท างานตามแผนลว่งหนา้ท่ีก าหนดไว ้ โดยสามารถปรบัเปลี่ยนแผนงานได ้
(variable-sequence robot)
ระดับที ่๔ ผูค้วบคมุเป็นผูส้อนงานใหแ้ก่หุ่นยนต ์ หุ่นยนตจ์ะท างานเลน่ยอ้นกลบั ตามท่ีหน่วยความจ าบนัทกึไว ้
(playback robot)
ระดับที ่๕ ผูค้วบคมุบนัทกึขอ้มลูเชิงตวัเลขการเคลื่อนท่ีใหแ้ก่หุ่นยนต ์และหุ่นยนตส์ามารถท างานได้เอง โดยไมต่อ้งมีการสอนงาน
(numerical control robot)
ระดับที ่ ๖ หุ่นยนตม์ีความฉลาด สามารถเรยีนรูส้ภาพแวดลอ้ม และตดัสนิใจท างานไดด้ว้ยตวัเอง 
(intelligent robot)

***ส าหรบัสถาบนัหุ่นยนตแ์ห่งสหรฐัอเมรกิา (The Robotics Institute of America: RIA) 
จะพิจารณาเพียงระดบัท่ี ๓-๖ เท่านัน้ จงึถือว่า เป็นหุ่นยนต์

คุณลักษณะของหุ่นยนต์
แบ่งตามความสามารถในการท างานของหุ่นยนต ์6 ระดับ

ตามเกณฑม์าตรฐาน ของสมาคมหุ่นยนตอุ์ตสาหกรรม แห่งญี่ปุ่น 
(Japanese Industrial Robot Association: JIRA) ดงันี ้



๑. หุ่นยนตช์นิดตดิตัง้อยู่กับที ่(fixed robot)
หุน่ยนตป์ระเภทนีมี้ลกัษณะเป็นแขนกล ซึง่สามารถขยบั 
และเคลื่อนไหวไดเ้ฉพาะขอ้ตอ่ นิยมใชใ้นโรงงานอตุสาหกรรม

ประเภทของหุน่ยนต์

หุน่ยนตส์ามารถจ าแนกเป็น ๒ ประเภทใหญ่ๆ 
ตามลักษณะการใช้งาน คือ

๒. หุ่นยนตช์นิดเคลือ่นทีไ่ด้ (mobile robot) 
หุน่ยนตป์ระเภทนีส้ามารถเคลื่อนท่ีไปไดด้ว้ยตวัเอง 
โดยการใชล้อ้ ขา หรอืการขบัเคลื่อนในรูปแบบอื่นๆ



หุน่ยนตแ์บง่ตามความสามารถการใชง้าน 4 ประเภท 

ประเภทของหุ่นยนต์



หุน่ยนตแ์บง่ตามความสามารถการใชง้าน 4 ประเภท 

ประเภทของหุน่ยนต์



หุน่ยนตแ์บง่ตามความสามารถการใชง้าน 4 ประเภท 

ประเภทของหุน่ยนต์



หุน่ยนตแ์บง่ตามความสามารถการใชง้าน 4 ประเภท 

ประเภทของหุน่ยนต์



หุน่ยนตแ์บง่ตามการสรา้งหุน่ยนต ์เป็น 2 แบบ

ประเภทของหุน่ยนต์



โครงสร้างของหุน่ยนต์



การควบคุมการท างานของหุน่ยนต์



พืน้ฐานการเรียนรู้หุน่ยนต ์ทกัษะใหม่ในระบบการศึกษาในศตวรรษที ่21

การประยุกตใ์ช้พืน้ฐานหุน่ยนตเ์พือ่การศกึษา

การศกึษาในรูแ้บบใหม่ท่ีมีกระบวนการเรยีนรูใ้นการปรบัพืน้ฐานและกระบวนทศันเ์พ่ือกา้วใหท้นัในยคุใหม่
การพฒันาทัง้ครูผูส้อนและผูเ้รยีนก็ยงัตอ้งด าเนินตอ่ไปอย่างตอ่เน่ืองและเช่ือมโยงกนั ทัง้นีก็้ดว้ยเปา้ประสงค์

ของการสมัฤทธ์ิผลอย่างเป็นรูปธรรมของการศกึษาท่ีมุ่งตรงไปสูผู่เ้รยีนท่ีจะก าลงัเป็นอนาคตของชาติ



เป็นแนวทางหน่ึงในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้
เพือ่ให้ผู้เรียนเกดิการเรียนรู้

และพัฒนาศักยภาพของตนเองให้มากทีสุ่ด

รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ STEM Education

STEM Education
เป็นรูปแบบการจดัการเรียนรูแ้บบบรูณา 4 สาขาวิชา คือ 

1. วิชาวิทยาศาสตร ์(Science: S)
2. วิชาเทคโนโลยี (Technology: T)
3. วิชาวิศวกรรมศาสตร ์(Engineer: E)
4. วิชาคณิตศาสตร ์(Mathematics: M) 

ผสมผสานกนัอยา่งลงตวั



เป็นแนวทางหน่ึงในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้
เพือ่ให้ผู้เรียนเกดิการเรียนรู้

และพัฒนาศักยภาพของตนเองให้มากทีสุ่ด

รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ STEM Education

วิทยาศาสตร์ (S) 
เนน้เก่ียวกบัความเขา้ใจพืน้ฐานของธรรมชาติรอบตวัโดยครูผูส้อนจะใช ้วิธีการ

สอนวิทยาศาสตรด์ว้ยกระบวนการสืบเสาะ (Inquiry-based Science Teaching)

หรอืกิจกรรมการสอนแบบแกปั้ญหา (Scientific Problem-based Activities)

ซึง่เป็นกิจกรรมท่ีมีการทดสอบทดลอง มีการเปรยีบเทียบใหเ้หน็ภาพก่อนและ
หลงัการเรียนอย่างชดัเจนเหมาะกบัผูเ้รยีนระดบัประถมศกึษา และมธัยมศกึษา
โดยการสอนวิทยาศาสตรใ์นแบบ STEM Education จะท าใหน้กัเรียนสนใจ สนกุสนาน
มีความกระตือรอืรน้ รูส้กึทา้ทายและเกิดความมั่นใจในการเรยีน สง่ผลใหผู้เ้รยีนสนใจท่ีจะ
เรยีนในสาขาวิทยาศาสตรใ์นระดบัชัน้ท่ีสงูขึน้และประสบความส าเรจ็ในการเรียน



เป็นแนวทางหน่ึงในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้
เพือ่ให้ผู้เรียนเกดิการเรียนรู้

และพัฒนาศักยภาพของตนเองให้มากทีสุ่ด

รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ STEM Education

เทคโนโลย ี(T)
เป็นวิชาที่วา่ดว้ยการใชง้านเครื่องไมเ้ครื่องมือท่ีจ าเป็นและเทคโนโลยีดิจทลัท่ีทนัสมยั 

สนกุต่ืนเตน้กบัการเรยีนรูส้ิ่งใหม ่และช่วยเหลือใหส้ามารถแกไ้ขปัญหาที่เกิดขึน้ 
โดยมีรูปแบบขบวนการในการแกปั้ญหา ปรบัปรุง พฒันาสิ่งตา่งๆ เพ่ือตอบสนอง

ตามความตอ้งการในยคุของเรา ทัง้นีอ้าจจะอาศยัหรอืรูจ้กัเรียนรูใ้ชง้านขอ้มลูท่ีมีอยูร่อบๆ ตวั 
มิใช่แตเ่พียงหมายถึง เครื่องคอมพิวเตอรห์รอืระบบ ICT แตเ่พียงอยา่งเดียว อาจจะมี
กระบวนการเสรมิท่ีเรยีกว่า Design Process ท่ีมีสว่นคลา้ยคลงึกบักระบวนการสืบเสาะ 
ดงักลา่วขา้งตน้



เป็นแนวทางหน่ึงในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้
เพือ่ให้ผู้เรียนเกดิการเรียนรู้

และพัฒนาศักยภาพของตนเองให้มากทีสุ่ด

รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ STEM Education

วิศวกรรมศาสตร ์(E)
เป็นวิชาที่วา่ดว้ยการประยกุตส์ิ่งต่างๆ ท่ีอยูร่อบตวั 

- เพ่ือช่วยในกระบวนความคิด สรา้งสรรค์
- เพ่ือพฒันาสิ่งประดิษฐ์ใหมใ่หเ้กิดขึน้อยา่งเป็นรูปธรรม 

โดยอาศยัความรูท้ัง้ทางวิทยาศาสตร ์คณิตศาสตรแ์ละเทคโนโลยี ทัง้นีรู้ปแบบ
วิศวกรรมศาสตรอ์าจจะมิใช่แตเ่พียงสิ่งของท่ีจบัตอ้งไดเ้ทา่นัน้ กระบวนการคิดหรอืหลกัการ          
ท่ีช่วยแกไ้ขปัญหาก็ถือเป็นวิชาวิศวกรรมศาสตรด์ว้ยเหมือนกนั



รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ STEM Education

คณิตศาสตร ์(M)
เป็นการใชค้วามรูใ้นสาขาวิชาท่ีมิไดห้มายถึง

การนบัหรอืค านวณจ านวนเพียงอยา่งเดียวเทา่นัน้ 
แตเ่ก่ียวกบัองคป์ระกอบอ่ืนๆ เช่น

กระบวนการคดิเชงิคณิตศาสตร ์(Mathematical Thinking) ได้แก่การ
เปรียบเทยีบ การจ าแนก/ จัดกลุ่ม การจัดแบบรูป และการบอกรูปร่างรวมถงึบง่บอกคุณสมบัติ

ภาษาคณิตศาสตร ์เดก็จะสามารถถ่ายทอดความคิดหรือ ความเข้าใจความคดิรวบยอด 
(Concept) ทางคณิตศาสตรไ์ด้ โดยใช้ภาษาคณิตศาสตรใ์นการสื่อสาร เช่น มากกว่า น้อยกว่า 
เล็กกว่า ใหญ่กว่า รูปเหลี่ยมกีเ่หลี่ยมกีมุ่ม ลักษณะใหญ่เล็ก ฯลฯ

การส่งเสริมการคดิในรูปแบบคณิตศาสตรขั์้นสูง (Higher-Level Math 

Thinking) จากกจิกรรมการเล่นของเดก็หรือการท ากจิกรรมในชีวิตประจ าวันแล้วชีแ้นะว่าสิ่งทีจ่ะ
ช่วยแก้ไขน้ันมหีลักการของคณิตศาสตรม์าช่วยได้อย่างไร



รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ STEM Education

ดงันัน้ ครู ผูส้อนจะตอ้งบรูณาการกิจกรรมและวิธีการสอนท่ีสามารถจดัการเรยีนรูไ้ด้
ในทกุระดบัชัน้ตัง้แตช่ัน้อนบุาล – มธัยมศกึษาตอนปลาย หรอื แมแ้ตภ่าคสว่นท่ีเรยีกว่า 
การอาชีพ วิทยาลยัอาชีวะศกึษา หรอืในช่วงแรกของการเรยีนระดบัปรญิญาตร ี

โดยครูผูส้อนใชว้ิธีการสอนแบบ Project-based Learning, Problem-based

Learning, Design-based Learning, Design Thinking, Collaborative 
Learning, Creative Thinking, Creative Innovation หรอืการบรูณาการศาสตร ์
TPAC Model ใหผู้เ้รยีนสามารถสรา้งสรรค ์พฒันาชิน้งานไดดี้

เป็นแนวทางหน่ึงในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้
เพือ่ให้ผู้เรียนเกดิการเรียนรู้

และพัฒนาศักยภาพของตนเองให้มากทีสุ่ด



TPACK Model



การท ากจิกรรมการเรียนรู้

ขั้นที ่1 การคดิและเลอืกหัวข้อ

ขั้นที ่2  การศกึษาเอกสารทีเ่กีย่วข้อง
และรวบรวมข้อมูล ณ แหล่งศกึษา

ขั้นที ่3  การเขยีนเค้าโครงของ
กจิกรรมการเรียนรู้ (ร่าง โครงงาน) 

ขั้นที ่4  การลงมอืท ากจิกรรมฯ

ขั้นที ่5  การเขยีนแผนจัดการเรียนรู้

ขั้นที ่6 ขั้นแสดงผลงาน

ศึกษาบริบท ความต้องการ ปัญหา
หุน่ยนตพ์ืน้ฐานเพือ่การศึกษา

1. ช่ือโครงการ
2. ความเป็นมาและความส าคญั
3. วตัถุประสงค์
4. กลุ่มเป้าหมาย
5. ประเดน็เน้ือหาสาระการเรียนรู้/แผนจัดการ
เรียนรู้หุ่นยนต์พืน้ฐานเพ่ือการศึกษา
6. วรรณกรรมที่เกีย่วข้องกบัโครงการ
7. เคร่ืองมือที่ใช้ในการออกแบบและพัฒนา
หุ่นยนตพ์ืน้ฐานเพือ่การศกึษา
8. แผนการด าเนินงาน 

กรอบแนวคดิการท ากจิกรรมการเรียนรู้

ขั้นที ่7 สรุปผลรายงาน



รายการประเมิน
ระดับคะแนน

5 4 3 2 1

1. น าเสนอประเดน็ส าคัญ จุดเด่นของสถานศึกษาตามระดับชัน้ทีรั่บผิดชอบ

2. น าเสนอสิ่งทีเ่รียนรู้อย่างเป็นองคร์วมครบทุกด้าน (พัฒนาการและธรรมชาติของผู้เรียน 

การบริหารงานวชิาการ หลักสูตร และความสัมพันธร์ะหว่างสถานศึกษากับชุมชน)

3. น าเสนอผลการศึกษา ค้นคว้า เปรียบเทยีบกับทฤษฎแีละหลักการเกี่ยวกับการ

บริหารงานวชิาการ

4. น าเสนอผลการศึกษา การปฏิบัตงิานในการพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษา

5. รูปแบบการน าเสนอน่าสนใจ และมีความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์

6. ความต่อเน่ืองในการน าเสนอของทมี

7. ความคดิริเร่ิมสร้างสรรคใ์นการใช้วัสดุอุปกรณ์

8. สื่อประกอบการน าเสนอรายงานมีความคดิสร้างสรรคแ์ละชัดเจน

9. น าเสนอรายงานชัดเจน ตรงประเดน็

10. ใช้เวลาในการน าเสนอได้เหมาะสม ตรงเวลาทีก่ าหนด

รวมคะแนน

คะแนนรวมทัง้หมด




