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ใบสั่งงานโปรเจค   

ให้นักศึกษาปฏิบัติการศึกษาค้นคว้าข้อมูล และน าเสนอการวิเคราะห์ข้อมูล เพื่อน าไปใช้กับกระบวนการการออกแบบ  
งานนิทรรศการชั่วคราวท่ีเป็นส่วนหนึ่งข้อหัวข้อวิทยานิพนธ์ของนักศึกษาเอง  

 
สิ่งที่ต้องการ 
1. ความเป็นมาและความส าคญัของการจัดงานนิทรรศการชั่วคราวนี้ (ไม่ใช่หัวข้อ 1.1 ตามวิทยานิพนธ์) 
2. ก าหนด 1 กิจกรรม กับ 1 กรณศีึกษา วิเคราะห์กรณศีึกษาอย่างละเอียด ตามรูปแบบในการท าปรญิญานิพนธ์ 
3. กลุ่มเป้าหมาย พร้อมอธิบายเหตุผล และพฤติกรรมพึ่งประสงค์ทีต่้องการให้เกิดภายในพ้ืนท่ี ท่ีมีความแตกต่างจากงานอ่ืนท่ีเคยมีมากอ่นหน้า   
4. พื้นที่กิจกรรมตามข้อก าหนดในโปรเจควิชา ออกแบบนิทรรศการ 3 และแสดงพื้นที่กิจกรรมพิเศษ ทีเ่พิ่มเตมิเข้ามาให้ชัดเจน 
5. พฤติกรรมการใช้สอยภายในพ้ืนท่ีนิทรรศการ ทุกกิจกรรมของทั้งผู้ให้และผู้ใช้บริการ 
6. พื้นที่ใช้สอยของทุกกิจกรรมภายในนิทรรศการอยา่งละเอียด (Area Requirement) 
7. ค่าความสัมพันธ์ของพื้นที่กิจกรรมทั้งหมด (Interaction Metrix) 
8. ความสัมพันธ์ของแต่ละกิจกรรมและทางสญัจร (Bubble Diagram, Function and Circulation Diagram) 
9. Zoning  
 

ลักษณะและขนาดงาน  
             - น าเสนอในรูปแบบไฟล์น าเสนอ เช่น Power Point เปน็ต้น โดยออกแบบสื่อให้กลมกลืนกับผลงานออกแบบ 
              

ส่งงาน .........................................  
 

หมายเหตุ สงสัยอะไรให้ถาม  


