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ศกึษาหลักการและแนวคดิของการโปรแกรมเชงิวตัถ ุ(Object-Oriented Programming 

Paradigm) เพื่อการพฒันาซอฟต์แวร์ท ี่มปีระสทิธภิาพ

การวเิคราะห์และออกแบบระบบโดยใช้แนวคดิเชงิวตัถุ การใช้งานคลาส (Classes) และวตัถ ุ

(Objects)

คุณสมบติัหลกั 4 ประการของ OOP:

1. Encapsulation 2. Inheritance

3. Polymorphism 4. Abstraction

การจดัการข้อผดิพลาด (Exception Handling) และการเขยีนโปรแกรมเชิงโครงสรา้ง
ร่วมกบัวตัถุ
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01 Conceptual Understanding
 เขา้ใจหลักการพืน้ฐานและแนวคิดของการโปรแกรม
เชงิวตัถุ (OOP Paradigm) อย่างลกึซ้ึง

02 Practical Development
 สามารถออกแบบและพฒันาโปรแกรมโดยใช้ภาษาที่
รองรบั OOP เช่น Java หรอื C++ ได้อยา่งคล่องแคล่ว

03 Engineering Application
 ประยุกต์ใชแ้นวคิด OOP ในการวเิคราะห์และ
แก้ปัญหาทางวศิวกรรมคอมพวิเตอร์ไดอ้ย่างมี
ประสทิธิภาพ

04 Advanced Readiness
 เตรยีมความพร้อมส าหรบัการเรยีนในวชิาขัน้สูง เช่น 
การออกแบบซอฟต์แวร ์และโครงสร้างขอ้มูล
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การเขา้ชัน้เรยีนและส่วนร่วม 10%

งานมอบหมายและแบบฝึกหดั 20%

โครงงานกลุ่ม (Project) 20%

สอบกลางภาค 25%

สอบปลายภาค 25%

* นักศกึษาต้องมีเวลาเขา้เรยีนไม่น้อยกวา่ 80% จงึจะมีสทิธิส์อบ
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OOP คอือะไร?

เป็นรูปแบบการเขยีนโปรแกรม (Programming Paradigm) ที่มองทุกอย่างเป็น "วตัถุ" 
(Object) ซึ่งประกอบด้วยขอ้มูล (Data) และพฤตกิรรม (Behavior)

ท าไมตอ้ง OOP?

Reusability
ช่วยให้โคด้น ากลบัมาใช้ใหมไ่ด้ง่าย ลดความซ ้าซ้อน

Maintainability
ง่ายต่อการบ ารุงรกัษาและแก้ไขในระยะยาว

Scalability
เหมาะส าหรบัการพฒันาซอฟต์แวร์ขนาดใหญ่และ
ซบัซ้อน

Real-world Modeling
สะท้อนภาพความเป็นจรงิของโลกผ่านการออกแบบ
วตัถุINTRODUCTION

TO OOP



CLASS

เปรยีบเสมือน "พมิพ์เขยีว" (Blueprint) หรอื
แม่แบบท ี่ก าหนดโครงสรา้งและพฤติกรรม

OBJECT

เปรยีบเสมือน "สิ่งที่สรา้งขึน้จรงิ" (Instance) จาก
พมิพ์เขยีวนัน้ มตีัวตนและขอ้มูลจรงิ

ตวัอย่าง: คลาสรถยนต ์(Car Class)

คุณลกัษณะ (Attributes)

• ยี่ห้อ (Brand)

• รุ่น (Model)

• ส ี(Color)

• ความเร็วสงูสุด (Max Speed)

พฤตกิรรม (Behaviors)

• ว ิ่ง (Drive)

• หยุด (Stop)

• เลีย้ว (Turn)

• เร่งความเรว็ (Accelerate)

Objects: รถ Toyota สแีดง ทะเบียน กข-123, รถ Honda สนี ้าเงิน ทะเบียน คม-456
CLASS
& OBJECT
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