
มคอ. ๓ 

หลักสตูรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๑ 
DDI๒๔๐๕ รายวิชา การออกแบบและการจำลองสภาพแสงสวา่ง 

สาขาวชิา การออกแบบและนวัตกรรมดิจิทัล คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

 
 

รายละเอียดของรายวิชา(Course Specification) 
รหัสวิชา DDI๒๔๐๕ รายวิชา การออกแบบและการจ าลองสภาพแสงสว่าง  

สาขาวิชา การออกแบบและนวตักรรมดิจิทัล คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
ภาคการศึกษา๒ ปีการศึกษา๒๕๖๘ 

 
หมวดที่๑ข้อมูลทั่วไป 

๑. รหัสและชื่อรายวิชา   
รหัสวิชา   DDI๒๔๐๕ 
ชื่อรายวิชาภาษาไทย การออกแบบและการจ าลองสภาพแสงสว่าง   
ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ Lighting Design and Simulation 
๒. จ านวนหน่วยกิต ๓ (๒-๒-๕) บรรยาย-ปฏิบัต ิ   

       
๓. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
๓.๑  หลักสูตร       ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบและนวัตกรรมดิจิทัล 
๓.๒ ประเภทของรายวิชา    หมวดวิชาเฉพาะด้าน  กลุ่มวิชาเลือก ระดับปริญญาตรี 
 
๔.อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน    
๔.๑  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวชิา  อาจารย์ ดร.ดวงใจ ลิ้มศักดิ์ศรี  
๔.๒ อาจารย์ผู้สอน   อาจารย์ ดร.ดวงใจ ลิ้มศักดิ์ศรี 
 
๕.  สถานที่ติดต่อ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนนัทา/ E – Mail Doungjai.li@ssru.ac.th 
 
๖. ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน   

๖.๑ ภาคการศึกษาที่  ๒ / ๒๕๖๘ (ภาคปลาย) /  ชั้นปีที่ ๒ 
๖.๒ จ านวนผู้เรียนที่รับได ้ ประมาณ ๒๑ คน 

 
๗. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน(Pre-requisite)  (ถ้ามี) …............................................................... 
 
๘. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน(Co-requisites)(ถ้ามี) …............................................................... 
 
๙. สถานที่เรียน   คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนนัทา 
 
๑๐.วันที่จัดท าหรือปรบัปรุง   วันที่ ๒๐ เดือน พฤศจิกายน พ.ศ. ๒๕๖๘ 
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รายละเอียดของรายวิชาคร้ังล่าสุด 
 

หมวดที่๒จุดมุง่หมายและวัตถุประสงค ์
๑. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
 เพื่อให้นักศึกษามีความรู้และเข้าใจถึงพื้นฐานแสงสวา่ง การออกแบบแสงสว่างในอาคาร โดยการใช้แสงธรรมชาติและแสง
ประดิษฐ์ในการออกแบบได้ตรงตามมาตรฐานระดบัการส่องสวา่ง การจ าลองแสงสว่างโดยใช้คอมพิวเตอร์เพื่อการค านวนและสร้าง
บรรยากาศเสมือนจริง 
 
 ๒. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรงุรายวิชา 
  ผู้สอนมีการปรับปรุงรายวิชาให้มีความทันสมัยกับสถานการณ์ การเติบโตของธุรกิจด้านการออกแบบนวัตกรรมดิจิทัล 
  ๑.เพื่อให้นักศึกษาน าองค์ความรู้ที่ได้ น ามาบูรณาการกับปฏิบัติให้ผู้ใช้บูรณาการกับรายวิชาอ่ืน ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
  ๒.เพื่อฝึกทักษะการสื่อสาร และการน าเสนอผลงานต่อสาธารณชนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
  ๓.เพื่อพัฒนาสุนทรียะ รสนิยมที่ดี และจรรยาบรรณทางด้านวิชาชีพศิลปะ 
 

หมวดที่๓ลกัษณะและการด าเนินการ 
 

๑. ค าอธิบายรายวิชา 
  (ภาษาไทย) ทฤษฎีของแสงสว่าง หลักการออกแบบแสงสว่าง มาตรฐานระดับการส่องสว่าง ปัจจัยมนุษย์ที่เกี่ยวข้องกับแสง 
การค านวณแสงประดิษฐ์และแสงธรรมชาติ การจ าลองโดยใช้คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบแสงสว่าง        
  (ภาษาอังกฤษ) Theories in lighting, principles in lighting design, lighting levels standard, human factors in 
lighting, lighting calculation in daylight and artificial light, computer simulation for lighting design. 
๒. จ านวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 
 

บรรยาย 
(ชั่วโมง) 

สอนเสริม 
(ชั่วโมง) 

การฝึกปฏิบัติ/งาน 
ภาคสนาม/การฝึกงาน(ชั่วโมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชั่วโมง) 

บรรยาย ๒ ชั่วโมงต่อสัปดาห์ - ฝึกปฏิบัติ ๒ ชัว่โมงต่อสปัดาห์ 
การศึกษาด้วยตนเอง  
๕ ชั่วโมงต่อสปัดาห์ 

 
๓. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาหท์ีอ่าจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
 จัดให้นักศึกษาพบอาจารย์เพื่อขอค าปรึกษาและแนะน าสปัดาห์ละ ๒ ชั่วโมง โดยอาจารย์จะแจง้วันเวลาให้นสิิตทราบ
ล่วงหน้า 
 ๓.๑ ปรึกษาด้วยตนเองที่ห้องพกัอาจารย์ผู้สอน  ห้อง ......... ชั้น ....... อาคาร ............ คณะ/วิทยาลัย...................... 
 ๓.๒ ปรึกษาผ่านโทรศัพท์ทีท่ างาน / มือถือ  หมายเลข ๐๙๙-๙๑๕๒๙๙๔ 
 ๓.๓ ปรึกษาผ่านจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (E-Mail) Doungjai.li@ssru.ac.th 
 ๓.๔ ปรึกษาผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ (Facebook/Twitter/Line)Archiize20 
 ๓.๕ ปรึกษาผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Internet/Webboard)................................................................................... 
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หมวดที่๔การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

๑.คุณธรรม  จริยธรรม 
๑.๑   คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องพัฒนา 
 (๑)  มีความรู้ ความเข้าใจ และตระหนักในคุณค่า คุณธรรม จริยธรรม เสียสละ ซื่อสัตยส์ุจริตมจีรรยาบรรณทาง 

      วิชาการและวิชาชีพ 
 (๒)  มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคมสามารถปฏบิัติตามระเบียบขององค์กรและสังคม  

      มีภาวะความเปน็ผูน้ าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นทีม และสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและล าดับความส าคัญ  
 (๓)  เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็นมนษุย์ 
 (๔)  4) มีจิตส านึกและพฤติกรรมที่ค านึงถึงประโยชนส์่วนรวมมากกว่าประโยชน์ส่วนตน 
๑.๒   วิธีการสอน 

(๑) การท างานเปน็ทีม คิด วิเคราะห์ สังเคราะห์ในการใช้การออกแบบแก้ปัญหาได้อย่างมีเหตุหล 
(๒)  วิธีการสอน ระดมสมองแลกเปลี่ยนความคิดเห็นภายในกลุม่ สร้างชิน้งานอย่างสร้างสรรค์ 

๑.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑) ประเมินจากการตรงเวลาของนักศึกษาในการเข้าชัน้เรียน การส่งงานตามก าหนดระยะเวลาที่มอบหมาย  
(๒)  ประเมินจากความรับผิดชอบในหน้าที่ทีไ่ด้รับมอบหมาย 
(๓)  การเสนอความคิดเห็นในชัน้เรียน การรับฟังและเคารพความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของเพื่อนร่วมชั้นเรียน 
(๔)  การประเมินผลจากการน าเสนอผลงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

๒. ความรู้ 
๒.๑   ความรู้ที่ต้องพัฒนา 
 (๑)  มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีทีส่ าคญัในเนื้อหาวิชา  
 (๒)  มีความรู้  ความเข้าใจในองค์ความรู้ทางดา้นอ่ืนที่สัมพนัธ์ในองค์ความรู้ในรายวชิา โดยสามารถบูรณาการและ

น ามาประยุกต์ใชไ้ด้อย่างเหมาะสม 
 (๓)  มีความรู้เกี่ยวกับเทคนิคการปฏิบัติงานโดยใช้วิธีการเรียนรูจ้ากประสบการณ์ 
 (๔)  สามารถติดตามการเปลี่ยนแปลงทางวชิาการและวิชาชีพ ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏบิัติอย่างต่อเนื่อง     
๒.๒   วิธีการสอน 

(๑) ให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจหลักการสร้างภาพสามมิตพิื้นฐาน  
(๒)  ให้นักศึกษาสามารถน าความรู้ที่ได้จากหลักการสร้างภาพสามมิติพื้นฐาน น ามาออกแบบและประยุกต์ใช้กับ

งานที่ก าหนดได ้
๒.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑) การน าเสนอผลงานในชัน้เรียน 
(๒)  การบูรณาการความรู้ในการออกแบบ โดยสามารถประยุกต์ความรู้ ทักษะ ที่เหมาะสมได้ 

๓.ทักษะทางปัญญา 
๓.๑   ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา 
 (๑)  คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 
 (๒)  สามารถสืบค้น ตีความ ประมวลข้อมูล และประเมินผล เพื่อใช้ในการระบุ วิเคราะห์และแก้ไขปัญหาอย่าง 

      สร้างสรรค์  
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 (๓)  สามารถติดตาม ประเมินผลและรายงานผลได้อย่างถูกต้อง ครบถ้วน 
๓.๒   วิธีการสอน 

(๑) ทักษะทางปญัญา ที่เกิดจากน าองค์ความรู้ทีไ่ด้มาวิเคราะห์ สังเคราะห์ ตามกระบวนการหลกัการออกแบบได้
อย่างเหมาะสม 

(๒)  ระดมความคิดแลกเปลี่ยนความคิดกเห็นภายในกลุ่ม น าเสนอการออกแบบต่างๆ 
๓.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน และการปฏิบตัิของนักศึกษา เช่น ประเมินจากการน าเสนอรายงานในชัน้
เรียน เป็นต้น 

(๒)  การส่งงานตามก าหนด ความครบถ้วนของผลงานที่ได้รบัมอบหมาย 
๔. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

๔.๑   ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบที่ต้องพัฒนา 
 (๑)  สามารถให้ความช่วยเหลือ   และอ านวยความสะดวกแก่การแก้ปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆ ในกลุ่มทั้งในบทบาท   

      ของผู้น า หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมท างาน 
 (๒)  มีมนุษยสัมพันธท์ี่ดี สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นและปรบัตวัเข้ากับสถานการณ์และวฒันธรรมองค์กรได้เป็น 

      อย่างด ี
 (๓)  มีความรับผดิชอบในการกระท าของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม และ รับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้  

      ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพ อย่างต่อเนื่อง  
 (๔)  สามารถปฏิบัติงานและรับผิดชอบงานที่ได้รับมอบหมายอย่างมีประสิทธิภาพ  
๔.๒   วิธีการสอน 

(๑) การท างานเปน็กลุ่มเสนอความคิดเห็น แลกเปลี่ยนประสบการณ์น ามาประยุกต์ใช้ในการวิเคราะห์เพื่อการ
ออกแบบ 

(๒) วิธีการสอน มอบหมายโจทย์การออกแบบเพื่อให้นักศึกษาระดมความคิดภายในกลุ่ม น าเสนองานผ่าน
กระบวนการและหลักการออกแบบ 
๔.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  มีมนุษยสัมพันธท์ี่ดีกับผู้ร่วมงานในองค์กรและกบับุคคลทัว่ไป 
(๒)  การส่งงานตามก าหนด ความครบถ้วนของผลงานที่ได้รบัมอบหมาย 
(๓)  การเข้าห้องเรียน 
(๔) จากการตรงต่อเวลา  คุณภาพของผลงานและสังเกตความรว่มมือ ของสมาชิกในกลุ่ม 

๕. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

๕.๑   ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ต้องพฒันา 
 (๑)  มีทักษะการใช้วิธวีิเคราะห์เชิงปริมาณเพื่อตัดสินใจอย่างสรา้งสรรค์ในการแปลความหมายและเสนอแนะ 

      แนวทางในการแก้ไขปัญหาหรือข้อโต้แย้ง 
 (๒)  สามารถสื่อสารอย่างมปีระสิทธิภาพทัง้การพูดและการเขียน รู้จักเลือกใช้รูปแบบการน าเสนอที่เหมาะสมกับ 

      ปัญหาและกลุ่มผู้ฟังที่แตกต่าง 
 (๓)  สามารถเลือกใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและเทคนิคการสื่อสารที่เหมาะสมในการเก็บรวบรวมข้อมูล  การแปล 

      ความหมาย และการสื่อสารสารสนเทศที่เก่ียวข้องในการปฏิบัติวิชาชีพอย่างเหมาะสม  
๕.๒   วิธีการสอน 

(๑) ฝึกการค านวณขนาดและสดัส่วนองค์ประกอบตา่งๆที่เก่ียวข้องกับการออกแบบ 



มคอ. ๓ 

หลักสตูรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๕ 
DDI๒๔๐๕ รายวิชา การออกแบบและการจำลองสภาพแสงสวา่ง 

สาขาวชิา การออกแบบและนวัตกรรมดิจิทัล คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

(๒)  วิธีการสอน โดยการให้นักศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลการออกแบบสร้างสรรค วิเคราะห์เลือกใชเทคโนโลยีที่
เหมาะสมกับการสร้างงานสามมติิได ้
๕.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ใช้การประเมินจากความรบัผิดชอบ การส่งงานตรงเวลา ความตั้งใจในชัน้เรียน 
(๒)  การวัดความรู้ความเข้าใจหลักการสร้างงานสามมิติพืน้ฐาน 
(๓)  วัดความสามารถในการวางแผนการท างานด้วยการบูรณาการความรู้ได้อย่างเหมาะสมในผลงาน 

๖. ด้านอ่ืนๆ - 
หมายเหตุ 

สัญลักษณ์ หมายถึง ความรับผิดชอบหลัก  
สัญลักษณ์  หมายถึง ความรับผิดชอบรอง  
เว้นว่าง หมายถึง ไม่ได้รับผิดชอบ 

ซึ่งจะปรากฎอยู่ในแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผดิชอบมาตรฐานผลการเรยีนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

 
 

หมวดที่๕แผนการสอนและการประเมินผล 
๑. แผนการสอน 

สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อที่ใช้  

ผู้สอน 

๑ 
 

-แนะน าอธิบายรายวิชา  
-ข้อตกลงเบื้องต้นการออกแบบและการ
จ าลองสภาพแสงสว่าง 

๔ สื่อออนไลน์ ผา่นโปรแกรม 
(online/onsite)  
๑. การบรรยาย เอกสารประกอบการ
สอน/Power point 

อ.ดร.ดวงใจ 

๒ 
 

ทฤษฎีของแสงสว่าง 
-แสงสว่าง 
-หน่วยแสงสวา่ง 
-พฤติกรรมของแสง 
-สีของแสง 
-อุณหภูมิสี 
-การมองเห็น 
-แหล่งก าเนิดแสง 

๔ สื่อออนไลน์ ผา่นโปรแกรม 
(online/onsite)  
๑. การบรรยาย เอกสารประกอบการ
สอน/Power point/โปรแกรม 
๒.สาธิต 
-การศึกษาด้วยตนเอง(Flipped 
Classroom) 

อ.ดร.ดวงใจ 

๓ 
 

แสงธรรมชาต ิ
-แหล่งก าเนิดแสงธรรมชาต ิ
-สภาพท้องฟา้ 
-การโคจรของดวงอาทิตย ์

๔ ๑. การบรรยาย เอกสารประกอบการ
สอน/Power point/โปรแกรม 
๒.สาธิต 
๓.นศ.จัดกลุ่มแลกเปลี่ยนความ

อ.ดร.ดวงใจ 



มคอ. ๓ 

หลักสตูรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๖ 
DDI๒๔๐๕ รายวิชา การออกแบบและการจำลองสภาพแสงสวา่ง 

สาขาวชิา การออกแบบและนวัตกรรมดิจิทัล คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อที่ใช้  

ผู้สอน 

-การออกแบบแสงสว่างในอาคาร 
-ข้อจ ากัดของการใช้แสงธรรมชาติใน
อาคาร 

คิดเห็นการออกแบบแสงสว่างใน
อาคาร 
-การศึกษาด้วยตนเอง(Flipped 
Classroom) 
-นศ.ถ่ายภายแสงธรรมชาติและแสง
ประดิษฐ์ อย่างละ 2 ภาพ “Light & 
Color” (งานเดี่ยว) 

๔ 
 

ทดสอบการออกแบบแสงสว่างใน
อาคารผ่านหุ่นจ าลอง 

๔ ๑. การบรรยาย เอกสารประกอบการ
สอน/Power point/โปรแกรม 
๒.สาธิต 
๓.นศ.ข้ึนงาน3 มิติ (งานกลุ่ม) 

อ.ดร.ดวงใจ 

๕ 
 

แสงประดิษฐ ์
-ลักษณะของแหล่งก าเนิดแสงประดิษฐ ์
-ประเภทหลอดไฟ 
-ลักษณะโคมไฟ 
-การออกแบบแสงประดิษฐ์ 

๔ ๑. การบรรยาย เอกสารประกอบการ
สอน/Power point/โปรแกรม 
๒.สาธิต 
๓.นศ.จัดกลุ่มแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นแนวคิดการออกแบบแสง
ประดิษฐ ์
-การศึกษาด้วยตนเอง(Flipped 
Classroom) 

อ.ดร.ดวงใจ 

๖ การออกแบบแสงสว่างในอาคาร 
-มาตรฐานการออกแบบแสงสวา่ง 
-กฎหมายที่เก่ียวข้อง 
-การค านวณแสงสวา่งประดิษฐภ์ายใน
อาคาร 
-คุณภาพแสงสวา่งในอาคาร 
การให้แสงสว่างในอาคารประเภทต่างๆ 
-อาคารที่พักอาศัย 
-อาคารส านักงาน 
-อาคารเรียน 
-ร้านค้าและห้างสรรพสนิค้า 

๔ สื่อออนไลน์ ผา่นโปรแกรม 
(online/onsite)  
๑. การบรรยาย เอกสารประกอบการ
สอน/Power point/โปรแกรม 
๒.สาธิต 
-การศึกษาด้วยตนเอง(Flipped 
Classroom) 
 

อ.ดร.ดวงใจ 

๗ การออแบบแสงสวา่งด้วยโปรแกรม ๔ สื่อออนไลน์ ผา่นโปรแกรม อ.ดร.ดวงใจ 
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หน้า | ๗ 
DDI๒๔๐๕ รายวิชา การออกแบบและการจำลองสภาพแสงสวา่ง 

สาขาวชิา การออกแบบและนวัตกรรมดิจิทัล คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อที่ใช้  

ผู้สอน 

ส าเร็จรูป (online/onsite)  
๑. การบรรยาย เอกสารประกอบการ
สอน/Power point/โปรแกรม 
๒.สาธิต 
๓.นศ.ฝึกใช้โปรแกรมส าเร็จรูปในการ
ออกแบบแสงสว่างในอาคาร 
-การศึกษาด้วยตนเอง(Flipped 
Classroom) 

๘ สอบกลางภาค 
๙ 
 

Project Design 
ออกแบบแสงสว่างในอาคารด้วย
คอมพิวเตอร์ 
แจกรายละเอียดโปรแกรม 

๔ สื่อออนไลน์ ผา่นโปรแกรม 
(online/onsite)  
๑. การบรรยาย เอกสารประกอบการ
สอน/Power point/โปรแกรม 
๒.สาธิต 
๓.นศ.ฝึกใช้โปรแกรมขึ้นงาน 3 มิติ
เบื้องต้น (งานกลุ่ม) 

น าเสนอ Final Project 
Design 

๑๐-๑๑ ตรวจแบบร่างคร้ังที่ ๑ 
น าเสนอความก้าวหนา้  
-Concept Design การออกแบบ
ตกแต่งภายในอาคาร 
-ภาพบรรยากาศภายในอาคาร 
- Concept Design ในการออกแบบ
แสงสว่างในอาคาร 
-การจัดองค์ประกอบแสงธรรมชาติและ
แสงประดิษฐ ์

๔ สื่อออนไลน์ ผา่นโปรแกรม 
(online/onsite)  
๑. ตรวจแบบร่างเพื่อน าไปพัฒนาต่อ 
๒. นศ.แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
๓.สรุปรายละเอียดงานเพื่อน าไป
ออกแบบ(งานกลุ่ม) 

อ.ดร.ดวงใจ 

๑๒-๑๓ 
 

ตรวจแบบร่างคร้ังที่ ๒ 
น าเสนอความก้าวหนา้  
-วิเคราะห์ที่ตั้งโครงการ 
-วิเคราะห์โครงการและผู้ใช ้
-ก าหนดพื้นที่ใช้สอย 
-Zoning Diagram 

๔ สื่อออนไลน์ ผา่นโปรแกรม 
(online/onsite)  
๑. ตรวจแบบร่างเพื่อน าไปพัฒนาต่อ 
๒. นศ.แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
๓.สรุปรายละเอียดงานเพื่อน าไป
ออกแบบ  

อ.ดร.ดวงใจ 
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หน้า | ๘ 
DDI๒๔๐๕ รายวิชา การออกแบบและการจำลองสภาพแสงสวา่ง 

สาขาวชิา การออกแบบและนวัตกรรมดิจิทัล คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อที่ใช้  

ผู้สอน 

-Schematic 
-Plan 
-Mass Model 

๑๔-๑๕ ตรวจแบบร่างคร้ังที่ 3 
น าเสนอความก้าวหนา้  
-Plan 
-Section 
-3d จ าลองภาพเสมือนจริง 
-ลักษณะแสงสว่างที่เลือกใช้ 

๔ สื่อออนไลน์ ผา่นโปรแกรม 
(online/onsite)  
๑. ตรวจแบบร่างเพื่อน าไปพัฒนาต่อ 
๒. นศ.แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
๓.สรุปรายละเอียดงานเพื่อน าไป
ออกแบบ  

อ.ดร.ดวงใจ 

๑๖ น าเสนอ Final Project ๔ ๑.นศ.น าเสนองานและแลกเปลีย่น
ความคิดเห็น  
๒.สรุปการเรียนการสอน 

อ.ดร.ดวงใจ 

๑๗ สอบปลายภาค 
 

๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 
( ระบุวิธีการประเมินผลการเรยีนรู้หัวข้อย่อยแตล่ะหัวข้อตามที่ปรากฏในแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผดิชอบของรายวิชา 
(Curriculum Mapping) ตามที่ก าหนดในรายละเอยีดของหลักสูตรสัปดาห์ที่ประเมินและสัดส่วนของการประเมิน) 

ผลการเรียนรู ้ วีธีการประเมินผลการเรียนรู้ สัปดาห์ทีป่ระเมิน 
สัดส่วน 

ของการประเมินผล 
๑.๑,๒.๒,๓.๒,๔.๒,๕.๒,๖ คะแนนเก็บสะสมในช้ันเรียน ๔,๘,๑๗ ๔๐% 
๑.๑,๒.๒,๓.๒,๔.๒,๕.๒,๖ คะแนนจากงานท่ีท าเป็นทีม ๙-๑๖ ๕๐% 

๑.๑,๒.๒,๓.๒,๔.๒,๕.๒,๖ การเข้าช้ันเรยีน ๑ ถึง ๑๗ ๑๐% 
รวม ๑๐๐% 

 
หมายเหตุ : หากเข้าเรียนไม่ถึง 80 % จะไม่มีสิทธิประเมินผล / ถูกปรับตกในรายวิชาน้ี 

 เงื่อนไขการให้คะแนนในแตล่ะชิ้น 
1. ต้องส่งงานตรงเวลาที่ก าหนด หากส่งงานไม่ทัน จะถูกหักคะแนนตามความลา่ช้าของงาน 
2. ต้องส่งงานทุกช้ิน หากขาดส่งงานช้ินใดชิ้นหน่ึง ถือว่าเนื้อหาปฏิบัติการไมค่รบถ้วน จะถูกปรับตกในวชิานี้ 
3. คะแนนงานการจัดองค์ประกอบแต่ละชิ้น พิจารณาจากความถูกต้อง ความประณตี ความงามของการจัดองค์ประกอบ ความตรง

ต่อเวลา และความคดิสรา้งสรรค์ โดยอาจารย์แตล่ะท่านพิจารณาก าหนดสัดส่วนของคะแนนของแต่ละชิ้นงานตามความ
เหมาะสมของหัวข้อ 

4. การขอแก้คะแนน (Regrade) ส าหรับงานช้ินใดๆ ให้นักศึกษาปฏิบตัิตามเงื่อนไขและก าหนดส่งงานแก้คะแนน ตามดุลยพินิจของ
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หลักสตูรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๙ 
DDI๒๔๐๕ รายวิชา การออกแบบและการจำลองสภาพแสงสวา่ง 

สาขาวชิา การออกแบบและนวัตกรรมดิจิทัล คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

อาจารย์เจา้ของหัวข้อน้ันๆ ช้ินงานท่ีส่งขอแก้คะแนนจะสามารถไดค้ะแนนสูงสดุไม่เกิน B และการสง่งานเพื่อขอแก้คะแนนให้ท า
ได้ไม่เกิน 2 ครั้ง  

5. ผลคะแนนจากช้ินงานออกแบบปลายภาค ไมส่ามารถขอแก้คะแนนได้ 

 
 

หมวดที่๖ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
๑. ต าราและเอกสารหลัก 

๑)  รศ.ดร. ยิ่งสวัสดิ์ ไชยกุล. ๒๕๖๓. แสงสว่างในสถาปตัยกรรม . กรุงเทพฯ : โรงพิมพ์บริษัท ซีเอ็ยูเคชั่น จ ากัด. 
กิติ  สินธุเสก. ๒๕๕๓. การออกแบบภายในพื้นฐาน หลักการพจิารณาเบื้องตน้ . กรุงเทพฯ  : โรงพิมพ์แห่ง จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย. 
 ๒)  ตรึงใจ บูรณสมภพ. ๒๕๑๕. การออกแบบสถาปัตยกรรมเมืองร้อนในประเทศไทย. กรุงเทพฯ : โรงพิมพ์ส านักท าเนยีบ
นายกรัฐมนตร ี
 ๓)  เลอสม สถาปิตานนท์. ๒๕๓๔.บ้าน การออกแบบสถาปัตยกรรมพื้นฐาน. กรุงเทพฯ : โรงพมิพ์ด่านสุทธาการพิมพ์. 
 ๔) รองศาสตราจารย์เอกพล สิระชัยนนัท์. ๒๕๕๕. สถาปัตยกรรม:ความคิด. กรุงเทพฯ : วีพลัส กรุ๊ป 
 ๕) เลอสม สถาปิตานนท์. ๒๕๕๘. องค์ประกอบ:สถาปัตยกรรมพื้นฐาน. กรุงเทพฯ : ส านักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลยั. 
 ๖) รองศาสตราจารย์ สุพัฒน์ บณุยฤทธิกิจ. ๒๕๕๕. การออกแบบเบื้องตน้1 . กรุงเทพฯ. 
 ๗)  Francis D.K. Ching. - Architecture: Space, Form and Order 
 ๘) คู่มือการสร้างงาน 3 มิติ ด้วยโปรแกรม sketch up 
 ๙) คู่มือ Blender 3D แบบครบวงจร 
 
๒.เอกสารและข้อมูลส าคัญ 
 ๑)  Christine M.Piotrowski. Professional Practice for Interior Designers : John Wiley & Sons  
            Inc.; 2002. 
 ๒)  Riichi Miyake. Light & Space Modern Architecture 
 ๓) Cole Nussbaumer Knaflic. Storytelling with Data 
 ๔) เนาวนิตย์ สงคราม (ใจมั่น). การสร้าง Digital Video & Digital Storytelling เพื่อการเรียนการสอนยุคดิจิทัล 
 
๓. เอกสารและข้อมูลแนะน า 
 - 

หมวดที่๗ การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 
๑. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

  ให้นักศึกษาประเมินสิทธิผลของรายวิชา ได้แก่ การสอน การจัดกิจกรรมในและนอกห้องเรียน อุปกรณ์สนับสนุนการเรียน
การสอนที่มีผลการเรียนรู้ 
๒. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
      (ระบุวิธีการประเมินท่ีจะได้ข้อมูลการสอน เช่น จากผูส้ังเกตการณ์ หรือทีมผูส้อน หรือผลการเรียนของนักศึกษา เป็นต้น) 



มคอ. ๓ 

หลักสตูรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๑๐ 
DDI๒๔๐๕ รายวิชา การออกแบบและการจำลองสภาพแสงสวา่ง 

สาขาวชิา การออกแบบและนวัตกรรมดิจิทัล คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

ประเมินโดยคณะฯแต่งตั้งคณะกรรมการประเมิน มีการสังเกตการสอนจากอาจารย์หัวหน้าสาขาวิชา และ การประเมินจากนกัศึกษา 
๓. การปรับปรุงการสอน 
      (อธิบายกลไกและวิธีการปรับปรุงการสอน เช่น คณะ/ภาควิชามีการก าหนดกลไกและวิธีการปรับปรุงการสอนไว้อย่างไรบ้าง  

      การวิจัยในช้ันเรียน การประชุมเชิงปฏิบัติการเพื่อพัฒนาการเรยีนการสอน เป็นต้น) 
         สาขาวชิาก าหนดให้อาจารย์ผู้สอนทบทวนและปรับปรุงกลยุทธ์และวิธีการสอนจากผลการประเมินประสิทธิภาพของรายวิชา 
นอกจากนี้ควรก าหนดให้อาจารย์ผู้สอนเข้ารับการฝึกอบรมกลยทุธ์การสอนหรือการวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน ควรมีการ
ประชุมอาจารย์ทั้งสาขาวชิาเพื่อหารือปัญหาการเรียนรู้ของนักศึกษาและร่วมกันหาแนวทางแก้ไข 
๔. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
      (อธิบายกระบวนการที่ใช้ในการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ของรายวิชา เช่น 
       ทวนสอบจากคะแนนข้อสอบ หรืองานท่ีมอบหมาย กระบวนการอาจจะต่างกันไปส าหรับรายวชิาที่แตกต่างกัน หรือส าหรับ 
      มาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้าน) 
 คณะฯ มีคณะกรรมการประเมินข้อสอบและความเหมาะสมของการให้คะแนน โดยการสุ่มรายวิชา ภายในรอบเวลาหลักสูตร 
สาขาวิชามีการประเมินข้อสอบและพิจารณาเกณฑ์การให้คะแนนรวมถึงผลคะแนนของนักศึกแต่ละเทอม 
๕. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธผิลของรายวิชา 
      (อธิบายกระบวนการในการน าข้อมูลที่ได้จากการประเมินจากข้อ ๑ และ ๒ มาวางแผนเพื่อปรับปรุงคุณภาพ) 

สาขาวชิามีระบบทบทวนประสทิธิผลของรายวชิา โดยพิจารณาจากผลการประเมินการสอนโดยนักศึกษา   และจากคณะกรรมการ
ของคณะ ฯ การรายงานรายวชิาโดยอาจารย์ผู้สอน หลังการทบทวนประสิทธผิลของรายวชิา อาจารย์ผูส้อนรับผดิชอบในการทบทวน
เนื้อหาที่สอนและกลยทุธ์ที่ใชส้อน และน าเสนอ แนวทางในการปรับปรุงและพัฒนา เสนอต่อคณะกรรมการประจ าหลักสูตรพจิารณา 
ให้ความคิดเห็นและสรุปวางแผนพัฒนาปรับปรุง พร้อมน าเสนอภาควิชาและคณะฯ เพื่อใช้ในการสอนคร้ังต่อไป 

*********************** 
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DDI๒๔๐๕ รายวิชา การออกแบบและการจำลองสภาพแสงสว่าง 
สาขาวชิา การออกแบบและนวัตกรรมดิจิทัล คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
ตามที่ปรากฏในรายละเอียดของหลักสูตร (Programme Specification) มคอ. ๒ 

 

  

1. ด้านคุณธรรม
และจริยธรรม 

2. ด้านความรู้ 
3. ด้าน

ทักษะทาง
ปัญญา 

4. ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

5. ด้านการ
วิเคราะห์เชิง

ตัวเลข การสื่อสาร 
และการใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6.
ด้าน
ทักษะ
พิสัย 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 1 
DDI๒๔๐๕ การออกแบบและการจำลองสภาพแสงสว่าง ○ ○ ● ○ ○ ● ○ ○ ○ ● ○ ○ ● ○ ○ ○ ● ○ ● 

ความรับผิดชอบในแต่ละด้านสามารถเพิ่มลดจ านวนได้ตามความรับผิดชอบ 

คุณลักษณะบัณฑิต 
 

 รายวิชา 


