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รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 
รหสัวิชา FLP ๒๒๐๑ รายวิชา การออกแบบและพฒันาแฟชัน่และสนิคา้ไลฟ์สไตล์ 

สาขาวิชาการออกแบบเคร่ืองแต่งกาย คณะศิลปกรรมศาสตร ์
มหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสุนันทา 

ภาคการศกึษา ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๘ 
 

หมวดท่ี ๑ ข้อมูลทัว่ไป 
๑.  รหสัและช่ือรายวิชา    

รหสัวชิา    FLP ๒๒๐๑ 
ชื่อรายวชิาภาษาไทย  การออกแบบและพฒันาแฟชัน่และสนิคา้ไลฟ์สไตล์ 
ชื่อรายวชิาภาษาองักฤษ  Desing and Development of Fashion and lifestyle products. 

 
๒.  จ านวนหน่วยกิต        ๓(๒-๒-๕)      
        
๓.  หลกัสูตรและประเภทของรายวิชา     
      ๓.๑  หลกัสูตร       ศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ 
      ๓.๒ ประเภทของรายวชิา    สาขาวชิาการออกแบบเครื่องแต่งกาย 
 
๔.  อาจารยผ์ู้รบัผิดชอบรายวิชาและอาจารยผ์ู้สอน     
      ๔.๑  อาจารยผ์ูร้บัผดิชอบรายวชิา      ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร. เตชติ   เฉยพว่ง 
      ๔.๒ อาจารยผ์ูส้อน    ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร. เตชติ   เฉยพว่ง 
 
๕.  สถานท่ีติดต่อ   คณะศลิปกรรมศาสตร์/ taechit.ch@ssru.ac.th 
 
๖.  ภาคการศกึษา / ชัน้ปีท่ีเรียน   

๖.๑ ภาคการศกึษาที ่  ๑  /  ชัน้ปีที ่๒ 
๖.๒ จ านวนผูเ้รยีนทีร่บัได ้ กลุ่ม ๐๐๑   ๑๙ คน  
    กลุ่ม ๐๐๒   ๒๓ คน 

 
๗.  รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite)   
๘.  รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกนั (Co-requisites) (ถ้าม)ี  - 
๙.  สถานท่ีเรียน  อาคาร ๕๘ คณะศลิปกรรมศาสตร์ หอ้ง๕๘/๕๘M๐๔ 
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๑๐.วนัท่ีจดัท าหรือปรบัปรงุ   ฉบบัปรงัปรุงพ.ศ.๒๕๖๐ 
     รายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสุด 
 
 

หมวดท่ี ๒ จุดมุ่งหมายและวตัถปุระสงค์ 
 

๑.   จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
    การออกแบบและพัฒนาแฟชัน่และสินค้าไลฟ์สไตล์ เป็นวิชาที่มุ่งเน้นกระบวนการทางความคิด การใช้เหตุและผล
วางแผนและวเิคราะห์ ถงึแนวทางในการน าแนวความคดิมาสงัเคราะห์เป็นผลงานการออกแบบทีม่คีวามเชื่อมโยงกนัของสนิคา้
แฟชัน่และสนิค้าไลฟ์สไตล์ให้ได้เป็นรูปแบบตงังาน และรูปแบบของคอลเล็คชัน่ทีม่ีความสมบรูณ์ การเรียนรู้ท าความเข้าใจ
เกี่ยวกบัรูปแบบการน าเนินชวีติของกลามผู้บรโิภค ทีผ่่านการคน้ควา้วเิคราะห์ขอ้มูล เพื่อก าหนดแนวคดิในการออกแบบและ
พฒันาแฟชัน่และสนิค้าไลฟ์สไตล์ โดยมาแนวโน้มการตลาด มาเป็นปัจจยัในการสร้างสรรค์ผลงาน และน าความรู้มาผลิต
ต้นแบบ และทดสอบสนิค้าให้ตอบสนองกบัความต้องการของกลุ่มผู้บรโิภคในปัจจุบนั โดยใช้รูปแบบ เทคนิคการสรา้งสรรค์
จากทีไ่ดศ้กึษามาพฒันาต่อยอดเป็นผลงานชิ้นส าเรจ็ โดยมกีารก าหนดประเดน็ใหน้ักศกึษาไดล้องออกแบบภายใต้หวัขอ้ตา่งๆ 
เน้นการปฏบิตัโิดยการสรา้งผลงานออกมาเป็นชิ้นงานจรงิ เพื่อการฝึกทกัษะในการท างาน การสรา้งสรรค์เทคนิคต่างๆเพื่อให้
เกดิความช านาญ รวมถงึการฝึกพูดน าเสนอผลงานอย่างเป็นรูปแบบและน่าสนใจ เพื่อเป็นการปูพืน้ฐานในการก้าวไปสู่อาชีพ
นักออกแบบที่ดีต่อไปในอนาคต นักศึกษาจะต้องมีความรู้ความเข้าใจในกระบวนการท างานจริง ในการออกแบบและพฒันา
แฟชัน่และสนิค้าไลฟ์สไตล์มากขึ้นและรู้จกัวิธีการค้นหาข้อมูลจากแหล่งต่างๆรวมถึงการค้นหาแหล่งวตัถุดิบอนัเป็นปัจจัย
เบื้องต้นทีส่ าคญัในการท างาน 
 
๒.   วตัถปุระสงคใ์นการพฒันา/ปรบัปรงุรายวิชา 
     ส่งเสรมิใหน้ักศกึษาสามารถเข้าใจถึงวธิคีดิ การหาแรงบนัดาลใจในการออกแบบและพฒันาแฟชัน่และสนิคา้ไลฟ์สไตล์
และถ่ายทอดแนวความคดินัน้ออกมาเป็นผลงานไดอ้ย่างเป็นรูปธรรม มทีกัษะการออกแบบทีด่ ีเพื่อน ามาซึ่งความสมบูรณ์ของ
ผลงาน ผ่านกระบวนการท างานทีม่ขี ัน้ตอนและสามารถสื่อสารน าเสนอผลงานการออกแบบไดอ้ย่างดี 
 

หมวดท่ี ๓ ลกัษณะและการด าเนินการ 
 

๑. ค าอธิบายรายวิชา 
   การเรียนรูท้ าความเขา้ใจเกี่ยวกบัรูปแบบการน าเนินชีวติของกลามผูบ้รโิภค ที่ผ่านการค้นคว้าวิเคราะห์ขอ้มูล เพื่อ
ก าหนดแนวคดิในการออกแบบและพฒันาแฟชัน่และสนิคา้ไลฟ์สไตล์ โดยมาแนวโน้มการตลาด มาเป็นปัจจยัในการสรา้งสรรค์
ผลงาน และน าความรูม้าผลติต้นแบบ และทดสอบสนิคา้ใหต้อบสนองกบัความต้องการของกลุ่มผูบ้รโิภคในปัจจุบนั 
   
  Learning to understand the lifestyles of the consumer group Through research and data analysis To formulate 
concepts for designing and developing fashion and lifestyle products. By coming to market trends Become a factor in 
creating works. and bring knowledge to produce prototypes and test products to meet the needs of today's consumer 
groups. 
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๒. จ านวนชัว่โมงท่ีใช้ต่อภาคการศกึษา (ระบุเป็นจ านวนชัว่โมงต่อภาคเรยีน) 
 

บรรยาย 
(ชัว่โมง) 

สอนเสริม 
(ชัว่โมง) 

การฝึกปฏิบติั/งาน 
ภาคสนาม/การฝึกงาน (ชัว่โมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชัว่โมง) 

๒    ชัว่โมงต่อสปัดาห์   
๒๘  ชัว่โมงต่อภาคการศึกษา 

 ต า ม ป ร ะ ก า ศ ข อ ง
มหาวิทยาลัย ( เฉพาะ
กรณีที่งดการเรียนการ
สอน ) หรือตามความ
ต้องการของนักศึกษา
เฉพาะรายบุคคล 

๒    ชัว่โมงต่อสปัดาห์   
๒๘  ชัว่โมงต่อภาคการศกึษา 

๕   ชัว่โมงต่อสปัดาห์   
๗๐  ชัว่โมงต่อภาคการศกึษา 

 

 
๓. จ านวนชัว่โมงต่อสปัดาห์ท่ีอาจารยใ์ห้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศกึษาเป็นรายบุคคล 
 วธิกีารแจง้ใหน้ักศกึษาทราบในวนัแรกเกี่ยวกบัหลกัเกณฑก์ารเรยีนการสอนและนัดเวลาการใหค้ าปรกึษาและแนะน า
เรื่องการเรียน โดยจดัเวลาให้ค าปรกึษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุ่มตามความต้องการ ๑ ชัว่โมงต่อสปัดาห์ (เฉพาะรายที่
ต้องการ) 
 ๓.๑ ปรกึษาดว้ยตนเองทีห่อ้งพกัอาจารยผ์ูส้อน  หอ้งพกัอาจารย ์ชัน้ ๑ อาคาร ๕๘  คณะศลิปกรรมศาสตร ์
 ๓.๒ ปรกึษาผ่านโทรศพัท์ทีท่ างาน / มอืถอื  หมายเลข ๐๙๐๕๑๔๖๓๙๙ 
 ๓.๓ ปรกึษาผ่านจดหมายอเิลก็ทรอนิกส ์(E-Mail) taechit.ch@ssru.ac.th 
 ๓.๔ ปรกึษาผ่านเครอืข่ายสงัคมออนไลน์ Facebook  ออ เอ 
 ๓.๕ ปรกึษาผ่านเครอืขา่ยคอมพวิเตอร์ (Internet/Webboard) - 
 
 

หมวดท่ี ๔ การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
๑. คณุธรรม  จริยธรรม 

๑.๑   คณุธรรม จริยธรรมท่ีต้องพฒันา 
  (๑)  พฒันาผูเ้รยีนใหต้ระหนักถงึคุณค่า คุณธรรม จรยิธรรม และความซื่อสตัยส์ุจรติ เคารพในสทิธขิองบุคคล
อื่น ไม่ลอกเลยีนผลงานของผูอ้ื่น มทีศันคตทิีด่ใีนการเรยีนรู ้
  (๒)  มคีวามรบัผดิชอบตอ่ตนเองและสงัคม มวีนิัย เคารพกฎระเบยีบ ตรงต่อเวลา 
  (๓)  มจีรรยาบรรณทางวชิาการและวชิาชพี 
๑.๒   วิธีการสอน 

(๑)  ก าหนดหลกัเกณฑ ์กฎระเบยีบและขอ้ตกลงในการเรยีนการสอน 
(๒)  บรรยายหลกัทฤษฏสีแีละหลกัการน ามาใชใ้นงานออกแบบ 
(๓)  บรรยายหลกัการออกแบบและกระบวนการสรา้งสรรค์งาน 
(๔)  ก าหนดใหม้กีารคน้ควา้หาขอ้มูล การคน้หาแรงบนัดาลใจเพื่อน ามาปฏบิตัเิป็นงานออกแบบในหวัขอ้

ต่างๆเพื่อสรา้งทกัษะใหเ้กดิความคดิและความช านาญในการออกแบบสรา้งสรรค์ผลงาน 
(๕)  สอนใหน้ักศกึษามคุีณธรรมซือ่สตัยต์่อตนเองไม่ลอกเลยีนงานของผูอ้ื่น 
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๑.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ประเมนิผลจากพฤตกิรรมการเขา้ชัน้เรยีน  ความรบัผดิชอบต่องานทีไ่ดร้บัมอบหมาย ชิ้นงานมคุีณภาพ 
และส่งตรงตามระยะเวลาทีก่ าหนด 

(๒)  ประเมนิผลจากพฤตกิรรมการน าเสนอผลงานแนวทางในการสรา้งสรรค์ผลงาน 
(๓)  ประเมนิจากผลงานและความตัง้ใจและความสม ่าเสมอในการเขา้เรยีน 

๒. ความรู ้
๒.๑   ความรู้ท่ีต้องพฒันา 
   (๑)  มคีวามรูค้วามเขา้ใจในหลกัการออกแบบเครื่องแต่งกายไดอ้ย่างถูกต้องและเหมาะสม 
  (๒)  เรยีนรูข้ ัน้ตอนการท างาน การคน้หาแรงบนัดาลใจในการออกแบบ 
 (๓)  สามารถท างานภายใต้กรอบเวลาและหวัขอ้ทีก่ าหนดได ้
 (๔)  ฝึกฝนกระบวนการคดิและสามารถพฒันาแนวความคดินัน้ใหป้รากฏออกมาเป็นผลงานไดอ้ย่างลงตวั 

(๕)  อธบิายถงึทีม่าทีไ่ปไดข้องผลงาน  เขา้ใจวธิกีารตดัเยบ็และเทคนิคเพื่อใหไ้ดม้าซึ่งผลงานออกแบบที่
สมบูรณ์ 

 
๒.๒   วิธีการสอน 

(๑)  บรรยายถงึหลกัการออกแบบและพฒันาแฟชัน่และสนิคา้ไลฟ์สไตล์ 
(๒)  ท าความเขา้ใจถงึวธิคีดิงานและกระบวนการในการเลอืกวสัดุทีใ่ชใ้นการออกแบบอยา่งเหมาะสม 
(๓)  ฝึกปฏบิตั ิคน้หาแรงบนัดาลใจทัง้ในชัน้เรยีนและนอกชัน้เรยีนในการออกแบบและพฒันาแฟชัน่และ

สนิคา้ไลฟ์สไตล์ 
(๔)  มกีารสรา้งความเขา้ใจในการออกแบบและการประยุกตก์ารน าการออกแบบและพฒันาแฟชัน่และสนิคา้

ไลฟ์สไตล์ไปใชใ้นการท างานจรงิ 
๒.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  นักศกึษาทีส่ามารถพฒันาดา้นทกัษะและกระบวนการทางความคดิใหส้ามารถตอบโจทยไ์ดอ้ย่างชดัเจน 
(๒)  นักศกึษาสามารถแก้ปัญหาทีเ่กดิขึน้เองไดด้ว้ยตนเอง มคีวามเขา้ใจในวธิเียบ็แลเทคนิคต่างๆ 
(๓)  สามารถน าเสนอผลงานการออกแบบและพฒันาแฟชัน่และสนิคา้ไลฟ์สไตล์มาไดอ้ย่างสมบรูณ์ 
(๔)  พฤตกิรรมการใหค้วามร่วมมอืในชัน้เรยีนภายในหอ้งเรยีน ความสม ่าเสมอในการเขา้เรยีน ส่งงาน

ครบถ้วน 
๓. ทกัษะทางปัญญา 

๓.๑   ทกัษะทางปัญญาท่ีต้องพฒันา 
  (๑)  พฒันาแนวความคดิวเิคราะหแ์ละรวบองค์ความรู ้ขอ้มูลในการท างานไดเ้ป็นอย่างด ี
  (๒)  สามารถผลติผลงานทีม่คุีณภาพตอบโจทยไ์ดอ้ย่างชดัเจน 
  (๓)  มขีัน้ตอนน าความรูท้ีไ่ดจ้ากการเรยีนวชิานี้ไปเป็นพืน้ฐานทีด่เีพือ่การออกแบบและพฒันาแฟชัน่และ

สนิคา้ไลฟ์สไตล์ 
 (๔)  มวีธิกีารน าเสนอผลงานทีไ่ดม้าตรฐานขอ้มูลครบถ้วนและสามารถดงึดดูความสนใจของผูฟั้งได ้เพื่อ

เสรมิสรา้งความมัน่ใจและทกัษะทีด่ใีนการพดูอธบิายผลงานไดต้รงประเดน็และท าความเขา้ใจไดโ้ดยง่าย 
๓.๒   วิธีการสอน 

(๑)  บรรยายและมุ่งเน้นใหน้ักศกึษาฝึกปฏบิตัจิรงิจนเกดิความแม่นย าในทุกกระบวนการ เริม่จากวธิคีดิ ใน
การออกแบบและพฒันาแฟชัน่และสนิคา้ไลฟ์สไตล์  
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(๒)  มอบหมายใหน้ักศกึษาคน้ควา้และวเิคราะห์แนวทางความเป็นไปไดใ้นการออกแบบเบื้องต้น 
(๓)  คดิหาวธิแีก้ปัญหาทีอ่าจเกดิขึน้ในกระบวนการท างาน ใชเ้หตุผลในการตดัสนิใจ 
(๔)  ฝึกการวเิคราะห์คู่สใีนงานออกแบบโดยยกตวัอย่างเพือ่ใหเ้หน็ภาพอย่างชดัเจน 
(๕)  นักศกึษามสี่วนร่วมในการแสดงความเหน็ วเิคราะห์งานร่วมกนั เพื่อฝึกใหน้ักศกึษาเรยีนรูท้ีจ่ะเปิดใจ

และน าขอ้คดิเหน็ไปเป็นแนวทางเพื่อพฒันาผลงาน 
๓.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ความรูแ้ละความเขา้ใจของผูเ้รยีน 
(๒)  การปฏบิตังิานภายในชัน้เรยีน 
(๓)  ความสม ่าเสมอและการใหค้วามร่วมมอืในชัน้เรยีน 
(๔)  รูปแบบผลงานและการส่งงานตรงตามก าหนด 
(๕)  การสอบกลางภาค และการสอบปลายภาค 

๔. ทกัษะความสมัพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรบัผิดชอบ 
๔.๑   ทกัษะความสมัพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรบัผิดชอบท่ีต้องพฒันา 
  (๑)  พฒันาทศันะคตทิีด่ใีนการเรยีนรู ้พฒันาทกัษะในการสรา้งสมัพนัธภาพระหว่างผูเ้รยีนดว้ยกนั 
  (๒)  มภีาวะความเป็นผูน้ ากลา้แสดงออกในทางทีด่ ีกลา้พูด มคีวามมัน่ใจในตวัเอง 
 (๓)  เป็นผูฟั้งทีด่ ีสามารถทนต่อค าวจิารณ์ของผูอ้ื่นได ้เปิดกวา้งและเคารพสทิธขิองผูอ้ื่น 
 (๔)  มคีวามรบัผดิชอบในงานทีม่อบหมายใหค้รบถว้นตามก าหนดเวลา 
 (๕)  -มคีวามรบัผดิชอบต่อวชิาชพีของตนเองไม่ลอกเลยีนแบบงานของผูอ้ื่นและมกีารพฒันาการเรยีนรูท้ ัง้

ของตนเองอย่างตอ่เนื่อง 
๔.๒   วิธีการสอน 

(๑)  ใหน้ักศกึษาฝึกวเิคราะห์ และบรรยายถงึแนวคดิวธิกีารในกระบวนการสรา้งสรรค์ผลงานการออกแบบ
แฟชัน่คอลเลค็ชัน่ ไดอ้ย่างถูกตอ้งและมขีัน้ตอน     

(๒)  ฝึกน าเสนอผลงานวเิคราะห์ผลงาน แลกเปลีย่นความคดิเหน็ระหว่างกนั เพื่อทีน่ักศกึษาจะน าขอ้คดิเหน็
ไปพฒันาการในการท างานต่อไปไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ 

(๓)  มกีารน าส่วนงานวจิยัเรื่องการออกแบบเครื่องแต่งกายสตรจีากลวดลายจากภาพวาดสนี ้าในวงัสวนสุนัน
ทามาเป็นสว่นหนึ่งในการเรยีนการสอนในสปัดาห์ที ่9-11 เป็นหลกั และยงัเชื่อมโยงไปถงึสปัดาหส์ุดทา้ยของการ
เรยีนการสอน 

(๔)  มอบหมายงานใหน้ักศกึษา โดยก าหนดขอบเขตและระยะเวลาในการปฏบิตังิานอย่างชดัเจน 
๔.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ประเมนิผลจากความประพฤตริะหว่างเรยีน การเคารพตวัเองและผูอ้ื่น 
(๒)  ประเมนิผลจากการส่งงานตามก าหนดเวลาทีไ่ดร้บัมอบหมายในแต่ละครัง้ 
 

 
 
 
๕. ทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 

๕.๑   ทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีต้องพฒันา 
  (๑)  พฒันาทกัษะความรูค้วามเขา้ใจในทฤษฎขีองรายวชิา 
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  (๒)  พฒันาทกัษะในการสื่อสารอย่างมปีระสทิธภิาพและประสทิธผิล 
 (๓)  พฒันาทกัษะในการสบืคน้ขอ้มูลทางอนิเทอร์เน็ต 
 (๔)  พฒันาทกัษะในท างานร่วมกนัเป็นหมู่คณะ 
๕.๒   วิธีการสอน 

(๑)  อธบิายการสอนพรอ้มยกตวัอยา่งการน าเสนอผลงานผ่านทางสื่อเทคโนโลยเีพือ่เป็นตวัอย่างในการ
เรยีนรูใ้หแ้ก่นักศกึษา 

(๒)  มอบหมายงานใหน้ักศกึษาหาขอ้มูลจากเวบ็ไซต์ทีเ่กี่ยวขอ้งกบัการออกแบบเครื่องแต่งกาย มาน าเสนอ
แลกเปลีย่นกนัในชัน้เรยีน 

 
 

๕.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ประเมนิผลจากรูปแบบผลงานการน าเสนอโดยใชส้ื่อเทคโนโลยเีขา้มาเป็นส่วนประกอบอย่างเหมาะสม   
(๒)  สามารถน าสื่อเทคโนโลยสีมยัใหม่มาประยุกต์ใชก้บังานออกแบบหรอืน าเสนอผลงานได ้
 

๖. ด้านอ่ืนๆ - 
หมายเหตุ 

สญัลกัษณ์  หมายถงึ ความรบัผดิชอบหลกั  
สญัลกัษณ์  หมายถงึ ความรบัผดิชอบรอง  
เวน้ว่าง หมายถงึ ไม่ไดร้บัผดิชอบ 

ซึ่งจะปรากฎอยู่ในแผนทีแ่สดงการกระจายความรบัผิดชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจ้ากหลกัสูตรสู่รายวชิา (Curriculum Mapping) 
 
 
 
 
 

 
หมวดท่ี ๕ แผนการสอนและการประเมินผล 

๑. แผนการสอน  

สปัดาห์ท่ี หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อท่ีใช้  

ผู้สอน 

๑ ๑. แนะน ารายวิชาและระเบียบต่างๆ
ของการศกึษาในรายวชิา 
๒. อธิบายเนื้อหารายวิชาการออกแบบ
และพัฒนาแฟชัน่และสินค้าไลฟ์สไตล์ 
(Online) 
 
 
 

๔ ชัว่โมง ๑. ผูส้อนแนะน า ชี้แจงรายวชิาและ
ระเบยีบต่างๆของการศึกษาในรายวิชา 
๒. ผูส้อนอธบิายเนื้อหารายวชิาที่
เกี่ยวขอ้งกบัการออกแบบและพฒันา
แฟชัน่และสนิคา้ไลฟ์สไตล ์
วธิกีารท างานทีน่ักศึกษาต้องปฏิบตัิ
ตลอดภาคการศกึษา  

ผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร. 
เตชติ   เฉยพ่วง 
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สปัดาห์ท่ี หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อท่ีใช้  

ผู้สอน 

 
 

๓.ก าหนดขอ้ตกลงในการเขา้เรยีนและ
การส่งงาน 
สื่อทีใ่ชป้ระกอบ 
๑.  Write board  
๒. คอมพวิเตอร์ 
๓. Mind Mapping Online 
๔. Facebook Page 
๕. หนังสอื INSPIRED BY FASHION 
DIARIES 

๒ ๑.ศกึษาหลกัการคน้หาขอ้มูลและ
ก าหนดแนวทางในการออกแบบ 
(Online) 
 

๔ ชัว่โมง ๑.ผู้สอนอธิบายขัน้ตอนการท างานการ
ออกแบบและพัฒนาแฟชัน่และสินค้า
ไลฟ์สไตล์ วิธีคิดงาน วิธีการค้นหาแรง
บนัดาลใจ ขัน้ตอนการรวบรวมข้อมูลที่
เกี่ยวขอ้ง  
 
สื่อทีใ่ชป้ระกอบ 
๑.  Write board  
๒. คอมพวิเตอร์ 
๓. Mind Mapping Online 
๔. Facebook Page 
๕. หนังสือ INSPIRED BY FASHION 
DIARIES 
 
สัง่การบ้าน 
- ใหน้ักศกึษาหาแหล่งขอ้มูลทาง
เวบ็ไซต์ทีเ่กี่ยวขอ้งกบัการออกแบบไว้
เป็นขอ้มูลในการงาน 

ผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร. 
เตชติ   เฉยพ่วง 

๓ ๑.การน าเสนอหวัขอ้ทีม่าของแรง
บนัดาลใจในการออกแบบของแต่ละ
บุคคล (Online) 
 

๔ ชัว่โมง ๑. นักศกึษาท าการเสนอแนะข้อมูลและ
หัวข้อที่ได้ท าการศึกษามาเบื้ องต้น 
พร้อมสรุปเนื้อหาที่เป็นประเด็นในการ
ออกแบบ 
๒. ฝึกใหผู้เ้รยีนคดิวเิคราะห์สิง่ทีจ่ะ
น ามาใชใ้นการออกแบบ 
๓. ผูส้อนชี้แนะแนวทางในการคดัเลอืก
หวัขอ้ใหเ้หมาะสมกบัความต้องการของ
นักศกึษา 
 

ผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร. 
เตชติ   เฉยพ่วง 
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สปัดาห์ท่ี หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อท่ีใช้  

ผู้สอน 

 สื่อทีใ่ชป้ระกอบ 
๑.  Write board  
๒. คอมพวิเตอร์ 
๓. Mind Mapping Online 
๔. Facebook Page 
๕. หนังสอื INSPIRED BY FASHION 
DIARIES 
 
สัง่การบ้าน 
- ใหน้ักศกึษาท า Inspiration Board 
 

๔ ๑.การออกแบบและพัฒนาแฟชัน่และ
สินค้าไลฟ์สไตล์ ฝึกออกแบบจากแรง
บันดาลใจตามหัวข้อที่นักศึกษาเลือก 
(Online) 

๔ ชัว่โมง ๑.ผู้สอนอธิบายให้ผู้ เรียนทราบถึง
ขัน้ตอนการออกแบบและพฒันาแฟชัน่
และสนิคา้ไลฟ์สไตล์  
๒.ผู้สอนอธิบายพร้อมยกตัวอย่างงาน
ออกแบบของดไีซน์เนอร์ทีม่ชีื่อเสยีง 
๓.มอบหมายงานให้นักศึกษาทดลอง
ออกแบบจากแรงบนัดาลใจทีเ่ลอืกไว ้
 
สื่อทีใ่ชป้ระกอบ 
๑.  Write board  
๒. คอมพวิเตอร์ 
๓. Mind Mapping Online 
๔. Facebook Page 
๕. หนังสือ INSPIRED BY FASHION 
DIARIES 
 
สัง่การบ้าน 
- ให้นักศึกษาศึกษารายละเอียดจาก
ตวัอย่างงาน Cat Walk 

ผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร. 
เตชติ   เฉยพ่วง 

๕ 1.การออกแบบและพฒันาแฟชัน่และ
สนิคา้ไลฟ์สไตล์ แบบองค์รวมทัง้คอล
เลคชัน่ (Online) 
 

4 ชัว่โมง 1.ผูส้อนอธบิายใหผู้เ้รยีนทราบถงึการ
ขึน้ตอนการออกแบบ การสรา้งคอล
เลคชัน่และการสรา้งความต่อเนื่องให้
คอลเลคชัน่อย่างสมดุลลงตวั 
2. ใหน้ักศกึษาฝึกออกแบบคอลเลคชัน่
และน าเสนอผลงานในชัน้เรยีน 
สื่อทีใ่ชป้ระกอบ 

ผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร. 
เตชติ   เฉยพ่วง 



มคอ. ๓ 

หลกัสูตรระดบัปรญิญา √ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๙  
รายวชิา FAD๒๒๑๒ การออกแบบแฟชัน่และการตดัเยบ็ ๒ สาขาวชิาการออกแบบนิเทศศลิป์ คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

สปัดาห์ท่ี หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อท่ีใช้  

ผู้สอน 

1.เอกสารประกอบการสอน 
2.  Write board  
3. คอมพวิเตอร์ 
4. LCD Projector 
5.Power Point 
 
สัง่การบ้าน 
- ใหน้ักศกึษาคน้หาและรวบรวมขอ้มูล
ของแหล่งวตัถุดบิทีใ่ชใ้นการออกแบบ 
 

๖ ๑.ขัน้ตอนการเลือกใช้โทนสีในการ
ออกแบบให้เหมาะสมลงตัวกับคอล
เลคชัน่ของสินค้าแฟชัน่และสินค้าไลฟ์
สไตล์ (Online) 

๔ ชัว่โมง ๑.ผู้สอนแนะน าให้ผู้ เรียนทราบถึง
ขัน้ตอนการเลือกสีในการออกแบบโดย
ต้องอิงจากแนวโน้นแฟชัน่เทรนด์บวก
กบัแรงบนัดาลทีใ่ชใ้นการออกแบบ 
๒ . นั ก ศึ กษ า วิ เ ค ร า ะ ห์  เ ลื อ ก สี ที่
สอดคล้องกันกับการออกแบบคอล
เลคชัน่ก าหนดสดัส่วน ปริมาณการใช้สี
ใหเ้หมาะสม 
 
สื่อทีใ่ชป้ระกอบ 
๑.Write board  
๒. คอมพวิเตอร์ 
๓. LCD Projector 
๔.Power Point 
 
สัง่การบ้าน 
- ให้นักศึกษาท าColor Tone พร้อมชื่อ
สีและระบุค่า CMYK ของสีที่ใช้ในการ
ออกแบบ 
 

ผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร. 
เตชติ   เฉยพ่วง 

๗ ๑.ขัน้ตอนการเลือกผ้าและวัสดุที่ใช้ใน
การตกแต่ง (Online) 

๔ ชัว่โมง ๑.ผู้สอนบรรยายขัน้ตอนการเลือก
เนื้อผา้ใหเ้หมาะสมกบัคอลเลคชัน่ 
๒. อธิบายถึงความแตกต่างของเนื้อผา้
และรูปแบบการน าไปใช ้
๓.ให้นักศึกษาฝึกวิเคราะห์และเลือกผา้
และวัสดุตกแต่งที่เหมาะกับงานของ
ตนเอง 

ผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร. 
เตชติ   เฉยพ่วง 



มคอ. ๓ 

หลกัสูตรระดบัปรญิญา √ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๑๐  
รายวชิา FAD๒๒๑๒ การออกแบบแฟชัน่และการตดัเยบ็ ๒ สาขาวชิาการออกแบบนิเทศศลิป์ คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

สปัดาห์ท่ี หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อท่ีใช้  

ผู้สอน 

๔.นักศกึษาแลกเปลี่ยนแหล่งขอ้มูลด้าน
แหล่งซื้อวัตถุดิบ รับฟังข้อคิดเห็น 
ขอ้เสนอแนะร่วมกนั 
 
สื่อทีใ่ชป้ระกอบ 
๑.Write board  
๒. คอมพวิเตอร์ 
๓. LCD Projector 
๔.Power Point 
 
สัง่การบ้าน 
- ใหน้ักศกึษาหาตวัอย่างเนื้อผ้าทีจ่ะ
น ามาใชใ้นการออกแบบพรอ้มระบุชื่อ
ผา้ 

๘ สอบกลางภาค 
(Online) 

๔ ชัว่โมง ๑.นักศึกษาน าสิ่งที่ได้เรียนมาทัง้ ใน
เรื่องการเลือกแรงบนัดาลใจ วิธีคิดแนว
ทางการออกแบบ การเลือกสีและวัสดุ 
มาใช้ในการออกแบบคอลเลคชัน่ตาม
หวัขอ้ทีไ่ดร้บั 
 
สื่อทีใ่ชป้ระกอบ 
๑.  Write board  
๒. กระดาษขอ้สอบ 
 

ผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร. 
เตชติ   เฉยพ่วง 

๙ ๑ . ศึกษาหัวข้อ ขอ ง กา รออ กแ บบ
ลวดลายตามที่ได้รบัมอบหมายเพื่อการ
ออกแบบและพัฒนาแฟชัน่และสินค้า
ไลฟ์สไตล์ (Online) 

๔ ชัว่โมง ๑.ใหน้ักศกึษาฝึกปฏิบตักิารรบัหวัขอ้ใน
เรื่องวฒันธรรมทอ้งถิน่ 
โดยน าวจิยัในโครงการมรดกภูมปัิญญา
ของการยอ้มสดี้วยค าแสดในวฒันธรรม
ไทลื้อสู่การพฒันาสนิคา้แฟชัน่และไลฟ์
สไตล์ 
กรณีศึกษา ศูนย์ผา้ทอไทลื้อ บ้านดอน
มูล อ าเภอท่าวงัผา จงัหวดัน่าน มาใช้
ในการบรรยาย 
 
สื่อทีใ่ชป้ระกอบ 
๑.Write board  
๒. คอมพวิเตอร์ 

ผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร. 
เตชติ   เฉยพ่วง 



มคอ. ๓ 

หลกัสูตรระดบัปรญิญา √ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๑๑  
รายวชิา FAD๒๒๑๒ การออกแบบแฟชัน่และการตดัเยบ็ ๒ สาขาวชิาการออกแบบนิเทศศลิป์ คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

สปัดาห์ท่ี หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อท่ีใช้  

ผู้สอน 

๓. LCD Projector 
๔.Power Point 
 
สัง่การบ้าน 
- ใหน้ักศกึษาคน้หาและรวบรวมขอ้มูล
ของวฒันธรรมทอ้งถิน่ 

๑๐ ๑.การน าเสนอขอ้มูลวฒันธรรมทอ้งถิน่ 
๒. ฝึกตีความและท าการออกแบบ
ลวดลาย (Online) 

๔ ชัว่โมง ๑.นักศกึษาการน าเสนอขอ้มูล
วฒันธรรมทอ้งถิน่  
๒.นักศึกษาทดลองปฏิบตัจิรงิดว้ยฝึก
ตคีวาม และท าการออกแบบผลงาน 
๑.Write board  
๒. คอมพวิเตอร์ 
๓. LCD Projector 
๔.Power Point 
 
สัง่การบ้าน 
- ใหน้ักศกึษาออกแบบผลงานการ
ออกแบบต่อจากในชัน้เรยีน 

ผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร. 
เตชติ   เฉยพ่วง 

๑๑ ๑.นักศกึษาออกแบบเครื่องแต่งกายโดย
เน้นการใช้เทคนิคการตัดเย็บหรือการ
ตกแต่งวสัดุเขา้มาเป็นองค์ประกอบหลกั
ในการท างานการออกแบบและพฒันา
แฟชัน่และสินค้าไลฟ์สไตล์ นักศึกษา
ปฏบิตังิาน  
 

๔ ชัว่โมง ๑.นักศกึษาปฏบิตังิาน 
 

ผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร. 
เตชติ   เฉยพ่วง 

๑๒ ๑.ฝึกการน าเสนอผลงานการออกแบบ 
(Online) 

๔ ชัว่โมง ๑.นักศกึษาเสนอผลงานจากการ
ออกแบบและพฒันาแฟชัน่และสนิคา้
ไลฟ์สไตล์  
๒.ผูส้อนเสนอขอ้คดิเหน็ ค าแนะน า 
ความเป็นไปไดใ้นการท างานรวมถงึ
ปัญหาทีอ่าจเกิดขึน้เพื่อใหน้ักศึกษาได้
คดิถงึวธิแีก้ปัญหาในการท างานไว้
เบื้องต้น 
 
สื่อทีใ่ชป้ระกอบ 
๑.Write board  
๒. คอมพวิเตอร์ 

ผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร. 
เตชติ   เฉยพ่วง 



มคอ. ๓ 

หลกัสูตรระดบัปรญิญา √ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๑๒  
รายวชิา FAD๒๒๑๒ การออกแบบแฟชัน่และการตดัเยบ็ ๒ สาขาวชิาการออกแบบนิเทศศลิป์ คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

สปัดาห์ท่ี หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อท่ีใช้  

ผู้สอน 

๓. LCD Projector 
๔.Power Point 
 
สัง่การบ้าน 
- ใหน้ักศกึษาส่งเยบ็ชุดจรงิ ๑ ชุด 
ส่งวนัสอบปลายภาค 
 

๑๓ ๑.นักศกึษาปฏบิตังิาน ๔ ชัว่โมง ๑.นักศกึษาปฏบิตังิาน 
 

ผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร. 
เตชติ   เฉยพ่วง 

๑๔ ๑.นักศกึษาปฏบิตังิาน ๔ ชัว่โมง ๑.นักศกึษาปฏบิตังิาน  ผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร. 
เตชติ   เฉยพ่วง 

๑๕ ๑.นักศกึษาปฏบิตังิาน ๔ ชัว่โมง ๑.นักศกึษาปฏบิตังิาน ผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร. 
เตชติ   เฉยพ่วง 

๑๖ ๑ . อ าจ ารย์ ผู้ ส อนสรุปผลการสอน 
(Online) 

๔ ชัว่โมง ๑. อาจารย์ผูส้อนสรุปผลการสอน 
๒. นักศึกษาสรุปการเรยีนการ ตอบขอ้
ซกัถาม สรุปผลการเรยีน 
 
สื่อทีใ่ชป้ระกอบ 
๑.Write board  
๒. คอมพวิเตอร์ 
๓. LCD Projector 
๔.Power Point 
 

ผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร. 
เตชติ   เฉยพ่วง 

๑๗ สอบปลายภาค ๔ ชัว่โมง ๑. นักศกึษาส่งชุดจรงิ 
๒. เรยีกเกบ็แฟ้มสะสมผลงานเพื่อ
ตรวจประเมนิความสามารถและความ
สม ่าเสมอในการส่งงาน 
 
สื่อทีใ่ชป้ระกอบ 
๑.Write board  
๒. คอมพวิเตอร์ 
๓. LCD Projector 
๔.Power Point 

ผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร. 
เตชติ   เฉยพ่วง 

 
 
 



มคอ. ๓ 

หลกัสูตรระดบัปรญิญา √ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๑๓  
รายวชิา FAD๒๒๑๒ การออกแบบแฟชัน่และการตดัเยบ็ ๒ สาขาวชิาการออกแบบนิเทศศลิป์ คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมินผลการเรียนรู้ สปัดาห์ท่ีประเมิน 
สดัส่วน 

ของการประเมินผล  
๑ การเขา้เรยีน ความตรงต่อเวลา การมสี่วนร่วมกจิกรรม การน าเสนอผลงาน 10% 
๒ การฝึกปฏบิตั ิ สอบกลางภาค 30% 
๓ การสอบกลางภาคเรยีน สอบปลายภาค 40% 
๔ การสอบปลายภาคเรยีน การเขา้เรยีนและการมี

ส่วนร่วมในชัน้เรยีน 
20% 

 

หมวดท่ี ๖ ทรพัยากรประกอบการเรียนการสอน 
๑.  ต าราและเอกสารหลกั 

๑)  เตชติ  เฉยพ่วง. INSPIRED BY FASHION DIARIES. พมิพค์รัง้ที ่1. กรุงเทพฯ: หา้งหุ่นส่วนจ ากดัภาพพมิพ์, 
2560. 
๒.  เอกสารและข้อมูลส าคญั 
        ๑)  ดร.พรสนอง  วงศ์สงิห์ทอง . การออกแบบและพฒันาแฟชัน่และมณัฑนภณัฑ ์.พมิพค์รัง้ที ่1. กรุงเทพฯ: บรษิทั 
วสิคอมเซน็เตอร์ จ ากดั , 2550. 
        ๒)  Varin Chantrachareon . Fashion Knowing . พมิพค์รัง้ที ่1. กรุงเทพฯ: ดอกหญ้ากรุ๊ป , 2545. 

๓)  วจิยัโครงการมรดกภูมปัิญญาของการยอ้มสดีว้ยค าแสดในวฒันธรรมไทลื้อสู่การพฒันาสนิคา้แฟชัน่และไลฟ์สไตล์ 
กรณีศกึษา ศูนยผ์า้ทอไทลื้อ บา้นดอนมูล อ าเภอท่าวงัผา จงัหวดัน่าน 

๓.  เอกสารและข้อมูลแนะน า 
        ๑)  Hannelore  Eberle . Clothing Technology . พมิพค์รัง้ที ่2. United Kingdom: Cotton Technology 
International, 2539. 
        ๒)  เอกสารประกอบการฝึกอบรมหลกัสูตร “จากนักออกแบบสู่นักวางแผนและพฒันาผลติภณัฑ”์ โดย อ.ทรงเดช  ตนั
สุรตั มูลนธิพิฒันาอุตสาหกรรมเครื่องนุ่งห่มไทย 
        

หมวดท่ี ๗ การประเมินและปรบัปรงุการด าเนินการของรายวิชา 
๑.  กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
-  เปิดโอกาสใหน้ักศกึษาแสดงความคดิเหน็ต่อการเรยีนการสอนผ่านแบบประเมนิรายวชิา 
-  ให้นักศึกษาประเมินพฒันาการการเรียนรู ้การคิดวิเคราะห์และการน าไปประยุกต์ใช้ของตนเองโดยเปรยีบเทียบ ระหว่าง
ก่อนและหลงัการเรยีนรายวชิาน้ี 
 
๒. กลยทุธ์การประเมินการสอน  
-  ประเมนิผลการสอนจากแบบการประเมนิรายวชิา 
-  ประเมนิผลจากคะแนนสอบและผลงานของนักศกึษา 
๓.  การปรบัปรงุการสอน 



มคอ. ๓ 

หลกัสูตรระดบัปรญิญา √ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๑๔  
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-  ประมวลปัญหาและอปุสรรค ผ่านความคดิเหน็ของนักศกึษา หาแนวปฏบิตัทิีเ่หมาะสมเพื่อสรุปเป็นขอ้มูลในการแก้ไข
ปรบัปรุงรายวชิาต่อไป 
-  เพิม่เตมิเน้ือหาใหม่ ปรบัปรุงรายละเอยีดวชิาใหท้นัสมยัและเหมาะสมกบันักศกึษารุ่นต่อไป 
 
๔.  การทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธ์ิของนักศกึษาในรายวิชา 
-  ตรวจสอบการใหค้ะแนนในรายวชิา 
-  เปรยีบเทยีบการใหค้ะแนนตามเกณฑท์ีก่ าหนด เพื่อใหม้มีาตรฐานการใหค้ะแนน 
 
๕.  การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรบัปรงุประสิทธิผลของรายวิชา 
-  ประเมนิจากผลการเรยีนการสอนและการแสดงความคิดเหน็ของนักศกึษา พรอ้มทัง้น าผลการประเมนิทีไ่ด ้มาเปรยีบเทยีบกบัผลการ
ประเมนิรายวิชาการสอนของตนเอง เพื่อพฒันาเนื้อหาสาระและแนวทางในการสอนใหม้ีความเหมาะสม  พรอ้มทัง้ปรบัวธิกีารเรยีนการ
สอนใหท้นัสมยัและตรงกบัผลการเรยีนรูใ้หเ้กิดประสทิธผิลทีด่ทีีสุ่ด 

*********************** 
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรบัผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลกัสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
ตามท่ีปรากฏในรายละเอียดของหลกัสูตร (Programme Specification) มคอ. ๒ 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู้ 

ทกัษะทาง
ปัญญา 

ทกัษะ
ความสมัพนัธ์
ระหว่างบุคคล 
และความ
รบัผิดชอบ

ระหว่างบุคคล
และความ
รบัผิดชอบ 

ทกัษะการวิเคราะห์
เชิงตวัเลข การ

สื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยี

สารสนเทศเชิง
ตวัเลข การสื่อสาร

และการใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ทกัษะ
ด้าน
อื่น ๆ 

  ความรบัผดิชอบหลกั                                                          ความรบัผดิชอบรอง  

หมวดวิชาเฉพาะด้าน ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓ ๔  
รหสัวิชา FAD๒๒๑๘ 

ชื่อรายวิชา การออกแบบและพฒันา

แฟชัน่และสินค้าไลฟ์สไตล์ 

Control fashion and lifestyle products 

                                                 

ความรบัผดิชอบในแต่ละดา้นสามารถเพิม่ลดจ านวนไดต้ามความรบัผดิชอบ 


