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Electricity and Energy



คำอธิบายรายวิชา

ไฟฟ้า พลังงานไฟฟ้า แหล่งกำเนิดไฟฟ้า การผลิตพลังงานไฟฟ้า
พลงังานแสงอาทติย� พลงังานความร�อนจากใต�พภิพ พลงังานลม
พลงังานชวีมวล พลงังานจากเซลล�เชือ้เพลงิ พลงังานนํา้ พลงังาน
นวิเคลยีร� พลงังานจากมหาสมทุร การประยกุต�เพือ่นาํมาใช�ประโยชน�เป�น
พลงังานทดแทนและพลงังานทางเลอืก การประหยดัพลงังาน พลงังาน
กบัสิง่แวดล�อม การนาํความรู�ไปอธิบายปรากฏการณ�ทางธรรมชาตโิดย
ใช�หลกัฐานเชงิประจกัษ�และออกแบบกจิกรรมการเรยีนรู�ในระดบัการ
ศกึษาขัน้พืน้ฐานให�เหมาะสมกบัสภาพและบรบิทของท�องถิน่

รหัสและชื่อรายวิชา:
GSI3302

ไฟฟ้าและพลังงาน

ภาคการศึกษา/ปีการศึกษา  :

2 / 2568
จำนวนหน่วยกิต : 

3 (2-2-5)  
บรรยาย 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมง



https://ssrudlp.ssru.ac.th/teacher/Kornkamol_Chuc 



รายวิชา GSI3302 ไฟฟ้าและพลังงาน
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กำหนดการเรียน 

หมู่เรียน 02 : 08.00 - 12.00 
หมู่เรียน 01 : 13.00 - 17.00

ห้องเรียน 1151

https://www.canva.com/design/DAG6Cs6J15c/Sm7HeSVwmfHLxYT-n0i1Lw/view?utm_content=DAG6Cs6J15c&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hefb6cad0a6


การวัดและประมวล
สอบประเมนิความรู�

30%

Team Teaching
30%

Project
20%

ลงชือ่เข�าชัน้เรยีน
10%

กจิกรรมในชัน้เรยีน
10%

กิจกรรมในชั้นเรียน

• บันทึกกิจกรรมต่าง ๆ ในชั้นเรียน (Log book)
• แบบฝึกหัดท้ายบท

Project

 Board Game : Generator Zero

Team Teaching

• กิจกรรมการเรียนรู้
• สื่อ/ใบความรู้/ใบงาน
• แบบฝึกหัดท้ายบท (Pre-test/Post-test)

ProfessionalsProfessionals

SSRUSSRU



ส่งข้อสอบ 10 ข้อ 
พร้อมเฉลย (Word)
kornkamol.ch@ssru.ac.th

Team Teaching
ให้นักศึกษาแบ่ง 8 กลุ่ม ศึกษาพลังงานแต่ละชนิด

หลักการพื้นฐานของพลังงาน
การใช้ประโยชน์จากพลังงาน
แหล่งพลังงานในประเทศไทย/โลก
ศักยภาพและการพัฒนาพลังงาน
ผลกระทบจากการใช้พลังงาน
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กิจกรรมการเรียนรู้ที่น่าสนใจ
สื่อ ใบความรู้ พร้อมใบงาน
จัดกิจกรรมในเวลา 1 ชั่วโมง

กรอกคะแนน กิจกรรม /
Pre-test / Post-test / 
การเข้าชั้นเรียน





ให้นักศึกษาบันทึก
กิจกรรมในแต่ละสัปดาห์

บันทึกกิจกรรม
ลงใน Canva ทำแบบฝึกหัดท้าย

บทเรียนทุกครั้ง

กิจกรรมในชั้นเรียน
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บอร์ดเกมต้นแบบ
(Prototype Game Set)

บอร์ดเกมที่สามารถเล่นได้จริง
พร้อมองค์ประกอบทั้งหมด

(กระดาน, การ์ด, โทเคน, ลูกเต๋า)

คู่มือการเล่น
(Rulebook)

คู่มือที่ชัดเจน ครอบคลุมกฎ,
วิธีการเซ็ตอัพ, วิธีการเล่น,

และวิธีการจบเกม 

แผนภาพที่สรุปแนวคิดของเกม
(Theme, Core Mechanics,

Learning Objectives)

แผนภาพแนวคิด
(Concept Diagram)

การนำเสนอเกมต่อชั้นเรียน
เพื่ออธิบายกลไกและการเรียน
รู้ที่ได้รับ (เวลา 10 นาทีต่อกลุ่ม) 

นำเสนอ
(Presentation)

 Board Game : Generator Zero
เพื่อให้นักศึกษาได้เรียนรู้และเข้าใจหลักการพื้นฐานของพลังงานไฟฟ้า และเทคโนโลยีพลังงานแห่งอนาคต ผ่านการจำลองในรูปแบบเกม
เพื่อสร้างสื่อการเรียนรู้แบบมีปฏิสัมพั นธ์ (Interactive Learning Tool) สำหรับใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอน



หมู่เรียน 02หมู่เรียน 01

กระดานผลงานนักศึกษา
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