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การโปรแกรมแบบเง่ือนไขในภาษา Python
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Course Description

หลักการ ทฤษฎี ที่เก่ียวขอ้งการเขยีนโปรแกรมและพฒันาแอปพลิเคชนั หลกัการ
พฒันาโปรแกรมคอมพวิเตอร์ คณุสมบตัิของโปรแกรมภาษาชนิดต่าง ๆ หลักการ
เบื้องต้นเก่ียวกับองค์ประกอบ ลกัษณะคําสัง่ การเขยีนโปรแกรม ขัน้ตอนวธิี การ
วเิคราะห์ การออกแบบ แอปพลิเคชนัเพื่อการศึกษา การประเมนิซอฟต์แวร์
สามารถพฒันาแอปพลิเคชนัเพื่อการศึกษา
Principles, theories associated with computer programming and
development applications, computer programming principles,
computer language, elements of computer language, syntax,
computer programming, algorithms, analysis and design
application for education, software evaluation, candidate teachers
able to developing applications for education.

Reference: https://edu.ssru.ac.th/useruploads/files/20230724/1772131ed638786bc8d19918b37249af72c36be4.pdf

Python Programming Language

System Development Life Cycle: SDLC

Algorithm Design
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Course Outline

• Chapter 1 – Computer Programming
• Chapter 2 – Introduction to Python Programming
• Chapter 3 – Conditional Statement
• Chapter 4 – Iteration Statement
• Chapter 5 – Strings
• Chapter 6 – Lists, Tuples, Sets, Dictionaries
• Chapter 7 – Functions
• Chapter 8 – Object-Oriented Programming: OOP
• Chapter 9 – Python and Database Management System
• Chapter 10 – System Development Life Cycle: SDLC
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
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Chapter 3 – Conditional Statement

1. Comparison Operator
2. Conditional Statement
3. if
4. if else
5. if elif
6. if elif else
7. Random number
8. unicode
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
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Measurement and Evaluation
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การวดัและประเมนิผล
1. ระหวา่งการจดัการเรยีนรู้
• สอบ Pre-test 0%
• การมอบหมายงาน 24%
• สอบ Post-test 12%
• การมีส่วนรว่มในชัน้เรยีน 4%

2. การสอบกลางภาค (Midterm Examination)
• ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน) 20%

3. โครงงานประจาํภาคเรยีน (Term Project)
• โครงงานและการนําเสนอ 20%

4. การสอบปลายภาค (Final Examination)
• ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน) 20%



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Measurement and Evaluation

ครัง้ท่ี/วนัท่ี บทเรยีน/หัวขอ้ มอบหมายงาน 
(24%)

สอบ Post-test 
(12%)

การมสีว่นรว่มในชัน้
เรยีน (4%)

1 พฤ 7 ธค 66 แนะนํารายวชิา การวดัและการประเมนิผล หวัขอ้เรยีนรู ้
บทท่ี 1 การโปรแกรมคอมพวิเตอร์

- 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

2 พฤ 14 ธค 66 บทท่ี 2 พื้นฐานการโปรแกรมภาษาไพทอน 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

3 พฤ 21 ธค 66 บทท่ี 3 การโปรแกรมแบบเง่ือนไข (Conditional Statement) - 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

4 พฤ 28 ธค 66
ONLINE

บทท่ี 3 การโปรแกรมแบบเง่ือนไข (Conditional Statement)
(ต่อ)

3 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

5 พฤ 4 มค 67 บทท่ี 4 การโปรแกรมแบบทําซํ้า (Iteration Statement) 3 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

6 พฤ 11 มค 67 บทท่ี 5 การโปรแกรมสายอักขระ (String) 3 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

7 พฤ 18 มค 67 บทท่ี 6 ลิสต์ ทัพเพลิ เซต็ และดิกชนันารี 3 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

8 พฤ 25 มค 67 สอบกลางภาค  ปรนัย 35 ขอ้ (35 คะแนน) และอัตนัย 1 ขอ้ (5 คะแนน)    20% 
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ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Measurement and Evaluation

ครัง้ท่ี/วนัท่ี บทเรยีน/หัวขอ้ มอบหมายงาน 
(24%)

สอบ Post-test 
(12%)

การมสีว่นรว่มในชัน้เรยีน
(4%)

9 พฤ 1 กพ 67 บทท่ี 7 ฟงัก์ชัน่ 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

10 พฤ 8 กพ 67 บทท่ี 8 การโปรแกรมเชงิวตัถุ 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

12 พฤ 15 กพ 67 บทท่ี 9 ภาษาไพทอนกับระบบการจดัการฐานขอ้มูล 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

13 พฤ 22 กพ 67 บทท่ี 9 ภาษาไพทอนกับระบบการจดัการฐานขอ้มูล ต่อ 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

14 พฤ 29 กพ 67 บทท่ี 10 วงจรการพฒันาระบบ 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

15 พฤ 7 มคี 67 สอบปลายภาค ปรนัย 35 ขอ้ (35 คะแนน) และอัตนัย 1 ขอ้ (5 คะแนน)    20% 

16 พฤ 14 มคี 67
สง่โครงงาน และนําเสนอ 20%

17 พฤ 21 มคี 67
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Learning Materials – References

Python Crash Course: A Hands-On, 
Project-Based Introduction to 
Programming [3 ed.]

Learn Python Programming
An in-depth introduction to the 
fundamentals of Python [3 ed.]
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Website
• https://www.w3schools.com/python/
• https://realpython.com/
• https://docs.python.org/3/tutorial/index.html
• https://pythontutor.com/
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โครงสรา้งการควบคมุโปรแกรม (Program Control Structures) 

โครงสรา้งการควบคมุโปรแกรม (Program Control Structures) ในการเขยีนโปรแกรม
ม ี3 ลกัษณะหลกั ได้แก่ 
• การโปรแกรมแบบลําดับ (Sequential Statement)
• การโปรแกรมแบบเง่ือนไข (Conditional Statemen)
• การโปรแกรมแบบทําซํ้า (Iteration Statement)
แต่ละลกัษณะมคีวามสาํคัญและทําหน้าที่ที่แตกต่างกันในการควบคมุการทํางานของ
โปรแกรม
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
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โครงสรา้งการควบคมุโปรแกรม (Program Control Structures)

1. Sequential Statement (คําสัง่แบบลําดับ)
• คําสัง่แบบลาํดับเป็นรูปแบบพื้นฐานที่สดุของโครงสรา้งการควบคมุโปรแกรม
• โปรแกรมจะทํางานเรยีงตามลาํดับของคําสัง่ที่เขยีนไวใ้นโปรแกรม เรยีกวา่ Top-Down
• ไมม่กีารตรวจสอบเง่ือนไขหรอืการทําซํ้า
• ทกุคําสัง่จะถกูทํางานหน่ึงครัง้ตามลาํดับที่ปรากฏ
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# Sequential Statement
# Code 1
name = input("Please enter your name:")
print("Hello,", name)

input name

print name
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โครงสรา้งการควบคมุโปรแกรม (Program Control Structures)

2. Conditional Statement (คําสัง่เง่ือนไข)
คําสัง่เง่ือนไขชว่ยใหโ้ปรแกรมสามารถเลอืกทํางานทางเลอืกต่างๆ ตามเง่ือนไขท่ีกําหนด
โครงสรา้งนี้ประกอบดว้ยคําสัง่ if, elif, และ else ในภาษา Python
ตัวอยา่ง เชน่ ถ้าเง่ือนไขเป็นจรงิ (True) บลอ็กของคําสัง่ใน if จะถกูทํางาน; 

ถ้าเง่ือนไขเป็นเท็จ (False), โปรแกรมอาจเลอืกทํางานบลอ็กใน elif หรอื else
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
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Conditional Statement (คําสัง่เง่ือนไข) – if 
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1.# Code 2.1
2.sun = True
3.if sun:
4.print("Morning")

Morning

1.# Code 2.2
2.sun = False
3.if sun:
4.print("Morning")



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
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Conditional Statement (คําสัง่เง่ือนไข) – if 
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height = 175
weight = 62
if(height>170 and height<=180):
 print("Height: Perfect")

A
Height: Perfect

B
Nil
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Conditional Statement (คําสัง่เง่ือนไข) – if 

Set a condition to print 'You are tall.' if the height in the variable my_height
is greater than 170

my_height = 175

if __________ :

print('You are tall.')
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
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Conditional Statement (คําสัง่เง่ือนไข) – if 

Set a condition to print 'You are wealthy and tall.' if the salary in my_salary
is greater than 35000 and my_height is greater than 170.

my_salary = ______

my_height = ______

if __________ :

print('You are wealthy and tall.')
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Conditional Statement (คําสัง่เง่ือนไข) – if 

object1="strawberry"

object2="pencil"

if(object1=="strawberry" or object2=="watermelon"):

print("There is fruit in the basket")
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A
There is fruit in the basket

B
Nil
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Conditional Statement (คําสัง่เง่ือนไข) – if else
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Start

Stop

Condition

Statement (IF) Statement (ELSE)

True False

if( Condition ):
 Statement (IF)
else:
 Statement (ELSE)
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Conditional Statement (คําสัง่เง่ือนไข) – if else

Copyright © All Right Reserved.     19

Start

Stop

Condition

Statement (IF) Statement (ELSE)

True False

if( Condition ):
 Statement (IF)
else:
 Statement (ELSE)



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Conditional Statement (คําสัง่เง่ือนไข) – if else
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Start

Stop

Condition

Statement (IF) Statement (ELSE)

True False

if( Condition ):
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Conditional Statement (คําสัง่เง่ือนไข) – if else
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ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Conditional Statement (คําสัง่เง่ือนไข) – if else
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ตัวดําเนินการเปรยีบเทียบ (Comparison Operators)

ตัวดาํเนินการเปรยีบเทียบ (Comparison 
Operators) เป็นตัวดาํเนินการท่ีใชใ้นการ
เปรยีบเทียบค่าของตัวแปรหรอืค่าท่ีมอียูใ่น
นิพจน์ เพื่อตรวจสอบวา่สอดคลอ้งกับ
เง่ือนไขท่ีกําหนดหรอืไม ่ผลลพัธข์องการ
เปรยีบเทียบจะเป็นค่าบูลนี (Boolean) ซึ่ง
อาจเป็น True (จรงิ) หรอื False (เท็จ) ตาม
ผลการเปรยีบเทียบ
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1. เท่ากับ (==): ตรวจสอบวา่ค่าของสองค่าเท่ากันหรอืไม่
 ตัวอยา่ง: x == y จะเป็น True ถ้า x มคี่าเท่ากับ y
2. ไมเ่ท่ากับ (!=): ตรวจสอบวา่ค่าของสองค่าไมเ่ท่ากัน
 ตัวอยา่ง: x != y จะเป็น True ถ้า x ไมเ่ท่ากับ y
3. มากกวา่ (>): ตรวจสอบวา่ค่าดา้นซา้ยมากกวา่ค่าดา้นขวา
 ตัวอยา่ง: x > y จะเป็น True ถ้า x มากกวา่ y
4. น้อยกวา่ (<): ตรวจสอบวา่ค่าดา้นซา้ยน้อยกวา่ค่าดา้นขวา
 ตัวอยา่ง: x < y จะเป็น True ถ้า x น้อยกวา่ y
5. มากกวา่หรอืเท่ากับ (>=): ตรวจสอบวา่ค่าดา้นซา้ยมากกวา่หรอื
เท่ากับค่าดา้นขวา
 ตัวอยา่ง: x >= y จะเป็น True ถ้า x มากกวา่หรอืเท่ากับ y
6. น้อยกวา่หรอืเท่ากับ (<=): ตรวจสอบวา่ค่าดา้นซา้ยน้อยกวา่หรอื
เท่ากับค่าดา้นขวา
 ตัวอยา่ง: x <= y จะเป็น True ถ้า x น้อยกวา่หรอืเท่ากับ y



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Conditional Statement (คําสัง่เง่ือนไข) – if else
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Start

Stop

print(“Mr.”) print(“Miss.”)

True False

gender == “male” if( gender == “male” ):
 print(“Mr.”)
else:
 print(“Miss.”)



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Practice 1: ใหร้บัขอ้มูลเพศ และเติมคํานําหน้าชื่อตาม Flowchart
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Start

name, gender

if gender==
“male”

“Ms.”, Name”Mr.”, Name

Stop

True

False
Input Name: ___Nutthapat___
Input Gender:__male___

Mr.Nutthapat



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Practice 1: ใหร้บัขอ้มูลเพศ และเติมคํานําหน้าชื่อตาม Flowchart
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Start

name, gender

if gender==
“male”

“Ms.”, Name”Mr.”, Name

Stop

True

False
name = input("Name: ")
gender = input("Gender: ")
if(gender == "male"):
 print("Mr. "+ name)
else:
 print("Ms. "+ name)



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Conditional Statement (คําสัง่เง่ือนไข) – if elif else
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Conditional Statement (คําสัง่เง่ือนไข) – if elif else
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Conditional Statement (คําสัง่เง่ือนไข) – if elif else
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ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Conditional Statement (คําสัง่เง่ือนไข) – if elif else
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Conditional Statement (คําสัง่เง่ือนไข) – if elif else
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# Condition Statement 
# Code 2
product = input("Please enter product:")
if product == "pencil":
   print(product, "20 Thai Baht")
elif product == "paper":
   print(product, "15 Thai Baht")
else:
   print(product, "60 Thai Baht")

คําอธบิาย Flowchart
1. เริม่
2. รบัขอ้มูล (input) ชื่อสนิค้า โดยใชค้ําสัง่
 product = input("Please enter product:")

3.ตรวจสอบเง่ือนไขแรก:
ถ้า product == "pencil" เป็นจรงิ ให้ พมิพ์
ขอ้ความ product, "20 Thai Baht”

4.ตรวจสอบเง่ือนไขที่สอง (ถ้าเง่ือนไขแรกไมเ่ป็นจรงิ):
ถ้า product == "paper" เป็นจรงิ ให้ พมิพ์
ขอ้ความ product, "15 Thai Baht”

5.ถ้าเง่ือนไขแรกและเง่ือนไขที่สองไมเ่ป็นจรงิ ใหไ้ปที่ else:
พมิพข์อ้ความ product, "60 Thai Baht”

6.จบการทํางาน



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Conditional Statement (คําสัง่เง่ือนไข) – if elif else
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# Condition Statement 
# Code 2
product = input("Please enter product:")
if product == "pencil":
   print(product, "20 Thai Baht")
elif product == "paper":
   print(product, "15 Thai Baht")
else:
   print(product, "60 Thai Baht")

Start

product

if product 
== ”pencil”

if product 
== ”paper”

15 Thai Baht20 Thai Baht 60 Thai Baht

Stop

True

True

False

False



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

modulus (หรอืเครื่องหมาย %)

การใช ้modulus (หรอืเครื่องหมาย %) เป็นการหารเลขและคืนเศษของการหาร โดยการใช ้
modulus คณุจะได้ผลลพัธเ์ป็นเศษที่เหลอืจากการหารของเลข 2 จาํนวน โดยทั่วไปการใช ้
modulus จะมรูีปแบบดังน้ี

a % b

a คือตัวเลขที่จะนําไปหาร
b คือตัวเลขที่ใชใ้นการหาร a
ผลลพัธข์อง a % b คือเศษที่เหลอืจากการหาร a ด้วย b.
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

modulus (หรอืเครื่องหมาย %)

10 % 3 จะได้ผลลพัธเ์ป็น 1 เพราะ 10 หาร 3 แลว้เหลอืเศษ 1

20 % 4 จะได้ผลลพัธเ์ป็น 0 เพราะ 20 หาร 4 ลงตัว ไมม่เีศษ

15 % 7 จะได้ผลลพัธเ์ป็น 1 เพราะ 15 หาร 7 แลว้เหลอืเศษ 1

4 % 2 ได้ ?             6 % 2 ได้?           8 % 2 ได้?         100 % 2 ได้?
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

modulus (หรอืเครื่องหมาย %)

number = 8

if number % 2 == 0:

print(number,"เป็นเลขคู่")
else:

print(number,"เป็นเลขคี่")
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8 เปน็เลขคู่



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

modulus (หรอืเครื่องหมาย %)

#ตรวจสอบเลขเหลา่น้ีเป็นเลขคู่ หรอื คี่
num1 = 204

num2 = -8

num3 = 22.22
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

modulus (หรอืเครื่องหมาย %)

#ตรวจสอบเลขเหลา่น้ีหาร 3 ลงตัวไหม
num1 = 27

num2 = 21

num3 = 972
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

modulus (หรอืเครื่องหมาย %)

#ตรวจสอบเลขเหลา่น้ีหาร 5 ลงตัวไหม
num1 = 225

num2 = 1225

num3 = 100.105
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

modulus (หรอืเครื่องหมาย %)

การใช ้modulus มปีระโยชน์ในหลายสถานการณ์ เชน่
• ตรวจสอบวา่เลขคู่หรอืเลขคี่: ในการตรวจสอบวา่เลขหน่ึงเป็นเลขคู่หรอืเลขคี่ โดยสามารถ
ใช ้n % 2 โดยถ้าผลลพัธเ์ป็น 0 แสดงวา่เป็นเลขคู่ และถ้าผลลพัธไ์มเ่ท่ากับ 0 แสดงวา่เป็น
เลขคี่
• การสรา้งรอบ (loop): การใช ้modulus เป็นวธิทีี่ดีในการสรา้งรอบหรอืลปูที่ทํางานซํ้า
เมื่อมจีาํนวนตัวเลขที่ต้องการประมวลผลเท่าๆ กัน เชน่ในการแสดงตัวเลขคู่ทั้งหมดหรอื
เลขคี่ทั้งหมดจาก 1 ถึง n
• การใช ้modulus เป็นเครื่องมอืที่มปีระโยชน์ในการทํางานกับตัวเลขและคํานวณต่างๆ ใน
การเขยีนโปรแกรมและการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การสุม่จาํนวน (Random numbers)

Copyright © All Right Reserved.     40

1. # Code 3
2. import random

3. # สุม่จาํนวนเต็มในชว่ง 1 ถึง 10
4. random_int = random.randint(1, 10)
5. print(random_int)

6. # สุม่จาํนวนทศนิยมในชว่ง 0.0 ถึง 1.0
7. random_float = random.random()
8. print(random_float)

• การสุม่จาํนวน (random number) คือ
กระบวนการท่ีใชเ้ลอืกหรอืสรา้งตัวเลขท่ีมค่ีาสุม่
จากชว่งหรอืชุดขอ้มูลท่ีกําหนด โดยความสุม่นี้
ทําใหต้ัวเลขท่ีไดม้ค่ีาไมแ่น่นอนและไมส่ามารถ
ทํานายลว่งหน้าได ้สิง่ท่ีสาํคัญในการสุม่คือความ
คลา้ยกันในการเกิดตัวเลขท่ีมค่ีาสุม่อยา่งเท่า
เทียมกันซึ่งไมม่ลีาํดบัหรอืรูปแบบท่ีซํ้ากัน 

• การสุม่จาํนวนมกัถกูนํามาใชใ้นหลายสถานการณ์ 
เชน่ การเลน่เกม, การทําการทดลองทาง
วทิยาศาสตร,์ การสรา้งขอ้มูลทดสอบ (testing 
data), และอ่ืน ๆ อีกมากมาย

• ในโปรแกรมคอมพวิเตอร์ การสุม่จาํนวนจะใช้
ฟงัก์ชนัสุม่ (random function) เพื่อสรา้งตัว
เลขท่ีมค่ีาสุม่ ในภาษา Python



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Practice 2: สุม่และบอกวา่ค่านัน้เปน็เลขคู่ หรอื เลขค่ี

1. ใหท้ําการเขยีนโปรแกรมเพื่อสุม่เลข ระหวา่ง 1 ถึง 100 
2. นําเลขสุม่ที่ได้ ไปพจิารณาหาวา่ ค่าน้ันเป็นเลขคู่ หรอื เลขคี่
3. แจง้ออกทางหน้าจอวา่สุม่ได้เลขอะไร และเลขน้ันเป็นเลขคู่ (Even) หรอื เลขคี่ (Odd)
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Practice 2: สุม่และบอกวา่ค่านัน้เปน็เลขคู่ หรอื เลขค่ี

1. ใหทํ้าการเขยีนโปรแกรมเพื่อสุม่เลข ระหวา่ง 
1 ถึง 100 

2. นําเลขสุม่ท่ีได ้ไปพจิารณาหาวา่ ค่านั้นเป็น
เลขคู่ หรอื เลขค่ี

3. แจง้ออกทางหน้าจอวา่สุม่ไดเ้ลขอะไร และเลข
นั้นเป็นเลขคู่ (Even) หรอื เลขค่ี (Odd)
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1. import random
2. # สุม่เลขในชว่ง 1 ถึง 100
3. random_number = random.randint(1, 100)

4. # ตรวจสอบวา่เลขนี้เป็นเลขคู่หรอืเลขคี่
5. if random_number % 2 == 0:
6.      result = "เลขคู่ (Even)"
7. else:
8.      result = "เลขคี่ (Odd)”

9. # แสดงผลลัพธ์
10.print("เลขที่สุม่ได:้", random_number)
11.print("ผลลัพธ:์", result)
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print( ) and Unicode
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print("\u2660 ")
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print( ) and Unicode
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print("\u2680")
print("\u2681")
print("\u2682")
print("\u2683")
print("\u2684")
print("\u2685")
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Practice 3 : Randomize numbers and convert them to the sides of 
the dice

ใหเ้ขยีนโปรแกรมเพื่อสุม่ตัวเลขและแปลงใหเ้ป็นด้านของลกูเต๋า
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Randomize numbers Randomize numbers 
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Practice 3 : Randomize numbers and convert them to the sides of 
the dice

ใหเ้ขยีนโปรแกรมเพื่อสุม่ตัวเลขและแปลงใหเ้ป็นด้านของลกูเต๋า
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import random 
dice = random.randrange(1, 7) 
if(dice==1): 
ucode = "\u2680" 

elif(dice==2): 
ucode = "\u2681" 

elif(dice==3): 
ucode = "\u2682" 

elif(dice==4): 
ucode = "\u2683" 

elif(dice==5): 
ucode = "\u2684" 

elif(dice==6): 
ucode = "\u2685" 

print(dice,ucode)

Randomize numbers 
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Assignment 3: Rock–Paper–Scissors

ใหเ้ขยีนโปรแกรมเพื่อเป่ายงิฉบุ กับ โปรแกรม โดยมขีัน้ตอนดังน้ี
1. ใหร้บัค่า input จากมนุษย์

1 คือ paper
2 คือ rock
3 คือ scissor

2. ใหโ้ปรแกรมสุม่ตัวเลข 1 ถึง 3 มาต่อสู้
1 หมายถึง paper
2 หมายถึง rock
3 หมายถึง scissor
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Assignment 3: Rock–Paper–Scissors
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TEST



Computer Programming and 
Developing Applications for Education
Asst.Prof.Dr.Nutthapat Kaewrattanapat

1. ขอ้ใดไมใ่ช ่keywords ใน Conditional Statement ในภาษา Python
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A

B

C

D

E

F

if

if elif

else

if else

if elif else

if elseif else
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2. จากคําสัง่ แสดงผลขอ้ใด

x = 200
y = 300
x = 1
y = 2
if x == x:

print(x==x)
else:

print(x!=x)
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B
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200==1

True

False

200!=1

200==200

1==1
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3. จากคําสัง่ แสดงผลขอ้ใด

x = 200
y = 300
x = 1
y = 2
if y != y:

print(y!=y)
else:

print(y==y)
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300==2

True

False

300!=2

300==300

2==2
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4. จากคําสัง่ แสดงผลขอ้ใด

n = 10
if (n%2)==0:
print(“2”)

elif (n%5)==0:
print(“5”)

elif (n%10)==0:
print(“10”)

else:
print(“Noting”)
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2

5

10

Nothing

1

2   5   10
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5. จากคําสัง่ แสดงผลขอ้ใด

print("\u2660")
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F

2660 \u2660

error

u2260
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6. จากคําสัง่ แสดงผลขอ้ใด

import random
random_int = random.randint(1, 10)
print(random_int)
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7. จากคําสัง่ ไมส่ามารถแสดงผลขอ้ใด

import random
num = random.randrange(5,10)
print(num)
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8. จากคําสัง่ ไมส่ามารถแสดงผลขอ้ใด

import random
num = random.randrange(5,10)
if(num%5)==0:
print(“5”)

else
print(“6,7,8,9”)
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9. จากคําสัง่ มโีอกาสแสดงผลขอ้ใด

import random
num = random.randrange(1,10)
num2 = random.randrange(10,20)
if num == num2:

print(“=”)
elif num >= num2:

print(“>=”)
elif num <= num2:

print(“<=”)
else

print(“<“)
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