
 

 

แบบรายงานการประชุม/ฝึกอบรม/สัมมนา/ศึกษาดูงาน 

หน่วยงาน คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

 

๑. ข้อมูลส่วนบุคคล 

 ช่ือ-สกุล อาจารย์ ดร.อภิรักษ์ ธิตินฤมิต     ตําแหน่ง อาจารย์ประจําสาขาวิศวกรรมหุ่นยนต์ 

 กลุ่มบุคลากร  þ  สายวิชาการ   £ สายสนับสนุนวิชาการ 

๒. หลักสูตรหรือเร่ืองท่ีเข้าร่วมประชุม/ฝึกอบรม/สัมมนา/ศึกษาดูงาน 

 ๒.๑ โครงการอบรมการใช้งานโปรแกรม Turnitin เพ่ือส่งเสริมจริยธรรมและการเขียนงานวิชาการ

อย่างมีคุณภาพ 

 ๒.๒ โครงการอบรมการพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์ 3 มิติด้วยโปรแกรม Unity 

 ๒.๓ โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการ iOS App Development with Swift and Xcode 

๓. วิทยากรในการประชุม/ฝึกอบรม/สัมมนา/ศึกษาดูงาน 

 ๓.๑ คุณจิรวัฒน์ พรหมพร ผู้เช่ียวชาญด้านการใช้งานโปรแกรม Turnitin 

 ๓.๒ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เกษม กมลชัยพิสิฐ สาขาวิชาแอนิเมชัน เกม และดิจิทัลมีเดีย คณะ

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา และบรรณาธิการวารสารแอนิเมชัน 

เกม ดิจิทัลมีเดียและเทคโนโลยี  

 ๓.๓ คุณธิติ ธีระเธียร Apple Professional Learning Specialist ผู เช่ียวชาญและท่ีปรึกษาดาน

วิธีการสอนและการใชเทคโนโลยีเพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอน จาก บจ.ศิลานักปราชญ  - Apple 

Consultants Network 

๔. สถาบันหรือหน่วยงานท่ีจัดประชุม/ฝึกอบรม/สัมมนา/ศึกษาดูงาน 

 ๔.๑ สํานักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

          ๔.๒ สํานักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

๔.๓ สํานักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

๕. ระยะเวลาท่ีเข้ารับการประชุม/ฝึกอบรม/สัมมนา/ศึกษาดูงาน 

 ๕.๑ วันท่ี วันท่ี ๑๕ มกราคม พ.ศ. ๒๕๖๙ 

           ๕.๒ วันท่ี ๔ - ๖ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๙ 



๒ 

 

 ๕.๓ วันท่ี ๒๔ - ๒๖ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๙ 

๖. งบประมาณท่ีใช้ในการประชุม/ฝึกอบรม/สัมมนา/ศึกษาดูงาน 

 ๖.๑ ไม่มี รูปแบบออนไลน์ ผ่านระบบ Google Meet 

          ๖.๒ ไม่มี  

          ๖.๓ ไม่มี  

๗. วัตถุประสงค์ของการประชุม/ฝึกอบรม/สัมมนา/ศึกษาดูงาน 

 ๗.๑ อบรมตามหลักสูตรใช้งานโปรแกรม Turnitin เพ่ือส่งเสริมจริยธรรมและการเขียนงานวิชาการ

อย่างมีคุณภาพ 

๗.๒ เพ่ือเสริมสร้างความรู้และความเข้าใจเก่ียวกับการพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์ 3 มิติ ด้วยโปรแกรม 

unity 

๗.๓ เพ่ือเสริมสร้างพ้ืนฐานของการเขียนโปรแกรมภาษา Swift การใชงานเคร่ืองมือ Xcode 

๘. สรุปเน้ือหาสาระของการประชุม/ฝึกอบรม/สัมมนา/ศึกษาดูงาน 

 ๘.๑ Turnitin เพ่ือส่งเสริมจริยธรรม และ การเขียนงานวิชาการ 

 ๘.๒ การพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์ 3 มิติด้วยโปรแกรม Unity มุ่งเน้นการสอนต้ังแต่ติดต้ังโปรแกรม 

การใช้ เค ร่ืองมือ พ้ืนฐาน  Material, Texture, Rigidbody, การเขียน  Script เบ้ืองต้น  และการสร้าง

สภาพแวดล้อมเพ่ือสร้างเกมท่ีใช้งานได้จริง ในเชิงปฏิบัติท่ีช่วยลดเวลาการออกแบบเกม เพ่ิมประสิทธิภาพ

ทางการออกแบบพิวเตอร์ 3 มิติ เพ่ือให้ผู้เข้าอบรมเข้าใจหลักการและพ้ืนฐานการพัฒนาเกม 3 มิติ 

สามารถใช้โปรแกรม Unity สร้างเกม 3 มิติท่ีมีองค์ประกอบครบถ้วนได้ 

พัฒนาทักษะการแก้ปัญหาและการคิดเชิงระบบ (Computational Thinking)  

 ๘.๓ การรอบรม “การพัฒนา iOS Application ดวยภาษา Swift และXcode” จัดข้ึนเพ่ือเปดโอกาส

ใหผูเขารวมไดเรียนรูและฝกปฏิบัติอยางเขมขนตลอดระยะเวลา 3 วัน โดยมุงเนนการเรียนรูแบบลงมือ 

ทํา (Hands-on Learning) ต้ังแตพ้ืนฐานของการเขียนโปรแกรมภาษา Swift การใชงานเคร่ืองมือ Xcode ใน

การสรางสวนติดตอกับผู ใช ด วย UIKit และ SwiftUI จนถึงการพัฒนาแอปพลิเคชันท่ีผสานเทคโนโลยี 

Augmented Reality (ARKit) 

๙. ปัญหาอุปสรรคในการประชุม/ฝึกอบรม/สัมมนา/ศึกษาดูงาน   

 ๙.๑ ไม่มี 

          ๙.๒ ไม่มี 

          ๙.๓ ไม่มี 



๓ 

 

๑๐. ประโยชน์ท่ีได้รับจากการประชุม/ฝึกอบรม/สัมมนา/ศึกษาดูงาน 

 : - ต่อตนเอง  

 ๑๐.๑ ได้ทักษะการสอนตามใช้งานโปรแกรม Turnitin เพ่ือส่งเสริมจริยธรรมและการเขียนงาน

วิชาการ 

 ๑๐.๒ เพ่ิมพูนทักษะและความสามารถในพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์ 3 มิติ 

 ๑๐.๓ การพัฒนาแอปพลิเคชันท่ีผสานเทคโนโลยี Augmented Reality (ARKit) 

 : - ต่อหน่วยงาน/มหาวิทยาลัย 

 ๑๐.๑ ได้ทักษะมาสอนความเป็นมืออาชีพการเขียนงานวิชาการ 

 ๑๐.๒ ได้รับความรู้พ้ืนฐานในการสร้างเกม 3 มิติ มีผลงานเกมของตนเองจากการทําเวิร์กช็อป ต่อ

ยอดทักษะสู่การเป็นนักพัฒนาเกม (Game Developer), นักออกแบบ (Game Designer) หรือสายงานท่ี

เก่ียวข้อง 

 ๑๐.๓ ได้ Idea สําหรับการนํา Swift Code ไปสอนนักศึกษาให้มองเห็นภาพในการพัฒนาแอพอย่าง

ง่าย 

๑๑. เอกสารหรืออ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวข้องท่ีได้รับจากการประชุม/ฝึกอบรม/สัมมนา/ศึกษาดูงาน 

๑๑.๑ เอกสารประกอบการฝึกอบรม- 

๑๑.๒ เอกสารประกอบการบรรยาย- 

๑๑.๓ เอกสารประกอบการบรรยาย- 

๑๒. สําเนาประกาศนียบัตร/วุฒิบัตรฯ ท่ีได้รับจากการประชุม/ฝึกอบรม/สัมมนา/ศึกษาดูงาน 

 ๑๒.๑ ใบประกาศนียบัตร: โครงการอบรมการใช้งานโปรแกรม Turnitin เพ่ือส่งเสริมจริยธรรมและ

การเขียนงานวิชาการอย่างมีคุณภาพ 

 



๔ 

 

 

 ๑๒.๒ ใบประกาศนียบัตรโครงการอบรมการพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์ 3 มิติด้วยโปรแกรม Unity 

 
๑๒.๓  ใบประกาศนียบัตรโครงการการอบรมเชิงปฏิบัติการ iOS App Development with Swift 

and Xcode 



 

๑๓. ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ อ่ืน ๆ - 

  

         
         (...อาจารย์ ดร. อภิรักษ์ ธิตินฤมิต..) 

                    วันท่ี...๑๒ มีนาคม ๒๕๖๙....... 

 

ความคิดเห็นของผู้บังคับบัญชาช้ันต้น 

 .............................................................................................................................................................. 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

 

 

       (ลงช่ือ). ..................................................... 

          (.....................................................) 

       วันท่ี .............................................................. 


