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รายละเอยีดของรายวชิา(Course Specification) 
รหสัวชิา IDP3208 รายวชิา นวัตกรรมและการออกแบบ  

สาขาวชิา การออกแบบผลติภณัฑแ์ละบรรจภุณัฑ ์ 
คณะ/วทิยาลยั คณะวศิวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

มหาวทิยาลยัราชภฏัสวนสนุนัทา  
ภาคการศกึษา 1 ปกีารศกึษา 2568 

 
 

หมวดที ่1 ขอ้มลูทัว่ไป 
1. รหสัและชือ่รายวชิา   

รหัสวิชา IDP3208  
ชื่อรายวิชาภาษาไทย นวัตกรรมและการออกแบบ 
ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ Innovation and design 

2. จำนวนหนว่ยกติ 3 (2-2-5)       
3. หลกัสตูรและประเภทของรายวชิา 

3.1 หลักสูตร     :  หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์  

3.2 ประเภทของรายวชิา  หมวดวิชาเฉพาะด้าน วชิาบงัคบั 
4. อาจารยผ์ูร้บัผดิชอบรายวชิาและอาจารยผ์ูส้อน    

4.1 อาจารย์ผู้รับผดิชอบรายวิชา  อาจารยช์ุติมา งามพิพฒัน์ 
4.2 อาจารย์ผู้สอน       อาจารย์ชตุิมา งามพิพฒัน์ 

5.  สถานทีต่ดิตอ่  คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภฎัสวนสุนันทา 
6. ภาคการศกึษา / ชัน้ปทีีเ่รยีน   

6.1 ภาคการศึกษาที่  ชั้นปีที ่3 ภาคเรียนที ่1 (001)  
6.2 จำนวนผูเ้รียนที่รับได ้  

7. รายวชิาทีต่อ้งเรยีนมากอ่น(Pre-requisite)  (ถ้ามี)  - 
8. รายวชิาทีต่อ้งเรยีนพรอ้มกนั(Co-requisites) (ถา้มี) - 
9. สถานทีเ่รยีน มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ห้องเรียน: วันพฤหัสบดี  13:00-17:00 42/4244 

10. วนัทีจ่ดัทำหรอืปรบัปรงุรายละเอยีดของรายวชิาครัง้ลา่สดุ  
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หมวดที ่2 จดุมุง่หมายและวตัถปุระสงค ์
 

1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจเก่ียวกับกระบวนการสร้างนวัตกรรมผลิตภัณฑ์ พัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์

และการออกแบบเชิงนวัตกรรมให้นักศึกษาสามารถบูรณาการองค์ความรู้ด้านการออกแบบ วัสดุ เทคโนโลยี และความต้องการ
ของผู้บริโภคสร้างผลงานต้นแบบผลิตภัณฑ์ที่มีคุณค่าและตอบสนองต่อการใช้ชีวิตจริง 

 
2. วตัถปุระสงคใ์นการพฒันา/ปรบัปรงุรายวชิา 

   ให้ผู้เรียนมีความรู้และความเข้าใจเก่ียวกับเพื่อปรับปรุงเน้ือหารายวิชาใหส้อดคล้องกับ แนวโน้มการออกแบบและ
นวัตกรรมในปัจจุบัน ทั้งด้านเทคโนโลยีดิจิทัล วัสดุใหม ่และแนวคิดด้านความยัง่ยืน (Sustainable Design & Circular 
Economy)เพื่อพฒันากระบวนการจัดการเรียนการสอนให้เน้น Active Learning และ Project-Based Learning โดยให้
นักศึกษาได้เรียนรู้จากการปฏบิัติจริง การทำงานเป็นทีม และการแก้ปัญหาเชงิสร้างสรรค์เพื่อเสริมสร้าง สมรรถนะด้านการคดิ
เชิงนวตักรรม (Innovation Competency) และ ทักษะการเปน็ผู้ประกอบการเชิงสร้างสรรค ์(Creative Entrepreneurial 
Skills) ให้แก่นักศึกษา 

หมวดที ่3 ลกัษณะและการดำเนนิการ 
 

1. คำอธบิายรายวชิา 
     ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และกระบวนการออกแบบนวัตกรรมผลิตภัณฑ์ (Product Innovation Process) การคิดเชิง
สร้างสรรค์ (Creative Thinking) การวิเคราะห์ผู ้ใช้ (User Research & Empathy) การใช้วัสดุและเทคโนโลยีใหม่ (Material & 
Technology for Innovation) การพ ัฒนาต ้นแบบ (Prototyping) การประเม ินและทดสอบผล ิตภ ัณฑ ์  (Product Testing & 
Evaluation) รวมถึงการนำเสนอผลงานเชิงนวัตกรรม  

 
 

2. จำนวนชัว่โมงทีใ่ชต้อ่ภาคการศกึษา 
 

บรรยาย 
(ชัว่โมง) 

สอนเสรมิ 
(ชัว่โมง) 

การฝกึปฏบิตั/ิงาน 
ภาคสนาม/การฝกึงาน(ชัว่โมง) 

การศกึษาดว้ยตนเอง 
(ชัว่โมง) 

30 ชั่วโมง ตามความต้องการของ 
นักศึกษาเฉพาะราย 

ฝึกปฏิบตัิ 30 ชั่วโมงต่อ 
ภาคการศึกษา 

5 ชั่วโมงต่อสัปดาห ์

 

3. จำนวนชัว่โมงตอ่สปัดาหท์ีอ่าจารยใ์หค้ำปรกึษาและแนะนำทางวชิาการแกน่กัศกึษาเปน็รายบคุคล 
 3.1 ปรึกษาด้วยตนเองทีห่้องพักอาจารย์ผู้สอน คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัราช
ภัฎสวนสุนันทา 
 3.2 ปรึกษาผ่านโทรศัพท์ที่ทำงาน  
 3.3 ปรึกษาผ่านจดหมายอิเล็กทรอนิกส์  

3.4 ปรึกษาผ่านเครือข่ายสงัคมออนไลน์(Facebook/Twitter/Line)  
3.5 ปรึกษาผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Internet/Webboard)   
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หมวดที ่4 การพฒันาผลการเรยีนรูข้องนกัศกึษา 
แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลลการเรียนรู้ จากหลักสูตรหมวดวิชาเฉพาะสู่รายวิชา (CurriculumMapping)    

● ความรับผิดชอบหลัก  ○ ความรับผิดชอบรอง 
 

รายวชิา คณุธรรม จรยิธรรม ความรู ้
ดา้นทกัษะทาง

ปญัญา 

ดา้นทกัษะความสมัพนัธ์
ระหวา่งบคุคลและความ

รบัผดิชอบ 

ดา้นทกัษะการ
วิเคราะหเ์ชงิ

ตวัเลข การสือ่สาร 
และการใช้
เทคโนโลย ี

 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 

IDP3208 
นวัตกรรมและ
การออกแบบ 

 ●     ●    ●        ● 

 
1. คณุธรรม จรยิธรรม 

1.1   คณุธรรม จรยิธรรมทีต่อ้งพฒันา 
   (2) มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผดิชอบต่อตนเองและสงัคมสามารถปฏิบตัิตามระเบียบขององค์กรและสงัคม 
1.2 วธิกีารสอน 
 ปลูกฝังให้นักศึกษา มีความรู้ ความเขา้ใจ และตระหนักในคุณค่า คุณธรรม จริยธรรม มีระเบียบวินัย  มีความ

รับผิดชอบโดยในการทำงานกลุ่ม  สอดแทรกเร่ืองคุณธรรมทีค่ำนึงถึงประโยชน์ส่วนรวมมากกว่าประโยชน์ส่วนตนจริยธรรมใน
การสอนทุกรายวิชา  รวมทัง้มีการจัดกิจกรรมสง่เสริมคุณธรรม  จริยธรรม  เช่น  การยกย่องนักศึกษาที่ทำด ี ทำประโยชน์แก่
ส่วนรวม  เสยีสละ 

 
1.3 วธิกีารประเมนิผล 

(1) ประเมินจากการตรงเวลาของนักศึกษาในการเข้าช้ันเรียน การเข้าเรียนอย่างสม่ำเสมอ และการแต่งกาย 
และการปฏิบัติตามกฎระเบียบ และข้อบังคับของผู้สอน 

(2) ประเมินจากากความเอาใจใส่ และการร่วมกิจกรรมภายในช้ันเรียน 
(3) ประเมินจากความรบัผิดชอบในหน้าทีท่ี่ได้รับมอบหมายรวมทั้งมีการจัดกจิกรรมส่งเสริมคุณธรรม  

จริยธรรม  เช่น  การยกย่องนกัศึกษาที่ทำดีในหอ้ง  ทำประโยชน์แก่ส่วนรวม  เสียสละเพื่อส่วนรวม 
 

2. ความรู ้
2.1 ความรูท้ีต่อ้งพฒันา 
 

          (2)  มีความรู้  ความเข้าใจในองค์ความรู้ทางด้านอื่นที่สัมพันธ์ในองค์ความรู้ในรายวิชา โดยสามารถบูรณา
การและนำมาประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสม 
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2.2 วธิกีารสอน 
 ใช้การเรียนการสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเน้นหลักการทางทฤษฎี และประยุกต์ทางการปฏิบัติใน

สภาพแวดล้อมจริง โดยทันต่อการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี ทั้งน้ีให้เป็นไปตามลักษณะของรายวิชาตลอดจนเน้ือหาสาระของ
รายวิชานั ้นๆ มีการเรียนรู ้โดยยกปัญหาเป็นหลัก (Problem Base Learning) การเรียนรู ้โดยกรณีศึกษา (Case Study) 
การศึกษาดูงานทางวิชาชีพ เพื่อประยุกต์ในการปฏิบัติงานทางวิชาชีพที่ใชง้านได้จริง โดยการมอบหมายงานให้ทำเป็นรายบุคคล
หรือรายกลุ่ม (Projected Base Learning) 

2.3 วธิกีารประเมนิผล 
 ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบตัิของนักศึกษาในด้านต่าง ๆ คือ 
  (1) การทดสอบย่อย 
  (2) การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
  (3) การปฏิบตัิงานรายบคุคลหรือรายกลุ่ม (Projected Base Learning) 
  (4) การนำเสนอผลงาน 

3. ด้านทักษะทางปัญญา 
     3.1 ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา 

     (2) สามารถสืบค้น ตีความ ประมวลข้อมูล และประเมนิผล เพือ่ใช้ในการระบุ วิเคราะห์และแก้ไขปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ 
 3.2 วธิกีารสอน 
 จัดการเรียนการสอนโดยใช้กลยทุธ์ในการสอนทีเ่น้นการให้ผูเ้รียนฝึกฝนการแสวงหาความรู้ การคิด

วิเคราะห์ สงัเคราะห์ ด้วยการทำงานออกแบบสร้างสรรค์ ในรายวิชาต่างๆ โดยการมอบหมายงานให้ทำเป็นรายบุคคล
หรือรายกลุ่ม (Projected Base Learning) 

 3.3 วธิกีารประเมนิผล 
ประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และการปฏิบัติงาน ด้วยการสงัเกตจากกระบวนคิดวิเคราะห์ ความคิด

สร้างสรรค์จากผลงานการออกแบบสร้างสรรค์ในรายวิชาต่าง ๆ 
 

5.ดา้นทกัษะการวเิคราะหเ์ชงิตวัเลข การสือ่สาร และการใชเ้ทคโนโลย ี
5.1 ดา้นทกัษะการวเิคราะหเ์ชงิตวัเลข การสือ่สาร และการใชเ้ทคโนโลยีทีต่อ้งพฒันา 
    (3) สามารถเลอืกใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและเทคนิคการสื่อสารทีเ่หมาะสมในการเกบ็รวบรวมข้อมลู  

การแปลความหมาย และการสื่อสารสารสนเทศที่เกี่ยวข้องในการปฏิบัติวิชาชีพอย่างเหมาะสม 
5.2 วธิกีารสอน 
 จัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชา ให้ผูเ้รียนได้วเิคราะห์สถานการณ์จำลอง ทักษะการวิเคราะห์เชงิตวัเลข  และ

สถานการณ์เสมือนจริง และนำเสนอการแก้ปัญหาที่เหมาะสม เรียนรู้เทคนิคการประยุกต์เทคโนโลยีในหลากหลายสถานการณ์   
5.3 วธิกีารประเมนิผล 

         ประเมินจากเทคนิคการนำเสนอโดยใช้ทฤษฎี การเลือกใช้เคร่ืองมือทางเทคโนโลยี หรือคณิตศาสตร์และสถิติที่
เก่ียวข้อง ประเมินจากความสามารถในการอธิบายถงึข้อจำกัด เหตุผลในการเลือกใชเ้คร่ืองมือต่างๆ การประมวลความคดิเพื่อ
ถ่ายทอดในการนำเสนอผลงานทางวิชาการ หรืองานออกแบบ 
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หมวดที ่5 แผนการสอนและการประเมนิผล 
1.แผนการสอน 

สปัดา
หท์ี ่

 
เนื้อหา 

รปูแบบการ
เรยีนการ

สอน 

โปรแกรม/วิธจีดัการ
เรยีนการสอน 

การจดัการเนือ้หา การวดัผล 

1-2 แนะนำรายวิชา แนะนำ
ผู้สอน  
- ชีแ้จงแนวทาง วิธีการเรียน 
การสอน การทำงาน การวดั
ประเมินผล และเกณฑ์การ
ประเมินผล  
บทที่ 1อธิบายถึงความหมาย
ข อ ง ก า ร อ อ กแ บ บ แ ล ะ 
นวัตกรรม 

On site  
 
 

อาคาร 42 
คณะวิศวกรรมศาสตร์
และเทคโนโลยี
อุตสาหกรรม 

บรรยายเน้ือหา ppt  
ผู้สอนยกตัวอยา่งจาก
การใช้การจัดการเรียน
การสอนแบบ                
Active Learning   

- ลงชื่อเข้า-ออก 
 ชั้นเรียน  
  
 

3 บทที่ 2  

• ทฤษฎีและกรอบ 
แนวคิดการสร้างนวตักรรม 

• กระบวนการคิด 
เชิงออกแบบ (Design 
Thinking) 

On site  
 
 

อาคาร 42 
คณะวิศวกรรมศาสตร์
และเทคโนโลยี
อุตสาหกรรม 

บรรยายเน้ือหา ppt  
 

- ลงชื่อเข้า-ออก 
 ชั้นเรียน  
 

4 
 

บทที่ 3  

• การวิเคราะห ์
ความต้องการของผู้บริโภค 

• การวิจัยและ 
สำรวจวัสดแุละเทคโนโลยี
ใหม ่

On site  
 
 

 อาคาร 42 
คณะวิศวกรรมศาสตร์
และเทคโนโลยี
อุตสาหกรรม 

Active Learning 
สร้างทำกิจกรรมการ
ออกแบบเลือกแบบ
โครงสร้างบรรจภุัณฑ์
จากผลิตภัณฑ์รอบตัว 
 

- ลงชื่อเข้า-ออก 
 ชั้นเรียน  

อภิปรายกลุ่ม 
การมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมกลุ่ม 

5 บทที่ 4 การวิเคราะห์ความ
ต้องการของผู้บริโภค 
-  

On site  
 

อาคาร 42 
คณะวิศวกรรมศาสตร์
และเทคโนโลยี
อุตสาหกรรม 

 - ลงชื่อเข้า-ออก 
 ชั้นเรียน  
แบบฝึกหดัท้าย

บทเรียน 
6-7 บทที่ 5 การวิจัยและสำรวจ

วัสดุและเทคโนโลยีใหม่การ 
 

On site  
 

อาคาร 42 
คณะวิศวกรรมศาสตร์
และเทคโนโลยี
อุตสาหกรรม 

 - ลงชื่อเข้า-ออก 
 ชั้นเรียน  
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• พัฒนาคอนเซปต ์
ผลิตภัณฑ ์

• Workshop การ 
พัฒนาต้นแบบเบื้องต้น 

อภิปรายกลุ่ม การ
มีส่วนร่วมใน
กิจกรรมกลุ่ม 

- ฝึกปฏิบตัิการ 
 
 

8 สง่ผลงาน กลางภาค On site  
 
 

อาคาร 42 
คณะวิศวกรรมศาสตร์
และเทคโนโลยี
อุตสาหกรรม 

นำเสนอแบบร่าง
ผลงานหน้าชั้นเรียน  
 

- ลงชื่อเข้า-ออก 
 ชั้นเรียน  
 

9-10 บทที่  6 การสร้างแนวคดิ
การออกแบบ (Idea 
Generation) 

• Workshop การ 
พัฒนาต้นแบบเบื้องต้น 

On site  
 
 

อาคาร 42 
คณะวิศวกรรมศาสตร์
และเทคโนโลยี
อุตสาหกรรม 

Active Learning 
กิจกรรม 
อภิปรายผลงาน 
กรณีตัวอย่าง 

- ลงชื่อเข้า-ออก 
 ชั้นเรียน  
  การฝึกปฏิบตั ิ
 

11-
13 

บทที่  7 การบูรณาการการ
ออกแบบกับความยัง่ยืน 
(Sustainable Design) 

• การสร้าง Mock- 
up/Prototype 

• การทดสอบและ 
ปรับปรุงผลิตภัณฑ ์

On site  
 

อาคาร 42 
คณะวิศวกรรมศาสตร์
และเทคโนโลยี
อุตสาหกรรม 
 

นำเสนอแบบร่าง
ผลงานหน้าชั้นเรียน 
Online  
 

- ลงชื่อเข้า-ออก 
 ชั้นเรียน  
- ฝึกปฏิบตัิการ 
-  แบบฝึกหดัท้าย

บทเรียน 
 

 

14-
16 

บทที่ 8 สร้างต้นแบบเชิง
ทฤษฎี (บรรยาย+กิจกรรม) 

• การจัดทำแผน 
ธุรกิจเบื้องต้นสำหรับ
นวัตกรรมผลิตภัณฑ ์

• การเตรียมและ 
นำเสนอผลงานนวัตกรรม 

On site  
 
 

อาคาร 42 
คณะวิศวกรรมศาสตร์

และเทคโนโลยี
อุตสาหกรรม 

 
บรรยายเน้ือหา ppt 

มอบหมายงาน 
 

 
- ลงชื่อเข้า-ออก 
 ชั้นเรียน   
 

17 สง่ผลงาน ปลายภาค 
Finel Projrct  
 

On site  
 
 

อาคาร 42 
คณะวิศวกรรมศาสตร์

และเทคโนโลยี
อุตสาหกรรม 

นำเสนอแบบร่าง
ผลงานหน้าชั้นเรียน 

 

- ลงชื่อเข้า-ออก 
 ชั้นเรียน  
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2. แผนการประเมนิผลการเรยีนรู ้
 

ผลการเรยีนรู ้ วธีกีารประเมนิผลการเรยีนรู ้ สปัดาหท์ีป่ระเมนิ 
สดัสว่น 

ของการประเมนิผล 
1(2)     มีจิตสำนึก, การร่วมกิจกรรมภายในชั้นเรียน ทุกสัปดาห ์ 10 % 

1(2) 2(2) 3(2) 5(3) การทดสอบย่อย , แบบฝึกหัดท้ายบทเรียน 5, 9-13 10 % 
1(2,2(2)  การสอบกลางภาค  (Midterm Project) 8 20 % 

1(2) 2(2) 3(2) การสอบปลายภาค (Final Project) 17 30 % 
1(2) 2(2) 3(2) 5(3) อภิปรายกลุ่ม การมีส่วนร่วมในกิจกรรมกลุ่ม 4, 6-7 10 % 

2(2) 3(2) 5(3) การฝึกปฏิบัติ 6-7,9-13 30 % 

 
 
 

หมวดที ่6 ทรพัยากรประกอบการเรยีนการสอน 
1. ตำราและเอกสารหลกั 
 1. Pressman, A. (2019). Design thinking: A guide to creative problem solving for everyone. New York: 
Routledge.  

2. Lewrick, M., Link, P. Leifer, L. (2018). The design thinking playbook. New Jersey: Wiley. (ภาษาไทย) 
3. ผศ.จารุตม์ คุณานพดล คู่มือปฏบิัติการ SU402 นวตักรรมและการออกแบบ ศูนยศ์ึกษาทั่วไปฯ มหาวิทยาลัย  

ศิลปากร 
 
หมวดที ่7 การประเมนิและปรบัปรงุการดำเนนิการของรายวชิา 
1. กลยทุธก์ารประเมนิประสทิธผิลของรายวชิาโดยนกัศกึษา 
  การประเมินประสิทธิผลในรายวิชาน้ี ที่จัดทำโดยนักศึกษา ได้จดักิจกรรมในการนำแนวคิดและความเห็นจากนักศึกษา
ได้ดงัน้ี 
     - แบบประเมินรายวิชา 
     - แบบประเมินผู้สอน 
2. กลยทุธก์ารประเมนิการสอน 
       ในการเกบ็ข้อมลูเพือ่ประเมินการสอน ได้มีกลยุทธ์ ดังนี ้
    - ผลการเรียนของนักศึกษา 

- ประเมินผลจากการทำโครงงานในรายวิชา  
3. การปรบัปรงุการสอน 
  หลังจากผลการประเมินการสอนในข้อ 2  จงึมีการปรับปรุงการสอน โดยการจดักิจกรรมในการระดมสมองและหา
ข้อมูลเพิ่มเติมในการปรับปรุงการสอน ดงัน้ี 
     - ประชุมสัมมนาเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน 
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- การทำโครงการวิจัยร่วมกับสินค้าพื้นบ้านและภูมิปญัญาไทย 
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธิข์องนกัศกึษาในรายวชิา 
 ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู้ของนักศึกษา โดยตรวจสอบผลการเรียนรู้ของผู้เรียน นอกเหนือจากแบบทดสอบ 
การเข้าร่วมกิจกรรมกับกลุ่มชุมชนด้านออกแบบตราสัญลักษณ์และงานบรรจุภัณฑ ์ 
5. การดำเนนิการทบทวนและการวางแผนปรบัปรงุประสทิธผิลของรายวชิา 
 จากผลการประเมิน ข้อ 1 และข้อ 2 และทวนสอบผลสัมฤทธิป์ระสิทธิผลรายวชิา ได้มีการวางแผนการปรับปรุงการ
สอนและรายละเอียดวิชา ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิต์ามข้อ 4 

 
****



 


