
มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา้ | ๑ 
รายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่องานภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล แขนงวิชาภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 
 

รายละเอียดของรายวิชา(Course Specification) 

รหัสวิชา FAM ๑๓๐๒ รายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกเพือ่งานภาพยนตร์และสื่อดจิทิัล 

แขนงวิชาภาพยนตร์และสื่อดจิิทัล วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภฏัสวนสุนันทา 

ภาคการศึกษา ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๗ 

 

หมวดที่ ๑ ข้อมูลทั่วไป 
๑. รหัสและชื่อรายวชิา   

รหัสวิชา   FAM ๑๓๐๒  

 ชื่อรายวิชาภาษาไทย คอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่องานภาพยนตรแ์ละสื่อดิจทิัล 

ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ Graphic Computer for Film and Digital Media 

 
๒. จ านวนหน่วยกติ   ๓(๒-๒-๕) 
       
๓. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 

๓.๑  หลักสูตร       นเิทศศาสตรบัณฑิต (ภาพยนตรแ์ละสือ่ดิจทิลั) 
๓.๒ ประเภทของรายวิชา    วิชาเอกบังคับ 

 
๔. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน    

๔.๑  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา  อาจารย์ชินกฤต อดุมลาภไพศาล  
๔.๒  อาจารย์ผูส้อน   ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ดร.สุวิมล อาภาผล 

 
๕. สถานที่ติดต่อ    ห้องพักอาจารย ์วิทยาลยันิเทศศาสตร์ 

Email : suwimol.ap@ssru.ac.th 
 

๖. ภาคการศึกษา / ชั้นปีท่ีเรยีน   

๖.๑ ภาคการศึกษาที่    ๒/๒๕๖๗   
๖.๒ จ านวนผู้เรยีนที่รับได ้  ประมาณ ๔๐ คน 

 
๗. รายวิชาที่ต้องเรียนมากอ่น(Pre-requisite)  (ถา้มี) ไม่ม ี
 
๘. รายวิชาที่ต้องเรยีนพร้อมกัน(Co-requisites)(ถา้มี) ไม่ม ี
 
๙. สถานที่เรียน  On site มหาวิทยาลัยราชภฏัสวนสนุันทา, Online ด้วยโปรแกรม Google meet, และ On demand 

 

mailto:suwimol.ap@ssru.ac.th


มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา้ | ๒ 
รายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่องานภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล แขนงวิชาภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 
๑๐. วันที่จัดท าหรือปรับปรุง   วันที ่๑ เดือนพฤศจิกายน พ.ศ.๒๕๖๗ 
รายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสุด 
 

หมวดที่ ๒ จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
 

๑. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

 เพื่อให้นักศึกษามีความรูใ้นประวัติ พัฒนาการ ความเข้าใจต่อความหมาย ความส าคัญ ประโยชน์ของ 

คอมพิวเตอร์กราฟิก มีทักษะในโปรแกรมประยุกต์ประเภทกราฟิก การใช้งานเครื่องมือ การตกแต่ง การสรา้งสรรค์ 

และการจัดการภาพดิจทิัล เรียนรูเ้ครื่องมือและเทคนิคการวาดเพื่อใช้สร้างภาพประกอบ ประยุกต์ใชใ้นงานที่ 

เก่ียวข้องกับสื่อภาพยนตรแ์ละสื่อดิจทิัลได้ 

๒. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

 - เพื่อให้เกดิความรูแ้ละความเข้าใจ หลักการ ความส าคัญ และพืน้ฐานของคอมพิวเตอรก์ับการออกแบบกราฟิก 

- เพื่อใหน้ักศึกษาสามารถใชง้านโปรแกรมประยุกต์ทางด้านกราฟิกในการจัดการสรา้งสรรค์ภาพถา่ยดิจทิัลรวมถงึงาน   

ออกแบบภาพประกอบในงานภาพยนตรแ์ละสื่อดิจทิัลได้ 

 - เพื่อเป็นแนวทางใหน้ักศึกษาสามารถบูรณาการความรู ้น าไปใช้ในงานอื่นๆที่เกี่ยวข้อง 

หมวดที่ ๓ ลักษณะและการด าเนนิการ 
 

๑. ค าอธบิายรายวิชา 
           แนวคดิ ความหมาย ประวัติ และประโยชน์คอมพิวเตอรก์ราฟิก คุณลักษณะและประเภทกราฟิก พืน้ฐานการ 

ตกแต่งภาพดิจทิัล การวาดภาพประกอบ การน าไปประยุกต์ใช้ในงานภาพยนตร์ และการออกแบบสื่อดิจทิัล 
 

๒. จ านวนชั่วโมงที่ใชต้่อภาคการศึกษา 
 

 

๓. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาหท์ี่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศกึษาเป็นรายบุคคล 

 ๓.๑ ปรกึษาด้วยตนเองที่ห้องพักอาจารย์ผูส้อน  วิทยาลัยนเิทศศาสตร์ 
 ๓.๒ ปรกึษาผ่านโทรศัพท์ที่ท างาน / มือถอื  หมายเลข ๐๘๙-๑๕๕-๗๑๖๔ 
 ๓.๓ ปรกึษาผ่านจดหมายอิเลก็ทรอนิกส์ (E-Mail) suwimol.ap@ssru.ac.th 
 ๓.๔ ปรกึษาผ่านเครอืข่ายสังคมออนไลน ์(Facebook/Twitter/Line) Suwimol Apapol 
 ๓.๕ ปรกึษาผ่านเครอืข่ายคอมพิวเตอร์ (Internet/Web board) https://elcca.ssru.ac.th/suwimol_ap/ 
 
 

บรรยาย 
(ชั่วโมง) 

สอนเสริม 
(ชั่วโมง) 

การฝึกปฏิบัติ/งาน 
ภาคสนาม/การฝกึงาน(ชั่วโมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชั่วโมง) 

๓๐ 
 

- ๓๐ 
 

๗๕ 
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หนา้ | ๓ 
รายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่องานภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล แขนงวิชาภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

หมวดที่ ๔ การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศกึษา 
 

๑. คุณธรรม จรยิธรรม 
๑.๑   คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องพัฒนา 

   (๑) มีวนิยั ตรงต่อเวลา และมคีวามรับผดิชอบสูงทัง้ตอ่ตนเอง วิชาชีพ และสังคม 

   (๒) แสดงความซื่อสัตย์สุจริต 

   (๓) ปฏิบัติหน้าทีด่้วยคุณธรรม จรยิธรรมและจรรยาบรรณในวิชาชีพ 

   (๔) เคารพในระเบียบและกฎเกณฑ์ขององคก์รและสังคม 

   (๕) เคารพสิทธิและรับฟังความคดิเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคุณคา่และศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์ 

๑.๒   วิธีการสอน 

(๑)  การตรงต่อเวลาในการเข้าเรยีน การแตง่กายที่ถูกตอ้งตามระเบยีบของ 
(๒)  มอบหมายงาน เพื่อให้นกัศึกษาตระหนักถึงจรรยาบรรณในการสรา้งงาน 
(๓)  การสอนโดยให้นักศึกษาสวมบทบาทสมมติเพื่อให้เกดิประสบการณเ์สมอืนจรงิ 
(๔)  มอบหมายให้นักศึกษาท างานกลุ่ม  

๑.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  การประเมินผลจากพฤตกิรรมการเขา้เรียน และการสง่งานทีไ่ด้รับมอบหมายใหต้รงเวลา 
(๒)  การประเมินผลจากผลงานของนักศึกษา 
(๓)  การประเมินผลการแสดงบทบาทสมมติ 
(๔)  การประเมินผลจากผลงานของนักศึกษาและพิจารณาการเปลี่ยนแปลงความรู ้ทศันคติ และพฤติกรรม

การท างานรว่มกนัของนักศึกษา 

๒. ความรู้ 
๒.๑   ความรู้ที่ต้องพัฒนา 
   (๑) มีความรูเ้ก่ียวกับหลักการและทฤษฎีพื้นฐานด้านนิเทศศาสตรแ์ละในสาขาวิชาชีพที่เก่ียวข้อง 

   (๒) มีความรู้ที่เกิดจากบูรณาการความรู้ในศาสตร์ต่างๆ ที่เกี่ยวข้องเพื่อส่งเสริมศักยภาพในการประกอบ

วิชาชีพ 

   (๓) มีความรู้ภาคปฏิบัติอย่างลึกซึ้งและกว้างขวาง เป็นระบบ เป็นสากล และเท่าทันสถานการณ์การ

เปลี่ยนแปลงของสังคมโลก 

   (๔) มีความรูแ้ละความสามารถในการแสวงหาความรูแ้ละประสบการณเ์พิ่มเติมตลอดชีวติ 

   (๕) มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับพัฒนาการของสื่อดิจิทัลและเทคโนโลยีสมัยใหม่ ตลอดจนสามารถ

บูรณาการประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีกับการท างานได้  

๒.๒   วิธีการสอน 
(๑) การเรยีนการสอนที่เน้นให้ผูเ้รียนมีความสามารถในการเรยีนรูใ้นช้ันเรยีนและแสวงหาความรูเ้พิ่มเติม

ภายนอกชัน้เรียนได ้
(๒)  การวเิคราะห์กรณศีึกษาที่เกี่ยวข้องกับนิเทศศาสตร์ในสถานการณป์ัจจุบัน 
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รายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่องานภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล แขนงวิชาภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

๒.๓    วิธีการประเมนิผล 
(๑)  ประเมินจากพฤติกรรม ความสนใจ และการมสี่วนร่วมในการเรียนการสอน 
(๒)  ประเมนิผลจากการศึกษาค้นควา้ การท ารายงานกลุ่ม การอภิปรายกลุ่ม การวเิคราะห์กรณศีึกษา และ

ผลงานของนักศึกษา 

๓.ทักษะทางปัญญา 
๓.๑   ทักษะทางปัญญาที่ตอ้งพัฒนา 

   (๑) มีความสามารถในการเขา้ถึงฐานข้อมูลซึ่งเป็นฐานความรูท้ี่จ าเป็นส าหรับการปฏิบัติงานในวิชาชีพ 

   (๒) มีศักยภาพทางความคิด อาทิ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ การคิดเชิงสร้างสรรค์ การคิดหลายมุม 

เพื่อให้ได้ขอ้เท็จจริงและความรูท้ี่ถูกต้อง ชัดเจน และเป็นประโยชน์ 

   (๓) มีความสามารถในการวเิคราะห์สถานการณ ์การวางแผน การบรหิารจัดการและการปฏิบัติงานตามแผน 

และการประเมินผลในแต่ละวิชาชีพ 

    (๔) มีความสามารถในการเรียบเรยีงความคดิอย่างเป็นระบบและน าเสนอได้อย่างสรา้งสรรค ์     

    (๕) มีความสามารถในการเช่ือมโยงและประยุกต์สาระความรูไ้ปสู่การปฏิบัติงานด้านวิชาชีพที่เก่ียวข้อง 

๓.๒   วิธีการสอน  
(๑)  การเรยีนการสอนที่เน้นให้ผูเ้รียนมีความสามารถในการวเิคราะห์กรณศีึกษาในสถานการณป์ัจจุบัน 
(๒)  การเรียนการสอนที่เน้นให้ผูเ้รียนศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติมเก่ียวกับสารสนเทศทางนิเทศศาสตร ์ ก าหนด 

ประเด็น วิเคราะห์ ประเมินผล และสามารถน ามาประยุกตใ์ช้ได้ 
๓.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ประเมินจากพฤติกรรม ความสนใจ และการมสี่วนร่วมในการเรียนการสอน 
(๒)  ประเมนิผลจากการศึกษาค้นควา้ การท ารายงานกลุ่ม การอภิปรายกลุ่ม การวเิคราะห์กรณศีึกษา และ

ผลงานของนักศึกษา 
(๓)  การประเมินผลจากการฝึกปฏิบัติและการร่วมกจิกรรมเสรมิหลักสูตรเพื่อบูรณาการความรู ้

๔. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

๔.๑   ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบที่ต้องพัฒนา 
   (๑) สามารถท างานกับผูอ้ื่นได้เป็นอย่างดี 

   (๒) มีความรับผดิชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย 

   (๓) สามารถปรับตัวเข้ากับสถานการณแ์ละวัฒนธรรมองคก์รที่ไปปฏิบัติงานได้เป็นอย่างดี 

   (๔) มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับผู้ร่วมงานในองคก์รและกับบุคคลทั่วไป 

   (๕) สามารถแก้ปัญหาและพัฒนากระบวนการปฏิบัติงานให้มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลยิ่งขึ้น 

   (๖) มีภาวะผู้น าและผู้ตามที่ดี  

๔.๒   วิธีการสอน 
(๑)  การวเิคราะห์กรณศีึกษาที่เก่ียวข้องกับความสมัพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ 
(๒)  การสอนแบบบทบาทสมมติเพื่อกระตุน้ใหน้ักศึกษารับผิดชอบต่อหน้าที่และงานทีไ่ดร้ับมอบหมาย และ

เกิดประสบการณเ์สมอืนจรงิ 
(๓)  การฝึกปฏิบัติและการจดักจิกรรมเพื่อบูรณาการความรูสู้่การปฏิบัติที่เป็นรูปธรรมชัดเจน 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา้ | ๕ 
รายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่องานภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล แขนงวิชาภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

๔.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ประเมนิจากผลการวเิคราะห์กรณศีึกษา 
(๒)  ประเมนิจากการฝึกปฏิบตัิการท างานเป็นกลุม่ 
(๓)  ประเมินผลจากข้อสรุปและผลของการแสดงบทบาทสมมติ 

๕. ทักษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

๕.๑   ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ต้องพัฒนา 
   (๑) มีทักษะการใชข้้อมลูเชิงตวัเลขจากแหลง่ข้อมลูปฐมภูมแิละข้อมลูทุตยิภูมใินการวเิคราะหส์ถานการณก์าร

ตัดสนิใจ การวางแผน การบรหิารแผนและปฏิบัตงิานและการประเมินผลการปฏิบัติงาน   

   (๒) มีทักษะการสือ่สารซึ่งเอื้อให้เกดิประสิทธิผลในการปฏิบตัิงานในแตล่ะวิชาชีพ ได้แก ่ทกัษะการฟัง การพูด 

การอ่าน และเขยีนทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ซึ่งเป็นพืน้ฐานในการสรา้งสารและการน าเสนอ 

   (๓) มีทักษะในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อต่าง ๆ เพื่อส่งเสริมสนับสนุนการปฏิบัติงาน อาทิ การ

สื่อสารผ่านอินเทอร์เน็ตด้วยรูปแบบต่าง ๆ โดยเฉพาะการประยุกต์ใชส้ื่อสังคมออนไลน์ 

๕.๒   วิธีการสอน 
(๑) อธิบายวิธีการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อใช้ในการสืบค้นข้อมูลเพื่อหาข้อมูลอ้างอิงในการประกอบภาพ

และวาดภาพประกอบ รวมถงึเทคนิควิธีการต่างๆ นอกจากในช้ันเรยีน 

(๒) สามารถใช้เทคโนโลยีการสือ่สารและสารสนเทศในการติดต่อสื่อสาร ส่งโครงงานและการน าเสนอผลงาน 

ผ่านแพลตฟอร์มต่างๆ ที่ก าหนดได้ 

๕.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑) ประเมินจากพฤติกรรมการมีส่วนรว่มในการเรียนการสอน 
(๒) ประเมินจากผลการส่งรายงานเอกสารและการมสี่วนรว่มอภิปรายชิน้งาน 
(๓) ประเมินจากโครงงานทีน่ าส่ง 
(๔) ประเมินการวเิคราะห์และการพัฒนาของแตล่ะบุคคล 

 

หมายเหตุ 
สัญลักษณ ์ หมายถงึ ความรับผิดชอบหลัก  

สัญลักษณ์  หมายถงึ ความรับผิดชอบรอง  

เวน้วา่ง หมายถงึ ไมไ่ด้รับผิดชอบ 

ซึ่งจะปรากฎอยูใ่นแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวชิา (Curriculum Mapping) 

 

 

 

 

 

 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา้ | ๖ 
รายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่องานภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล แขนงวิชาภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

หมวดที่ ๕ แผนการสอนและการประเมนิผล 

๑. แผนการสอน 

สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน 

(ชม.) 

กจิกรรมการเรียน  

การสอน/สื่อที่ใช้  
การประเมินผล 

๑ หัวขอ้และรายละเอยีด 

๑.แนะน าการเรียนการสอนก่อนเร่ิมเรียน 

ระเบียบ เนือ้หารายวชิา การประเมินผล 

๒. พัฒนาการคอมพิวเตอร์กราฟิก และ

ปัญญาประดิษฐ์รูส้ร้าง (Generative AI) 

๔ บรรยายในรูปแบบ On site มี

รายละเอยีด ดังนี ้

- การแนะน าตัวผูสอนและผเูรียน 

- การอธิบายค าอธิบายรายวชิา 

กิจกรรมการเรียนการสอน การ

วัดผลและการประเมินผล  

- การอธิบายการเรียนออนไลนและ 

ขอปฏบัิติ พร้อมแนะน าแหลงการ  

เรียนรูและสื่อการเรียนออนไลน 

- แบบประเมินการมีส่วนร่วม 

๒ หัวขอ้และรายละเอยีด 

๑. พื้นฐานกราฟิกกับการออกแบบบน

คอมพิวเตอร์(องคป์ระกอบกราฟิก โหมด

ส ีแบบอักษร รปูแบบไฟล ์ความละเอยีด) 

๒. การใช้งาน Photoshopเบือ้งต้น (การ

ควบคุมเครื่องมือพื้นฐาน) 

๔ บรรยายในรูปแบบ On demand ผ่าน

หนา้เว็บไซต์ 

https://elcca.ssru.ac.th/suwimol_ap/ 

และให้นักศกึษาทดลองปฏบัิต ิ

- ประเมินความรู้รายบุคคล

(แบบประเมินความรู้เร่ือง

พื้นฐานคอมพวิเตอร์กราฟิก) 

๓ หัวขอ้และรายละเอยีด 

การใช้งาน Photoshop เบือ้งต้น 

(การควบคุมเครื่องมือพื้นฐาน)   

๔ บรรยายในรูปแบบ On demand ผ่าน

หนา้เว็บไซต์ 

https://elcca.ssru.ac.th/suwimol_ap/ 

และให้นักศกึษาทดลองปฏบัิต ิ

- ประเมินความรู้รายบุคคล

(แบบประเมินความรู้เร่ือง

พื้นฐานเครื่องมือPhotoshop) 

๔ หัวขอ้และรายละเอยีด 

๑. เครื่องมือการเลอืก(Selection Tools) 

การจัดการเลเยอร์ (Layer) 

๒. เครื่องมือ Generative Fill 

 

๔ บรรยาย พรอ้มยกตัวอย่างประกอบ 

ในรูปแบบ Online และ/หรือ On site 

ผ่านโปรแกรม Google meet และให้

นักศกึษาทดลองปฏบัิต ิ

- ประเมินจากการทดสอบ

ย่อยการปฏบัิตใิชง้าน

โปรแกรมโดยใชก้ารให้คะแนน 

แบบประเมินรายบุคคล 

- แบบประเมินการมสี่วนร่วม 

๕ หัวขอ้และรายละเอยีด 

การบังภาพ แชนเนลส ีและการ 

ปรับแตง่สีภาพ 

 

๔ บรรยาย พรอ้มยกตัวอย่างประกอบ 

ในรูปแบบ Online และ/หรือ On site 

ผ่านโปรแกรม Google meet และให้

นักศกึษาทดลองปฏบัิต ิ

- ประเมินจากการทดสอบ

ยอ่ยการปฏบัิตใิชง้าน

โปรแกรมโดยใชก้ารให้คะแนน

แบบประเมินรายบุคคล 

- แบบประเมินการมสี่วนร่วม 

 

 

 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา้ | ๗ 
รายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่องานภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล แขนงวิชาภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน 

(ชม.) 

กจิกรรมการเรียน  

การสอน/สื่อที่ใช้  
การประเมินผล 

๖ หัวขอ้และรายละเอยีด 

เทคนิคการรีทัชภาพ (Photo Retouching) 

๔ บรรยายในรูปแบบ On demand ผ่าน

หนา้เว็บไซต์ 

https://elcca.ssru.ac.th/suwimol_ap/ 

และให้นักศกึษาทดลองปฏบัิต ิ

- ประเมินจากการทดสอบ

ย่อยการปฏบัิตใิชง้าน

โปรแกรมโดยใชก้ารให้คะแนน

แบบประเมินรายบุคคล 

- แบบประเมินการมสี่วนร่วม 

๗ หัวขอ้และรายละเอยีด 

การออกแบบและจัดวางองค์ประกอบ

ของภาพ (PhotoManipulation) 

๔ บรรยาย พรอ้มยกตัวอยา่งประกอบ 

ในรูปแบบ Online และ/หรือ On site 

ผ่านโปรแกรม Google meet และให้

นักศกึษาทดลองปฏบัิต ิ

- ประเมินจากการทดสอบ

ยอ่ยการปฏบัิตใิชง้าน

โปรแกรมโดยใชก้ารให้คะแนน

แบบประเมินรายบุคคล 

- แบบประเมินการมสี่วนร่วม 

๘ สัปดาห์สอบกลางภาค    

๙ หัวขอ้และรายละเอยีด 

การใช้งาน Illustrator เบือ้งต้น 

(การควบคุมเครื่องมือพื้นฐาน) 

๔ บรรยายในรูปแบบ On demand ผ่าน

หนา้เว็บไซต์ 

https://elcca.ssru.ac.th/suwimol_ap/ 

และให้นักศกึษาทดลองปฏบัิต ิ

- ประเมินจากการทดสอบ

ย่อยการปฏบัิตใิชง้าน

โปรแกรมโดยใชก้ารให้คะแนน

แบบประเมินรายบุคคล 

- แบบประเมินการมสี่วนร่วม 

๑๐ หัวขอ้และรายละเอยีด 

เครื่องมือวาดภาพ การจัดการวัตถุ 

และเลเยอร์ 

๔ บรรยาย พรอ้มยกตัวอย่างประกอบ 

ในรูปแบบ Online และ/หรือ On site 

ผ่านโปรแกรม Google meet และให้

นักศกึษาทดลองปฏบัิต ิ

- ประเมินจากการทดสอบ

ย่อยการปฏบัิตใิชง้าน

โปรแกรมโดยใชก้ารให้คะแนน

แบบประเมินรายบุคคล 

- แบบประเมินการมสี่วนร่วม 

๑๑ หัวขอ้และรายละเอยีด 

เทคนิคการวาด 1 (Line, Shape 

and Pencil Tool) 

๔ บรรยายในรูปแบบ On demand ผ่าน

หนา้เว็บไซต์ 

https://elcca.ssru.ac.th/suwimol_ap/ 

และให้นักศกึษาทดลองปฏบัิต ิ

- ประเมินจากการทดสอบ

ย่อยการปฏบัิตใิชง้าน

โปรแกรมโดยใชก้ารให้คะแนน

แบบประเมินรายบุคคล 

- แบบประเมินการมสี่วนร่วม 

๑๒ หัวขอ้และรายละเอยีด 

เทคนิคการวาด 2 (Pen and 

Brush Tool) 

๔ บรรยาย พรอ้มยกตัวอย่างประกอบ 

ในรูปแบบ Online และ/หรือ On site 

ผ่านโปรแกรม Google meet และให้

นักศกึษาทดลองปฏบัิต ิ

 

- ประเมินจากการทดสอบ

ย่อยการปฏบัิตใิชง้าน

โปรแกรมโดยใชก้ารให้คะแนน

แบบประเมินรายบุคคล 

- แบบประเมินการมสี่วนร่วม 

 
 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา้ | ๘ 
รายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่องานภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล แขนงวิชาภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน 

(ชม.) 

กจิกรรมการเรียน  

การสอน/สื่อที่ใช้  
การประเมินผล 

๑๓ หัวข้อและรายละเอยีด 

การจัดการส ีและเคร่ืองมือGradient, Blends 

และPatterns 

๔ บรรยาย พรอ้มยกตัวอย่างประกอบ 

ในรูปแบบ Online และ/หรือ On site 

ผ่านโปรแกรม Google meet และให้

นักศกึษาทดลองปฏบัิต ิ

 

- ประเมินจากการทดสอบ

ย่อยการปฏบัิตใิชง้าน

โปรแกรมโดยใชก้ารให้คะแนน

แบบประเมินรายบุคคล 

- แบบประเมินการมสี่วนร่วม 

๑๔ หัวข้อและรายละเอยีด 

การประยุกต์ใช้งานคอมพิวเตอร์กราฟิก:

ออกแบบสญัลักษณ์, โลโก ้ 

๔ บรรยาย พร้อมยกตัวอยา่งประกอบ 

ในรูปแบบ Online และ/หรือ On site 

ผ่านโปรแกรม Google meet  

-มอบหมายให้นักศกึษาออกแบบ

สัญลักษณ์, โลโก ้

- ประเมินจากการทดสอบ

ย่อยการปฏบัิตใิชง้าน

โปรแกรมโดยใชก้ารให้คะแนน

แบบประเมินรายบุคคล 

- ประเมินจากการทดสอบ

ย่อยการปฏบัิตใิชง้าน 

๑๕ หัวข้อและรายละเอยีด 

การประยุกต์ใช้งานคอมพิวเตอร์กราฟิก: 

ออกแบบโปสเตอร์ 

๔ บรรยาย พรอ้มยกตัวอย่างประกอบ 

ในรูปแบบ Online และ/หรือ On site 

ผ่านโปรแกรม Google meet  

-มอบหมายให้นักศกึษาออกแบบ 

สื่อโฆษณาประชาสัมพันธ์ต่างๆ เชน่

โปสเตอร์หนัง 

- ประเมินจากการทดสอบ

ย่อยการปฏบัิตใิชง้าน

โปรแกรมโดยใชก้ารให้คะแนน

แบบประเมินรายบุคคล 

- ประเมินจากการทดสอบ

ย่อยการปฏบัิตใิชง้าน 

๑๖ หัวข้อและรายละเอยีด 

ประมวลการเรียนรู้ในรายวิชา 

และทดสอบภาคปฏิบัต ิ

๔ บรรยาย พรอ้มยกตัวอย่างประกอบ 

ในรูปแบบ Online และ/หรือ On site 

ผ่านโปรแกรม Google meet 

 - นักศกึษาส่งโครงงานบุคคล ๒ งาน 

- ประเมินจากการทดสอบ

ย่อยการปฏบัิตใิชง้าน

โปรแกรมโดยใชก้ารให้คะแนน

แบบประเมินรายบุคคล 

- ประเมินจากการทดสอบ

ย่อยการปฏบัิตใิชง้าน

โปรแกรมโดยใชก้ารให้คะแนน

แบบประเมินรายบุคคล 

๑๗ สัปดาห์สอบปลายภาค    

 

 

 

 

 

 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา้ | ๙ 
รายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่องานภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล แขนงวิชาภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

( ระบุวิธีการประเมินผลการเรียนรู้หัวข้อยอ่ยแตล่ะหัวข้อตามท่ีปรากฏในแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบของรายวชิา 

(Curriculum Mapping) ตามท่ีก าหนดในรายละเอยีดของหลักสูตรสัปดาห์ท่ีประเมินและสัดสว่นของการประเมิน) 

ผลการเรียนรู ้ วีธีการประเมินผลการเรียนรู้ 
สัปดาห์ท่ี

ประเมิน 

สัดส่วน 

ของการประเมินผล 

๑.๑.๑-๑.๑.๕, 

๓.๑.๔, ๔.๑.๑-๔.๑.๔ 

๑. คะแนนจิตพสิัย (การเข้าช้ันเรยีน / 
มารยาท / การแต่งกาย) 

ทุกสัปดาห ์ ๑๐ 

๑.๑.๓ -๑.๑.๔,๒.๑.๑-

๒.๑.๔, 

๓.๑.๑-๓.๑.๔, ๔.๑.๑-๔.๑.๕ 

๒. คะแนนงานในช้ันเรยีน ทุกสัปดาห ์ ๑๐ 

๑.๑.๓ -๑.๑.๔, 

๒.๑.๑-๒.๑.๔, ๓.๑.๑-

๓.๑.๔, ๔.๑.๑-๔.๑.๕ 

๓. คะแนนงานท่ีไดร้ับมอบหมาย ๗,๑๔,๑๕,๑๖ ๔๐ 

๓.๑.๑-๓.๑.๔, ๔.๑.๑-

๔.๑.๕, ๕.๑.๑-๕.๑.๔ 

๔. คะแนนภาคปฏิบัติ  ๗,๑๔,๑๕ ๔๐ 

 

หมวดที่ ๖ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

๑. ต าราและเอกสารหลัก 
๑) ชินกฤต อดุมลาภไพศาล. (กรกฎาคม 2565). เอกสารประกอบการสอนวิชา CFD 1204 

คอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่องานภาพยนตร,์ กรุงเทพฯ: มหาวทิยาลยัราชภัฏสวนสุนันทา. 

๒) เกียรติพงษ์ บญุจิตร. (2563). Photoshop CC 2020 Professional Guide. กรุงเทพฯ: ไอดีซี พรเีมียร.์ 

๓) วสันต ์พึ่งพนูผล. (2565). ILLUSTRATOR CC 2022 Professional Guide. กรุงเทพฯ: ไอดีซี พรีเมียร์. 

๔) Faulkner, A., Chavez, C. (2021). Adobe Photoshop Classroom in a Book (2022 release). California: Adobe Press. 
๕) Wood, B. (2022). Adobe Illustrator Classroom in a Book (2023 release). California: Adobe Press. 

๒. เอกสารและข้อมูลส าคัญ 
๑) https://www.youtube.com/c/BStudioThailand 

๒) https://www.youtube.com/c/MaxbandTV 

๓) https://www.youtube.com/c/JackiePixart 

๔) https://www.youtube.com/c/PhotoHackz 

๕) https://www.youtube.com/c/GorraDesign 

๖) https://www.youtube.com/user/TastyTuts 

 
 

https://www.youtube.com/user/TastyTuts


มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา้ | ๑๐ 
รายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่องานภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล แขนงวิชาภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

หมวดที่ ๗ การประเมนิและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 

๑. กลยุทธ์การประเมินประสิทธผิลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

- การสนทนาระหว่างอาจารย์และนักศึกษา 

- การสังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียนของนักศึกษา 

- แบบประเมินผู้สอนและรายวิชา 

๒. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

    - ผลการปฏิบัตงิานในช้ันเรยีนของนักศึกษา 

- ผลการเรียน และผลงานโดยรวมของนักศึกษา 

๓. การปรับปรุงการสอน 

  - การประชุมระหว่างอาจารย์ผูส้อนเพื่อหาแนวทางพัฒนารายวิชา 
  - ข้อแนะน าจากผูท้รงคุณวุฒิภายนอก 
  - ศึกษาและupdate กรณีศึกษาให้ทันกับเหตุการณ์ 
 
๔. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 

  - การทวนสอบให้คะแนนจากกรรมการก ากับมาตรฐานวิชาการ ตรวจสอบผลการเรียนการสอน ผลงาน 
นักศึกษา และการประเมินผล 

๕. การด าเนนิการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธผิลของรายวิชา 

  - ทบทวนและปรับปรุงการเนือ้หารายวิชาตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานสัมฤทธิ์ผล 
 
 

*********************** 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา้ | ๑๑ 

รายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่องานภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล แขนงวิชาภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

ตามที่ปรากฏในรายละเอยีดของหลักสูตร (Programme Specification) มคอ. ๒ 

 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู ้ ทักษะทางปัญญา 

ทักษะความสัมพนัธ์ระหว่าง

บุคคลและความรับผิดชอบ

ระหว่างบุคคลและความ

รับผดิชอบ 

วิเคราะห ์

เชิงตัวเลข 

การสื่อสาร

เทคโนโลย ี

สารสนเทศ 

  ความรับผิดชอบหลัก                                                          ความรับผิดชอบรอง 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๑ ๒ ๓ 

รหัสวิชา FAM๑๓๐๒ 

ชื่อรายวิชา  

คอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่องานภาพยนตร์

และสื่อดจิิทัล 

Computer Graphic for Film and Digital 

Media 

  

ความรับผดิชอบในแต่ละด้านสามารถเพิ่มลดจ านวนไดต้ามความรับผดิชอบ 


