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รายละเอียดของรายวิชา(Course Specification) 
รหัสวิชา    DDI2404   รายวิชา นวัตกรรมด้านเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ีออนาคต 
สาขาวิชา ออกแบบและนวัตกรรมดิจิทัล  คณะ/วิทยาลัย คณะศิลปกรรมศาสตร์   

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
ภาคการศึกษา  1  ปีการศึกษา  2569 

หมวดที ่1 ข้อมูลทั่วไป 

1. รหัสและชื่อรายวิชา   
รหัสวิชา DDI2404 
ชื่อรายวิชาภาษาไทย  นวัตกรรมด้านเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ีออนาคต 
ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ  Innovation in Information Technology for the Future 

2. จำนวนหน่วยกิต   3(2-2-5)    

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
3.1  หลักสูตร     ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (ออกแบบและนวัตกรรมดิจิทัล) 
3.2 ประเภทของรายวิชา    วิชาเฉพาะด้าน กลุ่มวิชาแกน 

4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน    
4.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา  ผศ.ดร.วินัย  หมั่นคติธรรม 
4.2 อาจารย์ผู้สอน   ผศ.ดร.วินัย  หมั่นคติธรรม 

5.  สถานที่ติดต่อ   คณะศิลปกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

6. ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน   
6.1 ภาคการศึกษาที่  1/2569  / ชั้นปีที่ 2 
6.2 จำนวนผู้เรียนที่รับได้  ประมาณ   30   คน 

7. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน(Pre-requisite)  (ถ้ามี) ไม่มี 

8. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน(Co-requisites) (ถ้ามี) ไม่มี 

9. สถานที่เรียน       คณะศิลปกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

10.วันที่จัดทำหรือปรับปรุง วันที่ 10 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.2569 

รายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
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หมวดที ่2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 

1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
ให้นักศึกษาได้เรียนรู้แนวคิดและนวัตกรรมใหม่ ๆ ที่เกิดขึ้น ในปัจจุบันและจะเกิดขึ้นในอนาคต รวมถึงการนำ

นวัตกรรมเหล่านั้นมาใช้ประโยชน์ในการทำงานและการใช้ชีวิตประจำวัน รวมถึงอันตรายจากการใช้เทคโนโลยีในทางท่ีผิด 

2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

 ไม่มี  

 
หมวดที ่3 ลักษณะและการดำเนินการ 

1. คำอธิบายรายวิชา 
แนวคิดและนวัตกรรมทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรม มุ่งเน้นการพัฒนา

คุณภาพชีวิตในสังคมสมัยใหม่ ผลกระทบที่มีต่อการดำเนินชีวิตและสังคม การใช้ประโยชน์และการคุ้มครองทรัพย์สินทาง
ปัญญาที่เกิดจากเทคโนโลยีและนวัตกรรม 
2. จำนวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 
 

บรรยาย 
(ชั่วโมง) 

สอนเสริม 
(ชั่วโมง) 

การฝึกปฏิบัติ/งาน 
ภาคสนาม/การฝึกงาน(ชั่วโมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชั่วโมง) 

2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ - ฝึกปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห ์ 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
 

 
3. จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
 3.1 ปรึกษาด้วยตนเองที่ห้องพักอาจารย์ผู้สอน  สัปดาห์ละ 2 ชั่วโมง ชั้น 3 อาคาร 58 คณะศิลปกรรมศาสตร์  

3.2 ปรึกษาผา่นโทรศัพท์ที่ทำงาน / มือถือ  - 
3.3 ปรึกษาผ่านจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (E-Mail)   ผศ.ดร.วินัย  หมั่นคติธรรม winai.ma@ssru.ac.th 
3.4 ปรึกษาผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ (Face book/Twitter/Line) 
3.5 ปรึกษาผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Internet/Web board)  

 
หมวดที ่4 การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

1. คุณธรรม  จริยธรรม 
1.1 คุณธรรม จริยธรรมท่ีต้องพัฒนา 
1. ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรมจริยธรรมเสียสละและซื่อสัตย์สุจริต 

    2. วินัยตรงต่อเวลาและความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
3. มีภาวะความเป็นผู้นำและผู้ตาม สามารถทำงานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและลำดับความสำคัญ 
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4. เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์ 
1.2 วิธีการสอน 

1. การสอดแทรกหรือยกตัวอย่างประกอบในขณะที่สอนเนื้อหา โดยสอดแทรกเรื่องคุณธรรม จริยธรรม 
จรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

2. กำหนดหลักเกณฑ์ต่างๆ เช่น ให้เข้าห้องเรียนตรงเวลาและเข้าเรียนอย่างสม่ำเสมอ 
3. ให้มีความรับผิดชอบในงานที่มอบหมาย และมีความซื่อสัตย์ในการสอบ ตรงต่อเวลา ใฝ่รู้ ความซื่อสัตย์ 

และความรับผิดชอบในการทำงาน 
1.3 วิธีการประเมินผล 

1. ประเมินจากการเข้าห้องเรียนตรงเวลาและเข้าเรียนอย่างสม่ำเสมอของนักศึกษา คิดเป็นร้อยละ 90 
2. ประเมินผลการปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมาย ตามกฎเกณฑ์ที่อาจารย์ผู้สอนกำหนด จากการส่งงานตรง

เวลา ความรับผิดชอบในงาน และการมีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ  
3. ประเมินผลจากการซื่อสัตย์ต่อการสอบการภาคและปลายภาค 
 

2. ความรู้ 
2.1 ความรู้ที่ต้องพัฒนา 
1. มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับประวัติศาสตร์ศิลป์และการออกแบบในฝั่งตะวันตกและฝั่งตะวันออก 

ตั้งแต่ยุคอดีตจนถึงปัจจุบัน  
2. มีความรอบรู้ทางศาสตร์ศิลปกรรม สถาปัตยกรรม ออกแบบ วิศวกรรม  
3. สามารถวิเคราะห์ หรือประเมิน ศิลปะในแต่ละยุคสมัยได้ 
 4. มีความรู้ในแนวกว้าง เรียนรู้การวิวัฒนาการของงานศิลปะที่เชื่อมโยงเข้ากับความรู้ในวิชาต่าง ๆ ของ

สาขาวิชาออกแบบและนวัตกรรมดิจิทัล  
 2.2 วิธีการสอน 

1. การบรรยาย ยกตัวอย่าง การคิดวิเคราะห์ปัญหา การออกแบบ ปรับปรุงและ/หรือประเมิน องค์ประกอบ
ต่างๆ ถาม-ตอบ ในชั้นเรียน เกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่สำคัญ ในเนื้อหารายวิชา 

2. ใช้ภาพยนตร์อิงประวัติศาสตร์ เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ของนักศึกษา 
3. ปฏิบัติงานในชั้นเรียน โดยเน้นการบูรณาการความรู้ในทางด้านศิลปะกับความรู้ในศาสตร์อ่ืนๆ ที่เก่ียวข้อง  

2.3 วิธีการประเมินผล 
1. ทดสอบโดยแบบทดสอบ และการประเมินผลจากงานที่ได้รับมอบหมาย 
2. ประเมินจากการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
 
 

3.ทักษะทางปัญญา 
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3.1 ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา 
1. คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 
2. สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินข้อมูล เพ่ือใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
3. สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ 

3.2 วิธีการสอน 
1.ฝึกให้วิเคราะห์ค้นหาจุดเด่นของงานออกแบบในยุคสมัยต่าง ๆ  
2.ให้นักศึกษาได้เรียนรู้จากงานศิลปะในสถานที่จริง  

3.3 วิธีการประเมินผล 
1. การบรรยาย ยกตัวอย่าง การคิด วิเคราะห์ ถาม-ตอบ ในชั้นเรียน 
2. ประเมินจากการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
3. ประเมินจากการนำเสนองาน 

4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
4.1 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบท่ีต้องพัฒนา 
1. สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนหลากหลาย สามารถสนทนาทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 
2. สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชี้นำสังคมในประเด็นที่เหมาะสม 
3. สามารถให้ความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวกแก่การแก้ปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆ ในกลุ่มทั้งใน

บทบาทของผู้นำ หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมทำงาน 
4. มีความรับผิดชอบในการกระทำของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม 

 4.2 วิธีการสอน 
1.ให้นักศึกษาทำงานกลุ่มหรือโครงงานในลักษณะของการทำงานเป็นทีม ฝึกทักษะการเป็นผู้นำกลุ่ม และ

สมาชิกท่ีดี ชี้นำงานในประเด็นที่เหมาะสม 
4.3 วิธีการประเมินผล 

1.ประเมินจากกระบวนการทำงาน และผลงานที่ทำเป็นกลุ่มหรือโครงงาน 
5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

5.1  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ต้องพัฒนา 
1. มีทักษะในการใช้เครื่องมือที่จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการเรียนรู้และสืบค้นข้อมูลต่าง ๆ 
2. สามารถแนะนำประเด็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทางคณิตศาสตร์  หรือการแสดงสถิติประยุกต์

ต่อปัญหาที่เกี่ยวข้องอย่างสร้างสรรค์ 
3. สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน เลือกใช้รูปแบบของสื่อการนำเสนอ 

อย่างเหมาะสม 
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 5.2 วิธีการสอน 
ฝึกทักษะการนำเสนองานกลุ่มหรือโครงงานต่อชั้นเรียน โดยเสนอแนะทักษะในการใช้เครื่องมือที่จำเป็นที่มี

อยู่ในปัจจุบัน พร้อมข้อเสนอแนะประเด็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศ  
5.3 วิธีการประเมินผล 

ประเมินผลจากทักษะในการใช้เครื่องมือที่ใช้ในการนำเสนองานในชั้นเรียน  
 
6. ทักษะพิสัย 

6.1  พฤติกรรมการเรียนรู้ที่บ่งถึงความสามารถในการปฏิบัติงานได้อย่างคล่องแคล่วชำนิชำนาญ 
1. มีทักษะในการใช้ออกแบบโดยนำความรู้ทางด้านประวัติศาสตร์ศิลป์มาประยุกต์ใช้กับงานออกแบบใน

ปัจจุบัน 
 6.2 วิธีการสอน 

มอบหมายโครงงานให้นักศึกษาได้คิดและปฏิบัติ โดยการยกตัวอย่างงานออกแบบในลักษณะต่าง ๆ  
5.3 วิธีการประเมินผล 

ประเมินผลจากผลสัมฤทธิ์ของโครงงาน 
 
หมายเหตุ 

สัญลักษณ์  หมายถึง ความรับผิดชอบหลัก  
สัญลักษณ์  หมายถึง ความรับผิดชอบรอง  
เว้นว่าง หมายถึง ไม่ได้รับผิดชอบ 

ซึ่งจะปรากฏอยู่ในแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผดิชอบมาตรฐานผลการเรยีนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



มคอ. 3 
หลักสตูรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

รหัสวิชา DDI2404 รายวิชา นวัตกรรมด้านเทคโนโลยสีารสนเทศเพือ่อนาคต สาขาวิชา ออกแบบและนวัตกรรมดิจิทัล   
คณะศลิปกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภฏัสวนสุนันทา 

 

 

หน้า 6 

หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 

 

สัป
ดา

ห์ท
ี ่

หัวข้อ/รายละเอยีด 

จำ
นว

นช
ัว่โ

มง
 

วัตถุประสงค์การเรียนรู้ วิธีการสอน กิจกรรมการเรียนรู ้
สื่อ/เทคโนโลยีที่

ใช ้
การวัดและประเมินผล 

1 บทนำ และแนวการ
เรียนการสอน  
 

4 ให้ผู้เรียนเข้าใจรายวิชา
ในด้าน 
1) ภาพรวมของเนื้อหา 
2) กิจกรรมการเรียนรู้ 
3) การวัดและ
ประเมินผล 

1) การสอนแบบ 
บรรยาย 
2) การสอนแบบ
มีปฏิสัมพันธ ์

1) ชี้แจง ปฐมนิเทศ 
ซักถาม 
2) ทํา Pre-test เพื่อ
ประเมินทักษะการ
คํานวณพื้นฐานของ 
ผู้เรียน 

1) PowerPoint 
2) แนวการสอน 
3) หนังสือ/
เอกสารที่จะ 
ใช ้

1) การสังเกต 
2) การประเมินตาม
สภาพจริง 

2 นวัตกรรมในประเทศ
ไทยและต่างประเทศ 

4 1)เข้าใจแนวคิดและ
หลักการ 
2)อธิบายรายละเอียด
เร่ืองนวัตกรรมได้ 
3)สามารถวิเคราะห์/
แยกแยะนวัตกรรมได้ 

1) การสอนแบบ 
บรรยาย 
2)การสอนแบบ
สาธิต 
3)Problem-
based 
Learning 

1) ผู้สอนแจ้งผลลัพธ์
การเรียนรู้ 
2) บรรยาย สาธิต 
(F2F) 
3) ฝึกปฏิบัตวิิเคราะห ์

1) PowerPoint 
2) VDO 
3) หนังสือ/
เอกสาร
ประกอบการ
สอน 

1) การสังเกต 
2) การมีส่วนร่วม 
3) การประเมินตาม
สภาพจริง 

3 การรู้แบบดิจิทัล 
(Digital literacy) 

4 1)เข้าใจแนวคิดและ
หลักการ 
2)อธิบายรายละเอียด
เกี่ยวกบัระบบ Digital 
literacyได้ 
3)สามารถวิเคราะห์/
แยกแยะรูปแบบการใช้
งานดิจิทัลใน
ชีวิตประจำวันได้ 

1) การสอนแบบ 
บรรยาย 
2)การสอนแบบ
สาธิต 
3)Problem-
based 
Learning 

1) ผู้สอนแจ้งผลลัพธ์
การเรียนรู้ 
2) บรรยาย สาธิต 
(F2F) 
3) ฝึกปฏิบัตวิิเคราะห ์

1) PowerPoint 
2) VDO 
3) หนังสือ/
เอกสาร
ประกอบการ
สอน 

1) การสังเกต 
2) การมีส่วนร่วม 
3) การประเมินตาม
สภาพจริง 

4. แนวโน้มของเทคโนโลยี
สารสนเทศในอนาคต 

4 1)เข้าใจแนวคิดและ
หลักการ 
2)อธิบายรายละเอียด
เกี่ยวกบัเทคโนโลยี
สารสนเทศในอนาคตได้ 
3)สามารถวิเคราะห์/
แยกแยะเทคโนโลยี
สารสนเทศได้ 

1) การสอนแบบ 
บรรยาย 
2)การสอนแบบ
สาธิต 
3)Problem-
based 
Learning 

1) ผู้สอนแจ้งผลลัพธ์
การเรียนรู้ 
2) บรรยาย สาธิต 
(F2F) 
3) ฝึกปฏิบัตวิิเคราะห ์

1) PowerPoint 
2) VDO 
3) หนังสือ/
เอกสาร
ประกอบการ
สอน 

1) การสังเกต 
2) การมีส่วนร่วม 
3) การประเมินตาม
สภาพจริง 
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สัป

ดา
ห์ท

ี ่

หัวข้อ/รายละเอยีด 

จำ
นว

นช
ัว่โ

มง
 

วัตถุประสงค์การเรียนรู้ วิธีการสอน กิจกรรมการเรียนรู ้
สื่อ/เทคโนโลยีที่

ใช ้
การวัดและประเมินผล 

5. Cloud Technology 4 1)เข้าใจแนวคิดและ
หลักการ 
2)อธิบายรายละเอียด
เกี่ยวกบัอCloud ได ้
3)สามารถวิเคราะห์/
แยกแยะการบริการ
ต่างๆของCloudได ้

1) การสอนแบบ 
บรรยาย 
2)การสอนแบบ
สาธิต 
3)Problem-
based 
Learning 

1) ผู้สอนแจ้งผลลัพธ์
การเรียนรู้ 
2) บรรยาย สาธิต 
(F2F) 
3) ฝึกปฏิบัตวิิเคราะห ์

1) PowerPoint 
2) VDO 
3) หนังสือ/
เอกสาร
ประกอบการ
สอน 

1) การสังเกต 
2) การมีส่วนร่วม 
3) การประเมินตาม
สภาพจริง 

6. Internet of Things 
(IoT) 
 

4 1)เข้าใจแนวคิดและ
หลักการ 
2)อธิบายรายละเอียด
เกี่ยวกยั IOT ได ้
3)สามารถวิเคราะห์/
แยกแยะ IOT ได ้

1) การสอนแบบ 
บรรยาย 
2)การสอนแบบ
สาธิต 
3)Problem-
based 
Learning 

1) ผู้สอนแจ้งผลลัพธ์
การเรียนรู้(ออนไลน์) 
2) บรรยาย สาธิต 
(F2F) 
3) ฝึกปฏิบัตวิิเคราะห ์

1) PowerPoint 
2) VDO 
3) หนังสือ/
เอกสาร
ประกอบการ
สอน 

1) การสังเกต 
2) การมีส่วนร่วม 
3) การประเมินตาม
สภาพจริง 

7. Sustainable Energy  4 1)เข้าใจแนวคิดและ
หลักการ 
2)อธิบายรายละเอียด
เกี่ยวกบัการใช้พลังงาน
ได้ 
3)สามารถวิเคราะห์/
แยกแยะพลังงานแต่ละ
รูปแบบได้ 

1) การสอนแบบ 
บรรยาย 
2)การสอนแบบ
สาธิต 
3)Problem-
based 
Learning 

1) ผู้สอนแจ้งผลลัพธ์
การเรียนรู้ 
2) บรรยาย สาธิต 
(F2F) 
3) ฝึกปฏิบัตวิิเคราะห ์

1) PowerPoint 
2) VDO 
3) หนังสือ/
เอกสาร
ประกอบการ
สอน 

1) การสังเกต 
2) การมีส่วนร่วม 
3) การประเมินตาม
สภาพจริง 

8. สัปดาห์สอบกลางภาค 
9. Metaverse 4 1)เข้าใจแนวคิดและ

หลักการ 
2)อธิบายการเขยีน
พร้อมต์ได้ 
3)สร้างสรรค์งานด้วย AI
ได้ 
 

1)ผึกประสบ
การณ์กับ
ผู้ประกอบการ 
 

1) ผู้สอนแจ้งผลลัพธ์
การเรียนรู้ 
2) บรรยาย สาธิต 
(F2F) 
3) ฝึกปฏิบัต ิ

1) PowerPoint 
2) VDO 
3) หนังสือ/
เอกสาร
ประกอบการ
สอน 

1) การสังเกต 
2) การมีส่วนร่วม 
3) การประเมินตาม
สภาพจริง 
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วัตถุประสงค์การเรียนรู้ วิธีการสอน กิจกรรมการเรียนรู ้
สื่อ/เทคโนโลยีที่

ใช ้
การวัดและประเมินผล 

10. Anissa 4 1)เข้าใจแนวคิดและ
หลักการ 
2)อธิบายการเขยีน
พร้อมต์ได้ 
3)สร้างสรรค์งานด้วย AI
ได้ 
 

1)ผึกประสบ
การณ์กับ
ผู้ประกอบการ 

1) ผู้สอนแจ้งผลลัพธ์
การเรียนรู้ 
2) บรรยาย สาธิต 
(F2F) 
3) ฝึกปฏิบัต ิ

1) PowerPoint 
2) VDO 
3) หนังสือ/
เอกสาร
ประกอบการ
สอน 

1) การสังเกต 
2) การมีส่วนร่วม 
3) การประเมินตาม
สภาพจริง 

11. ChatGPT Basic 4 1)เข้าใจแนวคิดและ
หลักการ 
2)อธิบายการเขยีน
พร้อมต์ได้ 
3)สร้างสรรค์งานด้วย AI
ได้ 
 

1)ผึกประสบ
การณ์กับ
ผู้ประกอบการ 

1) ผู้สอนแจ้งผลลัพธ์
การเรียนรู้ 
2) บรรยาย สาธิต 
(F2F) 
3) ฝึกปฏิบัต ิ

1) PowerPoint 
2) VDO 
3) หนังสือ/
เอกสาร
ประกอบการ
สอน 

1) การสังเกต 
2) การมีส่วนร่วม 
3) การประเมินตาม
สภาพจริง 

12. ChatGPT for 
work&study 

4 1)เข้าใจแนวคิดและ
หลักการ 
2)อธิบายการเขยีน
พร้อมต์ได้ 
3)สร้างสรรค์งานด้วย AI
ได้ 
 

1)ผึกประสบ
การณ์กับ
ผู้ประกอบการ 

1) ผู้สอนแจ้งผลลัพธ์
การเรียนรู้ 
2) บรรยาย สาธิต 
(F2F) 
3) ฝึกปฏิบัต ิ

1) PowerPoint 
2) VDO 
3) หนังสือ/
เอกสาร
ประกอบการ
สอน 

1) การสังเกต 
2) การมีส่วนร่วม 
3) การประเมินตาม
สภาพจริง 

13. Canva-Basic 4 1)เข้าใจแนวคิดและ
หลักการ 
2)อธิบายการเขยีน
พร้อมต์ได้ 
3)สร้างสรรค์งานด้วย AI
ได้ 
 

1)ผึกประสบ
การณ์กับ
ผู้ประกอบการ 

1) ผู้สอนแจ้งผลลัพธ์
การเรียนรู้ 
2) บรรยาย สาธิต 
(F2F) 
3) ฝึกปฏิบัต ิ

1) PowerPoint 
2) VDO 
3) หนังสือ/
เอกสาร
ประกอบการ
สอน 

1) การสังเกต 
2) การมีส่วนร่วม 
3) การประเมินตาม
สภาพจริง 
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วัตถุประสงค์การเรียนรู้ วิธีการสอน กิจกรรมการเรียนรู ้
สื่อ/เทคโนโลยีที่

ใช ้
การวัดและประเมินผล 

14. Canva-Advance  4 1)เข้าใจแนวคิดและ
หลักการ 
2)อธิบายการเขยีน
พร้อมต์ได้ 
3)สร้างสรรค์งานด้วย AI
ได้ 
 

1)ผึกประสบ
การณ์กับ
ผู้ประกอบการ 
 

1) ผู้สอนแจ้งผลลัพธ์
การเรียนรู้ 
2) บรรยาย สาธิต 
(F2F) 
3) ฝึกปฏิบัต ิ

1) PowerPoint 
2) VDO 
3) หนังสือ/
เอกสาร
ประกอบการ
สอน 

1) การสังเกต 
2) การมีส่วนร่วม 
3) การประเมินตาม
สภาพจริง 

15. Gemini Flow 4 1)เข้าใจแนวคิดและ
หลักการ 
2)อธิบายการเขยีน
พร้อมต์ได้ 
3)สร้างสรรค์งานด้วย AI
ได้ 
 

1)ผึกประสบ
การณ์กับ
ผู้ประกอบการ 
 

1) ผู้สอนแจ้งผลลัพธ์
การเรียนรู้ 
2) บรรยาย สาธิต 
(F2F) 
3) ฝึกปฏิบัต ิ

1) PowerPoint 
2) VDO 
3) หนังสือ/
เอกสาร
ประกอบการ
สอน 

1) การสังเกต 
2) การมีส่วนร่วม 
3) การประเมินตาม
สภาพจริง 

16. Gemini Flow -
Advance 

4 1)เข้าใจแนวคิดและ
หลักการ 
2)อธิบายการเขยีน
พร้อมต์ได้ 
3)สร้างสรรค์งานด้วย AI
ได้ 
 

1)ผึกประสบ
การณ์กับ
ผู้ประกอบการ 
 

1) ผู้สอนแจ้งผลลัพธ์
การเรียนรู้ 
2) บรรยาย สาธิต 
(F2F) 
3) ฝึกปฏิบัต ิ

1) PowerPoint 
2) VDO 
3) หนังสือ/
เอกสาร
ประกอบการ
สอน 

1) การสังเกต 
2) การมีส่วนร่วม 
3) การประเมินตาม
สภาพจริง 

17. สัปดาห์สอบปลายภาค 

 
 
2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 
กิจกรรมที ่ ผลการเรยีนรู ้ กิจกรรมการประเมิน กำหนดการประเมิน 

(สัปดาห์ที่) 
สัดส่วนของการ

ประเมินผลปลายภาค 
1 1.5 การมีส่วนร่วมในช้ันเรียน ทุกสัปดาห ์ 10 
2 1.1,1.5,1.6,2.1,2.2,2.3,2.5,2.8 

3.2,3.4,4.3,5.1,5.2 
งานท่ีได้รับมอบหมาย 2-7 และ 9-15 30 

3 1.1,1.5,1.6,2.1,2.2,2.3,2.5,2.8 
3.2,3.4,4.3,5.1,5.2 

สอบกลางภาค 8 30 

4 2.1,2.2,2.3,2.5,2.8, 
3.2,3.4,4.3,5.1,5.2 

สอบปลายภาค  17 30 
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หมวดที ่6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. ตำราและเอกสารหลัก 
สำนักงานนวัตกรรมแห่งชาติ. 2562.นวัตกรรมเพ่ืออนาคต. กรุงเทพฯ 
กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร. 2559.แผนพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม. กรุงเทพฯ 
กระทรวงวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี.ม.ป.ป. ศาสตร์พระราชากับวิทยาศาสตร์และนวัตรรม. กรุงเทพฯ 
สุรเดช จองวรรณศิริ.2562.การจัดการสู่องค์กรนวัตกรรม.สำนักงานนวัตกรรมแห่งชาติ. กรุงเทพฯ  
100 innovation เปิดโลกนวัตกรรมไทย. ม.ป.ป.สำนักงานนวัตกรรมแห่งชาติ กรุงเทพฯ 

 
2. เอกสารและข้อมูลสำคัญ 

สุทธิชัย ทักษนันนต์.2562. AI เปลี่ยนโลกอนคต. กรงุเทพฯ  
 สุนันทา วรรณสินธ์.2563. Phenomenal Learning from Finland.กรุงเทพฯ 
 
3. เอกสารและข้อมูลแนะนำ 

https://www.weforum.org/events/world-economic-forum-annual-meeting-2024/ 
https://www.mandalasystem.com/blog/th/297/What-is-artificial-intelligence-AI 
https://www.vultureprime.com/blogs/basic-cloud-computing-for-busines 
https://openai.com/ 
https://ai.google/ 
https://www.gemini.com 

 
หมวดที่ 7 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
ให้นักศึกษาประเมินประสิทธิผลของรายวิชา ได้แก่ วิธีการสอน การจัดกิจกรรมในและนอกห้องเรียน สิ่งสนับสนุน

การเรียนการสอน ซึ่งมีผลกระทบต่อการเรียนรู้ และผลการเรียนรู้ที่ได้รับพร้อมข้อเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุง 
 
2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
 การเก็บข้อมูลเพ่ือประเมินการสอนมีกลยุทธ์ดังนี้ 

2.1  การแลกเปลี่ยนสังเกตการสอนของอาจารย์ประจำวิชานี้ 
2.2  ระดับผลการเรียนของนักศึกษา 
2.3  การประเมินโดยคณะแต่งตั้งคณะกรรมการประเมิน 
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3. การปรับปรุงการสอน 
สาขาวิชากำหนดให้อาจารย์ผู้สอนทบทวนและปรับปรุงกลยุทธ์และวิธีการสอนจากผลการประเมินประสิทธิภาพของ

รายวิชา นอกจากนี้ควรกำหนดให้อาจารย์ผู้สอนเข้ารับการฝึกอบรมกลยุทธ์การสอนหรือการวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน 
ควรมีการประชุมอาจารย์ทั้งสาขาวิชาเพ่ือหารือปัญหาการเรียนรู้ของนักศึกษาและร่วมกันหาแนวทางแก้ไข 
 
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 

คณะกรรมการประเมินข้อสอบและความเหมาะสมของการให้คะแนน โดยการสุ่มรายวิชาภายในรอบเวลาหลักสูตร 
 

5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
สาขาวิชามีระบบการทบทวนประสิทธิผลของรายวิชา โดยพิจารณาจากผลการประเมินการสอนโดยนักศึกษา ผลการ

ประเมินโดยคณะกรรมการประเมินของคณะ การรายงานรายวิชาโดยอาจารย์ผู้สอน หลังการทบทวนประสิทธิผลของรายวิชา 
อาจารย์ผู้สอนรับผิดชอบในการทบทวนเนื้อหาที่สอนและกลยุทธ์การสอนที่ใช้  และนำเสนอแนวทางในการปรับปรุงและ
พัฒนาในรายงานรายวิชา เสนอต่อที่ประชุมอาจารย์ประจำหลักสูตรพิจารณาให้ความคิดเห็นและสรุปวางแผนพัฒนาปรับปรุง
พร้อมนำเสนอสาขาวิชา / คณะ เพ่ือใช้ในการสอนครั้งต่อไป 
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
ตามที่ปรากฏในรายละเอียดของหลักสูตร (Programmer Specification) มคอ.2 

 
 

หมวดวิชา 
1. ด้านคุณธรรมและ

จริยธรรม 
2. ด้านความรู้ 

3. ด้านทักษะทาง
ปัญญา 

4. ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคลและความ
รับผิดชอบ 

5. ด้านการ
วิเคราะห์เชิง

ตัวเลข การสื่อสาร 
และการใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6.ด้าน
ทักษะ
พิสัย 

หมวดวิชา
ศึกษาเฉพาะ
ด้าน 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 1 

รหัสวิชา 
DDI240 

 ⚫   ⚫     ⚫   ⚫       

ชื่อรายวิชา 
นวัตกรรมด้าน
เทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ีอ
อนาคต 

 


