
หลกัการออกแบบผลติภณัฑไ์ลฟ์สไตล ์



ผลติภณัฑ ์ไลฟ์สไตล ์คอื ?.....
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ส านักสง่เสรมิสนิคา้ไลฟ์สไตล ์กรมสง่เสรมิการสง่ออก กระทรวงพาณิชยแ์ละกลุม่
สมาพนัธส์นิคา้ไลฟ์สไตล ์ก าหนดขอบเขตสนิคา้ไลฟ์สไตล ์ประกอบดว้ย :

• 1) เคร ือ่งเรอืน 

• 2) ของขวญัของช ารว่ย 

• 3) ของตกแตง่บา้น 

• 4) เคร ือ่งใชบ้นโตะ๊อาหารและในครวั 

• 5) เคหะสิง่ทอ 

• 6) ของเลน่ 

• 7) เคร ือ่งเขยีน 

• สนิคา้ไลฟ์สไตล ์เป็นสนิคา้ทีแ่สดงถงึสไตล ์ความชอบ ค่านิยม วถิชีวีติ และ
สถานะทางสงัคมของแตล่ะบคุคล ลกูคา้มคีวามตอ้งการทีช่ดัเจนในหมวดหมู่สนิคา้
นี้ ดังน้ันจึงมักยินดีจ่ายเงินเพิ่มส าหรบัสินคา้ที่รูส้ึกว่าเขา้กบัไลฟ์สไตลแ์ละ
ภาพลกัษณส์ว่นตวัของตน



ความส าคญัของการออกแบบ....
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องคป์ระกอบพืน้ฐานของการออกแบบสนิคา้ไลฟ์สไตล ์
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องคป์ระกอบพืน้ฐานของการออกแบบสนิคา้ไลฟ์สไตล ์ ประกอบดว้ย
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กระบวนการและขัน้ตอนการออกแบบ



กระบวนการและขัน้ตอนการออกแบบ



ขัน้ที ่1 Problem Identification ตปัีญหาเพือ่ก าหนด CONCEPT

ปัญหาอะไรบา้ง?

- ปัญหาเกีย่วกบั ความตอ้งการเพือ่น าไปใชใ้นการออกแบบ เชน่ 
ปัญหาผลิตภณัฑเ์ดิม  ปัญหาต่อผลกระทบสิ่งแวดลอ้ม หรอืความ
ตอ้งการใหม่ๆ ของผูบ้รโิภค

- ปัญหาเกีย่วกบัขอ้บงัคบัหรอืกฎเกณฑ ์เชน่ ความตอ้งการของ
ตลาด ซึง่มีหลกัเกณฑป์ระกอบดว้ย อายุ,รสนิยม,รายไดข้องผูบ้รโิภค
สนิคา้,ขนาด,รปูรา่ง, ความปลอดภยั, น า้หนักของผลติภณัฑ,์ วธิขีาย,การ
โฆษณา



ขัน้ที ่2 Preliminary Ideas คดิ IDEA เบือ้งตน้ 

คือการคิดรูปแบบ ,ลกัษณะ,วิธกีาร เบือ้งตน้ เพื่อเป็นค าตอบ
ใหก้บัปัญหาทีเ่ราคดิมาจากขัน้ที ่1 ดงัน้ันขัน้ตอนนี ้อาจตอ้งอาศยั
การขดี ๆ เขยีน ๆ SKETCH “ ภาพรา่ง ” มาชว่ย เพือ่จะสือ่สิง่ทีเ่รา

คดิไวอ้อกมาใหเ้ป็นรปูรา่งหนา้ตาใกลเ้คยีงมากทีส่ดุ ดงัน้ัน IDEA นี้

อาจไม่ถูกตอ้งทัง้หมด อาจไม่ไดเ้ป็นของใหม่ทัง้หมด อาจไม่ไดเ้ป็น
ความคดิของเราเอง ทัง้หมด แตเ่ราสามารถน าสิง่ทีค่ดิว่า”ใช”่ของ
แตล่ะแบบมาผสมผสานกนัเพือ่ใหเ้กดิรปูแบบใหม่ได ้



https://www.pinterest.com/pin/208291551496854614/



https://www.pinterest.com/pin/296393219198154518/?lp=true



https://www.pinterest.com/pin/309904018092703435/



https://www.pinterest.com/pin/487514728405080150/



https://www.pinterest.com/pin/307159637071492572/



https://www.pinterest.com/pin/798333471423761189/



https://www.coroflot.com/joelkramka/Sketching-Rendering



https://www.pinterest.com/pin/444167581977257033/



https://www.pinterest.com/pin/443886107005693239/



https://www.pinterest.com/pin/504051383265407396/



https://www.pinterest.com/pin/460844974349093358/



https://www.pinterest.com/pin/713539134688878594/



https://www.coroflot.com/joelkramka/Sketching-Rendering



https://www.coroflot.com/joelkramka/Sketching-Rendering



https://www.pinterest.com/pin/420875527670523679/



https://www.pinterest.com/pin/343751384052986981/



https://www.pinterest.com/pin/643592602977340536/



https://www.pinterest.com/pin/169659110941591986/



https://www.pinterest.com/pin/531354456008466949/?lp=true



https://www.pinterest.com/pin/483503709967054567/



ขั้นที่  3  Design Refinementการกล ั่นกรองการ
ออกแบบ

หลงัจากได ้IDEAเบือ้งตน้มาจ านวนมากพอแลว้ จะตอ้งท า
การเลอืกแบบทีใ่กลเ้คยีงกบั CONCEPT ทีต่ ัง้ไวใ้หม้ากทีสุ่ด ใน
ขัน้ตอนนีจ้ะตอ้งอาศยัอุปกรณใ์นการเขยีนแบบ เพือ่ถา่ยทอด
งานน้ันออกมา “ SCALE DRAWING” ใหไ้ดส้ดัสว่นตามจรงิทีสุ่ด 
แลว้ผลติภณัฑใ์นความคดิจะปรากฏรปูรา่งออกมา 



https://www.pinterest.com/pin/301952349993971774/



https://www.pinterest.com/pin/49750770862494130/



http://www.quntz.com/en/consumer/follow-me-fred



https://www.pinterest.com/pin/340162578075341992/



https://www.pinterest.com/pin/302093087486192073/?lp=true



https://cedrichohnstadt.wordpress.com/sitemap.xml



ขัน้ที ่4 Design Analysis วเิคราะหก์ารออกแบบ
สิง่ทีน่ ามาเป็นหลกัพนิิจพเิคราะหส์ าคญัในการออกแบบ ไดแ้ก่

● Ergonomic เพราะการออกแบบผลติภณัฑ ์ คอืการสรา้งสรรคส์ิง่ใด ๆ เพือ่
รบัใชม้นุษย ์ ใหท้กุอยา่งกลมกลนืและเป็นไปตามธรรมชาตขิองมนุษยท์ีส่ดุ

● Marketing เพราะการผลตินีเ้พือ่ขายแกค่นกลุม่หน่ึง ดงัน้ันการตลาดจงึมี
ความส าคญัทีจ่ะตอ้งวเิคราะหด์ว้ยเสมอเชน่แนวโนม้ศกัยภาพตลาด, ชอ่งทาง
การตลาด, ลกัษณะดีเด่นเพื่อการขาย, มูลเหตุจูงใจในการซือ้, แนวทางการ
โฆษณาขาย , ตน้ทุนการจ าหน่าย รวมถึงการวิเคราะหด์า้นอื่น ๆ เช่น 
ผลิตภณัฑข์า้งเคียง, คู่แข่ง, ประโยชนใ์ชส้อย, ผลต่อสิง่แวดลอ้ม ,วิศวกรรม 
เป็นตน้



ขัน้ที ่5 Design Finalization ตกลงใจในการออกแบบ
คอืการสรปุและเลอืกเอาแบบทีด่ีตรงตาม CONCEPT มากทีสุ่ด โดยในขัน้ตอนน่ีจะ

สามารถผลติชิน้งานของจรงิขึน้มาได ้ทัง้นีเ้ราจะสามารถเปรยีบเทยีบขอ้ด ี–ขอ้เสยี ของ
ผลติภณัฑไ์ดโ้ดยพจิารณาจาก 

- หนา้ทีใ่ชส้อย 
- ความปลอดภยั 
- ความแข็งแรง 
- ความสะดวกสบายในการใชง้าน 
- ความสวยงามน่าใช ้
- ราคา 
- การซอ่มแซมบ ารงุรกัษา 
- วสัด ุ
- กรรมวธิกีารผลติ 
- การขนสง่ เป็นตน้



ขัน้ที่ 6 ท าให้เป็นผลส าเร็จเพื่อประเมินค่า
ผลติภณัฑ ์

คอืการผลติออกมาเป็นชิน้งานจรงิเพือ่น ามาจ าหน่าย



https://www.haikudeck.com/toy-designer-uncategorized-presentation-jdeqTps5Cs



•ผลติภณัฑด์ตีอ้ง......
•สามารถสือ่สารกบัผูใ้ชง้านไดโ้ดย
ตวัผลติภณัฑเ์อง



สรุป การออกแบบผลติภณัฑไ์ลฟ์สไตลป์ระกอบดว้ย 2 กระบวนการคอื

• 1. กระบวนการของการศกึษาวจิยัเบือ้งตน้ ( Process of Preliminary Research ) เป็นกระบวนการ

อนัดบัแรกของการเตรยีมแผนการออกแบบผลติภณัฑท์ีเ่กีย่วขอ้งกบัการศกึษา การคน้ควา้วจิยั และขอ้มูลจากดา้นต่าง 

ๆ เพือ่น ามาก าหนดเป็นมโนทศัน ์( Concept ) ของผลติภณัฑ ์

• 2. กระบวนการออกแบบ THE PROCESS OF DESIGN

• 2.1 การพฒันาแนวความคดิของการออกแบบ ดว้ยการสรา้งสรรค ์Concept ออกมาในรปูของหนา้ทีก่ารใช ้

งานและรปูทรง ซึง่อาจจะ เร ิม่ตน้ดว้ยการรา่งภาพอย่างหยาบ ๆ (Sketch Design) หรอืทดลองสรา้งหุ่นจ าลองขึน้มา

อย่างง่าย ๆ ( Mode Making ) เพราะลกัษณะของ ผลติภณัฑน้ั์นบางคร ัง้การเขยีนแสดงใหเ้ห็นเป็นเพยีง 2 มติ ินัก

ออกแบบอาจจะผดิพลาดในเร ือ่งของขนาดสดัสว่น รปูรา่งและโครงสรา้งทีแ่ทจ้รงิไป 

• 2.2 ขัน้ตอนการพฒันาแบบ ( Design Development) 

• 2.3 ขัน้ตอนการเขยีนแบบเพือ่การผลติ (Working Drawing)

• 2.4 การน าเสนอผลงานการออกแบบ ( Design Presentation )

• 2.5 กระบวนการผลติ

• 2.6 กระบวนการประเมนิคา่ผลติภณัฑ ์
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ทีม่าขอ้มูล:
https://www.youtube.com/playlist?list=PL2aEyC6cbraEDL3a6ho2W33Llr6TF4zTK

https://www.youtube.com/watch?v=-uQHAKM-fBA

https://youtu.be/-uQHAKM-fBA

https://www.youtube.com/watch?v=abWERTKX9T0

https://sites.google.com/tkl.ac.th/learning/t2/computer-design/m3-l1

https://wdev.smebank.co.th/2020/04/27/market-product-design/

https://www.teachernu.com/2018/12/20/15/00/28/35/

https://sites.google.com/site/krutunop/ng23101kar-ngan-phun-than5/hlak-kar-sakhay-ni-kar-xxkbaeb-
phlitphanth

https://boonnum-design.blogspot.com/2010/11/blog-post_10.html


