
 
มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

EDA ๑๒๐๒ รายวชิา คอมพวิเตอรเ์พือ่งานเขยีนแบบ สาขาวชิา การออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชัน่สามมติ ิ
 คณะเทคโนโลยอีตุสาหกรรม มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสนุนัทา                หน้า | ๑ 

 

 
รายละเอียดของรายวิชา(Course Specification) 
รหสัวิชา EDA ๑๒๐๒ รายวชิา คอมพวิเตอรเ์พือ่งานเขยีนแบบ 

                    สาขาวิชา การออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชัน่สามมติ ิhttp://www.fit.ssru.ac.th/index.php/th/  
    คณะ/วิทยาลยั คณะเทคโนโลยอีุตสาหกรรม  http://www.fit.ssru.ac.th/index.php/th/ 

มหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสนัุนทา http://ssru.ac.th/index.php/th/ 
ภาคการศึกษา ๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๗ 

 
 

หมวดท่ี ๑ ข้อมูลทัว่ไป 
๑. รหสัและช่ือรายวิชา   

รหสัวชิา EDA ๑๒๐๒ 
ชือ่รายวชิาภาษาไทย คอมพวิเตอรเ์พือ่งานเขยีนแบบ 
ชือ่รายวชิาภาษาองักฤษ Computer Aided Design for Working Drawing 

๒. จ านวนหน่วยกิต ๓(๒-๒-๕)       
๓. หลกัสตูรและประเภทของรายวิชา 
๓.๑ หลกัสตูร     วทิยาศาสตรบณัฑติ ( สาขาการออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชัน่สามมติ)ิ  

๓.๒ ประเภทของรายวชิา  หมวดวชิาเฉพาะดา้น ประเภทวชิาแกน 
๔. อาจารยผ์ูร้บัผิดชอบรายวิชาและอาจารยผ์ูส้อน    

๔.๑.อาจารย ์ดร.กติตศิกัดิ ์เตชะกาญจนกจิ 
๕.  สถานท่ีติดต่อ  การออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชัน่สามมติ ิ/ E–mail: kittisak.te@ssru.ac.th 
๖. ภาคการศึกษา / ชัน้ปีท่ีเรียน   

๖.๑ ภาคการศกึษาที ่ ๒  / ชัน้ปีที ่๑ 
๖.๒ จ านวนผูเ้รยีนทีร่บัได ้ ประมาณ ๓๐คน 

๗. รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน(Pre-requisite)  (ถา้ม)ี  ไมม่ ี
๘. รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกนั(Co-requisites) (ถา้ม)ี ไมม่ ี
๙. สถานท่ีเรียน  อาคาร ๔๒ คณะเทคโนโลยอีุตสาหกรรม  มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสนุนัทา 
๑๐. วนัท่ีจดัท าหรือปรบัปรงุรายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสดุ วนัที ่๑๕ เดอืน พฤศจกิายนพ.ศ. ๒๕๖๗ 

 
 
 
 
 
 

http://www.fit.ssru.ac.th/index.php/th/
http://www.fit.ssru.ac.th/index.php/th/
http://ssru.ac.th/index.php/th/
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หมวดท่ี ๒ จดุมุ่งหมายและวตัถปุระสงค ์
 

๑. จดุมุ่งหมายของรายวิชา 
๑.๑ เพือ่ใหน้กัศกึษาไดเ้รยีนรูก้ระบวนการการใชง้านการเขยีนแบบออกแบบตกแต่งภายในดว้ยคอมพวิเตอร ์
๑.๒ เพือ่ใหน้กัศกึษาไดเ้รยีนรูก้ารประยตุท์กัษะในการวาดกบัการออกแบบงานทีม่ที ัง้ประโยชน์ใชส้อย และ 
ความงามดว้ยโปรแกรมในคอมพวิเตอรไ์ด ้
๑.๓ เพือ่ใหน้กัศกึษาไดแ้สดงความคดิรเิริม่และสรา้งสรรคใ์นงานสรา้งภาพออกแบบสองมติ ิโดยใชเ้ทคนิคต่างๆ 
๑.๔ เพือ่ใหน้กัศกึษาไดฝึ้กทกัษะ ท างาน ปฏบิตักิาร งานศลิปะในดา้นการวาดและการลงส ีเพือ่พฒันาทกัษะ

และความคดิสรา้งสรรค ์เพือ่เป็นแนวทางการเรยีนวชิาการออกแบบตกแต่งภายในและนิทรรศการต่อไป 
๒. วตัถปุระสงคใ์นการพฒันา/ปรบัปรงุรายวิชา 

           หลกัการ และวธิกีารใชโ้ปรแกรมส าเรจ็รปู ทีใ่ชใ้นการสรา้งภาพดว้ยคอมพวิเตอร ์เทคนิคการสรา้งภาพ
สองมติโิดยเน้นการเขยีนแบบ เชน่ การเขยีนแบบแปลน รปูดา้น รปูแสดง ภาพตดั ขยาย ฯลฯ ศกึษาเทคนิคและ 
วธิกีารประยกุตง์านดงักล่าวไปใชง้านรวมกบัโปรแกรมอื่นๆ ได ้ฝึกปฏบิตักิารคอมพวิเตอร ์เพือ่ชว่ยในการออกแบบโดย
ใชโ้ปรแกรมส าเรจ็รปู 
                                                      หมวดท่ี ๓ ลกัษณะและการด าเนินการ 

 

๑. ค าอธิบายรายวิชา 
เทคนิคและการฝึกปฏบิตักิารใชโ้ปรแกรมส าเรจ็รปู การสรา้งภาพจากคอมพวิเตอรด์ว้ย 

เทคนิคในการสรา้งภาพงานออกแบบสองมติ ิเน้นดา้นงานเขยีนแบบ เทคนิคและการประยกุตใ์ชร้ว่มกบั 
โปรแกรมส าเรจ็รปูอื่นๆ 
          Techniques and practice using software packages, creating images from a 
computer using techniques for creating two dimensional design images, focus on working 
drawing, techniques and apply with other software   
 

๒. จ านวนชัว่โมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 
 

บรรยาย 
(ชัว่โมง) 

สอนเสริม 
(ชัว่โมง) 

การฝึกปฏิบติั/งาน 
ภาคสนาม/การฝึกงาน(ชัว่โมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชัว่โมง) 

บรรยาย  ๑ ชัว่โมง

ต่อสปัดาห ์
ตามความตอ้งการของ 
นกัศกึษาเฉพาะราย 

ฝึกปฏบิตั ิ๔ ชัว่โมงต่อสปัดาห ์
 

๕ ชัว่โมงต่อสปัดาห ์

 

๓. จ านวนชัว่โมงต่อสปัดาหท่ี์อาจารยใ์ห้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบคุคล 
 ๓.๑ ปรกึษาดว้ยตนเองทีห่อ้งพกัอาจารยผ์ูส้อน  หอ้ง ๔๗๒๖ 
 ๓.๒ ปรกึษาผ่านโทรศพัทท์ีท่ างาน  02160143 
 ๓.๓ ปรกึษาผ่านเครอืขา่ยสงัคมออนไลน์(Facebook/Twitter/Line)  
                  Facebook: https://www.facebook.com/booki.pigjoke 
                  Line กลุ่ม EDA13 Aj joke 
          ๓.๔ ปรกึษาผ่านเครอืขา่ยคอมพวิเตอร ์(Internet/Webboard) http://www.teacher.ssru.ac.th/Kittisak/ 
 

https://www.facebook.com/booki.pigjoke
http://www.teacher.ssru.ac.th/Kittisak/
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หมวดท่ี ๔ การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
แผนทีแ่สดงการกระจายความรบัผดิชอบต่อผลลการเรยีนรู ้จากหลกัสตูรหมวดวชิาเฉพาะสูร่ายวชิา 

 (CurriculumMapping)   ● ความรบัผดิชอบหลกั  ○ ความรบัผดิชอบรอง 
 

 

๑. คณุธรรม  จริยธรรม 
           ๑.๒   วิธีการสอน 

     (๒ก าหนดใหม้วีฒันธรรมองคก์รเพือ่เป็นการปลกูฝังใหน้กัศกึษามรีะเบยีบวนิยั  โดยเน้นการเขา้ชัน้เรยีนให้
ตรงเวลาตลอดจนการแต่งกายทีเ่ป็นไปตามระเบยีบของมหาวทิยาลยั  นกัศกึษาตอ้งมคีวามรบัผดิชอบโดยในการท างาน
กลุ่ม  ตอ้งฝึกใหรู้ห้น้าทีข่องการเป็นผูน้ ากลุ่มและการเป็นสมาชกิกลุ่ม  มคีวามซื่อสตัยโ์ดยตอ้งไมก่ระท าการทุจรติใน
การสอบหรอืลอกการบา้นของผูอ้ื่น  นอกจากนี้อาจารยผ์ูส้อนทุกคนตอ้งสอดแทรกเรือ่งคุณธรรม  จรยิธรรมในการสอน
ทุกรายวชิา  รวมทัง้มกีารจดักจิกรรมสง่เสรมิคุณธรรม  จรยิธรรม  เชน่  การยกยอ่งนกัศกึษาทีท่ าด ี ท าประโยชน์แก่
สว่นรวม  เสยีสละ 
๒. ความรู้ 
           ๒.๑ ผลการเรียนรู้ทางด้านความรู ้
             ๑)  มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่สำคัญในเนื้อหาวิชา 
               ๒)  มีความรู้  ความเข้าใจในองค์ความรู้ทางด้านอื่นที่สัมพันธ์ในองค์ความรู้ในรายวิชา โดยสามารถบูรณา
การและนำมาประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสม 
             ๓)  มีความรู้เกี่ยวกับเทคนิคการปฏิบัติงานโดยใช้วิธีการเรียนรู้จากประสบการณ ์
        ๔)  สามารถติดตามการเปลี่ยนแปลงทางวิชาการและวิชาชีพ ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติอย่างต่อเนื่อง    

๒.๓ วิธีการประเมินผล 
 (๑) การทดสอบก่อนเรยีนและหลงัเรยีน 
 (๒) การทดสอบกลางภาคและปลายภาค  
๓. ด้านทกัษะทางปัญญา 
   ๓.๑ ผลการเรียนรู้ด้านทกัษะทางปัญญา 
   (๑) มทีกัษะการแสวงหาความรูต้ลอดชวีติ เพือ่พฒันาตนเองอยา่งต่อเนื่อง 
   ๒) มทีกัษะการคดิแบบองคร์วม 
   ๓.๒ กลยทุธก์ารสอนท่ีใช้พฒันาการเรียนรู้ด้านทกัษะทางปัญญา 
   (๑) อาจารยส์อนและแสดงวธิคีดิดว้ยหลกัเหตุผลเป็นตวัอยา่งอยูเ่สมอ ๆ 
   (๒) การน าเสนอผลงานและการอภปิรายกลุ่ม 
   (๓) ใหน้กัศกึษามโีอกาสปฏบิตัจิรงิ 
   ๓.๓ กลยทุธก์ารประเมินผลการเรียนรูด้้านทกัษะทางปัญญา 
   ประเมนิตามสภาพจรงิการปฏบิตัขิองนกัศกึษา เชน่ การทดสอบ โดยใชแ้บบทดสอบเป็นตน้ 

      ๔. ด้านทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างบคุคลและความรบัผิดชอบ 
๔.๑   ผลการเรียนรู้ด้านทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างบคุคลและความรบัผิดชอบ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3
EDA1202 คอมพิวเตอร์

เพ่ืองานเขียนแบบ ● ○ ● ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ● ○ ○ ○

5. ด้านทักษะการ

วิเคราะห์เชิงตัวเลข 3.ด้านทักษะทางปัญญา 4.ด้านทักษะทางความสัมพันธ์1. คุณธรรม จริยธรรม 2.ด้านความรู้
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   (๑)  มภีาวะการเป็นผูน้ าหรอืผูต้ามทีด่ ีสามารถล าดบัความส าคญั แกไ้ขขอ้ขดัแยง้ต่างๆ 
และ สามารถท างานรว่มกบัผูอ้ื่นได ้
   (๒) สามารถสือ่สารกบักลุ่มคนหลากหลาย มคีวามสามารถในการตดิต่อ สือ่สารใหเ้ป็นที ่
เขา้ใจไดถู้กตอ้ง 
   (๓) มคีวามรบัผดิชอบในการกระท าของตนเองและสงัคม มคีวามรบัผดิชอบงานทีไ่ดร้บั 
มอบหมาย 
  (๔)  สามารถใชค้วามรูใ้นศาสตรม์าชีน้ าสงัคมในประเดน็ทีเ่หมาะสม 
๔.๒ กลยทุธก์ารสอนท่ีใช้ในการพฒันาการเรียนรู้ด้านทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างบคุคล 
และความรบัผิดชอบ 
 มกีารก าหนดกจิกรรมใหม้กีารท างานเป็นกลุ่ม จากการท าโครงการ การสมัมนา และ 
การระดมสมองในชัน้เรยีน ทีต่อ้งมกีารท างานรว่มกนั มกีารตดิต่อสือ่สารระหว่างกนั การท างานทีต่อ้ง 
ประสานงานกบัผูอ้ื่น โดยมคีวามคาดหวงัในผลการเรยีนรูด้า้นทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างตวับุคคล และ 
ความสามารถในการรบัผดิชอบการท างานรว่มกบัผูอ้ื่นได ้
๔.๓ กลยทุธก์ารประเมินผลการเรียนรู้ด้านทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างบคุคลและความ 
รบัผิดชอบ 
 ประเมนิจากพฤตกิรรมและการแสดงออกของนกัศกึษาในการท างานเป็นกลุ่ม การรว่ม 
ด าเนินกจิกรรมต่าง ๆ ประเมนิทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างบุคคล 
๕. ทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
๕.๑ ผลลพัธก์ารเรียนรู้ด้านการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การส่ือสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 (๑) มทีกัษะในการใชเ้ครือ่งมอืทีจ่ าเป็นทีม่อียูใ่นปัจจุบนัต่อการท างาน ทีเ่กีย่วกบัคอมพวิเตอร ์และการ
ใชค้อมพวิเตอรใ์นการออกแบบตกแต่งภายในและนิทรรศการ 

 ๕.๒  กลยทุธก์ารสอนท่ีใช้ในการพฒันาการเรียนรู้ด้านการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การส่ือสาร 
และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 มกีารจดักจิกรรมการเรยีนรูใ้นรายวชิาต่าง ๆ เพือ่ใหผู้เ้รยีนมทีกัษะการวเิคราะหเ์ชงิ 
ตวัเลข การสือ่สารและการใชเ้ทคโนโลยไีดอ้ยา่งเหมาะสม และสามารถสือ่สารใหผู้อ้ื่นเขา้ใจไดง้า่ย 
5.3 กลยทุธก์ารประเมินผลลพัธก์ารเรียนรู้ด้านการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การส่ือสารและ 
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 (๑) ใหท้ าโครงงานในเขยีนแบบดว้ยคอมพวิเตอรใ์นการออกแบบตกแต่งภายในและนิทรรศการ  

                                                 หมวดท่ี ๕ แผนการสอนและการประเมินผล 
๑. แผนการสอน 
สปัดาห์

ท่ี 
หวัข้อ/รายละเอียด 

จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/ส่ือท่ีใช้  

ผูส้อน 

๑ แนะน าเนื้อหา และความเข้าใจใน
กระบวนการเรยีนการสอน- 
บรรยายเรื่อง คอมพิวเตอร์ในการ
อ อก แบบตกแต่ ง ภ า ย ใ น แ ล ะ
นิทรรศการ 

๔ - ใหผู้เ้รยีนทราบถงึสาระการเรยีนรู ้
กจิกรรมการเรยีนการสอน การวดั
ประเมนิผล 
- บรรยาย, ถาม-ตอบ 

อ.กติตศิกัดิ ์เตชะกาญจนกจิ 
รปูแบบการจดัการเรยีนดว้ย
ระบบ Hyflex Classroom 
การสอนแบบOn-site 

On demand 
หอ้งเรยีน42-4241 



 
มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

EDA ๑๒๐๒ รายวชิา คอมพวิเตอรเ์พือ่งานเขยีนแบบ สาขาวชิา การออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชัน่สามมติ ิ
 คณะเทคโนโลยอีตุสาหกรรม มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสนุนัทา                หน้า | ๕ 

 

สปัดาห์
ท่ี 

หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/ส่ือท่ีใช้  

ผูส้อน 

อธิบายกระบวนการสอนแบบ
ออนไลน์ในบา้งสปัดาห ์

-ภาพตวัอยา่งการน าเสนอขอ้มลู
เนื้อหา 
-สรา้งกลุ่มLineในการตดิต่อ 

๒ -รูจ้กักบัโปรแกรมคอมพวิเตอรเ์พือ่
การเขยีนแบบ 
- ดภูาพรวม Interface การท างาน
หลกั ๆ ของโปรแกรมหน้าต่างการ
ท างานและส่วนประกอบใน
โปรแกรมการตัง้คา่หน่วย และ
ระบบหน่วย 
-การปรบัแต่งส่วนประกอบต่างๆ
ของโปรแกรม 
- กลุ่มค าสัง่ในการสรา้งชิน้งาน 2 
มติ ิ
- กลุ่มค าสัง่ในการแกไ้ขชิน้งาน 2 
มติ ิ
- การใชเ้ครือ่งมอืชว่ยเขยีนต่างๆ 
- การใชง้าน Layer 
มอบหมายงานครัง้ที๑่ 
มอบหมายงานภายในชัว่โมง 

๔ - บรรยาย, ถาม-ตอบ 
-ภาพตวัอยา่งการน าเสนอขอ้มลู
เนื้อหา 
-PowerPoint/ File PDF/ YouTube 
-ปฏบิตังิานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมง 
 
 

อ.กติตศิกัดิ ์เตชะกาญจนกจิ 
รปูแบบการจดัการเรยีนดว้ย
ระบบ Hyflex Classroom 
การสอนแบบOn-site 

On demand 
หอ้งเรยีน42-4241 

๓  -การ Hatch งาน 
การสรา้ง Block และ Attribute 
-การน าModelมาใช ้
- การใชแ้ละสรา้งเสน้ Dimension 
-การใช้กลุ่มเครื่องมือในการสร้าง
แปลนอาคาร 
มอบหมายงานครัง้ที๒่ 
มอบหมายงานภายในชัว่โมง 

๔ - บรรยาย, ถาม-ตอบ 
-ภาพตวัอยา่งการน าเสนอขอ้มลู
เนื้อหา 
-PowerPoint/ File PDF/ YouTube 
-ปฏบิตังิานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมง 

อ.กติตศิกัดิ ์เตชะกาญจนกจิ 
รปูแบบการจดัการเรยีนดว้ย
ระบบ Hyflex Classroom 
การสอนแบบOn-site 

On demand 
หอ้งเรยีน42-4241 

๔ -เขยีนแบบ Kiosk ขนาดเลก็แบบ
ภาพฉายครัง้ที๑่ 
-การสัง่พมิพง์านแบบตาม Scale 
กระดาษที่ก าหนดตามขนาด
ต่างๆ 
-การสร้างและสัง่แบบงานการ
พิ ม พ์ ใ น โ ป ร แ ก ร ม ต่ า ง ๆ -
มอบหมายงานครัง้ที๓่ 
มอบหมายงานภายในชัว่โมง 

๔ - บรรยาย, ถาม-ตอบ 
-ภาพตวัอยา่งการน าเสนอขอ้มลู
เนื้อหา 
-PowerPoint/ File PDF/ YouTube 
-ปฏบิตังิานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมง 
 

อ.กติตศิกัดิ ์เตชะกาญจนกจิ 
รปูแบบการจดัการเรยีนดว้ย
ระบบ Hyflex Classroom 
การสอนแบบOn-site 

On demand 
หอ้งเรยีน42-4241 



 
มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

EDA ๑๒๐๒ รายวชิา คอมพวิเตอรเ์พือ่งานเขยีนแบบ สาขาวชิา การออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชัน่สามมติ ิ
 คณะเทคโนโลยอีตุสาหกรรม มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสนุนัทา                หน้า | ๖ 

 

สปัดาห์
ท่ี 

หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/ส่ือท่ีใช้  

ผูส้อน 

๕ -เขยีนแบบ Kiosk ขนาดเลก็แบบ
ภาพฉายครัง้ที๒่ 
-การเขยีนแบบเพื่อน าเสนอ ใน
การใสว่สัดุและสใีนงานแบบ 
-มอบหมายงานครัง้ที๔่ 
มอบหมายงานภายในชัว่โมง 

๔ - บรรยาย, ถาม-ตอบ 
-ภาพตวัอยา่งการน าเสนอขอ้มลู
เนื้อหา 
-PowerPoint/ File PDF/ YouTube 
-ปฏบิตังิานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมง 
 

อ.กติตศิกัดิ ์เตชะกาญจนกจิ 
รปูแบบการจดัการเรยีนดว้ย
ระบบ Hyflex Classroom 
การสอนแบบOn-site 

On demand 
หอ้งเรยีน42-4241 

๖ - ก า ร เ ขี ย น แ บบ  Kiosk เ พื่ อ
น าเสนอ ในการใส่วสัดุและสีใน
งานแบบ๒ 
-มอบหมายงานครัง้ที๕่ 
มอบหมายงานภายในชัว่โมง 

๔ - บรรยาย, ถาม-ตอบ 
-ภาพตวัอยา่งการน าเสนอขอ้มลู
เนื้อหา 
-PowerPoint/ File PDF/ YouTube 
-ปฏบิตังิานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมง 
 

อ.กติตศิกัดิ ์เตชะกาญจนกจิ 
รปูแบบการจดัการเรยีนดว้ย
ระบบ Hyflex Classroom 
การสอนแบบOn-site 

On demand 
หอ้งเรยีน42-4241 

๗ -การเขยีนแบบเพื่อน าเสนอ Kiosk 
ในการสรา้งแบบจ าลอง 
- มอบหมายงาน  Projectกลาง
ภาค 
 

๔ - การน าเสนองาน, ถามตอบ 
-น าเสนอผา่นระบบออนไลน์
โปรแกรมZoom  
-ใบงานProject กลางภาค 

อ.กติตศิกัดิ ์เตชะกาญจนกจิ 
รปูแบบการจดัการเรยีนดว้ย
ระบบ Hyflex Classroom 
การสอนแบบOn-site 

On demand 
หอ้งเรยีน42-4241 

๘ สอบกลางภาค    
๙ -การเขยีนแบบแปลนบูธนิทรรศการ

ขนาดเลก็ แปลนพืน้ผนงั,แปลน
เฟอรน์ิเจอร,์แปลนฝ้าเพดาน,แปลน
ไฟฟ้า 
-มอบหมายงานครัง้ที๖่ 
มอบหมายงานภายในชัว่โมง 
 

๔ - บรรยาย, ถาม-ตอบ 
-ภาพตวัอยา่งการน าเสนอขอ้มลู
เนื้อหา 
-PowerPoint/ File PDF/ YouTube 
-ปฏบิตังิานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมง 
 

อ.กติตศิกัดิ ์เตชะกาญจนกจิ 
รปูแบบการจดัการเรยีนดว้ย
ระบบ Hyflex Classroom 
การสอนแบบOn-site 

On demand 
หอ้งเรยีน42-4241 

๑o -การเขยีนแบบรปูดา้นบธูนิทรรศ
การขนาดเลก็ 
-มอบหมายงานครัง้ที๗่ 
มอบหมายงานภายในชัว่โมง 

๔ - บรรยาย, ถาม-ตอบ 
-ภาพตวัอยา่งการน าเสนอขอ้มลู
เนื้อหา 
-PowerPoint/ File PDF/ YouTube 
-ปฏบิตังิานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมง 
 

อ.กติตศิกัดิ ์เตชะกาญจนกจิ 
รปูแบบการจดัการเรยีนดว้ย
ระบบ Hyflex Classroom 
การสอนแบบOn-site 

On demand 
หอ้งเรยีน42-4241 

   ๑๑ -การเขยีนแบบแปลนและรปู
ดา้นบธูนิทรรศการขนาดเลก็เพือ่
การน าเสนอ  

    ๔ - บรรยาย, ถาม-ตอบ 
-ภาพตวัอยา่งการน าเสนอขอ้มลู
เนื้อหา 

อ.กติตศิกัดิ ์เตชะกาญจนกจิ 
รปูแบบการจดัการเรยีนดว้ย
ระบบ Hyflex Classroom 



 
มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

EDA ๑๒๐๒ รายวชิา คอมพวิเตอรเ์พือ่งานเขยีนแบบ สาขาวชิา การออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชัน่สามมติ ิ
 คณะเทคโนโลยอีตุสาหกรรม มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสนุนัทา                หน้า | ๗ 

 

สปัดาห์
ท่ี 

หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/ส่ือท่ีใช้  

ผูส้อน 

-มอบหมายงานครัง้ที๘่ 
มอบหมายงานภายในชัว่โมง 

-PowerPoint/ File PDF/ YouTube 
-ปฏบิตังิานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมง 
 

การสอนแบบOn-site 
On demand 

หอ้งเรยีน42-4241 

๑๒ การเขยีนแบบทศันนียภาพบูธ
นิทรรศการขนาดเลก็เพือ่การ
น าเสนอครัง้ที๑่  
-มอบหมายงานครัง้ที๙่ 
มอบหมายงานภายในชัว่โมง 

๔ - บรรยาย, ถาม-ตอบ 
-ภาพตวัอยา่งการน าเสนอขอ้มลู
เนื้อหา 
-PowerPoint/ File PDF/ YouTube 
-ปฏบิตังิานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมง 
 

อ.กติตศิกัดิ ์เตชะกาญจนกจิ 
รปูแบบการจดัการเรยีนดว้ย
ระบบ Hyflex Classroom 
การสอนแบบOn-site 

On demand 
หอ้งเรยีน42-4241 

๑๓ การเขยีนแบบทศันนียภาพบธู
นิทรรศการขนาดเลก็เพือ่การ
น าเสนอครัง้ที๒่ 
-มอบหมายงานครัง้ที๙่ 
มอบหมายProject ปลายภาค 

๔ - บรรยาย, ถาม-ตอบ 
-ภาพตวัอยา่งการน าเสนอขอ้มลู
เนื้อหา 
-PowerPoint/ File PDF/ YouTube 
-ปฏบิตังิานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมง 
 

อ.กติตศิกัดิ ์เตชะกาญจนกจิ 
รปูแบบการจดัการเรยีนดว้ย
ระบบ Hyflex Classroom 
การสอนแบบOn-site 

On demand 
หอ้งเรยีน42-4241 

๑๔ พฒันาแบบและน าเสนอแบบรา่ง
แนวคดิ กระบวนการสรา้งแนวคดิ
ออกแบบ Project ปลายภาค   
ครัง้ที ่1  
 

๔ - บรรยาย, ถาม-ตอบ 
-ภาพตวัอยา่งการน าเสนอขอ้มลู
เนื้อหา 
-PowerPoint/ File PDF/ YouTube 
-ปฏบิตังิานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมง 
 

อ.กติตศิกัดิ ์เตชะกาญจนกจิ 
รปูแบบการจดัการเรยีนดว้ย
ระบบ Hyflex Classroom 
การสอนแบบOn-site 

On demand 
หอ้งเรยีน42-4241 

๑๕ พัฒนาแบบและน าเสนอแบบร่าง
แนวคดิ กระบวนการสร้างแนวคิด
ออกแบบ Project ปลายภาค   
ครัง้ที ่2  
 

๔ - บรรยาย, ถาม-ตอบ 
-ภาพตวัอยา่งการน าเสนอขอ้มลู
เนื้อหา 
-PowerPoint/ File PDF/ YouTube 
-ปฏบิตังิานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมง 
 

อ.กติตศิกัดิ ์เตชะกาญจนกจิ 
รปูแบบการจดัการเรยีนดว้ย
ระบบ Hyflex Classroom 
การสอนแบบOn-site 

On demand 
หอ้งเรยีน42-4241 

๑๖ -ส่งงานproject 
- พรอ้มน าเสนองาน 
 

๔ - การน าเสนองาน,  
ถามตอบ 

อ.กติตศิกัดิ ์เตชะกาญจนกจิ 
การสอนแบบOn-site 
หอ้งเรยีน42-4241 

๑๗ สอบปลายภาค    
     



 
มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

EDA ๑๒๐๒ รายวชิา คอมพวิเตอรเ์พือ่งานเขยีนแบบ สาขาวชิา การออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชัน่สามมติ ิ
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สปัดาห์
ท่ี 

หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/ส่ือท่ีใช้  

ผูส้อน 

 รวม ๖o   
 
๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ วีธีการประเมินผลการเรียนรู้ สปัดาหท่ี์ประเมิน 
สดัส่วน 

ของการประเมินผล 
๑(๑,๒) การเขา้เรยีน ตรงต่อเวลา มสีว่นรว่ม ทุกสปัดาห ์ ๑o 

๒(๔,๖,๗,๘),๔(๖),๕
(๑,๓) 

มอบมหมายงานประจ าสปัดาห ์ ๑-๗,๑๐-๑๓ ๕o 

๒(๔,๖,๗,๘),๔(๖),๕
(๑,๓) 

Projectกลางภาค ๗,๘ ๒o 

๒(๔,๖,๗,๘),๔(๖),๕
(๑,๓) 

Projectปลายภาค ๑๔,๑๕,๑๖ ๒o 

 
                                        หมวดท่ี ๖ ทรพัยากรประกอบการเรียนการสอน 
๑. ต าราและเอกสารหลกั 
กติตศิกัดิ ์เตชะกาญจนกจิ ๒๕๖๖. เอกสารประกอบการสอน EDA ๑๒๐๒ รายวชิา คอมพวิเตอรเ์พือ่งานเขยีน
แบบ(Computer Aided Design for Working Drawing) 
๒.เอกสารและข้อมลูส าคญั 

เลอสม สถาปิตานนท ์. ๒๕๓๙. เทคนิคในการออกแบบ . กรุงเทพฯ. โรงพมิพจ์ุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 
ภานุพงษ์ ปัตสิงิห.์ ๒๕๖๑. AutoCAD 2019 :2D Drafting.dกรุงเทพ. ส านกัพมิพเ์ดอะ ไบบราร ี
ธรีวฒัน์ จติตเ์นื่อง . ๒๕๔๖. AutoCAD Architecture Workshop .กรุงเทพฯ. ส านกัพมิพ ์เอส.พ.ีซ.ีบุ๊คส ์

หมวดท่ี ๗ การประเมินและปรบัปรงุการด าเนินการของรายวิชา 
๑. กลยทุธก์ารประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

ใหน้กัศกึษาประเมนิประสทิธผิลของรายวชิา ไดแ้ก ่วธิกีารสอน การจดักจิกรรมในหอ้งเรยีน สิง่สนบัสนุน
การเรยีนการสอน ซึง่มผีลกระทบต่อการเรยีนรู ้และผลการเรยีนรูท้ีไ่ดร้บัพรอ้มขอ้เสนอแนะเพือ่การปรบัปรุง 
๒. กลยทุธก์ารประเมินการสอน 

ประเมนิโดยคณะแต่งตัง้คณะกรรมการประเมนิ  
๓. การปรบัปรงุการสอน 

สาขาวชิาก าหนดใหอ้าจารยผ์ูส้อนทบทวนและปรบัปรงุกลยทุธแ์ละวธิกีารสอนจากผลการประเมนิ
ประสทิธภิาพของรายวชิา นอกจากนี้ควรก าหนดใหอ้าจารยผ์ูส้อนเขา้รบัการฝึกอบรมกลยุทธก์ารสอนหรอืการ
วจิยัเพือ่พฒันาการเรยีนการสอน ควรมกีารประชุมอาจารยท์ัง้สาขาวชิาเพือ่หารอืปัญหาการเรยีนรูข้องนกัศกึษา
และรว่มกนัหาแนวทางแกไ้ข 
๔. การทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 



 
มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

EDA ๑๒๐๒ รายวชิา คอมพวิเตอรเ์พือ่งานเขยีนแบบ สาขาวชิา การออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชัน่สามมติ ิ
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คณะมคีณะกรรมการประเมนิขอ้สอบและความเหมาะสมของการใหค้ะแนน โดยการสุม่รายวชิา ภายใน
รอบเวลาหลกัสตูร 
๕. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรบัปรงุประสิทธิผลของรายวิชา 

สาขาวชิามรีะบบการทบทวนประสทิธผิลของรายวชิา โดยพจิารณาจากผลการประเมนิการสอนโดย
นกัศกึษา ผลการประเมนิโดยคณะกรรมการประเมนิของคณะ การรายงานรายวชิาโดยอาจารยผ์ูส้อน หลงัการ
ทบทวนประสทิธผิลของรายวชิา อาจารยผ์ูส้อนรบัผดิชอบในการทบทวนเนื้อหาทีส่อนและกลยุทธก์ารสอนทีใ่ช ้
และน าเสนอแนวทางในการปรบัปรุงและพฒันาในรายงานรายวชิา เสนอต่อทีป่ระชุมอาจารยป์ระจ าหลกัสตูร
พจิารณาใหค้วามคดิเหน็และสรุปวางแผนพฒันาปรบัปรุงพรอ้มน าเสนอสาขาวชิา / คณะ เพือ่ใชใ้นการสอนครัง้
ต่อไป 
 

********************
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