
บทที$ 1 
แนวคดิเบื /องต้นทางศิลปะ 

ในการสื)อสารองค์ประกอบหนึ)งซึ)งมีความสําคญัมากตอ่ประสทิธิภาพของการสื)อสาร คือ 
สื)อที)มีความน่าสนใจ สามารถทําให้ผู้ รับสารเกิดความเข้าใจในความหมายที)ผู้ส่งสารต้องสื)อได้ 
ความน่าสนใจของสื)อ เกิดจากกระบวนการออกแบบที)ดีซึ)งสว่นหนึ)งคือ การทําให้เกิดสนุทรียะแก่
ผู้ รับ หรือผู้ชม การเลือกใช้สี รูปร่าง การจดัวางองค์ประกอบตา่ง ๆ ตามหลกัการทางศิลปะถือวา่
มีความสําคญัต่อการออกแบบสื)อเป็นอย่างยิ)ง ในเบื Rองต้นการศึกษาหลกัการทางศิลปะทั Rงใน
ประเด็นความหมาย ประเภทความสําคัญและคุณค่าของงานของศิลปะจะช่วยให้ผู้ เรียนเกิด
ความเข้าใจในแนวคิดทางศิลปะที)จะใช้เพื)อการออกแบบสื)อเพื)อการสื)อสารให้เกิดประสิทธิภาพ
สงูสดุ 

1.1 ความหมายของศลิปะ 
ในการศกึษาความหมายของ ศิลปะ ซึ)งเป็นสิ)งที)เกิดจากการออกแบบและสร้างสรรค์โดย

มนษุย์ จําเป็นที)จะต้องทําความเข้าใจนิยามความหมายจากหลายแหลง่ที)มา ซึ)งเบื Rองต้นผู้แตง่ได้
รวบรวมความหมายของ คําวา่ ศิลปะ มาไว้ ดงันี R 

ศิลปะ คือ ผลแห่งความคิดสร้างสรรค์ของมนษุย์ที)แสดงออกมาในรูปลกัษณ์ต่าง ๆ ให้
ปรากฏซึ)ง สนุทรียภาพ ความประทบัใจ หรือความสะเทือนอารมณ์ ความอจัฉริยภาพ พทุธิปัญญา 
ประสบการณ์ รสนิยมและทกัษะของแตล่ะคน เพื)อความพอใจ  ความรื)นรมย์  ขนบธรรมเนียม  จารีต
ประเพณีหรือความเชื)อทางศาสนา (พจนานกุรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน, 2530) 

ศิลปะ  หมายถึงสิ)งที)มนุษย์สร้างขึ Rนให้แก่ตวัเขาเองและสร้างความเข้าใจให้แก่สงัคม 
(อารี สทุธิพนัธุ์, 2532, น.143) 

ศิลปะ คือ ผลแหง่จากความพากเพียร ความเข้าใจถ่ายทอดจากธรรมชาติ ความคิดริเริ)ม
สร้างสรรค์สิ)งใหม่ ๆ และแสดงออกในทุก ๆ ด้านของมนุษย์ คือทั Rงการกระทํา การพูด 
แนวความคิดที)ส่งผลให้เกิดความดีงามและเหมาะสม (กมล เวียสวุรรณ และนิตยา เวียสวุรรณ, 
2541, น.54) 

ศิลปะ คือ ผลงานที)มนษุย์สร้างสรรค์ขึ Rนในรูปลกัษณ์ตา่ง ๆ ให้ปรากฏซึ)งสนุทรียภาพ ความ
ประทบัใจ ความสะเทือนใจตามทกัษะของแตล่ะคน เพื)อความงามและความพงึพอใจ (ฉตัรชยั อรรถ
ปักษ์, 2559, น.9)  
 ศิลปะ หมายถึง สิ)งที)มนษุย์สร้างขึ Rน ไม่ได้เกิดขึ Rนเองตามธรรมชาติ เป็นการลอกเลียนแบบ
สิ)งที)มีอยู่ในธรรมชาติหรือตั Rงใจสร้างสิ)งที)ไม่มีอยู่จริง แต่ก็ไม่ใช่สิ)งที)สร้างขึ Rนด้วยกลไกอตัโนมติัที)
ผลิตได้ครั Rงละจํานวนมาก ๆ ศิลปะเป็นการกระทําที)ต้องใช้ความชํานาญและฝีมือของศิลปิน 
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เพราะศิลปะสามารถแก้ไขข้อด้อยที)มีอยู่ในธรรมชาติหรือสร้างสิ)งที)มีอยู่เฉพาะในจินตนาการให้
เป็นจริงได้ โดยการใช้สติปัญญาและจินตนาการ (พิบลู ไวจิตรกรรม, 2559, น.4) 
 โดยสรุป ศิลปะ หมายถงึ สิ)งที)มนษุย์สร้างขึ Rน ไมไ่ด้เกิดขึ Rนเองตามธรรมชาติ ซึ)งแสดงออก
ถึงความหมายโดยนยั สื)อสารถึงอารมณ์ ความรู้สกึ สติปัญญา รับรู้ได้ถึงความคิดและความงาม 
สามารถทําให้เกิดสนุทรียภาพ ความประทบัใจ หรือความสะเทือนอารมณ์ได้  
 จากคําอธิบายข้างต้น ทําให้ขอบเขตของศิลปะมีความกว้างเกินกวา่ที)จะกําหนดได้ ไมว่า่
สิ)งใดที)มนษุย์สร้างขึ Rนมาล้วนเป็นงานศิลปะได้ทั Rงสิ Rน จากการศกึษาพบว่าในคริสต์ศตวรรษที) 18 
มีการแยกประเภทงานศิลปะออกเป็น 2 ประเภทคือ 

1. วิจิตรศิลป์ (Fine Art) ที)สร้างขึ Rนมาเพื)อตอบสนองอารมณ์และความรู้สึก เน้นการ
สร้างสรรค์ ความงามและความพึงพอใจ ได้แก่ จิตรกรรม ประติมากรรมและการพิม์ รวมไปถึง
สถาปัตยกรรม 

2. ประยุกต์ศิลป์ (Applied Art) เป็นผลงานศิลปะที)ถูกสร้างขึ Rนเพื)อการตอบสนองการ
นําไปใช้ประโยชน์เป็นหลกั แต่ยงัคงมีลกัษณะของการสร้างสรรค์เพื)อให้เกิดความงามและการ
สื)อสารทางอารมณ์ความรู้สกึร่วมไปด้วย ได้แก่ การออกแบบผลติภณัฑ์ การออกแบบกราฟิกและ
สิ)งพิมพ์ การออกแบบตกแตง่และเฟอร์นิเจอร์ การออกแบบแฟชั)น การออกแบบสื)อมลัติมีเดีย 

ในขณะที) ศิลปินสร้างงานวิจิตรศิลป์โดยการถ่ายทอดแนวคิด อารมณ์และความรู้สกึที) 
เป็นประสบการณ์ส่วนตวัลงไปในชิ Rนงาน โดยสื)อสารผ่านวสัดแุละเทคนิคต่าง ๆ ส่วนที)ผู้ รับชม
ผลงานจะรับรู้ได้แค่ไหนหรือเข้าใจเป็นอย่างไรเป็นสิ)งที)ควบคุมไม่ได้ แต่นกัออกแบบสร้างงาน
ประยุกต์ศิลป์โดยการถ่ายทอดแนวคิดของตนเองที)สอดคล้องกับจุดมุ่งหมายที)คนส่วนใหญ่
ต้องการ มีการแสดงออกด้านรสนิยมและความรู้สึกผ่านวสัดแุละกระบวนการผลิต ผู้บริโภคจึง
สามารถเข้าใจและตอบรับงานประยกุต์ศิลป์ได้งา่ยกวา่งานวิจิตรศิลป์  
 
1.2 รูปแบบงานศลิปกรรม 

รูปแบบงานศิลปะ หมายถึง ลกัษณะเด่นที)มองเห็นในศิลปกรรมแขนงใดแขนงหนึ)ง  
มีความสมัพนัธ์กบัความศรัทธาของมนษุย์ และเกี)ยวโยงอย่างแนบแน่นกบัคณุค่าของวสัด ุด้วย
การสร้างสรรค์ผลงานทางศิลปะของมนษุย์นั Rน มิได้เป็นไปในแนวทางหรือรูปแบบเดียวกนั
ทั Rงหมด มนษุย์มีความแตกต่างกบัสตัว์อื)นอีกประการหนึ)งตรงที)รู้จกัเลือกการกระทํา ทําให้
แนวความคิด ทศันคติ พื Rนฐานประสบการณ์และเงื)อนไขอื)นที)แตกต่างกนั ดงันั Rนรูปแบบการ
ถ่ายทอดศิลปะจึงปรากฏอย่างมากมาย และมิได้กําหนดแน่นอนตายตวัเหมือนในวิทยาศาสตร์
หรือคณิตศาสตร์ อาจจะมีการตกลงร่วมกนัในบางข้อ เพื)อตีกรอบแนวทางดําเนินการไปสู่
จดุหมายเดียวกนั ประเสริฐ ศีลรัตนา, (2525) ได้กลา่วถึงรูปแบบแนวทางการสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปะได้เป็น 3 ประเภท ดงันี R คือ  

1.2.1 รูปแบบที,เหมือนจริงตามธรรมชาต ิ 
รูปแบบที)เหมือนจริงตามธรรมชาติ (Realistic) เป็นการถ่ายทอดโดยใช้สื)อรูปแบบที)มีอยู่

ตามธรรมชาติ เช่น ภาพคน สตัว์ ทิวทศัน์ ดอกไม้ ต้นไม้ ฯลฯ ซึ)งผู้ดสู่วนใหญ่สามารถเข้าใจได้
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ด้วยเคยมีพื Rนฐานประสบการณ์เกี)ยวกับรูปแบบเหล่านี Rมาแล้ว ศิลปินอาจถ่ายทอดตามตาเห็น 
หรือนําเอาวสัดมุาจดัวางใหม่ ตามความคิดเห็นที)ว่าเหมาะสม โดยศิลปินมีโอกาสเลือกมมุ การ
จดัวางรูปแบบ การตดัทอนบางสว่น นํามาแสดงเฉพาะบางสว่น ซึ)งศิลปะลกัษณะนี Rดเูหมือนเป็น
การเลียนแบบธรรมชาติก็จริง แต่เป็นการเลียนแบบธรรมชาติของศิลปิน ไม่ใช่เป็นกระจกเงาที)
ต้องสะท้อนทกุสิ)งตรงหน้าให้ปรากฏ ศิลปินจะสอดแทรกความคิดเห็น ความรู้สกึ ประสบการณ์ 
ความรู้ความชํานาญในการใช้สื)อ เครื)องมือ เทคนิคและวิธีการ ฯลฯ ลงไปในผลงาน ซึ)งเป็น
เงื)อนไขสําคญัในตวัศิลปิน สว่นผู้ดจูะอาศยัประสบการณ์เดิมมาประกอบในการตีความ โดยการ
เปรียบเทียบว่ามีความสวย เหมือน ไม่เหมือน หรือคล้ายกบัสิ)งอื)น ๆ โดยนําเอาธรรมชาติมาเป็น
เกณฑ์ในการตดัสนิใจ และศกึษาเทคนิค วิธีการ ซึ)งเป็นผลสะท้อนให้เกิดการเรียนรู้ในผลงานนั Rน  

 
1.2.2 รูปแบบกึ,งนามธรรม  
รูปแบบกึ)งนามธรรม (Semi abstract) เป็นการถ่ายทอดงานศิลปะโดยให้ความสําคญัแก่

ธรรมชาติน้อยลง และเพิ)มความสําคญัไปที)ตวับคุคลผู้สร้างผลงานศิลปะมากขึ Rน โดยรูปแบบของ
ธรรมชาติที)นํามาเป็นสื)อนั Rน ถกูลด สกดัและตดัทอน การจดัวางมิได้คํานงึถึงกฎเกณฑ์ความเป็น
จริงตามธรรมชาติ โดยศิลปินตดัทอนเอารูปแบบจากธรรมชาติมาเป็นสื)อแสดงความรู้สกึนึกคิด
ของตน บางครั Rงก็นําเอาลกัษณะเดน่ ๆ ของธรรมชาติมาประกอบกนั จดัเป็นเรื)องราวขึ Rนใหม ่เป็น
การสะท้อนความรู้สกึภายในของศิลปินออกมา โดยอาศยัรูปแบบทางธรรมชาติเป็นสะพานเชื)อม
มายังผู้ดู ศิลปินต้องแสวงหาข้อมูลที)มีอยู่ในธรรมชาติ แล้วตดัทอนเอาแต่ลกัษณะเด่น ๆ ของ
รูปแบบในธรรมชาติมาผกูเป็นเรื)องราวขึ Rนใหม่ โดยมีการจดัวางตําแหน่งข้อมลู ซึ)งเรียกว่าการจดั
องค์ประกอบ (Composition) การดงูานศิลปะรูปแบบกึ)งนามธรรมนี R ผู้ดตู้องสร้างจิตนาการขึ Rนมา
โดยอาศยัข้อมลู คือรูปแบบที)ปรากฏในผลงานส่วนจิตนาการจะตรงกับจุดประสงค์ของผู้สร้าง
หรือไม่นั Rน ไม่ใช่สิ)งสําคัญ เพราะงานศิลปะให้อิสระในความคิดแก่ผู้ ดู สุนทรียะที)ผู้ ดูจําได้คือ 
จินตนาการของตนเอง โดยอาศยัศิลปกรรม เป็นแรงผลกัดนั และอาศยัข้อมลูอื)น เช่น การตั Rงชื)อ
ภาพ ซึ)งเป็นการสรุปครอบคลมุเรื)องราวทั Rงหมดภายในชื)อนั Rน การอธิบายเป็นข้อความ เทคนิค
กรรมวิธีในการสร้าง เป็นสว่นของการทําความเข้าใจในตวัของผู้สร้างงานศิลปกรรม  
 1.2.3 รูปแบบนามธรรม   
            รูปแบบนามธรรม (Abstract) เป็นงานศิลปะที)ต้องการถ่ายทอดที)ผู้สร้างงานศิลปกรรม
ไมคํ่านงึถงึรูปแบบหรือกฎเกณฑ์ของธรรมชาติเลย แตจ่ะคํานงึถงึรูปแบบอนัเป็นลกัษณะที)ศิลปิน
จะต้องแก้ปัญหาให้สามารถนํามาใช้เป็นสื)อในการถ่ายทอดความรู้สกึของตนเองไปยงัผู้ดใูห้ได้ 
โดยมีกฎเกณฑ์ทางศิลปะเป็นแนวทางประกอบในการสร้างงาน คือ ทศันธาต ุอนัได้แก่ จดุ เส้น สี 
พื Rนผิว รูปทรง นํ Rาหนกั ทั Rงนี Rความสามารถในการถ่ายทอด ใช้สื)อวสัด ุทกัษะและความชํานาญใน
ด้านเทคนิควิธีการ จะเป็นตวักลางในการถ่ายทอดความรู้สึกภายในที)ไม่มีขอบเขตจํากัด จึงมี
อิสระในการค้นหาวสัด ุอปุกรณ์ประเภทตา่ง ๆ มาดดัแปลงประยกุต์ ประกอบรวมกนัออกมาเป็น
ผลงาน  
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1.3 ประเภทของงานศลิปะ
 ผลงานศิลปะที)ถกูสร้างสรรค์ขึ Rนมาโดยมนษุย์อาจมีรูปแบบ จดุมุ่งหมาย เทคนิควิธีการที)
แตกต่างกัน ผู้ชมจะรับรู้ถึงความหมาย อารมณ์และความรู้สึกผ่านประสาทสมัผสัการรับรู้ของ
ร่างกายที)ต่างกนั ไม่ว่าจะเป็นจากสายตา การได้ยินเสียง การสมัผสั และการสมัผสัผ่านการบท
ประพนัธ์ต่าง ๆ  ซึ)งล้วนแต่เป็นช่องทางในการเข้าถึงผลงานศิลปะเพื)อให้เกิดสนุทรียภาพสงูสดุ 
ซึ)งผลงานศิลปะที)มนุษย์สร้างขึ Rนได้ด้วยวิธีการต่าง ๆ นั Rน พิบูล ไวจิตรกรรม (2559, น.5-8) 
ได้แบง่แยกออกเป็นประเภทตา่ง ๆ ตามเกณฑ์ ดงันี R 

1.3.1 ศิลปะที,สร้างขึ Cนโดยอาศัยสื,อ (Media) ที,ต่างกัน ได้แบง่เป็น 5 ประเภท ดงันี R 
1) จิตรกรรม (Painting) เป็นงานศิลปะที)สื)อความหมายด้วย องค์ประกอบ

ทางศิลปะ ได้แก่ จดุ เส้น สี แสงเงา พื Rนที)และรูปทรง การจดัองค์ประกอบสื)อที)ใช้ มกัจะมีลกัษณะ
แบนราบเป็น 2 มิติ เช่น กระดาษ ผ้าใบ ผนังกําแพง งานจิตรกรรมที)สามารถพบเห็นได้ทั)วไป 
ได้แก่ ภาพวาดลายเส้น ภาพวาดสีนํ Rา สีนํ Rามัน สีอะคริลิก สีชอล์ก สีฝุ่ น แท่งถ่าน (Charcoal) 
นอกจากนี Rยังพบ จิตรกรรมสื)อประสม (Mix Media) ศิลปะบนถนนและกําแพง (Street Art / 
Graffiti) จิตรกรรมลายรดนํ Rา งานลงรักปิดทองและจิตรกรรมฝาผนงั อีกด้วย 
 

 
 
ภาพที, 1.1 จิตรกรรมสีนํ Rามนับนผ้าใบ “The Starry Night” โดย วินเซนต์ แวน โก๊ะ (Vincent van  

     Gogh) 
ที,มา: https://bit.ly/2NPkWLa 

2) ประติมากรรม (Sculpture) เป็นงานศิลปะที)สื)อความหมายด้วยปริมาตร 
แสงเงา สดัสว่น สื)อที)ใช้มกัจะมีลกัษณะ 3 มิติ มองได้หลายมมุหรือมองได้รอบตวั ใช้วสัดทีุ)สมัผสั
ได้ มีมวล มีปริมาตร เช่น หิน ปนู ไม้ เหลก็ ทอง เงิน ดินเหนียว ขี Rผึ Rง พลาสติกและสารสงัเคราะห์
ทางวิทยาศาสตร์ งานประติมากรรมที)สามารถพบเห็นได้ทั)วไป ได้แก่ อนุสาวรีย์ รูปปั Rน งาน
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แกะสลกั งานหล่อรูปเหมือน หุ่นขี Rผึ Rง เหรียญกษาปณ์ เหรียญที)ระลกึและรูปปั Rนที)มีจดุมุ่งหมาย
ทางศาสนา ที)เรียกวา่ ปฏิมากรรม เชน่ พระพทุธรูป เหรียญพระและพระเนื Rอผง 
 

 
 

ภาพที, 1.2 รูปปั Rน เดวิด ออฟ ฟลอเรนซ์ โดย ไมเคิลแองเจโล (Michelangelo)
ที,มา: http://bit.ly/2xjkdIL 
 

3) สถาปัตยกรรม (Architecture) เป็นงานศิลปะที)สื)อความหมายด้วยรูปร่าง 
รูปทรง ปริมาตร พื Rนที)ว่าง การใช้สอย ให้ความมั)นคง สื)อที)ใช้มีขนาดใหญ่ มีลกัษณะเป็น 3 มิติ  
มีปริมาตร มีพื Rนที)ว่างสมัผสัได้ อยู่อาศยัได้ ใช้วสัดทีุ)มีความคงทนและหาได้ในท้องถิ)น เหมาะสม
กบัภมิูประเทศ ภมิูอากาศ เชน่ อิฐ หิน ปนู เหลก็ ไม้ พลาสติกและสารสงัเคราะห์ทางวิทยาศาสตร์ 
งานสถาปัตยกรรมเป็นสิ)งก่อสร้างที)สามารถพบเห็นได้มากที)สุด ได้แก่ บ้าน ตึกแถว อาคาร 
สํานกังาน สะพาน วดั โบสถ์ มสัยิด ศาลเจ้า หอชมวิว ตกึสงูเสียดฟา้ ปราสาท พระราชวงั 
 

 
 
ภาพที, 1.3 โคลอสเซียม (Colosseum) สถาปัตยกรรมยคุโรมนั  
ที,มา: https://bit.ly/2xnUoHn 

4) วรรณกรรม (Literature) เป็นงานศิลปะที)สื)อความหมายด้วย ภาษา เรื)องราว 
จินตนาการ การแสดงความคิด การบรรยายหรือพรรณารายละเอียดจนไพเราะ สื)อที)ใช้มักจะมี
ลกัษณะแบนราบ 2 มิติ เช่น ใบลาน กระดาษ แตเ่มื)อรวบรวมเป็นเลม่จะมีลกัษณะ 3 มิติ ที)สามารถ
พบเห็นได้ทั)วไป ได้แก่ หนงัสือ ตํารา พงศาวดาร นิราศ โคลง ฉนั กาพย์ กลอน นิยาย อตัชีวประวติั 
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ภาพที, 1.4 วรรณกรรมประเภทตา่ง ๆ 
ที,มา: https://amzn.to/2GM8169 
 

5) ดนตรีและนาฏกรรม (Music & Drama) เป็นงานศิลปะที)สื)อความหมาย
ด้วย เสียง ด้วยการเคลื)อนไหวร่างกาย ความต่อเนื)อง ความสอดคล้อง จงัหวะและลีลาที)กระทบ
อารมณ์ความรู้สกึ สื)อที)ใช้จะมีความหลากหลาย หลากเป็นการแสดงสดจะต้องใช้โรงละคร ที)มี
พื Rนที)กว้างใหญ่เหมาะสมกับการแสดง พื Rนที)ติดตั Rงฉากและวงดนตรี หากไม่ใช่การแสดงสด
จะต้องใช้สื)อบนัทึกภาพและเสียง เช่น แผ่นดีวีดี เครื)องบนัทึกเสียง กล้องถ่ายภาพ กล้องวิดีโอ 
คอมพิวเตอร์พกพา ศิลปะประเภทดนตรีและนาฏกรรมที)สามารถพบเห็นได้บ่อยครั Rง ได้แก่ การ
แสดงละคร โขน หนงัตะลงุ ฟ้อนประจําภาค งิ Rว บลัเลต์ โอเปร่า เพลงประจําถิ)น การแสดงดนตรี
ออร์เครสตรา เปียโน ไวโอลนิและคอนเสร์ิต 
 

 
 

ภาพที, 1.5 การแสดงโขนเรื)องรามเกียรติô ชดุมหาธรรมิกราชา
ที,มา: https://bit.ly/2pi4lSp 
 
 ในขณะที)ถ้าแบง่ผลงานศิลปะที)ถกูสร้างขึ Rนมาโดยใช้เกณฑ์ที)แตกตา่งกนั ก็จะได้กลุม่
ของผลงานศิลปะที)แตกต่างกนัด้วย ซึ)ง พิบูล ไวจิตรกรรม (2559, น.8-9) ได้อธิบายถึงประเภท
ของศิลปะโดยใช้จดุประสงค์ (Purpose) ในการสร้างสรรค์ผลงานและการรับรู้เป็นเกณฑ์ ไว้ดงันี R 
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1) วิจิตรศิลป์ (Fine Art) ที)สร้างขึ Rนมาเพื)อตอบสนองอารมณ์และความรู้สกึ เน้นการ
สร้างสรรค์ ความงามและความพึงพอใจ ได้แก่ จิตรกรรม ประติมากรรมและการพิม์ รวมไปถึง
สถาปัตยกรรม 

2) ประยุกต์ศิลป์ (Applied Art) เป็นผลงานศิลปะที)ถูกสร้างขึ Rนเพื)อการตอบสนอง
การนําไปใช้ประโยชน์เป็นหลกั แต่ยงัคงมีลกัษณะของการสร้างสรรค์เพื)อให้เกิดความงามและ
การสื)อสารทางอารมณ์ความรู้สกึร่วมไปด้วย ได้แก่ การออกแบบผลิตภณัฑ์ การออกแบบกราฟิก
และสิ)งพิมพ์ การออกแบบตกแตง่และเฟอร์นิเจอร์ การออกแบบแฟชั)น การออกแบบสื)อมลัติมีเดีย 
ซึ)งการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะรูปแบบนี Rจะถกูเรียกวา่ “การออกแบบ” เพราะมีจดุประสงค์เพื)อให้
เกิดประโยชน์ใช้สอย สร้างคุณค่า เพิ)มราคา ใช้แก้ปัญหาที) เกี)ยวข้องกับสื)อความหมาย  
การสื)อสารของคนหมู่มาก ใช้ในการพัฒนาสิ)งต่าง ๆ ให้มีภาพลกัษณ์ที)ดีขึ Rน ใช้งานได้ง่ายขึ Rน
ศิลปะถกูสร้างขึ Rนโดยมุง่ให้เกิดการรับรู้ (Awareness) ที)แตกตา่งกนั ดงันี R 

1) ทศันศิลป์ (Visual Art) เป็นการเรียกกลุม่ศิลปะที)อาศยัการรับรู้ด้วยการได้ 
เห็น ได้มองดู รวมไปถึงการได้สัมผัสหรือได้เข้าไปมีส่วนร่วม เช่น จิตรกรรม ประติมากรรม  
และสถาปัตยกรรม 

2) โสตศิลป์ (Aural Art) เป็นการเรียกกลุม่ศิลปะที)อาศยัการรับรู้ด้วยการได้ยิน  
ได้ฟัง รวมไปถึงการได้รับรู้ถึงการสั)นสะเทือนของคลื)นเสียง จงัหวะ เช่น ดนตรี เพลง สนุทรพจน์ 
บทกวี เลา่เรื)องและเลา่นิทาน 

3) โสตทศันศิลป์ (Audio Visual Art) เป็นการเรียกกลุม่ศิลปะที)อาศยัการรับรู้ 
ด้วยการฟังเสียงและดูภาพในเวลาเดียวกัน รวมไปถึงการได้สัมผัสกับบรรยากาศรอบตัว  
เช่น นาฏศิลป์ ละคร โขน ลเิก การแสดงดนตรี คอนเสร์ิตและภาพยนตร์ 
 
1.4 ความงามและคุณค่าของศลิปะ
 1.4.1ความงามของศิลปะ 

จากความหมายของศิลปะที)ถกูสร้างขึ Rนเพื)อตองสนองความพงึพอใจของมนษุย์ สิ)งที)ทํา
ให้มนุษย์พอใจได้นั Rน คือ ความงามของศิลปะ ซึ)งเกิดจากความคิดสร้างสรรค์ ทักษะ วิธีการ
สร้างสรรค์ผลงาน ความงามเป็นสิ)งที)ประเมินโดยตวับคุคล เริ)มต้นจากศิลปินผู้สร้างผลงานเองที)
ต้องการสื)อสารและถ่ายทอดไปยงัผู้ชมผลงาน ซึ)งลกัษณะเฉพาะของงานศิลปะที)ผู้ชมจะรับรู้ถึง
ความงามได้ พิบลู ไวจิตรกรรม (2559, น.9-10) ได้อธิบายถงึที)มาและลกัษณะทางความงามของ
ศิลปะไว้ ดงันี R 

1) ถกูสร้างขึ Rนมาโดยมนษุย์  
2) ใช้ความคิดสร้างสรรค์ สติปัญญา และจินตนาการในการสร้างผลงาน 
3) สร้างให้เกิดความรู้สกึร่วม เกิดอารมณ์ เกิดความประทบัใจหรือสะเทือนใจ 
4) เกิดคณุคา่ทางสนุทรียภาพ จากความงาม 
5) เป็นการแสดงออก ที)ก้าวข้ามผา่นข้อจํากดัด้านภาษา มนษุย์ทกุกลุม่สามารถ

เข้าถงึได้ 
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1.4.2 คุณค่าของผลงานศิลปะ 
งานศิลปะไม่ได้เป็นเพียงผลงานที)ศิลปินผู้ สร้างสรรค์และผู้ ชมจะรับรู้ได้ถึงคุณค่าได้

เท่านั Rน แต่คณุค่ายงัหมายรวมถึงคณุค่าในมิติต่าง ๆ ที)คนทั)วไปจะสามารถรับรู้ได้ด้วย ซึ)งจาก
ผลงานชิ Rนหนึ)งอาจกลายเป็นสิ)งที)คนจํานวนมากต้องการมีไว้ครอบครอง สะสมและสร้างมลูค่า
ด้านราคาจนสามารถแลกกบัเงินจํานวนมากก็ได้ ซึ)ง ประสพ ลี Rเหมือดภยั (2543, น.32-37) ได้
อธิบายถงึคณุคา่ของงานศิลปะไว้โดยสรุป ดงันี R 

1) คุณค่าทางความงาม 
โดยธรรมชาติของมนษุย์ทั Rงในฐานะผู้สร้างสรรค์ผลงานศิลปะและผู้ ที)รับชมผลงาน

ล้วนมีอารมณ์พื Rนฐานร่วมกัน คือการรับรู้ถึงความงาม หรือไม่งาม มนุษย์มกัมีสญัชาตญาณที)
ต้องการความพึงพอใจในความงาม หรือความสะเทือนอารมณ์อยู่แล้ว ยิ)งมีความเจริญมาก มี
อารยธรรมสงูก็มกัจะต้องความงามที)ประณีตวิจิตรมากขึ Rน 

แม้ความงามจะเป็นมาตรฐานที)ไม่คงที) มีการเปลี)ยนแปลงไปตามกาลเวลา กลุ่ม 
ของสงัคม วฒันธรรมและค่านิยมในแต่ละยคุ แต่ที)คล้ายกนัคือ ผลงานศิลปะจะยงัต้องมีความ
งามอยูเ่ป็นพื Rนฐานทั)วไป 

ศิลปะ ถือเป็นสิ)งที)มนษุย์สร้างสรรค์ขึ Rน เพื)อแสดงออกทางความคิดและอารมณ์ 
เช่น รัก เศร้า โกรธหรือเกลียด และจะต้องสามารถสื)อถึงคุณค่าทางความงามของศิลปะผ่าน
ความงามทางรูปทรงเกิดเป็นความสขุทางสายตาและความงามทางเนื Rอหาซึ)งถือเป็นจิตวิญญาณ
ของรูปทรงไปพร้อมกนัได้ด้วย 
 

 
 
ภาพที, 1.6 ภาพวาดจําลอง ตกึซิกกแูรท (Ziggurat) ในอารยธรรมแบบเมโซโปเตเมีย 
ที,มา: https://bit.ly/2NWMIp0 
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2) คุณค่าความเป็นชาต ิ  
มนษุย์ในแต่ละสงัคมและเชื Rอชาติย่อมมีวิถีในการแสดงออกทางศิลปะให้ปรากฏ

ออกมาเป็นแบบอย่างของตนและกลุ่มได้ จนเรียกได้ว่าเป็นศิลปะประจําชาติและสามารถดํารง
อยูไ่ด้ด้วยเวลาอนัยาวนาน เช่น ศิลปะตะวนัตก ศิลปะตะวนัออก หรือศิลปะไทย เป็นต้น ศิลปะที)
คนในชาตินั Rน ๆ มีความรู้สกึพงึพอใจและยอมรับร่วมกนั ซึ)งต้องอาศยัระยะเวลาอนัยาวนานและ
ต่อเนื)อง สิ)งสําคัญคือการสร้างศิลปะให้สามารถแสดงออกถึงสญัลกัษณ์ในความเป็นชาติไป
จนถึงสามารถแสดงออกถึงเอกลักษณ์ทางเชื Rอชาติและขีดความสามารถของมนุษยชาติที)
สามารถกระทําได้ ในเชิงคุณค่าทางเชื Rอชาติ ศิลปะ ถือเป็นมรดกที)ตกทอดเป็นเกียรติแก่รัฐ 
เสมือนเป็นศกัดิôศรีอาภรณ์แก่คนในชาติ 

ในบางกรณีชนชั Rนปกครองก็ใช้ประโยชน์จากความรักชาติเพื)อกําหนดระบบความ
เชื)อทางศาสนาใหม ่พฒันาและดงึดดูความสนใจผา่นงานศิลปะ ผลงานศิลปะเหลา่นี Rนอกจากจะ
มีความสวยงามทําให้รําลกึถึงบคุคลสําคญัแล้ว ยงัแสดงออกถึงความเป็นชาติอีกด้วย เช่น พระ
บรมรูปสมเดจ็พระนเรศวรมหาราชที)พระบรมราชานสุรณ์ดอนเจดีย์ จงัหวดัสพุรรณบรีุ ที)ออกแบบ
งานปั Rนโดยศาสตราจารย์ ศิลป์ พีระศรี แสดงถึงการระลกึถึง ผู้ นําทพักอบกู้ เอกราชของชาติไทย
จากพมา่ในครั Rงที) 1  
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที, 1.7 พระบรมราชานสุรณ์ดอนเจดีย์ จงัหวดัสพุรรณบรีุ 
ที,มา: https://www.edtguide.com/travel/77681/don-chedi-monument 
 

3) คุณค่าทางวัฒนธรรม  
วฒันธรรมเป็นสิ)งที)มีอํานาจอยูเ่บื Rองหลงัแนวคิดของศิลปิน ผู้ ที)คิดสร้างสรรค์ผล 

งานศิลปะ ซึ)งมกัต้องสํานึกอยเูสมอว่างานแต่ละชิ Rนนั Rนทําขึ Rนเพื)ออะไร เพื)อใครและคาดหวงัผล
อะไร เพื)อให้งานศิลปะชิ Rนนั Rนสามารถสื)อสารไปยงัผู้ชมให้เกิดความความเข้าใจความหมายได้
ตามที)ศิลปินตั Rงใจ 
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 กลุม่ เผา่พนัธุ์ หรือความเป็นชาติมกัเป็นปัจจยัที)ทําให้เกิดคติความเชื)อ ซึ)งเป็นแรง
บนัดาลใจสําคญัและขอบเขตในการสร้างสรรค์ผลงานที)มีลกัษณะหรือรูปแบบที)คล้ายกนั และ
ย่อมเป็นสิ)งที)น่าพึงพอใจ ชื)นชมของกลุ่ม หรืออาจเป็นประโยชน์ในการค้นหาสิ)งแปลกใหม่เพื)อ
ทดแทนสิ)งที)บกพร่องเดิมของกลุ่มด้วย ความนิยมของคนในกลุ่มหรือในชาติมกันิยมที)จะชื)นชม
ศิลปะที)มีความงดงามในแง่มมุมของกลุ่มของตนเองเกิดการยอมรับสืบทอด และต่อยอดเป็น
วฒันธรรม โดยยึดถือเป็นคติตามความเชื)อของกลุ่มสอดแทรกอยู่ในวิถีชีวิตประจําวนั เป็นการ
เชื)อมโยงความรู้สกึทางจิตใจเข้ากบัทกัษะปฏิบติัผ่านร่างกายเกิดเป็นผลงานศิลปะที)ยอมรับกนั
ว่าดีงาม เมื)อเวลาผ่านไปผลงานศิลปะอาจถกูมองว่าเป็นผลงานที)น่าชื)นชมและมีมลูค่าสงูระดบั
โลกก็ได้ เช่น ภาพจิตกรรมโมนาลิซ่า  โดยศิลปิน เลโอนาร์โด ดา วินชี (Leonardo da Vinci) 
ศิลปินชาวอิตาลี ที)ปัจจุบันกลายเป็นภาพที)มีชื)อเสียงระดับโลก ตั Rงแสดงอยู่ที) พิพิธภัณฑ์
ลฟูวร์ (Musée du Louvre) ประเทศฝรั)งเศส 
 

 

 
 
ภาพที, 1.8 ภาพจิตกรรมโมนาลซิา่  โดย เลโอนาร์โด ดา วินชี  
ที,มา: https://bit.ly/2HWx4a6 
 

4) คุณค่าทางปรัชญา 
ปรัชญา คือ หลักแห่งการรับรู้และความเป็นจริง ที)ศิลปินพยายามสร้างสรรค์

ผลงานศิลปะเพื)อถ่ายทอดแนวคิดในเชิงปรัชญาให้ผู้ชมได้รับทราบ เรียกว่า ศิลปะแนวสจันิยม 
ซึ)งเป็นผลงานศิลปะที)ชื)นชมความงามของสิ)งแวดล้อมตามที)ธรรมชาติสร้างขึ Rน เน้นการเลียนแบบ
ธรรมชาติ แม้ว่าในทางเทคนิคจะต้องการเสริมแต่งให้ผลงานศิลปะเกิดความงดงามตามรสนิยม
มากเพียงใดก็ตาม แตก็่ยงัคงมาตรฐานของการเลียนแบบธรรมชาติอยูเ่สมอ 

ในยุคกรีก เพลโต (Plato) นักปรัชญาได้กล่าวถึง ศิลปะ ว่า ศิลปะเป็นเรื)องของ
ความงาม ความงามนี Rเป็นความจริง ความจริง คือ ความดี อาทิ เทพเจ้า คือสิ)งที)สงูสดุตามอดุม
คติ แตย่งัอยูใ่นร่างของมนษุย์ตามที)เห็นตํานาน เรื)องเลา่เกี)ยวเทพเจ้าตา่ง ๆ  
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ผลงานศิลปะมักจะเป็นสิ1งที1สะท้อนประวัติศาสตร์ความเป็นมาของชาติ และมักจะ
แสดงถึงเหตุการณ์สําคัญในอดีตที1ต้องการบอกเล่าต่อไปยังคนรุ่นหลัง ทั Lงด้านความเชื1อ ศาสนา 
การเมืองการปกครอง เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรมและประเพณี ซึ1งการทําหน้าที1ในการสะท้อน
ประวัติศาสตร์ที1ผ่านสามารถเห็นได้จากการเปลี1ยนแปลงรูปแบบในการผลิตเครื1องอุปโภคและ
สถาปัตยกรรม เช่น อิทธิพลของการติดต่อค้าขายกับชาติต่าง ๆ ทั Lงอังกฤษ ฝรั1งเศส โปรตุเกสและ
ฮอลนัดาทําให้สถาปัตยกรรมในประเทศไทยสมยัอยธุยามีรูปแบบทางศิลปะที1เปลี1ยนแปลงไปพบเห็นได้
ตามวดัและพระราชวงัตา่ง ๆ สิ1งเหลา่นี Lแสดงให้เห็นถึงร่องรอยของการติดตอ่ค้าและรับเอาอิทธิพลทาง
ศิลปะของชาติยโุรปเหลา่นั Lนเข้ามาผสมผสานเข้ากบัศิลปะของไทยไว้อยา่งกลมกลืน ทําให้เห็นวา่ศิลปะ
กบัวิวฒันาการทางสงัคมเป็นสิ1งที1พฒันาควบคูก่นัตลอดมา 

 

5) คุณค่าทางประวัตศิาสตร์ 
เมื)อประวติัศาสตร์เป็นการบนัทึกร่องรอยสภาพของสงัคมที)เปลี)ยนแปลงไปตาม

กาลเวลา ผลงานศิลปะกลายเป็นหลกัฐานที)แสดงให้เห็นถงึตํานาน ความเชื)อ คา่นิยม สติปัญญา
ความรู้ความสามารถ สภาพสงัคมและอารยะธรรมที)ถกูถ่ายทอดไปสูค่นรุ่นหลงัได้เห็น ไม่ว่าการ
เปลี)ยนแปลงนั Rนจะแสดงให้เห็นถึงสิ)งที)เจริญงอกงาม หรือเสื)อมถอยของสงัคมหรือกลุ่มต่าง ๆ  
ก็ตาม แต่สิ)งที)เกิดขึ Rนแล้วในประวติัศาสตร์ย่อมถูกจารึกไว้ด้วยวิธีการใด ๆ ผ่านผลงานศิลปะ  
ซึ)งคนในชาติควรให้ความสําคญัและสามารถศกึษาประวติัศาสตร์ผา่นผลงานศิลปะเหลา่นั Rนได้  

 
 

 
 
ภาพที, 1.9 ภาพ Venus with a Mirror โดย Diego Velzquez 
ที,มา: https://bit.ly/2xKcRxp 
 

ในขณะที)สงัคมมีความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยีที)มากขึ Rน รูปแบบวิธีการเข้า
ผลงานศิลปะอาจมีวิธีการที)หลากหลายมากขึ Rน  แต่เนื Rอหาและความหมายของศิลปะก็ยัง
สามารถเข้าถงึผู้คนได้เป็นอยา่งดี หากได้มองภาพวาดทิวทศัน์ของชายทะเลที)ดสูงบเงียบ อาจทํา
ให้เรารู้สึกผ่อนคลายจากความตึงเครียดในชีวิตประจําวัน ภาพวาดผลไม้ที)ดูมีชีวิตชีวาช่วย
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กระตุ้นให้รู้สกึถงึความงามโดยธรรมชาติและกระตุ้นการบริโภคอาหารได้ และผลงานศิลปะที)เป็น
นามธรรม ก็สามารถทําให้ผู้ ชมเกิดความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการที)หลากหลายได้ด้วย 
ปัจจบุนันี Rกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ มีเทคนิควิธีการที)อาจเปลี)ยนแปลงไป แตวิ่ธีการใน
การจดัวางองค์ประกอบโดยอาศยัจงัหวะ รูปร่างและการเคลื)อนไหวของเส้น ความรู้สกึจากการใช้
สี ก็ยังคงให้ความหมายในแบบที)เคยเป็น ภาพศิลปะร่วมสมัยจํานวนมากปรากฏอยู่บนสื)อ
อิเลก็ทรอนิกส์ แตท่ั Rงสองวิธีการทั Rงการวาดแบบดั Rงเดิมและแบบดิจิทลัตา่งก็มีอิทธิพลตอ่สงัคมใน
หลายมิติ  อาทิ สื)อภาพยนตร์และโทรทศัน์มีผลตอ่การตดัสนิในเรื)องทศันคติ สนุทรียะและรสนิยม 
ภาพยนตร์โฆษณามีผลต่อการตดัสินใจในการซื Rอ ศิลปะที)สร้างสรรค์ขึ Rนบนคอมพิวเตอร์เติบโต
อย่างรวดเร็ว อย่างไรก็ตามสื)อสมัยใหม่ก็ยังใช้เทคนิคดั Rงเดิมในการนําพาการสื)อความหมาย 
เพียงแตเ่ปลี)ยนรูปแบบในการนําเสนอให้คนรุ่นใหมส่ามารถเข้าถงึได้งา่ยเทา่นั Rน 

 
1.5 ทศันธาตุในงานศลิปะ  
 

ศิลปะเชิงภาพ หรือทัศนศิลป์ (Visual Art) ก็มีภาษาของตนเอง เรียกว่า ภาษาศิลปะ 
(The Language of Arts)  เ ช่นเดียวกันกับนักดนตรีที) คิดสร้างสรรค์ในรูปแบบของเสียง  
นักคณิตศาสตร์คิดในรูปแบบของตัวเลข ส่วนศิลปินเป็นผู้ คิด ออกแบบงานศิลปะด้วยนิยาม
ภาษาเชิงภาพ ซึ)งเป็นความงามที)มองเห็น เป็นปัจจยัให้บงัเกิดสนุทรียภาพ ซึ)ง กําจร สนุพงษ์ศรี 
(2559, น.104) เรียกวา่ ทศันธาต ุหรือทศันศิลปธาต ุ(Visual Art Elements) ซึ)งเป็นสว่นประกอบ
ตา่ง ๆ ของความงามที)มองเห็นของปฐมภมิูในสิ)งตา่ง ๆ ที)เป็นปัจจยัให้บงัเกิดสนุทรียภาพ ศิลปิน
นําทศันธาตเุหล่านี Rมาประกอบเข้าด้วยกนัซึ)งบางครั Rงเรียกว่าเป็น สไตล์ (Style) ในลําดบัขั Rนการ
อธิบายหรือวิเคราะห์งานศิลปะ มีความจําเป็นที)ควรจะต้องรู้ เข้าใจและคุ้นเคยกบันิยามศพัท์ทาง
ศิลปะเหลา่นี Rด้วย 

สุนทรียะที)จะเกิดขึ Rนกับผู้ ชมนั Rน ความเข้าใจในการภาษาศิลปะถือเป็นสิ)งสําคัญ  
เมื)อทศันธาตถุกูจดัวางลงในตําแหน่งที)เหมาะสมลงตวั จะเกิดความพอดีและสวยงาม ซึ)งการจดั
วางองค์ประกอบในงานศิลปะ (Composition) คือ โครงสร้างหรือภาพรวมของงานศิลปะ การจดั
วางองค์ประกอบเป็นเหมือนความสมัพนัธ์ขององค์ประกอบแต่ละสว่น ความสมัพนัธ์ในแง่ความ
สมดลุและความกลมกลืน ความสมัพนัธ์ของแตล่ะสว่นยอ่ยไปยงัสว่นยอ่ยอื)น ๆ หรือภาพรวมของ
งานชิ Rนนั Rน ๆ  และยงัมีผลต่อผู้ชมผลงานในด้านการสร้างเรื)องราว เนื Rอหา และนําเสนอแก่นเรื)อง
วา่เป็นอยา่งไร ทั Rงนี Rโดยอาศยัหลกัในการจดัวางทศันธาต ุซึ)ง Robin Landa (2014, pp.149-153) 
ได้สรุปไว้ ดงันี R 

1.5.1 ระนาบ  
ระนาบ (Plane) คือ พื Rนผิวที)แบนราบ ซึ)งมีทิศทางแผ่ขยายในรูปแบบของพื Rนที) เช่น 

ผลงานของ Brancusi ในชื)องาน Bird in Space เป็นระนาบในแนวดิ)ง ส่วนงานของ Ren. 
Magritte ชื)อ The Betrayal of Images วางอยูบ่นระนาบในแนวนอน 
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ภาพที, 1.10 งานชื)อ  Bird in Space โดย Constantin Brancusi 
ที,มา: https://bit.ly/2DhkHEv 
 
 

 
 
 
 
 
 
ภาพที, 1.11 งานชื)อ The Betrayal of Images โดย Ren Magritte 
ที,มา: https://bit.ly/2POUP4c 
 

1.5.2 สมดุล  
ความสวยงามจากการจัดวางองค์ประกอบ การผสมกลมกลืนกันของการจัดวาง 

ทศันธาตตุา่ง ๆ สามารถสร้างความสมดลุ (Balance)  ให้เกิดขึ Rนได้ ซึ)งรูปแบบเบื Rองต้นของความ
สมดลุ คือ สมมาตร แสดงถึงแต่ละส่วนมีความเท่ากันอย่างแท้จริงจากแกนที)อยู่กึ)งกลาง ภาพ
ด้านซ้ายของผลงานหรือรูปร่าง รูปทรงเป็นภาพตรงข้ามด้านขวาของผลงาน เช่น ร่างกายมนษุย์ก็
ถือเป็นความสมดลุแบบสมมาตร (Symmetrical Balance) เช่น ผลงานชื)อ Vitruvian Man ของ 
Leonardo แสดงให้เห็นว่าความสมดลุอาจจะเกิดขึ Rนได้จากทศันธาตทีุ)ไม่เท่าเทียมกนั เช่น งาน
ของ Gianlorenzo Bernini ชื)องาน David นํ Rาหนักของรูปทรงไม่ได้กระจายไปทุกด้านจาก
แกนกลาง อยา่งไรก็ตามถงึแม้แตล่ะสว่นจะไมไ่ด้มีความเทา่กนัโดยสมมาตร แตก็่สื)อถงึความรู้สกึ
เทา่เทียมกนั เรียกกนัวา่เป็นความสมดลุแบบอสมมาตร (Asymmetrical Balance) 
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ภาพที, 1.12 ภาพ Vitruvian Man โดย ลีโอนาร์โด ดาวินชี 
ที,มา: https://bit.ly/2PTUFc3 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที, 1.13 ประติมากรรม “David” โดย Gianlorenzo Bernini 
ที,มา: https://bit.ly/2Dh1jrn 
 

1.5.3 เส้น  
เส้น (Line) คือ ผลจากการเคลื)อนที)ของจดุ สําหรับศิลปินการเคลื)อนจดุเป็นเทคนิคของ

เครื)องมือใด ๆ ก็ตามที)ถกูใช้ในการสร้างภาพบนพื Rนผิววตัถ ุในแบบเรขาคณิต เส้นมีเพียงความ
ยาวและทิศทาง  ในทางศิลปะ เส้นมีหลากหลายลกัษณะ ขึ Rนอยูก่บัวา่ศิลปินวาดหรือสร้างเส้นขึ Rน
อยา่งไร เส้นแนวตั Rง ดมีูความเข้มแข็งแตก็่สามารถดงึความสนใจได้ สว่นเส้นแนวนอนเป็นเหมือน
ความตอ่เนื)องของถนน เส้นทแยงมมุดคูล้ายกําลงัจะตกหรือเทลงมา เส้นซิกแซกดมีูความก้าวร้าว 
แตล่กัษณะดคูม เส้นหยกัดมีูความสง่างาม เช่นเดียวกบัเส้นโค้งดมีูความเป็นธรรมชาติ เชื)อมโยง
กบัรูปร่างภายนอกของมนษุย์ เส้นขนานเป็นความสมดลุและดกูลมกลืน มีความหมายถึงความ
ไม่สิ Rนสดุ การเคลื)อนไหวที)ต่อเนื)อง การบรรจบกนัของเส้น การตดัของเส้น สร้างสมัผสัความรู้สกึ
ของการควบคมุบงัคบั และถกูบงัคบั  
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ภาพที, 1.14 คณุลกัษณะของเส้น 
ที,มา: Laurie Schneider Adams 
 

จากภาพที) 1.14 (a) เส้นบางให้ความรู้สึกอ่อนโยน บอบบาง (b) เส้นหนาดูเหมือนมี
ความก้าวร้าวอยูใ่นตวั แตมี่พลงัและแข็งแกร่ง (c) เส้นแบนแสดงให้เห็นถงึความสงบเช่นเดียวกบั
ผิวนํ Rาในทะเลที)เงียบสงบ ในขณะที)เส้นหยกัมีความหมายเหมือนการย้อนกลบั เส้นเชิงมมุ (e)  
ไต่ขึ Rนด้านบนเหมือนขอบของภูเขาหิน ความเข้าใจ (e) เหมือนกําลงัขึ Rนไปและ (f) กําลงัลงไป
เพราะคนไทยมีวิธีการอา่นหนงัสือหรือดภูาพจากซ้ายไปขวา 

 

1) การแสดงลักษณะของเส้น 
เส้นจํานวนมากในภาพที) 1.14 เป็นสิ)งที)คุ้นเคยในรูปแบบเรขาคณิต ลกัษณะ

ของเส้นนําพาผู้ชมให้เข้าถงึความรู้สกึเพราะวา่เป็นการแบง่ด้วยมาตรฐานของร่างกายมนษุย์และ
ประสบการณ์ธรรมชาติของมนุษย์ เช่น ในทางคณิตศาสตร์เส้นตรง คือ ระยะห่างที)สั Rนที)สุด
ระหวา่งจดุสองจดุ เส้นที)มีความชดัเจนในทางอดุมคติเชื)อวา่เป็นที)มาของคําวา่ "เส้นตรง" ในขณะ
ที)เส้น "โค้ง บิดเบี Rยว" เป็นเส้นที)มีลกัษณะในทางตรงกนัข้าม 

การปรับแต่งเส้น จะมองได้ชดัเจนจากผลของความรู้สกึจากเส้น เส้นโค้งขึ Rนให้
ความรู้สกึว่ามีความสขุ เส้นโค้งลงให้ความรู้สกึถึงความเศร้า ลกัษณะเหลา่นี Rของเส้นโค้งขึ Rนและ
ลงสอดคล้องกบัอารมณ์ที)แสดงออกและสมัผสัได้ตามธรรมชาติ 
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ภาพที, 1.15 ภาพ CAT โดย Alexander Calder 
ที,มา: Laurie Schneider Adams 
 

จากภาพ CAT เป็นการรวมคําในภาษาเขียนกับลกัษณะรูปลกัษณ์ของคําเข้าด้วยกัน 
ส่วนโค้งของรูปร่างตัวอักษร C เสมือนใบหน้า จุดแทนดวงตา เส้นเฉียงบางมองคล้ายปาก 
ตวัอกัษร A ใหญ่ ประกอบด้วย ลําตวั เท้า และหาง ส่วนตวัอกัษร t เล็ก ดกูลมกลืนอยู่ในภาพ 
เมื)อผสมรวมเข้าด้วยกันเป็น CAT รูปร่างของคํา ดูเหมือนสิ)งมีชีวิตที)กําลงัเดินเพราะ เส้นเฉียง
ด้านซ้ายของตวัอักษร A ตํ)ากว่าด้านขวาอยู่ระดบัหนึ)ง เส้นระดบัแนวนอนสั Rน ๆ เป็นฐานของ
ตัวอักษร A ถูกมองเสมือนเท้า นอกจากนี Rตัวอักษร CA ยังเป็นตัวย่อกลับกันของชื)อศิลปิน 
Alexander Calder เจ้าของผลงาน และ C-A-T ยงัเป็นเครื)องหมายที)สื)อถึงคําว่า CAT หมายถึง 
แมว ซึ)งไมไ่ด้โยงถงึลกัษณะรูปร่างของแมวโดยตรง 

 

2) เส้นถูกใช้สาํหรับการขึ Cนรูปทรง  
ถึงแม้การวาดเส้นจะมีเพียงสองมิติคือ ความสูงและกว้าง แต่ศิลปินก็ใช้สิ)ง

เหล่านี Rทําให้วตัถปุรากฏเป็นแบบสามมิติ เส้นโครงร่างขึ Rนรูปที)มีลกัษณะขนานกนั ด้านหน้าของ
พื Rนผิวลกูบาศก์ที)เรียกวา่ Hatching ถ้าคูข่องเส้นขนานมีการตดักนักบัเส้นขนานคูอื่)น เช่น ในวตัถุ
ทรงกระบอก หรือผิวด้านเฉียงของลกูบาศก์ เรียกว่า Crosshatching เมื)อเส้นมีการใกล้กนัมากขึ Rน 
จะทําให้พื Rนผิวมีความเข้มมากขึ Rน เรียกว่า เงา หรือ การแรเงา (Shading) ซึ)งจะค่อย ๆ เปลี)ยน
จากสวา่งไปสูมื่ด การแรเงาหรือเงา จะปรากฏเมื)อด้านของวตัถหุนัออกจากแหลง่กําเนิดของแสง 
สว่นเงา (Shadow) ถกูมองเสมือนวา่เป็นความมืด ปราศจากแสง ปรากฏบนพื Rนผิวเมื)อแหลง่ของ
แสงถกูปิดกั Rนโดยวตัถ ุ
 

 
 
 
 
ภาพที, 1.16 ภาพรูปทรงแบบตา่ง ๆ 
ที,มา: Laurie Schneider Adams 
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1.5.4 ภาพลวงตา  
เทคนิคการสร้างการลวงตา (The Illusion of Depth) สามมิติจากภาพแบบสองมิติ 

ประกอบด้วย 
1) การร่างเส้นเพื)อจําลองภาพสามมิติ 
2) การจดัการวตัถทีุ)ใกล้ซ้อนทบัวตัถทีุ)อยูไ่กลกวา่ 
3) วตัถทีุ)อยูใ่กล้จะมีขนาดใหญ่กวา่วตัถทีุ)อยูไ่กลกวา่ 
4) การกําหนดให้วตัถทีุ)ใกล้ให้วางอยูใ่กล้กบัขอบลา่งของภาพ 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที, 1.17 ภาพรูปทรงตา่ง ๆ กบัการลวงความลกึในภาพ 
ที,มา: Laurie Schneider Adams 
 

จากภาพที) 1.17 วัตถุทรงกระบอกปรากฏอยู่ใกล้ชิดกับผู้ ชมมากกว่าทรงกลม เพราะ
ทรงกระบอกมีขนาดใหญ่กวา่ อยูใ่กล้ขอบลา่งของภาพมากกวา่ และซ้อนทบับางสว่นของทรงกลม 

 

1.5.5 ทศันมิต ิ 
ศิลปินพัฒนารูปแบบของมุมมองในแบบทัศนมิติ (Perspective) จากทฤษฎีทาง

คณิตศาสตร์ เพื)อช่วยในการสร้างการมุมมองที)ลวงให้เห็นความลึก โดยกําหนดให้ฐานคือ  
ทศันมิติหนึ)งจุด โดยลองจินตนาการถึงผู้ชายคนหนึ)งกําลงัยืนอยู่ตรงกลางถนนและมองตรงไป
ด้านหน้า จะพบวา่ถนนลูเ่ข้าหากนัด้วยระยะหา่งที)ลดลง และดเูหมือนผู้ชมจะมองวา่ระยะแคบลง 
แต่ในความเป็นจริงความกว้างของถนนยงัเท่าเดิม ทศันมิติหรือมมุมองในเรื)องของความลกึนี Rถกู
พฒันามาเป็นข้อเท็จจริงที)ว่า ขนาดของวตัถุที)เท่ากัน เว้นระยะเท่า ๆ กันถ้ามีมมุมองจากตรง
กลางจะดคูล้ายวา่วตัถจุะเลก็ลง และระยะทางดวูา่สั Rนลง  
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ภาพที, 1.18 ภาพมมุมองในแบบทศันมิติ  
ที,มา: Laurie Schneider Adams 
 

ช่วงต้นศตวรรษที) 15 ในประเทศอิตาลี มีการค้นพบวา่ ศิลปินมีวิธีในการวาดภาพรูปร่าง
และรูปทรงของวตัถใุห้ดคูล้ายกบัว่ามนัอยู่ในระยะทางที)เพิ)มขึ Rนจากเดิม โดยสายตาของผู้ชมใน
แนวระนาบภาพ ซึ)งคือพื Rนผิวและกรอบของภาพวาด มองเสมือนว่าเป็นกรอบหน้าต่าง ขอบ 
ของวัตถุที) เป็นเส้นตรงในภาพจะขยายขึ Rน "เส้นที)มองเห็น (Line of Sight) หรือที) เ รียกว่า  
ออโธโกนอล (Orthogonals) ซึ)งมาจากรากศัพท์กรีกว่า "Orthos" แปลว่า ตรง ส่วน “Gonia” 
หมายถึง มมุ เมื)อเส้นเหลา่นี Rตั Rงฉากกบัระนาบของภาพและขนานกนั ถึงแม้ว่าเส้นขนานไม่เคยมี
อยู่จริง เส้นออโธโกนอล (Orthogonals) เหล่านี Rก็ดูเหมือนบรรจบกันตรงตําแหน่งที)เรียกว่า  
จุดบรรจบ (Vanishing Point) จุดบรรจบนี Rอยู่บนระนาบที)เป็นแนวนอน ระดบัสายตาของผู้มอง  
แตใ่นความเป็นจริงแล้วมนัจะอยู่ในกรอบภาพ หรือนอกกรอบภาพก็ได้ องค์ประกอบของภาพจะ
สร้างความสนใจไปยงัจดุดงักลา่ว 

 

 
 
ภาพที, 1.19 ภาพจดุบรรจบ (Vanishing Point) 
ที,มา: https://bit.ly/2MOyqlz 
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1.5.6 ผัง  
ในภาพ ระยะลกึเป็นการลวงทางสายตา แต่งานประติมากรรม สถาปัตยกรรม ระยะลกึ

เป็นเรื)องจริง ทําให้มีความยุ่งยากในการสร้างการรับรู้ธรรมชาติของงานเหล่านั Rนแบบสองมิติ 
ดงันั Rน งานประติมากรรมเหล่านั Rนบางครั Rงจึงจดัแสดงจากมมุมองใน 2 ลกัษณะ สถาปัตยกรรม 
เป็นภาพประกอบแบบแอกโซโนเมตริก(Axonometric) และผงัที)ถูกวาดประกอบ ซึ)ง ผงั (Plan) 
คือ แผนภาพของสถาปัตยกรรมจากระดบัเหนือพื Rน ที)จะระบุแต่ละตําแหน่งของโครงสร้างบน
พื Rนดิน ดงันั Rนผงัของลกูบาศก์ก็คือสี)เหลี)ยม ผงัของทรงกระบอก ก็คือวงกลม และผงัของทรงกลม
ก็คือจุดที)วัตถุสัมผัสกับพื Rนผิวในตําแหน่งที)มันอยู่  การวาดภาพแบบแอกโซโนเมตริก
(Axonometric) มีความซบัซ้อนมากขึ Rน แผนภาพทั Rงหมดในส่วนของอาคาร ราวกบัว่าแผนภาพ
เหล่านั Rนหนัเฉียงไปตามระนาบพื Rนผิว ตวัอย่างภาพที) 1.20 การวาดภาพแบบแอกโซโนเมตริก 
โบสถ์แบบไบเซนไท "Hagia Sophia" แสดงผงั ผนงั ตกแตง่ภายใน และโดมของโบสถ์ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที, 1.20 ภาพแบบแอกโซโนเมตริก(Axonometric) ของโบสถ์  "Hagia Sophia" 
ที,มา: https://bit.ly/2QLTTz2 
 

1.5.7 รูปร่าง  
เมื)อเส้นล้อมรอบช่องว่างก็จะเป็นรูปร่าง (Shape) โดยปกติรูปร่างเป็นเรขาคณิต และมี

ชื)อเรียกเฉพาะสําหรับรูปร่างที)บิดเบี Rยววา่ “biomorphs” หรือ "biomorphic" ซึ)งมาจากภาษากรีก 
Bios แปลว่า ชีวิต และ Morphe หมายถึง รูปร่าง เพราะรูปร่างที)บิดเบี Rยวถูกมองว่ามีการ
เคลื)อนไหว รูปร่างสามารถที)จะแสดงออกในแบบสองมิติ หรือสามมิติก็ได้ หากมีความหนาทึบ 
เกิดขึ Rน 
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ภาพที, 1.21 รูปร่างแบบตา่ง ๆ 
ที,มา: https://bit.ly/2QLTTz2 
 

1) คุณลักษณะของรูปร่าง  
  คุณลักษณะของรูปร่าง (Attribute of Shapes) มีความคล้ายเส้น เนื)องจาก
ศิลปินใช้รูปร่างเพื)อถ่ายทอดแนวคิดอารมณ์ และความรู้สกึ รูปร่างในทางการจินตนาการจะช่วย
สร้างสมัผัสของการเคลื)อนไหวได้มากกว่าแบบปิด สร้างความรู้สึกให้เห็นถึงการไหลเข้ามา มี
ความยืดหยุ่น เกิดเป็นสิ)งใหม่ ๆ ที)สามารถเป็นไปได้ หากเป็นการปิดใจก็จะเป็นไปในทิศทาง
ตรงกนัข้าม ไมส่ามารถที)จะเข้าถงึแนวคิดใหม ่ๆ ได้เลย 

2) ประเภทของรูปร่าง  
ประเภทของรูปร่าง (Types of Shapes) แตกต่างกันไปตามลักษณะเฉพาะ 

ซึ)งสามารถกระตุ้นได้ด้วยการเชื)อมโยงกบัประสบการณ์ในแตล่ะวนั เช่น สี)เหลี)ยมเป็นสญัลกัษณ์
ของความน่าเชื)อถือ ความมั)นคง และความสมมาตร การใช้สี)เหลี)ยมมากเกินไปจะมีความน่าเบื)อ 
สําหรับวงกลมมีความหมายเป็นพิเศษสําหรับศิลปินตั Rงแต่ยคุนีโอลิธิค ในช่วงของจกัรวรรดิโรมนั 
วงกลมเป็นเครื)องหมายที)แสดงถึงความศกัดิôสิทธิôที)เกี)ยวข้องกบัความเชื)อเรื)องเทพเจ้า ดงันั Rนจึง
เหมาะกบังานออกแบบที)เกี)ยวข้องกบัศาสนสถาน  
 

1.5.8  แสงและสี  
แสงและสี (Light and Color) ในความเชิงวิทยาศาสตร์ แสง หมายถงึ พลงังานแมเ่หลก็ไฟฟา้ 

ของความยาวคลื)นแสง ที)สร้างการมองเห็นเชิงภาพผา่นไปยงัฉากรับภาพในดวงตา ในทางตรงข้ามกนั
ถ้าปราศจากแสงก็จะเกิดความมืด ส่วนสี คือ หนึ)งในทศันธาตทีุ)มีพลงัในการจดัการของศิลปิน ซึ)งก็
มาจากแสง รังสีของแสงจากดวงอาทิตย์ประกอบด้วยช่วงความยาวคลื)นที)แตกต่างกนั และถกูรับรู้
และตีความผา่นสมองของมนษุย์สีตา่ง ๆ ทั Rงนี Rสามารถที)จะพิสจูน์สิ)งเหลา่นี Rโดยการยิงลําแสงผา่นเข้า
สูป่ริซมึ แยกลําแสงออกเป็นชั Rนสี ปรากฏการณ์ดงักลา่วเหมือนการกําเนิดรุ้งกินนํ Rา เมื)อรังสีของแสงมี
การหกัเหเมื)อผา่นหยดนํ Rาฝน 
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1) คุณสมบัตทิางกายภาพของสี  
คณุสมบติัทางกายภาพของสี (Physical Properties of Color) ตามหลกัการทาง

วิทยาศาสตร์ 7 สีหลักในสเปคตรัม (Spectrum) จะสามารถทําให้เกิดเฉดสีขึ Rนมากมาย ทั Rงนี R
ขึ Rนอยู่กบัคณุสมบติัทางกายภาพของสีทั Rง 3 ประการ ได้แก่ เนื Rอสี (Hue) คา่สี (Value) และความ
เข้มสี (Intensity)  ซึ)งได้อธิบายรายละเอียดไว้ในบทที) 5  
 

 
 

ภาพที, 1.22 ภาพแถบสเปคตรัมสี 
ที,มา: https://bit.ly/2NoF1IO 
 

2) คุณลักษณะการแสดงออกของสี  
คุณลักษณะการแสดงออกของสี (Expressive Qualities of Color) คล้ายกับ

คณุลกัษณะการแสดงออกของเส้นหรือรูปร่าง ความสวา่ง ความอบอุน่ของสีนําพาความรู้สกึยินดี 
มีความสขุ เช่น สีแดง เหลือง ส้ม แตบ่างครั Rงก็มีความสมัพนัธ์กบัไฟ ดวงอาทิตย์ ผลทางจิตวิทยา
แสดงว่า สีแดงมีแนวโน้มที)จะสร้างความรู้สกึมีความสขุ สีนํ Rาเงินหรือสีใกล้เคียงที)มีองค์ประกอบ
ของสีนํ Rาเงิน เขียวนํ Rาเงิน มว่ง ถกูพิจารณาวา่เป็นกลุม่ของสีวรรณะเย็น ที)เชื)อมโยงกบัพื Rนนํ Rา สีถกู
ใช้เชื)อมโยงกับการสื)อความหมายเชิงสญัลกัษณ์มากมาย  เช่น สีแดง ถูกใช้เป็นสญัลกัษณ์ถึง
อนัตรายบนปา้ยตา่ง ๆ แตก็่ยงัมีความหมายอื)น เช่น พรมปทูางเดินสีแดงเป็นสญัลกัษณ์แสดงถึง
การยินดีต้อนรับเป็นกรณีพิเศษ สีเหลือง สื)อถงึความกลวั การระมดัระวงั สีมว่งสื)อถงึความหรูหรา 
ความมั)งคั)ง และความสงูสง่ เป็นต้น 
 

1.5.9 พื Cนผิว  
พื Rนผิว (Texture) เป็นคํามาจากภาษาลาติน "Texo" ซึ)งแปลว่า "สาน" ดงันั Rน จงึหมายถึง

ลกัษณะพื Rนผิวของวตัถ ุโดยทั)วไปคํา ๆ นี R อาจหมายถึง ความหยาบกระด้าง แข็งแกร่ง อ่อนนุ่ม 
แน่น  มนัวาว และยืดหยุน่ก็ได้ พื Rนผิว เป็นการเชื)อมโยงถงึสมัผสั และไมใ่ช่การมองเห็นได้ด้วยตา
โดยตรง แต่รู้สกึโดยการสมัผสั ทกุคนต่างมีประสบการณ์กบัเรื)องของพื Rนผิวที)อยู่ใกล้ตวั หากแต่
เมื)อลองมองบางสิ)ง เราจะสามารถจดจําพื Rนผิวจากประสบการณ์ แล้วจินตนาการว่าสิ)งนั Rนดู
คล้ายกับสิ)งอื)น ๆ  ทั Rงนี Rพื Rนผิวจึงเป็นความรู้สึกของสายตาและสัมผัสที)โต้ตอบกัน ซึ)งควรที)
แยกแยะระหว่างพื Rนผิวจริงและพื Rนผิวเสมือนจริงตามจินตนาการ พื Rนผิวจริงคือ คณุลกัษณะของ
พื Rนผิววตัถจุริง  เช่น จากภาพที) 1.24 เสื Rอแจ็คเก็ตของแวนโก๊ะ เป็นตวัอยา่งของพื Rนผิวที)ดเูสมือนจริง 



 22 

 
 
ภาพที, 1.23 ภาพ Self-Portrait before His Easel โดย Vincent van Gogh 
ที,มา: https://bit.ly/2DdVXx6 

 
 
สรุป 
 

ศิลปะ หมายถึง สิ)งที)มนษุย์สร้างขึ Rน โดยไม่ได้เกิดขึ Rนเองตามธรรมชาติ ซึ)งแสดงออกถึง
ความหมายโดยนยั สื)อสารถึงอารมณ์ ความรู้สึก สติปัญญา รับรู้ได้ถึงความคิดและความงาม 
สามารถทําให้เกิดสุนทรียภาพ ความประทับใจ หรือความสะเทือนอารมณ์ได้ โดยรูปแบบหรือ
ลกัษณะเด่นในศิลปะสามารถแบ่งออกได้เป็น ™ แบบ คือ ลกัษณะที)เหมือนจริงตามธรรมชาติ 
ลกัษณะกึ)งนามธรรม และลกัษณะนามธรรม โดยหากแบ่งศิลปะตามวิธีการสร้างขึ Rน สามารถ
แบ่งออกได้เป็น จิตรกรรม ประติมากรรม สถาปัตยกรรม วรรณกรรม ดนตรีและนาฏกรรม ส่วน
หากพิจารณาจากวตัถปุระสงค์จะแบ่งได้เป็น วิจิตรศิลป์ และประยกุต์ศิลป์ การพิจารณาคณุค่า
ของศิลปะนั Rนประกอบด้วยคณุค่าวสัด ุคณุค่าที)แท้จริง คณุค่าทางศาสนา คณุค่าความเป็นชาติ 
และ คณุคา่ทางจิตวิทยา สิ)งที)ทําให้งานศิลปะมีความหมาย คือ การจดัวางองค์ประกอบของทศันธาตุ
ต่าง ๆ เข้าด้วยกนั เรียกว่า ภาษาศิลปะ โดยภาษาศิลปะประกอบด้วย การจดัวางองค์ประกอบ 
ระนาบ สมดลุ เส้น การลวงตา ระดบัความลกึ ทศันมิติ ผงั รูปร่าง และแสงสี ซึ)งล้วนมีสว่นสําคญั
ในการสร้างความงามและความหมายได้ทั Rงสิ Rน 
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