
สิ่งทีต้่องด ำเนินกำรในกำรเรียนคร้ังแรก (Kick-off Session Week 1) 

เหมาะส าหรบัวชิาน าเสนอ + โครงงานพฒันาสนิคา้ + วศิวกรสงัคม 

สิ่งทีต้่องพูด 10 หัวข้อ 

1. เปา้หมายใหญ่ของรายวิชา 

2. โครงสรา้งงาน 17 สปัดาห ์

3. งานของ 3 กลุม่สินคา้ 

4. CLO–OBE ที่จะประเมิน 

5. กฎท างานเป็นทีม 

6. ชิน้งานใหญ่ที่ตอ้งสง่ 

7. ความคาดหวงัต่อผูเ้รียน 

8. ระบบคะแนน 

9. เครื่องมือที่ตอ้งใช ้

10. Assignment ครัง้แรก 

 

  1) อธิบำย “โจทยใ์หญ่ของโครงกำร” (The Big Purpose) 

ตอ้งท าใหน้กัศกึษาเขา้ใจว่า 

ท ำ “เพื่ออะไร” ไม่ใช่ท ำ “เพื่อส่งงำน” 

ประเด็นที่ควรพดู: 

• เรามาท างานกบัชมุชนจรงิ ไม่ใช่โปรเจ็กตจ์  าลอง 

• สิ่งที่เราสรา้งจะถกูใชจ้รงิโดยชมุชน 

• เราจะพฒันาสินคา้/บรกิารใหด้ขีึน้และสรา้งคณุค่าทางสงัคม 



• รายวิชานีเ้ป็นการเรียนแบบ Active Learning + Project-based 

ผลลัพธท์ีนั่กศึกษำต้องเหน็ภำพ: 

จะไม่ไดแ้ค่เรียน แต่จะท างานจรงิเหมือนมืออาชีพ” 

 

  2) แนะน ำโครงสร้ำงรำยวิชำ 3 ช่วง (17 สัปดำห)์ 

ช่วงที ่1: พัฒนำสินค้ำ (Week 1–8) 

ช่วงที ่2: ท ำบทควำมวิจัย (Week 9–15) 

ช่วงที ่3: น ำเสนอ Final (Week 16–17) 

  3) ชีแ้จง “งำนของ 3 กลุ่มสินค้ำ” อย่ำงชัดเจน 

อาจารยต์อ้งบอกว่านกัศกึษาจะแบ่งเป็น 3 กลุม่ใหญ่ เช่น: 

กลุ่มที ่1 – วิศวกรสังคม 

• วิเคราะหช์มุชน–ปัญหา–ระบบ 

• ท าสารคดี 10 นาท ี

• ท าแผนพฒันาชมุชน 

• ท ารายงานผลกระทบสงัคม 

กลุ่มที ่2 – พัฒนำสินค้ำ Lemon Me Farm 

• วิเคราะหส์ินคา้ 

• พฒันา Packaging / Branding 

• ท าวิดีโอรีวิว / โฆษณา 

• ทดลองขายจรงิ 

กลุ่มที ่3 – พัฒนำสินค้ำหมู่ 7-4 



• ออกแบบสื่อขาย 

• พฒันาผลิตภณัฑ ์

• ท าตลาดออนไลน/์ออฟไลน ์

• เก็บขอ้มลูเพื่องานวิจยั 

กลุ่มที ่4 – พัฒนำสินค้ำ เคร่ืองบินไม้ 

• วิเคราะหส์ินคา้ 

• พฒันา Packaging / Branding 

• ท าวิดีโอรีวิว / โฆษณา 

• ทดลองขายจรงิ 

ต้องพูดให้เหน็ภำพงำนจริงของแต่ละทมีต้ังแต่สัปดำหแ์รก 

 

  4) อธิบำย “OBE Learning Outcomes (CLOs)” 

นกัศกึษาตอ้งรูว่้าครูประเมินอะไร: 

1. ความซื่อสตัย–์รบัผิดชอบงาน 

2. ท างานรว่มกบัผูอ้ื่น 

3. ใชค้วามรูเ้ชิงวิชาการแกปั้ญหา 

4. กลา้น าเสนอและสรา้งผลงานต่อสงัคม 

เข้ำใจง่ำยว่ำ “เรียนเพื่ออะไร–ต้องท ำให้ได้อะไร” 

 

  5) อธิบำยกฎกำรท ำงำนเป็นทมี (Team Contract) 

สิ่งที่ตอ้งก าหนดตัง้แต่วนัแรก: 



• บทบาทในทีม (Leader / Researcher / Media / Editor / Presenter) 

• วิธีท างานรว่มกนั 

• วิธีติดต่อ 

• การแบ่งหนา้ที่ชดัเจน 

• วิธีแกปั้ญหาความขดัแยง้ 

ให้ทุกทมีเซ็น “ข้อตกลงทมี” เพื่อป้องกันปัญหำทีหลัง 

 

  6) แนะน ำงำนชิน้ใหญ่ตลอดเทอม (Major Deliverables) 

ควรพดูใหค้รบ เชน่: 

ในช่วง 8 สัปดำหแ์รก 

• Insight Report 

• Prototype ver.1–2–Final 

• Moodboard 

• Branding 

• ภาพถ่ายสินคา้ 

• Video Content 

• รายงานลงพืน้ที่ 

ช่วงท ำบทควำมวิจัย 

• Research Proposal 

• บทความวิชาการ 1 ฉบบั 

• Data Sheet 

ช่วง Final 



• การน าเสนอ 

• รายงานฉบบัสมบรูณ ์

• Portfolio 

 

 

 

 

 

  7) พูดเร่ือง “ควำมคำดหวัง” ให้ชัดเจน (Expectations) 

สิ่งที่ตอ้งประกาศตัง้แต่วนัแรก: 

• รายวิชานีม้ีงานภาคสนาม 

• ตอ้งท างานจรงิ ไม่ใช่เลียนแบบ 

• ผลงานสื่อที่ผลิตจะถกูใชจ้รงิ 

• ตอ้งเก็บขอ้มลูจรงิเพื่องานวิจยั 

• ท างานเป็นทีมอย่างมีวินยั 

 

  8) อธิบำยระบบคะแนนแบบง่ำยทีสุ่ด 

ใหน้กัศกึษารูว่้า “ไดค้ะแนนจากอะไร” 

ตวัอย่าง: 

• งานพฒันาสินคา้ 35% 

• งานวิจยั 30% 

• การน าเสนอ Final 20% 



• การเขา้รว่มและวินยั 15% 

(หรือปรบัตามโครงรายวิชา) 

 

  9) แนะน ำเคร่ืองมือทีต้่องใช้ 

• Google Drive 

• PowerPoint 

• Canva / Lightroom / CapCut 

• Excel ส าหรบัเก็บขอ้มลู 

• แบบฟอรม์รายงานภาคสนาม 

 

  10) ท ำกิจกรรมเปิดโปรเจ็กต ์(Kick-off Activity) 

ตวัเลือก: 

✔ Self-introduction + Why you want to do this project 

✔ ให้แต่ละทมีประกำศ “โจทยท์ีส่นใจ” แบบ 30 วินำท ี

✔ ให้ตอบค ำถำม 1 ข้อ: 

“คณุอยากเปลี่ยนแปลงอะไรใหช้มุชนนีม้ากที่สดุ?” 

กิจกรรมนีช้่วยใหท้กุคนมี “ใจ” กบัโครงการ 

 

  11) ปิดท้ำยด้วย Assignment Week 1 

นกัศกึษาตอ้งท าสิ่งนีก้่อนออกจากหอ้ง: 

งำนคร้ังที ่1 

• เลือกกลุม่สินคา้ 



• เขียน Product Profile 1 หนา้ 

• เขียนปัญหาเบือ้งตน้ (Preliminary Problem) 

• สง่ไฟลล์งระบบ 

 

     สรุปสั้นส ำหรับอำจำรยใ์ช้เปิดคำบแรก 

 


