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ค าอธิบายรายวิชา

หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ หลักการออกแบบเบื้องต้นและทฤษฎีความรู้ พื้นฐานการใช้สี
เพื่องานออกแบบฝึกปฏิบัติ สร้างสรรค์งานออกแบบจนเกิดความชํานาญและสามารถนํามาประยุกต์ใช้
กับงานออกแบบแขนงต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง ฝึกทักษะทางการสื่อสารด้วยคําอธิบาย และการสื่อสารด้วยภาษาภาพ
ได้อย่างเหมาะสม
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อิทธิพลหลักและองค์ประกอบของการออกแบบ

1. องค์ประกอบพื้นฐานในงานออกแบบ และงานออกแบบสถาปัตยกรรม
ส่วนสําคัญในการสร้างงานออกแบบประเภทต่าง ๆ โดยอาศัยหลักการจัดวางองค์ประกอบอย่าง

เหมาะสม ก่อให้เกิดคุณค่าและความงาม รวมถึงการคํานึงถึงประโยชน์ใช้สอยเป็นหลัก

องค์ประกอบพื้นฐานทั้ง 2 มิติและ 3 มิติ องค์ประด้านคุณลักษณะของวัตถุ วัสดุ พ้ืนผิว และสี 
นอกจากนี้ยังกล่าวถึงองค์ประกอบด้านขนาด สัดส่วน องค์ประกอบจากภายนอก แสงและเงา รวมถึงที่ว่าง
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อิทธิพลหลักและองค์ประกอบของการออกแบบ

1.1 องค์ประกอบพื้นฐานในงานออกแบบ
1.1.1 จุด (Dot)

บัณฑิต จุลาสัย ได้ให้ความหมายของจุด เป็นองค์ประกอบแรกเริ่มในการแทนที่บนที่ว่างด้วยหน่วยที่
เล็กที่สุด ในทางทฤษฎีถือว่าองค์ประกอบนี้ไม่มีความกว้าง ความยาว และความสูง ถือเป็นต้นกําเนิดของเส้น 
ซึ่งนําไปสู่ระนาบ รูปร่าง รูปทรง และมวล ในท้ายที่สุด จุดนั้นกําหนดตําแหน่งตัวเองในท่ีว่าง จุดจึงอยู่น่ิง
ไม่เคลื่อนไหว ไม่แสดงทิศทาง (บัณฑิต, 2537)

เลอสม สถาปิตานนท์ ได้ให้ความหมายของจุด ในด้านการออกแบบ กล่าวคือ นอกจากจุดที่นํามาวาง
เพื่อออกแบบแล้ว สามารถพิจารณาลักษณะการจัดวางจุดจากสิ่งที่เป็นธรรมชาติได้ เช่น เมล็ดถั่ว ก้อนหิน ลาย
ของสัตว์นานาชนิด เป็นต้น ส่ิงเหล่านี้ธรรมชาติได้ออกแบบไว้อย่างสวยงาม มีระเบียบ มีการซ้ํากันอย่างมีจังหวะ 
และมีอิทธิพลต่อความคิดของมนุษย์ (เลอสม, การออกแบบคืออะไร, 2538)
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อิทธิพลหลักและองค์ประกอบของการออกแบบ

สรุปคือ จุด เป็นองค์ประกอบของหน่วยที่เล็กที่สุดในองค์ประกอบศิลป์ ไม่มีความกว้าง ความยาว 
ความสูง ไม่มีทิศทาง และเมื่อจุดหลายๆ จุด เรียงตัวกันอย่างต่อเนื่องจะเกิดเป็นลักษณะของเส้นจากการมอง
และจินตนาการ ซึ่งจะมีลักษณะเป็นเส้นโครง และนําไปสู่ ระนาบ รูปร่าง รูปทรง และมวล นั่นเอง

ภาพที่ 1 จุด (Dot) 
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อิทธิพลหลักและองค์ประกอบของการออกแบบ

สรุปคือ จุด เป็นองค์ประกอบของหน่วยที่เล็กที่สุดในองค์ประกอบศิลป์ ไม่มีความกว้าง ความยาว 
ความสูง ไม่มีทิศทาง และเมื่อจุดหลายๆ จุด เรียงตัวกันอย่างต่อเนื่องจะเกิดเป็นลักษณะของเส้นจากการมอง
และจินตนาการ ซึ่งจะมีลักษณะเป็นเส้นโครง และนําไปสู่ ระนาบ รูปร่าง รูปทรง และมวล นั่นเอง

ภาพที่ 2 เส้นโครงสร้างรูปกล่องสี่เหลี่ยม
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อิทธิพลหลักและองค์ประกอบของการออกแบบสถาปตัยกรรม

การใช้จุดเป็นแนวคิดในการออกแบบ ตกแต่งผนังอาคาร โดยสํานักงาน OFIS Arhiteki 
ได้ออกแบบโดยเจาะรูปวงกลมที่ผนังโลหะที่ใช้กรุผนังบางส่วน นํามาตกแต่งกับผนังส่วนที่เหลือ ทําให้สามารถ
ช่วยประหยัดงบประมาณในการตกแต่งได้ จึงเกิดเป็นความต่อเนื่องของจุดที่หายไปและจุดที่เติมเข้ามาบนผนัง
อาคารหลังนี้

ภาพที่ 3 ดอท เอนเวลโลป เมอราเตอร์ สแตนดาร์ต ชอปปิ้ง มอลล ์(Dot Envelope Mercator standard shopping malls) 
ออกแบบโดย โอเอฟไอเอส อาร์ฮิเทก ิ(OFIS Arhiteki) สาธารณรัฐสโลวีเนีย (Slovenia) (ARCH daily, 2008)
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1.1.2 เส้น (Line)

เส้น (Line) เป็นการเคลื่อนที่อย่างต่อเนื่องของจุด ในทางทฤษฎีนั้นเส้นมีความยาว แต่ไม่มีความ
กว้าง หรือ หนา เส้นมีมิติเดียว คือ ความยาว เส้นขนานสองคู่ หรือ เส้นรอบรูปใดๆ ทําให้เกิดรูปร่างคือระนาบ 
ซึ่งนําไปสู่การเกิดพ้ืนผิว โดยพ้ืนฐานนั้น เส้นมี 2 ลักษณะ คือ เส้นตรง (Straight Line) และเส้นโค้ง (Curve 
Line) เมื่อนํามาจัดวางเชื่อมต่อกันในลักษณะต่างๆ จะให้ความหมายและความรู้สึกที่แตกต่างกันไปตามลักษณะ
ต่าง ๆ (ภณ, 2559)

สรุปคือ เส้น เป็นการเคลื่อนที่อย่างต่อเนื่องของจุด เส้นมีความยาวแต่ไม่มีความกว้างหรือความหนา 
เส้นทําให้เกิดรูปร่างหรือระนาบ ซึ่งนําไปสู่การเกิดพ้ืนผิว โดยมี 2 ลักษณะคือเส้นตรง และเส้นโค้ง ดังภาพที่ 4 
และ 5
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1.1.2 เส้น (Line)

เสน้ทแยงมมุ เสน้ตัง้ เสน้นอน เสน้ซิกแซก

เสน้โคง้กน้หอย เสน้โคง้แบบคล่ืน เสน้โคง้วงแคบ

ภาพที่ 4 เส้นตรง (Straight Line)

ภาพที่ 5 เส้นโค้ง (Curve Line)
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ตัวอย่างการนําเส้นมาประยุกต์ใช้ในงานสถาปัตยกรรม โดยสถาปนิก ทาเดยูส เลแมนสกี้ (Tadeusz 
Lemanski) ออกแบบโดยใช้เส้นตั้ง เส้นนอน และเส้นโค้งมาใช้ในการออกแบบโดยมีลักษณะของความใหญ่และ
หนาของเส้น

ภาพที่ 6 โดโมะ คอม เฮาส์ (Domo Dom house) ออกแบบโดย ทาเดยูส เลแมสกี ้(Tadeusz Lemanski) (Lemanski, 2014)
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1.1.3 ระนาบ (Plane) และรูปร่าง (Shape)

ระนาบ หมายถึง พื้นผิวสองมิติที่มีความกว้างและความยาว เกิดจากแนวเส้นที่ต่อเนื่องกัน ปิดล้อมพื้นที่ใดพื้นที่หนึ่ง จน
เกิดแผ่นระนาบในลักษณะต่าง ๆ ระนาบนั้นมีหลายรูปร่าง โดยแต่ละรูปร่างจะสื่อความหมายที่แตกต่างกันออกไปในงานออกแบบ
สถาปัตยกรรม โดยระนาบรูปร่างเรขาคณิต (Geometric plane/shape) เป็นรูปร่างพื้นฐานในทางทฤษฎี รูปร่างระนาบเรขาคณิตที่
สมบูรณ์เกิดจากคณิตศาสตร์หรือเกิดจากการคํานวณ โดยมีหลักการทางคณิตศาสตร์เป็นกฎเกณฑ์ควบคุมรูปร่าง เช่น รูปร่างระนาบ
สี่เหลี่ยม รูปร่างระนาบวงกลม รูปร่างระนาบสามเหลี่ยม เป็นต้น ซึ่งรูปร่างเรขาคณิตนั้น เป็นรูปร่างที่วัดได้ มีความแน่นอนของระยะ 
และขนาด จึงเป็นรูปร่างระนาบที่ถูกนํามาใช้ในงานออกแบบสถาปัตยกรรมเป็นอย่างมาก เนื่องจากการระบุระยะได้อย่างง่ายและ
ชัดเจน ง่ายต่อการก่อสร้างงานสถาปัตยกรรม และการเลือกใช้วัดสุในงานสถาปัตยกรรม เพราะมีการระบุระยะและวัดขนาดที่คํานวณ
ได้ง่ายเกิดความผิดพลาดได้น้อยลง ทําให้งานออกแบบมีความเที่ยงตรงสูง (ภณ, 2559)

ภาพที่ 7 ระนาบ (Plane) และรูปร่าง (Shape)
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นอกจากนี้ ระนาบและรูปร่าง ยังมีลักษณะของรูปร่างธรรมชาติ (Organic shape) รูปร่างอิสระ 
(Freeform shape) ไม่ค่อยถูกนํามากออกแบบในงานสถาปัตยกรรมบ่อยนัก เนื่องจากต้องอาศัยการคิดคํานวณ
อย่างซับซ้อน และต้องอาศัยผู้เชี่ยวชาญในด้านการออกแบบและโครงสร้างโดยเฉพาะ รวมถึงราคาวัสดุค่อนข้าง
สูงกว่าวัสดุที่เป็นระนาบเลขาคณิต ซึ่งจะให้ความรู้สึกถึงความผ่อนคลาย ความอิสระ และความเป็นธรรมชาติ 
เป็นต้น 

ตัวอย่าง เช่นการออกแบบหัวเสาในสมัยกรีกคลาสสิค ดังนี้
 หัวเสาสมัยกรีกคลาสสิคมี 3 ลักษณะ (แทนวุธธา, 2556) ได้แก่

APP1103
หลักการออกแบบ (Principle of Design)



1) เสาดอริก (Doric order) เป็นเสาที่มีรูปแบบดังเดิม ตัวเสาส่วนล่างใหญ่ และค่อยๆเรียวขึ้นเล็กน้อยสู่ด้านบนของเสา 
ตามลําเสาแกะรวดลายเป็นทางยาว ข้างบนเสามีแผ่นหินปิดวางทับ เน้นความงามที่เรียบ แต่ให้ความรู้สึกถึงความมั่นคง แข็งแรง เป็น
สัญลักษณ์ของเพศชาย ซึ่งเก่ียวกับอรรถประโยชน์ของอาคารนั้นๆ เช่น อาคารราชการ ศาล หรือ เพื่อบูชาบุรุษเทพ ตัวอย่างเช่น วิหาร
พาร์เธนอน (Partenon) ซึ่งเป็นสถาปัตยกรรมที่มีชื่อเสยีง

2) เสาไอโอนิก (Ionic order) เป็นเสามีลักษณะคล้ายเสาดอริก แต่แผ่นหินบนหัวเสาเปลี่ยนจากแบบเรียบๆ มาเป็นหัว
เสาลักษณะรูปแบบม้วนยอ้ยออกมาสองข้าง มีความงามแช่มช้อยมากข้ึน มีความอ่อนหวานละมุนละไม เป็นสัญลักษณ์ของเพศหญงิ 
มักพบในอาคารที่อุทิศแก่เทพสตรี 

3) เสาคอรินเทียน (Corinthian order) เป็นเสาที่มีลักษณะดัดแปลงจาก เสาไอโอนิก แต่มีความเรียวกว่า โดยหัวเสา
ตกแต่งเป็นรูปใบไม้ มีความหรูหรา เน้นการตกแต่งมากเป็นพิเศษ แสดงถึงความมีอํานาจและความอลังการ

ภาพที่ 8 รูปแบบเสาสมัยกรีก 
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ตัวอย่างระนาบรูปร่างอิสระ (Free form plane) มีความลื่นไหล มีอิสระไม่มีกฎเกณฑ์ของรูปตามหลักคณิตศาสตร์ เช่น 
รูปร่างอิสระของสระว่ายน้ํา รูปร่างอิสระของการจัดสวน รูปร่างอิสระของอาคาร รูปปั้น ลายฉลุในงานสถาปัตยกรรม เป็นต้น ซึ่งจะให้
ความรู้สึกผ่อนคลาย อิสระไร้กฏเกณฑ์ มีความเป็นธรรมชาติ เป็นต้น

ภาพที่ 9 ลวดลายปูนปั้น ระนาบรูปร่างอิสระ วัดร่องขุ่น จ.เชียงราย
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ภาพที่ 10 ระนาบเลขาคณิต ผนังอาคารบริเวณประตูทางเข้า สโมสรฟุตบอลบุรีรัมย์ ยูไนเต็ด
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1) ระนาบพื้น (The Base Plane)  เป็นระนาบทางนอนที่เปน็พื้นฐานก่อให้เกิดรูปทรงอาคาร และกิจกรรมทั้งภายใน 
ภายนอก เป็นระนาบที่เกิดจากการกําหนดขอบจากผนังห้อง การปูกระเบื้องบนพื้น การเลือกใช้วัสดุในการก่อสร้างและการตกแต่ง
ภายในอาคาร เป็นต้น ทําให้เกิดระนาบพื้นที่ เพื่อใช้สอยของมนุษย์ในอาคารหรือสถาปตัยกรรมประเภทต่าง ๆ

ภาพที่ 11 ระนาบพื้น (The Base Plane) 

โดยรูประนาบในงานสถาปัตยกรรม สามารถแบ่งออกเป็น 5 ประเภท (ภณ, 2559) ดังนี้
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2) ระนาบยกพื้น (The Base Plane Elevated) ระนาบตามนอนที่ยกสูงขึ้นกว่าระดับปกติ เช่น พื้นที่ยกระดับทําให้เกิด
ความรู้สึกรับรู้ถึงที่ว่างเหนือระนาบยกนั้น โดยสื่อถึงสภาพการใช้งานตามหน้าที่ใช้สอยที่กําหนด

ภาพที่ 12 ระนาบยกพื้น 
(The Base Plane Elevated)
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3) ระนาบลดพื้น (The Base Plane Depressed) ระนาบตามนอนลดพื้นต่ํากว่าระดับปกติ เช่น ระนาบของสระว่ายน้ํา 
ระนาบพื้นห้องใต้ดิน ระนาบของห้องทั่วๆ ไป เป็นต้น ระนาบของการลดพื้นที่ผลคล้ายกับระนาบสว่นที่ยกพื้น คือให้ความรู้สึกแยกส่วน
การใช้งานที่มีความชัดเจน การใช้ระนาบเพื่อแยกพื้นที่ใช้สอยนี้มีประโยชน์ในการออกแบบเพื่อให้ช่วยการแยกสภาพการใช้งานของ
พื้นที่ ให้ชัดเจนมากยิ่งขึ้น แต่อาจมีผลเสียด้านการต้องเพิ่มระดับ (Step) หรือ บันได เพื่อใช้สัญจรระหว่างระนาบที่ต่างกัน ซึ่งอาจไม่
เหมาะสมหากผู้ใช้เป็นผู้สูงอายุหรือผูพ้ิการ

ภาพที่ 13 ระนาบลดพื้น 
(The Base Plane Depressed)
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5) ระนาบผนัง (The wall Plane) ระนาบบที่ใช้บ่อยในงานออกแบบสถาปัตยกรรม เพื่อประโยชน์ในการแบ่งพื้นที่
ออกเป็นส่วนๆ ระนาบผนังนี้อาจมีความทึบตัน หรือโปร่งโล่งได้ ตามการออกแบบของสถาปนิก ระนาบถูกใช้ในการแบ่งพื้นที่และ
กําหนดพื้นที่สําหรับการใช้สอยแต่ละส่วนให้เกิดความเป็นสัดส่วน ไม่ผสมปนเปกัน ทําให้พื้นที่แต่ละส่วนถูกออกแบบในการจัดวาง
เฟอร์นิเจอร์เครื่องใช้ในอาคารได้ตรงตามวัตถุประสงค์และสร้างความเป็นส่วนตัวให้กับที่ว่างได้มากที่สุด ทําให้เกิดความรู้สึกมั่นคงและ
ปลอดภัยแก่ผู้ใช้สอย และพื้นที่ว่างภายใน นอกจากนี้ยังทําหน้าที่ป้องกันความแปรปรวนของภูมิอากาศรอบ ๆ ของพื้นที่นั้นได้ 
นอกจากนี้ยังสามารถนํามาออกแบบระนาบก้ันสัดส่วนระหว่างพื้นที่ห้องน้ํา กับพื้นที่ใช้สอยอื่น ๆ ในอาคารแทนการใช้ประตูปิดก้ันได้ 
ดังน้ันผนังเป็นองค์ประกอบสําคญัในระดับรูปทรงและมวลที่ประกอบกันจนเกิดเป็นอาคารหรือสถาปัตยกรรมที่สมบูรณ์

ภาพที่ 15 ระนาบผนัง
(The wall Plane)
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ตัวอย่างระนาบในการออกแบบสถาปัตยกรรม แฟรงค์ ลอย ไรท์ (Frank Lloyd Wright) เป็นสถาปนิกที่สร้างงานใกล้ชิด
กับธรรมชาติ และศึกษาประสบการณ์ในเรื่องของที่ “ที่ว่าง” และ “เวลา” การออกแบบบ้านเหนือน้ําตกที่ให้ความรู้สึกถึงความ
เคลื่อนไหว รูปทรงอาคารใช้ระนาบที่มีความกลมกลื่นกับธรรมชาติ ในพิพิธภัณฑ์ที่เขาออกแบบมีแนวกระจกวนรอบแนวทางลง เพื่อให้
แสงจากธรรมชาติผสมผสานกับแสงจากหลอดไฟช่วยกันส่องไปยังผลงานจิตกรรมและประติมากรรมในห้องจัดแสดงนั้น ดังนั้นแสงในที่
ว่างภายในอาคารจะเปลี่ยนความเขม้ของแสงไปตามเวลาแต่ละช่วงเวลานั้น ๆ 

ภาพที่ 16 การใช้ระนาบในการออกแบบสถาปัตยกรรม (Wilkinson, 2012)
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1.1.4 รูปทรง (Form) มวล (Mass)
รูปทรง หมายถึง การนําเส้นมาประกอบกันจนเกิดมิติทั้ง 3 มิติ คือความกว้าง ความยาว และความลึก โดยเมื่อพูดถึง

รูปทรง จะเน้นการสื่อสารไปที่รูปทรงภายนอกเป็นหลกั ในขณะที่มวล (Mass) หมายถึง รูปทรงที่มีลักษณะเป็นก้อนตัน ทั้งมวลที่มี
ปริมาตรและมวลที่มีที่ว่างอยู่ภายในก็ตาม โดยรูปทรงแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ รูปทรงเลขาคณิต และรูปทรงอิสระ โดยส่วนใหญ่
พบว่าอาคารมักถูกออกแบบโดยมีการใช้รูปทรงเรขาคณิตเป็นหลักในการออกแบบมากกว่ารูปทรงอิสระ เพราะมีความสะดวกในระบบ
การวัดมิติและสะดวกในการก่อสร้าง สําหรับรูปทรงอิสระแม้จะมกีารนํามาใช้ในการออกแบบสถาปัตยกรรมอยู่บางแต่มีเพียงเล็กน้อย 
เนื่องจากข้อจํากัดเรื่องระบบการก่อสร้างวัสดุในระบบอุตสาหกรรมการก่อสร้าง อย่างไรก็ตามในปัจจุบันพบว่าระบบการออกแบบงาน
สถาปัตยกรรมที่ใช้ระบบการทํางานของ BIM (Building Information Modeling) ทําให้การออกแบบสามารถใช้รูปทรงอิสระได้ง่าย
มากยิ่งขึ้น และการออกแบบสถาปัตยกรรมโดยใช้ระบบนี้กําลังเป็นทีน่ิยมในต่างประเทศ โดยรูปทรงเรขาคณิต (Geometric Form) 
เป็นรูปทรงที่พบได้มากในงานสถาปัตยกรรม ด้วยเหตุผลทํานองเดียวกันคือการกําหนดระยะและขนาดนั้นทําได้ชัดเจน นอกจากนั้นยัง
สร้างพื้นที่ว่างภายในลักษณะที่เป็นที่ว่างเหมาะกับการใช้งานสําหรับสรีระของมนุษยแ์ละเครื่องใช้ต่าง ๆ ที่สามารถจัดวางได้อย่างลงตัว 
(ภณ, 2559) 

ภาพที่ 17 รูปทรง (Form) 
มวล (Mass)
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ภาพที่ 18 การออกแบบสถาปัตยกรรมรูปทรงอิสระ ศูนย์กีฬาทางน้ําแห่งลอนดอนในโอลิมปิกปี 2012 ออกแบบ
โดยสถาปนิก ซาฮา ฮาดิด (Zaha Hadid) (247 City Magazine, 2016)

APP1103
หลักการออกแบบ (Principle of Design)



ภาพที่ 19 การออกแบบสถาปัตยกรรมรูปทรงอิสระ ทงแดมนุ ดีไซน์ พาร์ค และพลาซ่า กลางกรุงโซล ประเทศ
เกาหลีใต้ ออกแบบโดยสถาปนิก ซาฮา ฮาดิด (Zaha Hadid) (247 City Magazine, 2016)
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รูปทรงต่อเติม เป็นการปรับเปลี่ยนหรือออกแบบที่เริ่มซับซ้อนขึ้น โดยเริ่มจากรูปทรงที่เป็นขั้นต้น
และเข้าใจได้ง่ายถูกเพิ่มเติมจนมีลักษณะซ้อน สอดประสาน เกาะเกี่ยวกันหรือหักออกจากกันทําให้เกิดรูปทรงที่
น่าสนใจมากขึ้น 

ภาพที่ 20 รูปทรงต่อเติม (Additive form)

รูปทรงต่อเติม (Additive form) 
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ภาพที่ 21 สถาปัตยกรรมออกแบบด้วยรูปทรงต่อเติม อาคารพักอาศัย  ZAC MASSENA BUILDING – PARIS (FR) ออกแบบ
โดย Hamonic & Masson (Euramax Coated Products, 2015)
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รูปทรงลดส่วน เป็นการลดรูปทรงให้พร่องไปจากเดิม โดยทําให้รูปทรงเดิมนั้นมีลักษณะเปลี่ยนไป 
หากลดรูปทรงเดิมลงไปมาก จะทําให้เหลือรูปทรงที่ไม่มีเค้าโครงรูปทรงเดิมเหลืออยู่แต่เกิดรูปทรงใหม่ที่มี
ลักษณะแตกต่างไปตามความต้องการและวัตถุประสงค์ของผู้ออกแบบ (ภณ, 2559)

ภาพที่ 22 รูปทรงลดส่วน (Subtractive form)

รูปทรงลดส่วน (Subtractive form)
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ภาพที่ 23 สถาปัตยกรรมออกแบบด้วยรูปทรงลดส่วน อาคารซีซีทีวี (CCTV) ออกแบบโดย บริษัทโอมา (OMA office) กรุงปักก่ิง 
ประเทศจีน (Wonderful Architecture, 2017)
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การรับรู้ที่ว่างจากระยะในการทํากิจกรรมของมนุษย์ จากการสังเกตของศิลปินมัวริซ กรอสเซอร ์
(Maurice Gresser) โดยกล่าวถึงระยะท่ีว่างที่มีหลายระดับ ดังตารางที่ 1

ตารางที่ 1 ความสัมพันธ์ของมนุษย์กับการกําหนดที่ว่างในงานสถาปัตยกรรม (เลอสม, องค์ประกอบ : สถาปัตยกรรมพื้นฐาน, 2558)

1.2 การก าหนดท่ีว่าง และการรับรู้ที่ว่างในงานสถาปัตยกรรม

ความสัมพันธข์องมนุษย์ ระยะทีห่่าง (เมตร) การก าหนดทีว่่างในงานสถาปัตยกรรม

ระยะใกล้ชิด
(intimate distance)

0.15 – 0.45 ท่ีวา่งสว่นตวั
(private space)

ระยะส่วนบุคคล
(personal distance)

0.45 – 1.20 ท่ีวา่งกึงสว่นตวั
(semi – private space)

ระยะสังคม 
(social distance)

1.20 – 3.60 ท่ีวา่งกึงสาธารณะ
(semi – public space)

ระยะสาธารณะ
(public distance)

3.60 – 6.25 ขึน้ไป ท่ีวา่งสาธารณะ
(public space)
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จากตารางที่ 1 แสดงให้เห็นว่าที่ว่างในระยะต่างๆ นั้น เกิดการการรับรู้ที่มนุษย์สามารถรับรู้ได้เอง
ตามสัญชาตญาณของมนุษย์ โดยเกิดขึ้นจากสภาพแวดล้อมรอบตัวนั่นเอง ซึ่งสภาพแวดล้อมทางกายภาพจะเป็น
ตัวกําหนดกรอบในการกําหนดที่ว่างในงานสถาปัตยกรรม ที่ว่างในการใช้สอย และทํากิจกรรมต่างๆ โดยต้อง
คํานึงถึงพฤติกรรมของผู้ใช้งานในพ้ืนที่นั้นๆ นอกจากนี้ค่านิยม วัฒนธรรมประเพณีในพื้นที่มีผลต่อการกําหนด
พื้นที่ว่างในการใช้สอยในงานสถาปัตยกรรมเช่นกัน ดังตารางที่ 2
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ตารางที่ 2 การกําหนดที่ว่างในงานสถาปัตยกรมที่สัมพันธ์กับที่ว่างในบ้านพักอาศัย (เลอสม, องค์ประกอบ : สถาปัตยกรรมพื้นฐาน, 2558)

การก าหนดทีว่่างในงานสถาปัตยกรรม บ้าน

หอ้ง กิจกรรม

ทีว่่างส่วนตัว
(private space)

หอ้งน า้ – สว้ม – หอ้งนอน พืน้ท่ีสว่นตวั – ใชเ้พียงคนเดียว
(ใชเ้พียงคนเดียว หรือใชร้่วมกนัระหว่างสามี –
ภรรยา)

ทีว่่างกึ่งส่วนตัว
(semi – private space)

หอ้งนั่งเลน่ พืน้ท่ีกึ่งสว่นตวั
(ใชร้ว่มกนักบัคนในครอบครวั)

ทีว่่างกึ่งสาธารณะ 
(semi – public space)

หอ้งอาหาร พืน้ท่ีกึ่งสาธารณะ
(ใชร้ว่มกนักบัครอบครวัและแขกเป็นบางครัง้)

ทีว่่างสาธารณะ
(public space)

หอ้งรบัแขก เฉลียงหนา้บา้น พืน้ท่ีสาธารณะ
(ใชร้บัแขก)
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ภาพที่ 24 การกําหนดที่ว่างในการแบ่งพื้นที่สภาพแวดล้อมภายนอกอาคาร (Cress, 2009)

นอกจากการกําหนดที่ว่างภายในสถาปัตยกรรมแล้ว สามารถกําหนดที่ว่างในการแบ่ง
สภาพแวดล้อมภายนอกอาคารในงานสถาปัตยกรรมได้ ดังภาพที่ 24
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ในงานสถาปัตยกรรม การออกแบบอาคารถูกกําหนดขอบเขตโดยด้านทั้ง 6 ด้าน ประกอบด้วย พื้น 
เพดาน และผนังทั้งสี่ด้าน แต่ไม่ได้หมายความว่าสถาปัตยกรรมจําเป็นต้องมีการห่อหุ้มทั้ง 6 ด้าน เสมอไป 
รวมถึงที่ว่างที่เกิดจากอาคารโอบล้อมบริเวณสี่แยกสาธารณะ ที่ว่างที่เกิดจากแนวต้นไม้ ซึ่งเป็นที่ว่างในเมืองถือ
ว่าเป็นที่ว่างในงานสถาปัตยกรรมเช่นกัน ดังนั้นเมื่อปริมาตรทางสถาปัตยกรรม มีผนังอาคารเป็นตัวกําหนด
ขอบเขตจะทําให้การรับรู้ของมนุษย์รู้สึกถึงการหยุดที่ว่างที่ต่อเนื่องของอาคารนั้นลง จึงเกิดที่ว่าง 2 ประเภทคือ 
ที่ว่างภายในอาคาร (internal space) และที่ว่างภายนอกอาคาร (external space)  หรือที่ว่างในเมือง (urban 
space) ซึ่งที่ว่างภายนอกอาคารหรือที่ว่างในเมืองจะเป็นตัวกําหนดขอบเขตโดยรอบของอาคาร 

สรุปได้ว่า ความสัมพันธ์ระหว่างภายนอกและภายในอาคารนั้น จะมีเรื่องที่ว่างเข้ามาเกี่ยวข้องอย่าง
สําคัญ ไม่ว่าจะเป็นทางเดินจากนอกรั้วบ้าน ผ่านมาบริเวณทางเดินหน้าบ้านไปสู่ประตูทางเข้าตัวบ้าน หรือ 
หน้าต่าง ช่องเปิดของตัวบ้านสู่วิวทิวทัศน์ภายนอกบ้าน 

1.3 ความสัมพันธ์ระหว่างภายนอกและภายในอาคาร

APP1103
หลักการออกแบบ (Principle of Design)


	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26
	Slide 27
	Slide 28
	Slide 29
	Slide 30
	Slide 31
	Slide 32

