
มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตรี   โท  เอก 

หนา้ | ๑ 
รายวชิา เทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการจดัการเรียนรูค้ณิตศาสตร.์..สาขาวชิา คณิตศาสตร.์...คณะ ครุศาสตร.์.. มหาวิทยาลยัราชภฎัสวนสนุนัทา 

 
 

รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 
รหัสวิชา   MAI ๒๓๐๒  รายวิชา   เทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการจดัการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์
สาขาวิชา   คณิตศาสตร ์  คณะ/วิทยาลัย   ครุศาสตร ์  มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

ภาคการศึกษา   ๑   ปีการศกึษา   ๒๕๖๙ 

 
หมวดที ่๑ ข้อมูลท่ัวไป 

๑. รหัสและชื่อรายวิชา   
รหสัวิชา    MAI ๒๓๐๒ 
ชื่อรายวิชาภาษาไทย  เทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการจดัการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์
ชื่อรายวิชาภาษาองักฤษ  Digital Technology for Mathematical Learning Management 

 
๒. จ านวนหน่วยกิต   ๓(๒-๒-๕)  
       
๓. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
 ๓.๑ หลกัสตูร       ครุศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาคณิตศาสตร ์
 ๓.๒ ประเภทของรายวิชา   วิชาเฉพาะ 
 
๔. อาจารยผ์ู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผ์ู้สอน    
 ๔.๑ อาจารยผ์ูร้บัผิดชอบรายวิชา  ผูช้่วยศาสตราจารยป์ณุยพล  จนัทรฝ์อย 
 ๔.๒ อาจารยผ์ูส้อน   ผูช้่วยศาสตราจารยป์ณุยพล  จนัทรฝ์อย 
 
๕. สถานทีต่ิดต่อ   หอ้ง ๑๑๔๔ คณะครุศาสตร/์ E – Mail  poonyapon.ch@ssru.ac.th 
 
๖. ภาคการศึกษา / ชั้นปีทีเ่รียน   

๖.๑ ภาคการศกึษาที่  ๑ / ๒๕๖๙  ชัน้ปีที่ ๒ 
๖.๒ จ านวนผูเ้รียนที่รบัได ้ ประมาณ   ๖๑ คน 

  หมู่เรียน ๐๑ จ านวน ๒๗ คน 
             หมู่เรียน ๐๒ จ านวน ๓๔ คน 
 
๗. รายวิชาทีต่้องเรียนมาก่อน(Pre-requisite)  (ถา้มี) ไม่ม ี
 
๘. รายวิชาทีต่้องเรียนพร้อมกัน(Co-requisites)(ถา้มี) ไม่ม ี
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๙. สถานทีเ่รียน อาคาร ๑๑ คณะครุศาสตร ์
  หมู่เรียน ๐๑ จ านวน ๒๗ คน วนัจนัทร ์หอ้ง ๑๑๒๒ เวลา ๑๓:๐๐-๑๗:๐๐ น. 
             หมู่เรียน ๐๒ จ านวน ๓๔ คน วนัจนัทร ์หอ้ง ๑๑๒๒ เวลา ๐๘:๐๐-๑๒:๐๐ น. 
 
๑๐.วันทีจ่ัดท าหรือปรับปรุง   วนัที่  ๑๔ เดือน กรกฎาคม พ.ศ. ๒๕๖๙ 
รายละเอียดของรายวิชาคร้ังล่าสุด 
 ปรบัเนือ้หาใหม้ีความทนัสมยั และครอบคลมุเนือ้หาค าอธิบายรายวิชาใหเ้ป็นปัจจุบนั 
 

หมวดที ่๒ จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค ์
 

๑. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
 เพื่อใหน้กัศกึษามีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องเทคโนโลยีดิจิทลั โปรแกรมส าเรจ็รูปทางคณิตศาสตร ์เพื่อสรา้งสื่อ
การเรียนรูแ้ละประยุกตใ์ชป้ระกอบการจดัการเรียนรูค้ณิตศาสตรใ์นระดบัการศึกษาขัน้พืน้ฐาน 
 
๒. วัตถุประสงคใ์นการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

เพื่อใหน้กัศกึษามีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องเทคโนโลยีดิจิทลั โปรแกรมส าเรจ็รูปทางคณิตศาสตร ์เพื่อสรา้งสื่อ
การเรียนรูแ้ละประยุกตใ์ชป้ระกอบการจดัการเรียนรูค้ณิตศาสตรใ์นระดบัการศึกษาขัน้พืน้ฐาน 

 
หมวดที ่๓ ลักษณะและการด าเนินการ 

 
๑. ค าอธิบายรายวิชา 

(ภาษาไทย) เทคโนโลยีดิจิทัล โปรแกรมส าเร็จรูปทางคณิตศาสตร ์ เพื่อสรา้งสื่อการเรียนรูแ้ละประยุกต์ใช้
ประกอบการจดัการเรียนรูค้ณิตศาสตรใ์นระดบัการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  
   (ภาษาอังกฤษ)  Digital technology and mathematics package programs for creating media and 

applying to manage the mathematical learning in the fundamental education 
 
๒. จ านวนช่ัวโมงทีใ่ช้ต่อภาคการศึกษา 
 

บรรยาย 
(ชั่วโมง) 

สอนเสริม 
(ชั่วโมง) 

การฝึกปฏิบัติ/งาน 
ภาคสนาม/การฝึกงาน(ชั่วโมง) 

การศึกษาดว้ยตนเอง 
(ชั่วโมง) 

๓๐ ตามความเหมาะสม ๓๐ ๗๕ 
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๓. จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาหท์ีอ่าจารยใ์ห้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
  
 ๓.๑ ปรกึษาดว้ยตนเองที่หอ้งพกัอาจารยผ์ูส้อน  หอ้ง ๑๑๔๔  ชัน้  ๔  อาคาร ๑๑ คณะ/วิทยาลยั ครุศาสตร ์
 ๓.๒ ปรกึษาผ่านโทรศพัทท์ี่ท างาน / มือถือ  หมายเลข 02-160-1060 ต่อ 144 
 ๓.๓ ปรกึษาผ่านจดหมายอิเล็กทรอนิกส ์(E-Mail)  poonyapon.ch@ssru.ac.th 
 ๓.๔ ปรกึษาผ่านเครือข่ายสงัคมออนไลน ์(Facebook/Twitter/Line) ไม่มี 
 ๓.๕ ปรกึษาผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร ์(Internet/Webboard) www.eledu.ssru.ac.th/poonyapon_ch 
 

หมวดที ่๔ การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
๑.คุณธรรม  จริยธรรม 

๑.๑   คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องพัฒนา 
 (๑) รัก ศรัทธาและภูมิใจในวิชาชีพครู มีจิตวิญญาณและอุดมการณ์ความเป็นครู และปฏิบัติตนตาม

จรรยาบรรณวิชาชีพครู  
 (๒) มีจิตอาสา จิตสาธารณะ อดทนอดกลั ้น มีความเสียสละ รับผิดชอบและซื ่อสัตย์ต่องาน ที ่ได้รับ

มอบหมายทั้งด้านวิชาการและวิชาชีพ และสามารถพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง  ประพฤติตน เป็นแบบอย่างที่ดีแก่ศิษย์ 
ครอบครัว สังคมและประเทศชาติ และเสริมสร้างการพัฒนาที่ยั่งยืน   

  (๓) มีค่านิยมและคุณลักษณะเป็นประชาธิปไตย คือ การเคารพสิทธิ และให้เกียรติคนอื่น มีความสามัคคี
และทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ ใช้เหตุผลและปัญญาในการดำเนินชีวิตและการตัดสินใจ 

  (๔) มีความกล้าหาญและแสดงออกทางคุณธรรมจริยธรรม สามารถวินิจฉัย จัดการและคิดแก้ปัญหาทาง
คุณธรรมจริยธรรมด้วยความถูกต้องเหมาะสมกับสังคม การทำงานและสภาพแวดล้อม โดยอาศัยหลักการ เหตุผลและใช้ดุลย
พินิจทางค่านิยม บรรทัดฐานทางสังคม ความรู้สึกของผู้อื่นและประโยชน์ของสังคมส่ วนรวม มีจิตสำนึกในการธำรงความ
โปร่งใสของสังคมและประเทศชาติ ต่อต้านการทุจริตคอรัปชั่นและความไม่ถูกต้อง ไม่ใช้ข้อมูลบิดเบือน หรือการลอกเลียน
ผลงาน 

๑.๒   วิธีการสอน 
  (๑) สอดแทรกระหว่างการเรียนการสอนทุกครัง้ 
   (๒) การแสดงความคิดเห็นในเรื่องความมีวินยั ใฝ่รู ้ความซื่อสตัย ์ความรบัผิดชอบและความมีวินยั 

(๓) การปฏิบติัตนอนัเป็นแบบอย่างที่ดีของอาจารยผ์ูส้อน 
๑.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑) พฤติกรรมการเขา้เรียน และสง่งานที่ไดร้บัมอบหมายตามขอบเขตที่ใหแ้ละตรงเวลา 
(๒) ประเมินผลการน าเสนอรายงานที่มอบหมาย 
 

๒. ความรู้ 
๒.๑   ความรู้ทีต้่องพัฒนา 

 ⚫ (๑) มีความรอบรู้ในหลักการ แนวคิด ทฤษฎี เนื้อหาสาระด้านวิชาชีพของครู อาทิ ค่านิยมของครู คุณธรรม 
จริยธรรม จรรยาบรรณ จิตวิญญาณครู ปรัชญาความเป็นครู จิตวิทยาสำหรับครู จิตวิทยาพัฒนาการ จิตวิทยาการเรียนรู้เพ่ือ
จัดการเรียนรู้และช่วยเหลือ แก้ไขปัญหา ส่งเสริมและพัฒนาผู้เรียน  หลักสูตรและวิทยาการการจัดการเรียนรู้ นวัตกรรมและ
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารการศึกษาและการเรียนรู้ การวัดประเมินการศึกษาและการเรียนรู้ การวิจัยและการ
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พัฒนานวัตกรรมเพื่อพัฒนาผู้เรียน และภาษาเพื่อการสื่อสารสำหรับครู ทักษะการนิเทศและการสอนงาน ทักษะเทคโนโลยี
และดิจิทัล ทักษะการทำงานวิจัยและวัดประเมิน ทักษะการร่วมมือสร้างสรรค์ และทักษะศตวรรษที่ ๒๑  มีความรู้ ความ
เข้าใจในการบูรณาการความรู้กับการปฏิบัติจริงและการบูรณาการข้ามศาสตร์ อาทิ การบูรณาการการสอน  (TPACK)  การ
สอนแบบ STEM  ชุมชนแห่งการเรียนรู้ (PLC) และมีความรู้ในการประยุกต์ใช้  
   (๒) มีความรอบรู้ในหลักการ แนวคิด ทฤษฎี เนื้อหาวิชาที่สอน สามารถวิเคราะห์ความรู้ และเนื้อหาวิชาที่
สอนอย่างลึกซึ้ง สามารถติดตามความก้าวหน้าด้านวิทยาการและนำไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาผู้เรียน 
   (๓) มีความรู้ เข้าใจชีวิต เข้าใจชุมชน เข้าใจโลกและการอยู่ร่วมกันบนพื้นฐานความแตกต่างทางวัฒนธรรม 
สามารถเผชิญและเท่าทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม และสามารถนำแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงไปประยุกต์ใช้
ในการดำเนินชีวิตและพัฒนาตน พัฒนางานและพัฒนาผู้เรียน  
 ⚫  (๔) มีความรู้และความสามารถในการใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารตามมาตรฐาน 

  (๕) ตระหนักรู้ เห็นคุณค่าและความสำคัญของศาสตร์พระราชาเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืนและ  
นำมาประยุกต์ใช้ในการพัฒนาตน พัฒนาผู้เรียน พัฒนางานและพัฒนาชุมชน 

 ๒.๒   วิธีการสอน 
  (๑) สาธิต บรรยาย  การอภิปราย  การฝึกปฏิบติั การน าเสนอการประมวลผลความรู  ้

  (๒) ใหน้กัศกึษาน าเสนอเนือ้หาคณิตศาสตรแ์ละเชื่อมโยงในหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน 

๒.๓    วิธีการประเมินผล 
  (๑) ประเมินผลจากการปฏิบติัภาระงานในชัน้เรียน 

  (๒) การน าเสนอเนือ้หาคณิตศาสตรท์ี่ไดท้ าการศกึษาคน้ควา้ 

(๓) สอบวดัผลสมัฤทธิ์ดา้นความรู ้
 
๓. ทักษะทางปัญญา 

๓.๑   ทักษะทางปัญญาทีต้่องพัฒนา 
  (๑) คิด ค้นหา วิเคราะห์ข้อเท็จจริง และประเมินข้อมูล สื่อ สารสนเทศจากแหล่งข้อมูลที่หลากหลายอย่าง
รู้เท่าทัน เป็นพลเมืองตื่นรู้ มีสำนึกสากล สามารถเผชิญและก้าวทันกับการเปลี่ยนแปลงในโลกยุคดิจิทัล เทคโนโลยีข้ามแพลท
ฟอร์ม (Platform) และโลกอนาคต นำไปประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติงานและวินิจฉัยแก้ปัญหาและพัฒนางานได้อย่างสร้างสรรค์ 
โดยคำนึงถึงความรู้ หลักการทางทฤษฎี ประสบการณ์ภาคปฏิบัติ ค่านิยม แนวคิด นโยบายและยุทธศาสตร์ชาติ บรรทัดฐาน
ทางสังคมและผลกระทบที่อาจเกิดข้ึน 
   (๒) เป็นผู้นำทางปัญญา สามารถคิดริเริ่มและพัฒนางานอย่างสร้างสรรค์ มีภาวะผู้นำทางวิชาการและวิชาชีพ 
มีความเข้มแข็งและกล้าหาญทางจริยธรรม สามารถชี้นำและถ่ายทอดความรู้แก่ผู้เรียน สถานศึกษา ชุมชนและสังคมอย่าง
สร้างสรรค์  
   (๓) สร้างและประยุกต์ใช้ความรู้จากการทำวิจัยและสร้างหรือร่วมสร้างนวัตกรรมเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนและพัฒนาผู้เรียนให้เป็นผู้สร้างหรือร่วมสร้างนวัตกรรม รวมทั้งการถ่ายทอดความรู้แก่ชุมชนและสังคม 

๓.๒   วิธีการสอน 
 การบรรยาย  การอภิปราย  การฝึกปฏิบติั การน าเสนอการประมวลผลความรูท้ี่นกัศกึษาไดจ้ากการคน้ควา้
และจากงานที่ไดร้บัมอบหมาย 
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๓.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑) ทดสอบโดยการปฏิบติัเป็นรายบุคคล 
(๒) ดจูากภาระงาน การน าเสนอผลการสืบคน้และการมีสว่นรว่มในการเสนอขอ้คิดเห็น 
 

๔. ทักษะความสัมพันธร์ะหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
๔.๑   ทักษะความสัมพันธร์ะหว่างบุคคลและความรับผิดชอบทีต้่องพัฒนา 

  (๑) รับรู้และเข้าใจความรู้สึกของผู้อื่น มีความคิดเชิงบวก มีวุฒิภาวะทางอารมณ์และทางสังคม  
    (๒) ทำงานร่วมกับผู้อื ่น ทำงานเป็นทีม เป็นผู้นำและผู้ตามที่ดี มีสัมพันธภาพที่ดีกับผู้เรียน ผู้ร่วมงาน 
ผู้ปกครองและคนในชุมชน มีความรับผิดชอบต่อส่วนรวมทั้งด้านเศรษฐกิจ สังคมและสิ่งแวดล้อม 
    (๓)  มีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ ต่อตนเอง ต่อผู้เรียน ต่อผู้ร่วมงาน และต่อส่วนรวม สามารถช่วยเหลือและ
แกปั้ญหาตนเอง กลุม่และระหว่างกลุม่ไดอ้ย่างสรา้งสรรค ์

๔.๒   วิธีการสอน 
  (๑) การเรียนแบบมีสว่นรว่มปฏิบติัการ (Participative learning through action) 

(๒) การเป็นผูน้  าแบบมีสว่นร่วม (Share leadership) 
  (๓) การคิดใหค้วามเห็นและการรบัฟังความคิดเห็นแบบสะทอ้นกลบั (Reflective thinking) 

๔.๓    วิธีการประเมินผล 
  (๑) วัดและประเมินจากผลการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

(๒) วัดและประเมินจากผลการนำเสนอผลงานกลุ่มและการเป็นผู้นำในการอภิปรายซักถาม 
 

๕. ทักษะการวิเคราะหเ์ชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
๕.๑   ทักษะการวิเคราะหเ์ชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทีต้่องพัฒนา 

  (๑) วิเคราะห์เชิงตัวเลข สำหรับข้อมูลและสารสนเทศ ทั้งท่ีเป็นตัวเลขเชิงสถิติ หรือคณิตศาสตร์ เพ่ือเข้าใจองค์
ความรู้ หรือประเด็นปัญหาได้อย่างรวดเร็วและถูกต้อง 
   (๒) สื่อสารกับผู้เรียน บุคคลและกลุ่มต่างๆ อย่างมีประสิทธิภาพด้วยวิธีการหลากหลายทั้งการพูด การเขียน 
และการนำเสนอด้วยรูปแบบต่างๆ โดยใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมที่เหมาะสม 
 ⚫  (๓) ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ โปรแกรมสำเร็จรูปที่จำเป็นสำหรับการเรียนรู้ การจัดการเรียนรู้ การทำงาน การ
ประชุม การจัดการและสืบค้นข้อมูลและสารสนเทศ รับและส่งข้อมูลและสารสนเทศโดยใช้ดุลยพินิจที่ดีในการตรวจสอบความ
น่าเชื่อถือของข้อมูลและสารสนเทศ อีกท้ังตระหนักถึงการละเมิดลิขสิทธิ์และการลอกเลียนผลงาน 

๕.๒   วิธีการสอน 
 (๑) การติดตามวิเคราะห ์และน าเสนอรายงานประเด็นส าคญัดา้นการศกึษาจากบทความ ข่าว

หนงัสือพิมพ ์สิ่งพิมพแ์ละสื่อสารสนเทศ 
 (๒) การสืบคน้และน าเสนอรายงานประเด็นส าคญัดา้นการศกึษาโดยใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ 
๕.๓    วิธีการประเมินผล 

  (๑) วดัและประเมินจากผลการติดตามวิเคราะหแ์ละน าเสนอรายงานประเด็นส าคญัดา้นการศึกษา 
(๒) วดัและประเมินจากผลการสืบคน้และน าเสนอรายงานประเด็นส าคญัดา้นการศกึษาโดยใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
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๖. ด้านทักษะการจัดการเรียนรู้ 
 ๖.๑ ทักษะการจัดการเรียนรู้ 
   (๑) มีความเชี่ยวชาญในการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ วิธีการที่หลากหลายโดยเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ สามารถ
ออกแบบและสร้างหลักสูตรรายวิชาในชั้นเรียน วางแผนและออกแบบเนื้อหาสาระและกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ บริหาร
จัดการชั้นเรียน ใช้สื่อและเทคโนโลยีสื่อสาร และเทคโนโลยีดิจิ ทัลและวัดประเมินผลเพื่อพัฒนาผู้เรียนอย่างเหมาะสมและ
สร้างสรรค์  
  (๒) มีความสามารถในการนำความรู้ทางจิตวิทยาไปใช้ในการวิเคราะห์ผู ้เรียนเป็นรายบุคคล เพื่อนำไป
ออกแบบ จัดเนื้อหาสาระ การบริหารชั้นเรียน และจัดกิจกรรมการต่าง ๆ เพื่อช่วยเหลือ แก้ไขและส่งเสริมพัฒนาผู้เรียนตาม
ความสนใจและความถนัดของผู้เรียนอย่างหลากหลายตามความแตกต่างระหว่างบุคคล ทั้งผู้เรียนปกติ และผู้เรียนที่มีความ
ต้องการจำเป็นพิเศษ  
  (๓) จัดกิจกรรมและออกแบบการจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์ เรียนรู้ผ่านการลงมือ
ปฏิบัติและการทำงานในสถานการณ์จริง ส่งเสริมการพัฒนาการคิด การทำงาน การจัดการ การเผชิญสถานการณ์ ฝึกการ
ปฏิบัติให้ทำได้ คิดเป็น ทำเป็น โดยบูรณาการการทำงานกับการเรียนรู้และคุณธรรมจริยธรรม สามารถประยุกต์ความรู้มาใช้
เพ่ือป้องกัน แก้ไขปัญหา และพัฒนา ด้วยความความซี่อสัตย์สุจริต มีวินัยและรับผิดชอบต่อผู้เรียนโดยยึดผู้เรียนสำคัญที่สุด 
  (๔) สร้างบรรยากาศ และจัดสภาพแวดล้อม สื่อการเรียน แหล่งวิทยาการ เทคโนโลยี วัฒนธรรมและภูมิ
ปัญญาทั้งในและนอกสถานศึกษาเพื่อการเรียนรู้ มีความสามารถในการประสานงานและสร้างความร่วมมือกับบิดามารดา 
ผู้ปกครอง และบุคคลในชุมชนทุกฝ่าย เพ่ืออำนวยความสะดวกและร่วมมือกันพัฒนาผู้เรียนให้มีความรอบรู้ มีปัญญารู้คิดและ
เกิดการใฝ่รู้อย่างต่อเนื่องให้เต็มตามศักยภาพ 
  (๕) นำทักษะศตวรรษที่ ๒๑ และเทคโนโลยี มาใช้ในการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาผู้เรียนและพัฒนาตนเอง เช่น 
ทักษะการเรียนรู้ (Learning Skills) ทักษะการรู้เรื่อง (Literacy Skills) และทักษะชีวิต (Life Skills) ทักษะการทำงานแบบ
ร่วมมือ และดำเนินชีวิตตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

๖.๒ วิธีการสอน 
                      สอนโดยใชก้ารบรรยายประกอบการวิเคราะห ์และอภิปรายรว่มกนั น าเสนอเหตกุารณท์ี่เกิดขึน้ในชัน้
เรียนตามสภาพจรงิ  
 ๖.๓ วิธีการประเมินผล 
         ประเมินผลจากการออกแบบแผนการจดัการเรียนรู ้
หมายเหตุ 

สญัลกัษณ ์ หมายถึง ความรบัผิดชอบหลกั  
สญัลกัษณ ์ หมายถึง ความรบัผิดชอบรอง  
เวน้วา่ง หมายถึง ไม่ไดร้บัผิดชอบ 

ซึ่งจะปรากฎอยูใ่นแผนท่ีแสดงการกระจายความรบัผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจ้ากหลกัสตูรสู่รายวชิา (Curriculum Mapping) 
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หมวดที ่๕ แผนการสอนและการประเมินผล 
๑. แผนการสอน 
 วัตถุประสงคข์องรายวิชา 

๑) เขา้ใจการใชง้านโปรแกรมเรขาคณิตแบบพลวตั 

๒) เขา้ใจการใชง้านค าสั่งโปรแกรมค านวณในระบบพีชคณิต 

๓) ออกแบบสื่อการเรียนการสอนโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตแบบพลวตัได ้

๔) น าโปรแกรมค านวณในระบบพีชคณิตไปประยกุตใ์ชส้  าหรบัการเรียนการสอนไดอ้ย่างเหมาะสม 

๕) สามารถสรา้งบทเรียนที่ใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตแบบพลวตั และโปรแกรมค านวณในระบบพีชคณิต 

     ไดอ้ย่างเหมาะสม 

 

สัปดาหท์ี ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน 
การสอน/สือ่ทีใ่ช ้

การประเมินผล 

๑ วัตถุประสงค ์: ขอ้ ๑) ๓) และ ๕) 

• หลกัการน าเทคโนโลยีดิจิทลัมา
ประยกุตแ์ละชว่ยการเรยีนการสอน
คณิตศาสตรส์าขาต่าง ๆ 

• หลกัการสรา้งส่ือการเรยีนการสอน
ดว้ยเทคโนโลยีดิจิทลั 

๔ 

รูปแบบ ONLINE/ONSITE 
- ชีแ้จงรายละเอียดการเรียนการสอน 
- บรรยายความส าคญัของการใช้
เทคโนโลยีฯ และประเภทของโปรแกรม
คณิตศาสตร ์/ powerpoint 
- อภิปรายสมบตัิของโปรแกรมส าเรจ็
ทางคณิตศาสตร ์

- ประเมินการมีส่วนรว่ม
ในการอภิปรายรายบคุคล 
- การเขา้เรียนตามเวลาที่
ก าหนด และความตรงต่อ
เวลา 

๒ วัตถุประสงค ์: ขอ้ ๑) ๓) และ ๕) 

• ค าสั่งพืน้ฐานโปรแกรม Geogebra 

• การสรา้งรูปเรขาคณิตอยา่งง่ายโดย
การใชค้  าสั่งจากเมนสูรา้ง 

• การออกแบบสรา้งส่ือการเรียนการ
สอน เรื่องเรขาคณิต 

๔ 

รูปแบบ ONLINE/ONSITE 
-บรรยาย 
-สาธิตการใช ้
-นกัศกึษาลงมือปฏิบตัิ 

- การเขา้เรียนตามเวลาที่
ก าหนด และความตรงต่อ
เวลา 
- ประเมินจาก 
Assignment ครัง้ที่ 1 

๓ วัตถุประสงค ์: ขอ้ ๑) ๓) และ ๕) 

• ค าสั่งขัน้สงูของโปรแกรม Geogebra 

• การออกแบบสรา้งส่ือการเรียนการ
สอน เรื่องเรขาคณิต 

๔ 

รูปแบบ ONLINE/ONSITE 
-บรรยายออนไลนแ์บบประสานเวลา 
-สาธิตการใช ้
-นกัศกึษาลงมือปฏิบตัิ 

- การเขา้เรียนตามเวลาที่
ก าหนด และความตรงต่อ
เวลา 
- ประเมินจาก 
Assignment ครัง้ที่ 2 

๔ วัตถุประสงค ์: ขอ้ ๑) ๓) และ ๕) 

• การใชเ้ครื่องมือก าหนดเอง ๔ 

รูปแบบ ONLINE/ONSITE 
-บรรยายออนไลนแ์บบประสานเวลา 
-สาธิตการใช ้

- การเขา้เรียนตามเวลาที่
ก าหนด และความตรงต่อ
เวลา 



มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตรี   โท  เอก 

หนา้ | ๘ 
รายวชิา เทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการจดัการเรียนรูค้ณิตศาสตร.์..สาขาวชิา คณิตศาสตร.์...คณะ ครุศาสตร.์.. มหาวิทยาลยัราชภฎัสวนสนุนัทา 

สัปดาหท์ี ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน 
การสอน/สือ่ทีใ่ช ้

การประเมินผล 

• การน าโปรแกรม Geogebra มา
ประยกุตใ์นการแกโ้จทยปั์ญหาทาง
คณิตศาสตรท์ี่เป็นภาพเคลื่อนไหว 

• การออกแบบสรา้งส่ือการ 
เรียนการสอน เรื่องแคลคลูสั 

-นกัศกึษาลงมือปฏิบตัิ 
 
 
 
 

- ประเมินจาก 
Assignment ครัง้ที่ 3 

๕ วัตถุประสงค ์: ขอ้ ๑) ๓) และ ๕) 

• การใชโ้ปรแกรม Geogebra กบัการ
เรียนรูเ้รื่อง การแปลงทางเรขาคณิต 

• การแกโ้จทยปั์ญหาการแปลงทาง
เรขาคณิต 

๔ 

รูปแบบ ONLINE/ONSITE 
-บรรยายออนไลนแ์บบประสานเวลา 
-สาธิตการใช ้
-นกัศกึษาลงมือปฏิบตัิ 

- การเขา้เรียนตามเวลาที่
ก าหนด และความตรงต่อ
เวลา 
- ประเมินจาก 
Assignment ครัง้ที่ 4 

๖ วัตถุประสงค ์: ขอ้ ๑) ๓) และ ๕) 

• การใชโ้ปรแกรม Geogebra กบัการ
เรียนรูเ้รขาคณิตในปรภิมูิ  3 มิต ิ

• การแกโ้จทยปั์ญหาเก่ียวกบัเรขาคณิต
ในปรภิมูิ  3 มิติที่มองเห็นภาพของการ
เคลื่อนไหว 

• การออกแบบสรา้งส่ือการเรียนการ
สอนเรื่องเรขาคณิตในปรภิมูิ 3 มติิ 

๔ 

รูปแบบ ONLINE/ONSITE 
-บรรยายออนไลนแ์บบประสานเวลา 
-สาธิตการใช ้
-นกัศกึษาลงมือปฏิบตัิ 

- การเขา้เรียนตามเวลาที่
ก าหนด และความตรงต่อ
เวลา 
- ประเมินจาก 
Assignment ครัง้ที่ 5 

๗ วัตถุประสงค ์: ขอ้ ๑) ๓) และ ๕) 

• การใชโ้ปรแกรม Geogebra กบัการ
เรียนรูเ้รขาคณิตในปรภิมูิ  3 มิต ิ

• การแกโ้จทยปั์ญหาเก่ียวกบัเรขาคณิต
ในปรภิมูิ  3 มิติที่มองเห็นภาพของการ
เคลื่อนไหว 

• การออกแบบสรา้งส่ือการเรียนการ
สอนเรื่องเรขาคณิตในปรภิมูิ 3 มติิ 

๔ 

รูปแบบ ONLINE/ONSITE 
กิจกรรมรายกลุ่ม ที่ไดร้บัมอบหมาย 

- การเขา้เรียนตามเวลาที่
ก าหนด และความตรงต่อ
เวลา 
- ประเมินจาก 
Assignment ครัง้ที่ 6 

๘ สอบกลางภาค  -รูปแบบ ONSITE แบบทดสอบภาคปฏิบตั ิ
๙ วัตถุประสงค ์: ขอ้ ๒) ๔) และ ๕) 

• ค าสั่งพืน้ฐานของโปรแกรม CAS 

•.การฝึกทกัษะการใชโ้ปรแกรม CAS 

• การออกแบบสรา้งส่ือการเรียนการ
สอน เรื่อง การค านวณ 

๔ 

รูปแบบ ONLINE/ONSITE 
-บรรยาย 
-สาธิตการใช ้
-นกัศกึษาลงมือปฏิบตัิ 

- การเขา้เรียนตามเวลาที่
ก าหนด และความตรงต่อ
เวลา 
- ประเมินจาก 
Assignment ครัง้ที่ 7 



มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตรี   โท  เอก 

หนา้ | ๙ 
รายวชิา เทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการจดัการเรียนรูค้ณิตศาสตร.์..สาขาวชิา คณิตศาสตร.์...คณะ ครุศาสตร.์.. มหาวิทยาลยัราชภฎัสวนสนุนัทา 

สัปดาหท์ี ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน 
การสอน/สือ่ทีใ่ช ้

การประเมินผล 

๑๐ 
วัตถุประสงค ์: ขอ้ ๒) ๔) และ ๕) 

• การฝึกทกัษะการใชโ้ปรแกรม CAS 
เนน้การค านวณเพื่อหาค าตอบที่รวดเรว็ 
ถกูตอ้งและตรวจสอบไดเ้รื่องเมทรกิซ ์

๔ 

รูปแบบ ONLINE/ONSITE 
-บรรยายออนไลนแ์บบประสานเวลา 
-สาธิตการใช ้
-นกัศกึษาลงมือปฏิบตัิ 

- การเขา้เรียนตามเวลาที่
ก าหนด และความตรงต่อ
เวลา 
- ประเมินจาก 
Assignment ครัง้ที่ 8 

๑๑ วัตถุประสงค ์: ขอ้ ๒) ๔) และ ๕) 

• ค าสั่งพืน้ฐานของโปรแกรม CAS ใน
ระดบัท่ีซบัซอ้นขึน้ 

• การฝึกทกัษะการใชโ้ปรแกรม CAS 
เนน้การค านวณเพื่อหาค าตอบที่รวดเรว็ 
ถกูตอ้งและตรวจสอบได ้กบัการหา
อนพุนัธแ์ละปรพินัธ ์

๔ 

รูปแบบ ONLINE/ONSITE 
-บรรยายออนไลนแ์บบประสานเวลา 
-สาธิตการใช ้
-นกัศกึษาลงมือปฏิบตัิ 

- การเขา้เรียนตามเวลาที่
ก าหนด และความตรงต่อ
เวลา 
- ประเมินจาก 
Assignment ครัง้ที่ 9 

๑๒ วัตถุประสงค ์: ขอ้ ๑) ๓) และ ๕) 

• ค าสั่งพืน้ฐานของ GSP 
 ๔ 

รูปแบบ ONLINE/ONSITE 
-บรรยาย 
-สาธิตการใช ้
-นกัศกึษาลงมือปฏิบตัิ 

- การเขา้เรียนตามเวลาที่
ก าหนด และความตรงต่อ
เวลา 
- ประเมินจาก 
Assignment ครัง้ที่ 10 

๑๓ วัตถุประสงค ์: ขอ้ ๑) ๓) และ ๕) 

• ค าสั่งขัน้สงูของ GSP 
 ๔ 

รูปแบบ ONLINE/ONSITE 
-บรรยายออนไลนแ์บบประสานเวลา 
-สาธิตการใช ้
-นกัศกึษาลงมือปฏิบตัิ 

- การเขา้เรียนตามเวลาที่
ก าหนด และความตรงต่อ
เวลา 
- ประเมินจาก 
Assignment ครัง้ที่ 11 

๑๔ วัตถุประสงค ์: ขอ้ ๑) ๓) และ ๕) 

• การฝึกทกัษะการใชโ้ปรแกรม GSP 
เนน้การสรา้งกราฟ 2 มิติและ 3 มิต ิ ๔ 

รูปแบบ ONLINE/ONSITE 
-บรรยายออนไลนแ์บบประสานเวลา 
-สาธิตการใช ้
-นกัศกึษาลงมือปฏิบตัิ 

- การเขา้เรียนตามเวลาที่
ก าหนด และความตรงต่อ
เวลา 
- ประเมินจาก 
Assignment ครัง้ที่ 12 

๑๕ วัตถุประสงค ์: ขอ้ ๑) - ๕) 

• น ำเสนอส่ือกำรเรียนกำรสอนท่ีสร้ำง
โดยใช ้Geogebra ๔ 

รูปแบบ ONLINE/ONSITE 
- นกัศกึษาน าเสนอและสอนโดยใช้
ส่ือคอมพิวเตอร ์

- การเขา้เรียนตามเวลาที่
ก าหนด และความตรงต่อ
เวลา 
- ประเมินจาก 
Assignment ครัง้ที่ 13 



มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตรี   โท  เอก 

หนา้ | ๑๐ 
รายวชิา เทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการจดัการเรียนรูค้ณิตศาสตร.์..สาขาวชิา คณิตศาสตร.์...คณะ ครุศาสตร.์.. มหาวิทยาลยัราชภฎัสวนสนุนัทา 

สัปดาหท์ี ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน 
การสอน/สือ่ทีใ่ช ้

การประเมินผล 

๑๖ วัตถุประสงค ์: ขอ้ ๑) - ๕)  

• น ำเสนอส่ือกำรเรียนกำรสอนท่ีสร้ำง
โดยใช ้Geogebra ๔ 

รูปแบบ ONLINE/ONSITE 
- นกัศกึษาน าเสนอและสอนโดยใช้
ส่ือคอมพิวเตอร ์

- การเขา้เรียนตามเวลาที่
ก าหนด และความตรงต่อ
เวลา 
- ประเมินจากโปรเจคที่
ไดน้ าเสนอ 

๑๗ สอบปลายภาค  -รูปแบบ ONSITE แบบทดสอบภาคปฏิบตั ิ

 
๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 
( ระบวุธีิการประเมินผลการเรียนรูห้วัขอ้ย่อยแต่ละหวัขอ้ตามทีป่รากฏในแผนทีแ่สดงการกระจายความรบัผดิชอบของรายวชิา 
(Curriculum Mapping) ตามทีก่ าหนดในรายละเอยีดของหลกัสูตรสปัดาห์ทีป่ระเมินและสดัส่วนของการประเมิน) 

ผลการเรียนรู้ วีธีการประเมินผลการเรียนรู้ 
สัปดาหท์ี่
ประเมิน 

สัดส่วน 
ของการประเมินผล 

๑.๑ (๑) -ความรบัผิดชอบในหอ้งเรียน ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน ทกุสปัดาห ์ รอ้ยละ ๑๐ 

๒.๑ (๑) 
๒.๑ (๒) 
๒.๑ (๔) 
 

-สอบกลางภาค 
-สอบปลายภาค 

๘ 
๑๗ 

 
 

รอ้ยละ ๒๐ 
รอ้ยละ ๑๕ 

 
 

๓.๑ (๒) 
๕.๑ (๓) 

-งานโปรเจค - รอ้ยละ ๔๐ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตรี   โท  เอก 

หนา้ | ๑๑ 
รายวชิา เทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการจดัการเรียนรูค้ณิตศาสตร.์..สาขาวชิา คณิตศาสตร.์...คณะ ครุศาสตร.์.. มหาวิทยาลยัราชภฎัสวนสนุนัทา 

หมวดที ่๖ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 

๑. ต าราและเอกสารหลัก 
(๑) ปณุยพล จนัทรฝ์อย, โปรแกรมส าหรับครูคณิตศาสตร,์ สาขาวิชาคณิตศาสตร ์คณะครุศาสตร ์  
มหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสนุนัทา, กรุงเทพฯ, 2559 

๒.เอกสารและข้อมูลส าคัญ 
 (๑) พงศกัดิ ์วฒุิสนัต,์ คู่มือเรียนลัด GeoGebra, https://www.geogebra.org/u/krupongsak    
 (๒) จกัรภาษณ ์วิศวกลุ. บทแนะน า LaTeX 2e ฉบบัไมค่่อยย่อ หรือ LaTeX 2e ใน 62 นาท.ี แปลจาก The 
notso short introduction to LaTeX 2e—or LaTeX 2e in 2 minutes, vers. 1.32, พฤศจิกายน 2020 
๓. เอกสารและข้อมูลแนะน า 
 เว็บไซตท์ัง้ในประเทศและต่างประเทศที่เก่ียวขอ้ง   
 

หมวดที ่๗ การประเมนิและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 
 

๑. กลยุทธก์ารประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

 นกัศึกษาท าประเมินการสอนระบบออนไลน ์  
 
๒. กลยุทธก์ารประเมินการสอน 
 ประเมินนกัศกึษาจากผลการสอบวดัผลสมัฤทธิ์ 
 
๓. การปรับปรุงการสอน 

ไม่ม ี
 
๔. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 

- วิเคราะหแ์บบทดสอบใหม้ีความสอดคลอ้งกบัจดุมุ่งหมายรายวิชา 
- พิจารณาจากการน าเสนอผลงาน 
 

๕. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

 - น าผลประเมินการสอนมาท าการวิเคราะห ์และพฒันาปรบัปรุงแกไ้ขขอ้บกพรอ่งที่เกิดขึน้ 
 - น าผลการทดสอบของนกัศึกษามาพิจารณาว่าประเด็นใดบา้งที่นกัศึกษาโดยสว่นใหญ่ยงัมีปัญหา เพื่อปรบัปรุง
วิธีการสอน หรือเนือ้หา ในประเด็นที่มีปัญหา 
  

*********************** 

https://www.geogebra.org/u/krupongsak


มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

 

หนำ้ | ๑๒ 

รายวชิา เทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการจดัการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์สาขาวิชา คณิตศาสตร ์คณะ/วิทยาลยั ครุศาสตร ์มหาวิทยาลยัราชภฎัสวนสนุนัทา 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
ตามทีป่รากฏในรายละเอียดของหลักสูตร (Programme Specification) มคอ. ๒ 

 

รายวิชา 

๑. คุณธรรม 
จริยธรรม 

๒. ความรู้ 
๓. ทักษะทาง

ปัญญา 

๔. ทักษะ
ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

และความ
รับผิดชอบ 

๕. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ

สื่อสารและการ
ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

๖. ทักษะการจัดการเรียนรู้ 

  ความรับผิดชอบหลัก                                                          ความรับผิดชอบรอง 

๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ 

รหัสวิชา MAI ๒๓๐๒   

ชื่อรายวิชา  

เทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการจดัการเรยีนรู้คณติศาสตร์ 

(ภาษาไทย)  

Digital Technology for Mathematical 

Learning Management (ภาษาอังกฤษ)   

 

⚫    ⚫ ⚫  ⚫   ⚫       ⚫      

ความรบัผิดชอบในแต่ละดา้นสามารถเพิ่มลดจ านวนไดต้ามความรบัผิดชอบ 


