
องค์ประกอบพืน้ฐานและการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
 

องค์ประกอบศิลป์ เกิดจากองค์ประกอบต่างๆประกอบกันซึ่งจะมีความหมายท่ีสามารถ
ส่ือถึงความรู้สึกและมีคุณสมบัติแตกต่างกัน นักออกแบบควรมีความรู้และเข้าใจ รู้จักใช้
องค์ประกอบให้มีความสอดคล้องกบัแนวคดิของงาน 
 
บทบาทองค์ประกอบพืน้ฐานในการออกแบบ design  elements 

 

หวัใจองค์ประกอบขัน้พืน้ฐานจะประกอบไปด้วย จุด,เส้น ,รูปร่าง รูปทรง พืน้ผิว พืน้ท่ี สี 
ซึง่เป็นองค์พืน้ฐานะในการออกแบบ ปราโมทย์ แสงผลสิทธ์ิ  กล่าวถึงบทบาทองประกอบพืน้ฐาน
วา่มีความใกล้เคียงกบัการใช้ภาษาทัง้นีภ้าษาสามารถน ามาใช้ในการจดักลุ่มวลีและประโยชน์ได้
และส่งผลกบัการส่ือสารเช่นเดียวกนัการออกแบบท่ีสมบูรณ์ โดยใช้เกณฑ์ทางการออกแบบเป็น
ตวัท่ีจะท าให้มองดูแล้วมีความสวยงามเป็นท่ีต้องตาต้องใจส าหรับผู้พบเห็นเช่นเดียวกับหลัก
ภาษาและสามารถประยกุใช้ให้เกิดประโยชน์ในงานออกแบบทกุประเภทได้    

นักออกแบบต้องท าความเข้าใจในพืน้ฐานการออกแบบเพ่ือสามารถน าองค์ประกอบ
เหลา่นัน้มาใช้ในการท างานดงัตอ่ไปนี ้
         -ท าให้นกัออกแบบมีความเข้าใจในองค์ประกอบศิลปะท่ีเป็นพืน้ฐานท่ีน าไปสู่กระบวนการ
ออกแบบทัง้ขนาดเล็กและใหญ่เพราะมนัคือพืน้ฐานของการสร้างสรรค์งานออกแบบ   
        -สามารถน าองค์ประกอบตา่งๆมาใช้ในงานออกแบบด้านศิลปะและออกแบบให้เกิดผลตาม
วตัถปุระสงค์และมีความหลากหลายในการสร้างสรรค์งานตา่งๆได้ 
         -  องค์ประกอบศิลปะขัน้พืน้ฐานคือกระบวนการคิดท่ีสามารถน าไปสู่การคิดท่ีมีความ
หลากหลายแตกตา่งจนถึงความเรียบง่ายซึง่สง่ผลตอ่กระบวนการจดัองค์ประกอบศิลปะท่ีมีความ
หลากหลายได้มากมายทัง้รูปแบบและสินค้าและส่ือท่ีใช้ทางการตลาดและงานโฆษณา 
        -  การใช้ลายเส้นพืน้ฐานสามารถส่งผลถึงพฤติกรรมทางจิตวิทยาผู้บริโภคท่ีมีความ
หลากหลายได้มากขึน้ 
     
องค์ประกอบพืน้ฐานในการออกแบบ 

องค์ประกอบพืน้ฐานเป็นส่วนในการผลิตงานสร้างสรรค์มากมายท่ีประกอบไปด้วยเส้น 
รูปร่างรูปทรง น า้หนกั พืน้ผิว ท่ีวา่งสีและตวัอกัษรท่ีสามารถน ามาใช้ในการออกแบบได้ 
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      ในการออกแบบองค์ประกอบ(composition)คือผลลัพท์ของการน าส่วนมูลฐานทางการ
ออกแบบมาประกอบกนัขึน้เพ่ือท าการจดัวางเรียบเรียงและปรับปรุงเพ่ือส่ือความหมายและแสดง
ความคิดทางศิลปะเกิดการเรียนรู้เกิดความรู้สึกได้อย่างสนุนไม่สิน้สุด จารุพรรณ ทรัพย์ปรุง  
2548 เอกสารการสอนหลกัการออกแบบ หน้า25  
           นกัออกแบบสามารถท าความเข้าใจองค์ประกอบมาสร้างการออกแบบได้ด้วยความโดด
เดน่สะดดุตาและตอบสนองการรับรู้ได้อย่างสวยงาม 

ดงันัน้นกัออกแบบควรมีความรู้และเข้าใจในพืน้ฐานเพ่ือการออกแบบท่ีประกอบไปด้วย 
1. พืน้ท่ีว่าง (space) 

พืน้ท่ีว่างปรากฏในงานออกแบบสามารถมองเห็นได้ในลกัษณะสองมิติ  เป็นระยะห่าง
หรือพืน้ท่ีท่ีเกิดขึน้ระหว่างบริเวณรอบ ๆ เหนือ  ใต้  ของรูปหรือวตัถท่ีุปรากฏในชิน้งานศิลปะ แต่
ในสว่นของพืน้ท่ีวา่งสามมิตจิะปรากฏความสงู  ความกว้างและความลึก  ขณะท่ีพืน้ท่ีว่างสองมิต ิ 
จะปรากฏแตเ่พียงความกว้างและความยาวเท่านัน้  หากต้องการสร้างพืน้ท่ีว่างในงานออกแบบ
สองมิตใิห้ปรากฏเพิ่มขึน้ก็สามารถกระท าได้  โดยการจดัวางรูปร่างให้มีขนาดแตกตา่งกนั 
ประโยชน์การประยุกต์ใช้พืน้ท่ีในการออกแบบ 

พืน้ท่ีคือส่วนพืน้ฐานท่ีของศิลปะและงานออกแบบเป็นฐานรับผลงานในงานออกแบบ
และงานศลิปะซึง่อาจเป็นพืน้กระดาษ  พืน้ไม้ พืน้ก าแพงหรือวสัดพืุน้ผิวท่ีสามารถสร้างสรรค์งาน
ศลิปะและงานออกแบบลงไปได้ 

โดยประโยชน์ของการออกแบบหากเข้าใจสดัสว่นของพืน้ท่ีวา่งความส าคญัในแตล่ะส่วน
เพ่ือการจดัวาง ซึง่จะมีความหนาแนน่ในการรับรู้ท่ีแตกตา่งกนั ตลอดจนหากเราเข้าใจใช้พืน้ท่ีให้
เป็นสว่นหนึง่ท่ีสง่เสริมจดุเดน่ในการออกแบบได้ ท่ีวา่งกบัพืน้ผิวเม่ือผสมกนัก็สร้างความแตกตา่ง
ในผลงานท่ีมีองค์ประกอบเหมือนๆกนัได้  

การก าหนดพืน้ท่ีว่างในการสร้างสรรค์แนวตัง้แนวนอนก็สามารถจะออกแบบงานได้
หลากหลายมมุมองหลกัหลายการสร้างสรรค์และทกุงานออกแบบให้มีความสวยงามและมีความ
แตกตา่งได้ดงันัน้นกัออกแบบควรใสใ่จพืน้ฐานของพืน้ท่ีให้มากขึน้ 
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2.จุด (point) 
จดุ คือ องคป์ระกอบขนาดเล็กท่ีสดุ เม่ือเทียบกบัองค์ประกอบด้านอ่ืนๆ จดุมีทัง้สีด าแดง

หรืออ่ืนๆโดยไม่จ าเป็นต้องเป็นจุดวงกลมอาจมีรูปทรงเหล่ียมเป็นอักษร หรือเคร่ืองหมายมี
มากกวา่ 2 มิตก็ิได้ แตท่ี่ส าคญัจดุต้องมีขนาดท่ีเล็กกวา่องค์ประกอบตา่งๆ 
ประโยชน์และการประยุกต์ใช้ของจุดในการออกแบบ 

นอกจากใช้สร้างสรรค์รูปแบบทางด้านศลิปกรรมแล้ว ยงัสามารถสร้างสรรค์รูปแบบตา่ง 
ๆ ทางการออกแบบได้อีกด้วย เชน่ การเขียนภาพประกอบโดยใช้จดุท่ีเรียกวา่  "การเขียนภาพ
แบบป้อยท์ทิลลิส์ม" (pointilism drawing) 

จดุสามารถประยกุต์ใช้ได้หลายรูปแบบประกอบไปด้วยการน าจดุมาใช้ในการก าหนด
ต าแหนง่เพ่ือใช้ในการวางภาพเพ่ือหาต าแหนง่ในการมองเห็นท่ีโดดเดน่และชดัเจนนิยมน ามาใช้
ในการถ่ายภาพ การออกแบบและงานโฆษณา 

จดุยงัสามารถน ามาใช้ในการสร้างลวดลายในงานศลิปะในด้านแฟชัน่ การตกแตง่และ
การออกแบบงานกราฟฟิกตา่งๆได้ จงึท าให้จดุถึงจะเป็นเพียงสิ่งเล็กๆและเร่ิมต้นแตก็่สามารถ
น าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ท่ีหลากหลายได้ 
 
3.เส้น (line) 

เส้นเกิดจากการรวมตวักนัของจดุท่ีจนกลายเป็นเส้นโดยเส้นอาจประกอบไปด้วยหลาย
รูปแบบเส้นตรง โค้ง ทแยงโดยลกัษณะของของเส้นสามารถสร้างความรู้สกึได้ด้วยในอีกทางใน
ด้านศลิปะและการส่ือสาร                   
 ประโยชน์และการประยุกต์ใช้เส้นในการออกแบบ 
             เส้นสามารถน าใช้ในการเป็นพืน้ฐานในการถ่ายทอดความคิดพืน้ฐานส าหรับนัก
ออกแบบในด้านตา่งๆได้ซึ่งเป็นหลกัการพืน้ฐานนัน้คือการร่างภาพ ตลอดจนสามารถน ามาใช้ใน
การพฒันาไปสู่การส่ือสารในรูปแบบสญัญาลกัษณะและการส่ือความหมายและการน าไปใช้ใน
การออกแบบงานกราฟิกในด้านต่างๆได้ส่งผลการรับรู้ได้เป็นอย่างดี ลกัษณะของเส้นท่ีน ามาใช้
ให้เกิดประโยชน์ในงานออกแบบ เราสามารถน าเส้นมาประยุกต์ใช้ในงานด้านการถ่ายภาพท่ีมี
พืน้ฐานในการจดัองค์ประกอบในรูปแบบของเส้นในการออกแบบ เราสามารถน าเส้นมาใช้ในการ
ออกแบบงานศิลปะเพ่ือจดัองค์ประกอบโดยใช้รูปแบบของเส้นท่ีมีความหลากหลายมาใช้ในการ
สร้างงาน       
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4. รูปร่างและรูปทรง (shape and form) 
          รูปร่างและรูปทรงเกิดจากการพฒันาจากเส้นโดยทัง้รูปร่างและรูปทรงมีความเหมือนกัน
และแตกตา่งกนัโดยรูปร่างจะนบัได้วา่เป็นงานประเภท2มิติและรูปทรงจดัเป็นงาน3มิติ ทัง้2อย่าง
มีรูปแบบประเภทท่ีใกล้เคียงกันและรูปร่างรูปทรงท่ีนิยมในการใช้มากท่ีสุดสุดคือรูปทรงเลขา
คณิตโดยมีปริมาตรในการเตมิเตม็ในเร่ืองแสงและเงา 
 ประโยชน์และการประยุกต์ใช้เส้นในการออกแบบ 
              การน ารูปร่างรูปทรงสามารถน ามาใช้ในงานออกแบบได้เพราะโครงสร้างของงาน
ออกแบบทัง้หลายมกัมาจากรูปทรงทัง้รูปทรงอิสระและรูปทรงท่ีมนษุย์สร้างขึน้โดยเฉพาะรูปทรง
เลขาคณิตท่ีประกอบไปด้วยสีเหล่ียมสามเหลียมวงกลมและทรงกระบอกเราน ารูปทรงเหลานัน้มา
ใช้กบัการจดัองค์ประกอบศลิป์ในการจดัวางและใช้จดุเส้นรูปร่างแสงเงาก็จะท าให้เกิดมมุมองท่ีมี
ความหลากหลายมากขึน้ 
             
 5. ลักษณะผิว (texture) 
     หมายถึง  ลกัษณะพืน้ผิวภายนอกท่ีบคุคลโดยทัว่ ๆ ไป สามารถมองเห็นจากเปลือก
นอกของวตัถ ุ หรือลกัษณะท่ีรับรู้ได้จากการสมัผสั ลบูคล า มีปรากฏอยูท่ัว่ไปในธรรมชาตริวมทัง้
วตัถท่ีุมนษุย์สร้างขึน้ เชน่ ลกัษณะผิดท่ีขรุขระ ออ่นนุม่ และแหลมคม เป็นต้น 
                    ลกัษณะของผิววตัถุท่ีปรากฏทางกายภาพ หมายถึง ลกัษณะผิวท่ีปรากฏเป็นจริง
ตามท่ีตามองเห็นและมือสมัผสัได้  ส่วนลกัษณะผิวท่ีปรากฏตามความรู้สึกท่ีมองเห็นเพียงด้าน
เดียวพบเห็นได้ในรูปภาพ  ภาพถ่าย หรือภาพเขียน เกิดขึน้จากเทคนิคการสร้างสรรค์ภาพท่ีนกั
ออกแบบหรือศลิปินมีวตัถปุระสงค์ในการลวงตาผู้ด ู
 
ประโยชน์และการประยุกต์ใช้พืน้ผิวในการออกแบบ 

เราสามารถน ามาใช้ในการสร้างความแตกตา่งให้กลบัตวัชิน้งานหลกัให้มีรูปแบบภาพท่ี
แตกตา่งๆจากท่ีมีให้เกิดความโดดเดน่มากขึน้ 

เราสามารถน าพืน้ผิวมาสูก่ารน าลงในชิน้งานหลกัเพ่ือให้เกิดลวดลายท่ีใหมแ่ละมีความ
แตกตา่งได้มากขึน้ ตลอดจนสามารถใช้ในการสร้างความกลมกลืนเพ่ือใช้กบังานด้านภมูิทศัน์ใน
การออกแบบได้   
              เราสามารถน าภาพมาใช้กบัการผลิตงานโดยใช้พืน้ผิวท่ีมีความแตกตา่งๆท าให้ภาพหรือ
องค์ประกอบหลกัมีความแตกตา่งกนัไปได้หลายรูปแบบ 
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             เราสามารถน าภาพพืน้ผิวมาใช้กบัการสร้างทศันียภาพโดยการใช้เป็นพืน้หลงัผลงาน
เพ่ือสร้างความโดดเดน่ให้ตวัองค์ประกอบหลกัมีคณุคา่มากขึน้ได้ 

6. สีและแสงเงา 
 สีประกอบด้วยคณุคา่สามด้านในงานศลิปะ คือ คณุคา่หรือน า้หนกัของสีแท้ความเข้ม
และคณุคา่ (ความเข้ม กลาง จาง หรือออ่น) 
 สีแท้ (Hue) หมายถึง ช่ือสีท่ีใช้เรียกแทนสีแตล่ะสีท่ีมีความแตกตา่งกนั เชน่ ฟ้ากบัเขียว  
หรือแดงกบัเหลือง 
 ความเข้ม (intensity) หมายถึงคณุคา่ของความส่องสวา่งและความบริสทุธ์ิของสีแตล่ะสี 
 คณุคา่ของสี (value in color) หมายถึง ความสวา่งและมืดท่ีปรากฏในสีใดสีหนึง่ 
ประโยชน์และการประยุกต์ใช้เส้นในการออกแบบสีและแสงเงา 

เราสามารถสร้างความรู้สกึและความโดดเดน่และมีคณุคา่ในการมองเห็นท่ีมากขึน้กบัตวั
ชิน้งานโดยการก าหนดคา่สีตามหลกัการ(หากต้องการความเข้าใจเร่ืองสีควรเข้าใจทฤษฎีสี)เพ่ือ
ใช้ในการสร้างการดงึดดูและส่ือความหมายได้ 

สามารถน ามาใช้ในการสร้างแสงสีให้กับงานออกแบบและสร้างสีบนพืน้ผิวของงาน
ออกแบบให้มีความแตกต่างหรือการมาใช้ในการออกแบบตามช่วงฤดกูาลและกิจกรรมตา่งๆได้
เป็นอยา่งด ี

7. ตัวอักษร 
         ตวัอกัษรส าหรับการออกแบบมีผู้ให้ค านิยามไว้หลากหลายเพราะเน่ืองจากการออกแบบ
สมยัใหมท่ี่ใช้การออกแบบในเชิงการส่ือสารหลายด้านตวัอกัษรจงึนบัเป็นสว่นประกอบส าคญัใน
การสร้างความเข้าใจในแนวคดิและการท าให้เกิดความเข้าใจในภาพท่ีต้องจะส่ือสารได้เพราะ
ตวัอกัษรสามรถส่ือสารได้ได้ถึงอารมณ์ของงานได้เชน่กนั 
 
การจัดองค์ประกอบศิลป์เพื่อใช้ในการออกแบบ 
             องค์ประกอบศลิป์คือการจดัว่างงานศิลปะท่ีกระจดักระจายให้กายเป็นกลุ่มเดียวกนัโดย
การจดัองค์ประกอบท่ีดีก็มีหลากหลายแนวคิดแต่สามารถท าให้ภาพท่ีออกมามีเอกภาพในการ
ส่ือสารท่ีน่าสนใจและสามารถเล่าเร่ืองได้โดยงานองค์ประกอบศิลป์นกัออกแบบสามารถน าไปสู่
กระบวนการออกแบบท่ีมีความหลากหลายได้มากขึน้ไม่ว่าจะเป็นงานวาดภาพ งานถ่ายภาพ  
การกราฟฟิค งานภาพเคล่ือนไหว  และงานสร้างสรรค์อ่ืนๆ  ดงันัน้หากเปรียบพืน้ท่ีคือสนาม
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ฟตุบอล  รูปทรงตา่งๆคือนกัฟตุบอลองค์ประกอบศลิป์คงเปรียบได้การจดัวางต าแหน่งนกัฟุตบอล
ให้เหมาะสมกบัจดุย่ืนเหมาะสมในการท าคะแนน  
         โดยหลักการในการจัดองค์ประกอบศิลป์มีแนวคิดท่ีมีความหลากหลายดังนัน้เราจะน า
องค์ประกอบศลิป์ท่ีนิยมมาสูก่ระบวนการสร้างการเรียนรู้ซึง่ประกอบไปด้วยหลักการจัด    
        หลักการออกแบบองค์ประกอบทางทัศนศิลป์(Princple of Design) คือ การน าเอา
ทศันะธาต ุ ได้แก่  จุด  เส้น  รูปร่าง  รูปทรง  น า้หนกัอ่อนแก่  บริเวณว่าง  สี  และพืน้ผิว  มาจดั
ประกอบเข้าด้วยกันจนเกิดความพอดี  เหมาะสม  ท าให้งานศิลปะชิน้นัน้มีคณุคา่มากขึน้โดยใช้
หลกัการจดัภาพพืน้ฐานท่ีนกัออกแบบและนกัศลิปะนิยมในการจดัภาพประกอบไปด้วย 

1. เอกภาพ (Unity)   การรวมกลุ่มก้อน ไม่แตกแยกกระจดักระจายไปคนละทิศทางจน
ท าให้ขาดความสมัพนัธ์กนั ในทางทศันศิลป์เอกภาพยงัเป็นส่วนท่ีแสดงให้เห็นถึงเนือ้หาเร่ืองราว
ท่ีต้องการแสดงอยา่งชดัเจนด้วย 

2. ความสมดุล (Balance)  
                    ความสมดุลในการจัดวางภาพคือการก าหนดค่าน าหนักความหนาแน่นให้อยู่ใน
พืน้ท่ีให้มีทัง้ความเท่าเทียมกันและความสดดุลแต่แตกต่างในรูปทรงจนถึงความต่างกันด้วย
ความแตกตา่งและไมเ่หมือนกนัโดยสามารถแยกออกได้เป็น                   
            2.1  ความสมดุลของสิ่งที่ซ า้หรือเหมือนกัน  (Symmetrical)  คือ เป็นการน าเอา
ส่วนประกอบท่ีมีรูปลกัษณะเหมือนกัน  มาจดัองค์ประกอบรวมเข้าด้วยกันให้ประสานกลมกลืน 
เกิดการถ่วงน า้หนกัขององค์ประกอบส่วนต่าง ๆ ในลักษณะท่ีพอเหมาะพอดีจนรู้สึกว่ามีความ
สมดุล    อาจด้วยการจัดวางต าแหน่ง ท่ีตัง้   ช่องไฟ   ระยะห่าง   อัตราจ านวน  ขนาด
รูปร่าง  น า้หนกัออ่นแก่  ฯลฯ  ท่ีเหมือนกนัหรือเทา่ ๆ กนัจนเกิดเป็นเอกภาพเดียวกนั       
             2.2  ความสมดุลของสิ่งที่ขัดแย้งหรือต่างกัน  (Asymmetrical)   เป็นการน าเอา
ส่วนประกอบท่ีมีรูปลกัษณะท่ีตา่งกนัหรือขดัแย้งกัน   มาจดัองค์ประกอบเข้าด้วยกนัให้ประสาน
กลมกลืนกัน   เกิดการถ่วงน า้หนกัขององค์ประกอบส่วนต่าง ๆ  ในลกัษณะท่ีพอเหมาะพอดีจน
รู้สกึวา่มีความสมดลุ  โดยท่ีวตัถหุรือเนือ้หาในภาพไมจ่ าเป็นต้องเหมือนกนั 

3  จุดสนใจหรือการเน้น (Emphasis)  
         ส่วนท่ีส าคญัท่ีสุดของภาพท่ีต้องการแสดง   ซึ่งน าไปสู่การบอกเล่าเนือ้หาของ
ภาพทัง้หมดหรือเป็นจุดท่ีดึงดูดความสนใจให้มอง  ในทางทัศนศิลป์จุดสนใจควรมีเพียงจุด
เดียว  ซึงอาจเป็นส่วนท่ีแสดงความส าคญัหรือมีสีสนัสดใสท่ีสุด  นอกจากนัน้ยงัเน้นให้เกิดจุด
สนใจด้วยการสร้างความแตกต่างขึน้ในภาพ   จุดสนใจไม่จ าเป็นจะต้องอยู่จุดกึ่งกลางเสมอ
ไป  อาจอยูส่ว่นใดสว่นหนึง่ของภาพ 
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4. ความกลมกลืน (Harmony)  
        เป็นสิ่งท่ีส าคญัท่ีสดุของการจดัองค์ประกอบทางทศันศิลป์  เพราะความกลมกลืนจะท า
ให้ภาพงดงาม และน าไปสูเ่นือ้หาเร่ืองราวท่ีน าเสนอ  ความกลมกลืนมี  2  แบบ  คือ 

4 . 1   ค ว า ม ก ลม ก ลื น แบบค ล้ อ ย ต า ม กั น   ห ม า ย ถึ ง   ก า ร น า
รูปร่าง  รูปทรง  เส้น หรือสี  ท่ีมีลักษณะเดียวกันมาจัด  เช่น  วงกลมทัง้หมด  ส่ีเหล่ียม
ทัง้หมด  ซึ่งแม้ว่าอาจจะมีขนาดท่ีแตกต่างกัน  แต่เม่ือน ามาจัดเป็นภาพขึน้มาแล้วก็จะท าให้
ความรู้สกึกลมกลืนกนั 

4.2  ความกลมกลืนแบบขัดแย้ง  หมายถึง  การน าเอาองค์ประกอบต่าง
ชนิด   ต่าง รูปร่าง   รูปทรง   ต่าง สี   มาจัดวางในภาพเดียวกัน   เช่น   รูปวงกลมกับ รูป
สามเหล่ียม  เส้นตรงกับเส้นโค้ง  ซึ่งจะท าให้เกิดความขัดแย้งกันขึน้ แต่ก็ยังให้ความรู้สึก
กลมกลืนกนั 
           ส าหรับแนวคิดของ อนนั วาโซะ ได้กล่าวไว้ ความสอดคล้องความคดัแย้ง คือ
เร่ืองของการสร้างจุดเด่นให้แยกออกจากฉากหลังอาจท าให้เกิดจุดเด่นโดยให้ภาพหลักยังคง
กลมกลืนหรืออาจท าให้ภาพหลกัขดัแย้งกบัพืน้หลงัก็ได้ อนนั วาโซะ Graphic Desing  2558 

5  จังหวะ (Rhythm)  
        ระยะในการจดัภาพหรือการวางของวตัถุ ซ า้ไปซ า้มา อย่างสม ่าเสมอ  เช่น  ลาย
ไทย  การปกูระเบือ้ง หรือการแปรอกัษร  เป็นต้น 
  
      ปิยะบุตร สุทธิดารา  ยงัได้กล่าวถึงรูปแบบการจดัองค์ประกอบว่านอกจากพืน้ฐานแล้ว
เราสามารถน าสิ่งเหล่านัน้มารวมกันโดยใช้องค์ประกอบต่างๆทัง้เส้น สี ตวัอกัษรท่ีสามารถส่ือ
ความหมายในการจดัวางโดยก าหนดองค์ประกอบแบง่ออก3รูปแบบ 
             1การก าหนดองค์ประกอบภาพรวม(Unity)ให้ส่ือความหมายไปในทิศทางเดียวกนั 
             2 การจัดองประกอบแบบ(Balanch)ทีจัดวางซ้ายขวาเท่ากันและแบบต่างกันด้วยน า
หนกัอาจมาจากสีหรือรูทรงตา่งๆกนั 
             3 การเน้นจดุสนใจ(Point of interest) โดยการใช้การวางต าแหน่งจดุเดน่ลงไปและใช้วิธี
ตา่งๆในการเร้นจดุเดน่ให้เกิดความนา่สนใจให้มากขึน้โดยใช้สี ขนาด รูปทรงตามหลกัProportion 


