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รายละเอียดของรายวิชา(Course Specification) 
รหัสวิชา EDI๒๑๐๓   รายวิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสื่อสารการศึกษาและการเรียนรู้ 

คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนนัทา 
ภาคการศึกษา ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๘ 

 
หมวดที ่๑ ข้อมูลทั่วไป 

๑. รหัสและชือ่รายวิชา 
รหัสวิชา EDI๒๑๐๓ 
ชื่อรายวิชาภาษาไทย นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสื่อสารการศกึษาและการเรยีนรู้ 
ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ Innovation and Information Technology for Educational 

Communication and Learning 
 
๒. จำนวนหนว่ยกิต  ๓(๒-๒-๕)  
 
๓. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 

๓.๑ หลักสูตร    ครุศาสตรบัณฑิต 
๓.๒ ประเภทของรายวิชา   หมวดวิชาเฉพาะด้าน กลุ่มวิชาชีพครู 

 
๔.อาจารย์ผูร้บัผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 

๔.๑ อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา  ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ดร.กัญญ์รัชการย์ เลิศอมรศักดิ ์
๔.๒ อาจารย์ผู้สอน   ผู้ช่วยศาสตราจารย์.ดร. อัญชนา สุขสมจิตร 
     อาจารย์ ดร.ชัยวัฒน์ จิวพานิชย ์

ผู้ช่วยศาสตราจารย์.ดร.กัญญ์รัชการย์  เลิศอมรศักดิ ์
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุดารัตน์ ศรีมา 
อาจารย์ ดร.ปริญญา บรรณเภสัช 
อาจารย์ พรรษวุฒิ ชีระภากร 

 
๕. สถานที่ติดต่อ 

ห้อง  คณะครศุาสตร ์
E–mail: ganratchakan.le@ssru.ac.th  

 
๖. ภาคการศกึษา/ชั้นปีทีเ่รียน 
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๖.๑ ภาคการศกึษาที่    ๒/๒๕๖๘  ชั้นปีที่ ๒ 
๖.๒ จำนวนผู้เรียนที่รับได้ ประมาณ คน 

 
๗. รายวิชาทีต่้องเรียนมากอ่น (Pre-requisite) ไม่ม ี
 
๘. รายวิชาทีต่้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisite) ไม่ม ี
 
๙. สถานที่เรียน   คณะครุสาสตร ์มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 
 
๑๐.วันที่จัดทำหรือปรับปรงุ วันที่ ๒๗  เดือน พฤศจิกายน พ.ศ.๒๕๖๘ 
 
รายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสุด 
 

หมวดที ่๒ จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค ์
๑. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถดังนี้ 
(๑) สามารถอธิบาย แนวคิด หลักการ ทฤษฎพีืน้ฐานเกี่ยวกับเทคโนโลยีและนวัตกรรมการศึกษาที่ส่งเสรมิ

การพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้ได ้
(๒) สามารถบอกความหมาย และความเป็นมาของเทคโนโลย ีนวัตกรรมการศึกษาได ้
(๓) สามารถอธิบายความสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารสำหรับครู แหล่งการเรียนรู้และ

เครือข่ายการเรียนรูไ้ด ้
(๔) สามารถวิเคราะห์ จำแนกข้อเท็จจริง เข้าใจและอธิบายปัญหาที่เกิดจากการใช้นวัตกรรม เทคโนโลยแีละ

สารสนเทศได ้ 
(๕) สามารถอธิบายขั้นตอน กระบวนการใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่เกี่ยวข้องกับการศึกษาได ้
(๖) สามารถออกแบบ สร้าง นำไปใช้ ประเมิน และปรับปรุงนวัตกรรมแห่งการเรียนรู้ได ้

 
๒. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ความสามารถ ในเรื่องแนวคิด ทฤษฎี เทคโนโลยีและนวัตกรรมการศึกษาที่ส่งเสริม
การพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารสำหรับครู แหล่งการเรียนรู้และเครือข่ายการ
เรียนรู ้ การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที ่เกี ่ยวข้องกับการศึกษา การวิเคราะห์ปัญหาที่เกิดจากการใช้นวัตกรรม 
เทคโนโลยีและสารสนเทศ การออกแบบ การสร้าง การนำไปใช้ การประเมินและการปรับปรุงนวัตกรรม นวัตกรรม
แห่งการเรียนรู้ 
 

หมวดที ่๓ ลักษณะและการดำเนนิการ 
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๑. คำอธิบายรายวิชา 
(ภาษาไทย) การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามธรรมชาติของสาขาวิชาเอก

เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีปัญญารู้คิดและมีความเป็นนวัตกร ที่สอดคล้องกับบริบทและความแตกต่างระหว่างบุคคลของ
ผู้เรียน ผู้เรียนที่มีความต้องการจำเป็นพิเศษ โดยการวิเคราะห์หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับนวัตกรรมและ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสื่อสารการศึกษาและการเรียนรู้ กฎหมายที่เกี่ยวข้อง จรรยาบรรณในการใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัล เพื่อให้สามารถเลือก และประยุกต์ใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสื่อสารการศึกษาและการ
จัดการเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสมมีประสิทธิภาพ และไม่ละเมิดทรัพย์สินทางปัญญาและใช้การสะท้อนคิดไปประยุกต์ใช้
ในการพัฒนาตนเองในการเป็นครูที่ดี มีความรอบรู้ และทันสมัยต่อความเปลี่ยนแปลง 

(ภาษาอังกฤษ) Apply digital technologies for learning management design in accordance with 
individual major to develop learners’ intellectual and to be innovators based on contexts, learner 
individual differences, and learners with special needs by analyzing principals, concepts, and theories 
being relevant to innovation and information technology for educational communication and 
learning, laws, and ethics in utilizing digital technologies in order to be able to select and apply 
innovation and information technology for educational communication and learning effectively, not 
pirate intellectual properties, and use reflection to apply for self-development to become a good 
teacher, know broadly, be up-to-date, and keep up with changes 

 
๒. จำนวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 
 

บรรยาย 
(ชั่วโมง) 

สอนเสริม 
(ชั่วโมง) 

การฝึกปฏิบัต/ิงาน 
ภาคสนาม/การฝึกงาน

(ชั่วโมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชั่วโมง) 

๓๐ ตามความต้องการของผู้เรียน ๓๐ ๗๕ ชั่วโมง 
 
๓. จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาหท์ี่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
 ๓.๑ ปรึกษาดว้ยตนเองที่ห้องพักอาจารย์ผู้สอนแต่ละท่าน 
 ๓.๒ ปรึกษาผา่นโทรศัพท์ที่ทำงาน / มือถือ 
 ๓.๓ ปรึกษาผา่นจดหมายอิเล็กทรอนิกส ์(E-mail): ganratchakan.le@ssru.ac.th 
 ๓.๔ ปรึกษาผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ (Facebook/Line) 
 ๓.๕ ปรึกษาผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Internet/Webboard)  

 
หมวดที ่๔ การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนกัศึกษา 

๑.คุณธรรม จริยธรรม 
๑.๑ คุณธรรม จริยธรรมที่ตอ้งพัฒนา 
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 (๑) รัก ศรัทธาและภูมิใจในวิชาชีพครู มีจิตวิญญาณและอุดมการณ์ความเป็นครู และปฏิบัติตนตาม
จรรยาบรรณวิชาชีพครู 
 (๒) มีจิตอาสา จิตสาธารณะ อดทนอดกลั้น มีความเสียสละ รับผิดชอบและซื่อสัตย์ต่องาน ที่ได้รับมอบหมาย

ทั้งด้านวิชาการและวิชาชีพ และสามารถพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง ประพฤติตนเป็นแบบอย่างที่ดีแก่ศิษย์ ครอบครัว 
สังคมและประเทศชาติ และเสริมสร้างการพัฒนาที่ยั่งยืน 
 (๓) มีค่านิยมและคุณลักษณะเป็นประชาธิปไตย คือ การเคารพสิทธิ และให้เกียรติคนอื่น มีความสามัคคีและ

ทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ ใช้เหตุผลและปัญญาในการดำเนินชีวิตและการตัดสินใจ 
 (๔) มีความกล้าหาญและแสดงออกทางคุณธรรมจริยธรรม สามารถวินิจฉัย จัดการ และคิดแก้ปัญหาทาง

คุณธรรมจริยธรรมด้วยความถูกต้องเหมาะสมกับสังคม การทำงานและสภาพแวดล้อม โดยอาศัยหลักการ เหตุผล และ
ใช้ดุลยพินิจทางค่านิยม บรรทัดฐานทางสังคม ความรู้สึกของผู้อื่น และประโยชน์ของสังคมส่วนรวม มีจิตสานึกในการ
ธำรงความโปร่งใสของสังคมและประเทศชาติ ต่อต้านการทุจริตคอรัปช่ันและความไม่ถูกต้อง ไม่ใช้ข้อมูลบิดเบือน หรือ
การลอกเลียนผลงาน 

๑.๒ วิธีการสอน 
(๑) จัดการเรียนการสอนที่สอดแทรกเรื่องคุณธรรม จริยธรรมและจรรยาบรรณ เน้นความมีวินัย รับผิดชอบ

และมีจิตสาธารณะ 
(๒) จัดการเรียนการสอนที่สอดแทรกจรรยาบรรณวิชาชีพครู 
(๓) การวิเคราะห์แบบวิพากษ์ ในประเด็นวิกฤตด้านคุณธรรมจริยธรรมของสังคมและวิชาการ รวมทั้งประเด็น

วิกฤตของจรรยาบรรณวิชาชีพครู 
(๔) การเรียนรู้โดยการปฏิสัมพันธ์เชิงปฏิบัติการ 
(๕) การใช้กรณีศึกษา 
(๖) การเข้าร่วมกิจกรรมเสริมความเป็นครูเป็นรายปีตลอดหลักสูตร 

๑.๓ วิธีการประเมินผล 
(๑) วัดและประเมินจากผลการวิเคราะห์แบบวิภาษวิธี 
(๒) วัดและประเมินจากกลุ่มเพื่อน 
(๓) วัดและประเมินจากผลงานกรณีศึกษา 
(๔) วัดและประเมินจากผลการเข้าร่วมกิจกรรมเสริมความเป็นครูเป็นรายปีตลอดหลักสูตร 
(๕) ประเมินผลจากการนำเสนอผลงานกลุ่มและการเป็นผูน้ำในการอภิปรายซักถาม 
(๖) วัดและประเมินจากผลการศึกษาค้นคว้า 
(๗) สังเกตพฤติกรรมนักศึกษาในการปฏิบัติตามกฎระเบียบ กติกา เง่ือนไขข้อบังคับ 

 
๒. ความรู ้

๒.๑ ความรู้ทีต่้องพัฒนา 
 (๑) มีความรอบรู้ในหลักการ แนวคิด ทฤษฎี เนื้อหาสาระด้านวิชาชีพของครู อาทิ ค่านิยมของครู คุณธรรม 

จริยธรรม จรรยาบรรณ จิตวิญญาณครู ปรัชญาความเป็นครู จิตวิทยาสาหรับครู จิตวิทยาพัฒนาการ จิตวิทยาการ
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เรียนรู้เพื่อจัดการเรียนรู้และช่วยเหลือ แก้ไขปัญหา ส่งเสริมและพัฒนาผู้เรียน หลักสูตรและวิทยาการการจัดการ
เรียนรู้ นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารการศึกษาและการเรียนรู้ การวัดประเมินการศึกษาและการ
เรียนรู้ การวิจัยและการพัฒนานวัตกรรมเพื่อพัฒนาผู้เรียน และภาษาเพื่อการสื่อสารสำหรับครู ทักษะการนิเทศและ
การสอนงาน ทักษะเทคโนโลยีและดิจิทัล ทักษะการทำงานวิจัยและวัดประเมิน ทักษะการร่วมมือสร้างสรรค์ และ
ทักษะศตวรรษที่ 21 มีความรู้ ความเข้าใจในการบูรณาการความรู้กับการปฏิบัติจริงและการบูรณาการข้ามศาสตร์ 
อาทิ การบูรณาการการสอน (TPACK) การสอนแบบ STEM ชุมชนแห่งการเรียนรู ้ (PLC) และมีความรู ้ในการ
ประยุกต์ใช้ 
 (๒) มีความรอบรู้ในหลักการ แนวคิด ทฤษฎี เนื้อหาวิชาที่สอน สามารถวิเคราะห์ความรู้ และเนื้อหาวิชาที่

สอนอย่างลึกซึ้ง สามารถติดตามความก้าวหน้าด้านวิทยาการและนำไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาผู้เรียน โดยมีผลลัพธ์
การเรียนรู้และเนื้อหาสาระด้านมาตรฐานผลการเรียนรู้ด้านความรู้ของแต่ละสาขาวิชาตามเอกสารแนบท้าย 
 (๓) มีความรู้ เข้าใจชีวิต เข้าใจชุมชน เข้าใจโลกและการอยู่ร่วมกันบนพื้นฐาน ความแตกต่างทางวัฒนธรรม 

สามารถเผชิญและเท่าทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม และสามารถนาแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงไป
ประยุกต์ใช้ในการดำเนินชีวิตและพัฒนาตน พัฒนางาน และพัฒนาผู้เรียน 
 (๔) มีความรู้และความสามารถในการใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารตามมาตรฐาน 
 (๕) ตระหนักรูเ้ห็นคุณค่าและความสาคัญของศาสตร์พระราชาเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืนและนำมาประยุกต์ใช้ใน

การพัฒนาตน พัฒนาผู้เรียน พัฒนางานและพัฒนาชุมชน 
๒.๒ วิธีการสอน 

(๑) ใช้การสอนหลากหลายรูปแบบ โดยเน้นหลักการทฤษฎีและการปฏิบัติเพื่อให้เกิดองค์ความรู้ในด้าน
การศึกษาและวิชาชีพครู 

(๒) จัดการเรียนการสอนให้สามารถคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ ประเมินค่า และนำความรู้จากการเรียนการสอน
ไปประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติงานวิชาชีพครูอย่างเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 

(๓) การวิเคราะห์และสังเคราะห์องค์ความรู้และการเรียนรู้แบบสืบสอบ 
(๔) การทบทวนวรรณกรรมและสรุปสถานะขององค์ความรู ้
(๕) การวิเคราะห์แบบวิภาษวิธีเกี่ยวกับประเด็นวิกฤตขององค์ความรู้และทฤษฎี 
(๖) การเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือประยุกต์และประเมินค่าองค์ความรู้ในสถานการณ์โลกแห่งความเป็นจริง 
(๗) การเข้าร่วมกิจกรรมเสริมความเป็นครูเป็นรายปีตลอดหลักสูตร 

๒.๓ วิธีการประเมินผล 
(๑) วัดและประเมินจากผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์องค์ความรู ้
(๑) วัดและประเมินจากผลการทบทวนวรรณกรรมและสรปุสถานะขององค์ความรู้ 
(๑) วัดและประเมินจากผลการวิเคราะห์แบบวิภาษวิธี 
(๑) วัดและประเมินจากการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
(๑) วัดและประเมินจากการเข้าร่วมกิจกรรมเสริมความเปน็ครูเป็นรายปีตลอดหลักสูตร 
(๑) ประเมินจากแบบฝึกหัดและแบบทดสอบด้านทฤษฎ ี
(๑) ประเมินจากผลงานการจัดสัมมนา การจัดนิทรรศการและกิจกรรม 
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(๑) ประเมินจากการรายงานผลการศึกษาดูงานและบันทึกการเรียนรู้ 
 
๓. ทักษะทางปัญญา 

๓.๑ ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา 
 (๑) คิด ค้นหา วิเคราะห์ข้อเท็จจริง และประเมินข้อมูลสื่อสารสนเทศจากแหล่งข้อมูลที่หลากหลายอย่างรู้เท่า

ทัน เป็นพลเมืองตื่นรู้ มีสำนึกสากล สามารถเผชิญและก้าวทันกับการเปลี่ยนแปลงในโลกยุคดิจิทัล เทคโนโลยีข้าม
แพลตฟอร์ม (Platform) และโลกอนาคต นำไปประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติงานและวินิจฉัยแก้ปัญหาและพัฒนางานได้
อย่างสร้างสรรค์ โดยคำนึงถึงความรู้ หลักการทางทฤษฎี ประสบการณ์ภาคปฏิบัติ ค่านิยม แนวคิด นโยบายและ
ยุทธศาสตร์ชาติ บรรทัดฐานทางสังคมและผลกระทบที่อาจเกิดขึ้น 
 (๒) เป็นผู้นำทางปัญญา สามารถคิดริเริ่มและพัฒนางานอย่างสร้างสรรค์ มีภาวะผู้นำทางวิชาการและวิชาชีพ 

มีความเข้มแขง็และกล้าหาญทางจริยธรรม สามารถช้ีนำและถ่ายทอดความรู้แก่ผู้เรียน สถานศึกษา ชมุชนและสังคม
อย่างสร้างสรรค์ 
 (๓) สร้างและประยุกต์ใช้ความรู้จากการทำวิจัยและสร้างหรือร่วมสร้างนวัตกรรมเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของ

ผู้เรียนและพัฒนาผู้เรียนให้เป็นผู้สร้างหรือร่วมสร้างนวัตกรรม รวมทั้งการถ่ายทอดความรู้แก่ชุมชนและสังคม 
๓.๒ วิธีการสอน 

(๑) การวิเคราะห์แบบวิภาษวิธเีกี่ยวกับประเด็นวิกฤตทางวิชาการ วิชาชีพ และทางสงัคม 
(๒) การทำวิจัยเพ่ือสร้างองค์ความรู้ใหม ่
(๓) การวิจัยและพัฒนานวัตกรรมอย่างมีวิสัยทัศน ์
(๔) การเข้าร่วมกิจกรรมเสริมความเป็นครูเป็นรายปีตลอดหลักสูตร 
(๕) การสอนแบบสืบสอบและอภิปรายกลุ่ม 
(๖) การสอนโดยใช้กรณีศึกษาและการสอนโครงงาน 
(๗) การสอนโดยการทำงานเป็นทีม 
(๘) การสอนโดยให้ทำวิจัย 
(๙) การสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานในการเรยีนรู ้
(๑๐) การจัดการเรียนรู้ที่หลากหลายและเนน้ผู้เรียนเป็นสาคัญ 

๓.๓ วิธีการประเมินผล 
(๑) วัดและประเมินจากผลการวิเคราะห์แบบวิภาษวิธีเกี่ยวกับประเด็นวิกฤตทางวิชาการ วิชาชีพ และทาง

สังคม 
(๒) วัดและประเมินจากผลการทำวิจัยเพ่ือสร้างองค์ความรู้ใหม ่
(๓) วัดและประเมินจากผลการวิจัยและพัฒนานวัตกรรม 
(๔) วัดและประเมินจากการเข้าร่วมกิจกรรมเสริมความเปน็ครูเป็นรายปีตลอดหลักสูตร 
(๕) ประเมินจากการอภิปรายแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน 
(๖) ประเมินจากรายงานการศึกษาค้นคว้า รายงานกรณีศึกษาประเมินจากโครงงาน 
(๗) ประเมินการมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน 
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(๘) ประเมินการนำเสนอรายงานหน้าช้ันเรียน 
(๙) การทดสอบกลางภาคและการทดสอบปลายภาค 

 
๔. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

๔.๑ ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบที่ต้องพฒันา 
 (๑) รับรู้และเขา้ใจความรู้สึกของผู้อื่น มีความคิดเชิงบวก มีวุฒิภาวะทางอารมณ์และทางสังคม 

(๒) ทำงานร่วมกับผู้อื่น ทำงานเป็นทีม เป็นผู้นำและผู้ตามที่ดี มีสัมพันธภาพที่ดีกับผู้เรียน ผู้ร่วมงาน 
ผู้ปกครองและคนในชุมชน มคีวามรับผิดชอบต่อส่วนรวมทั้งด้านเศรษฐกิจ สังคมและสิ่งแวดล้อม 
 (๓) มีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ ต่อตนเอง ต่อผู้เรียน ต่อผู้ร่วมงาน และต่อส่วนรวม สามารถช่วยเหลือและ

แก้ปัญหาตนเอง กลุ่มและระหว่างกลุ่มได้อย่างสร้างสรรค์ 
 (๔) มีภาวะผู้นำทางวิชาการและวิชาชีพ มีความเข้มแข็งและกล้าหาญทางจริยธรรม สามารถชี้น ำและ

ถ่ายทอดความรู้แก่ผู้เรียน สถานศึกษา ชุมชน และสังคมอย่างสร้างสรรค ์
๔.๒ วิธีการสอน 

(๑) การเรียนแบบมีส่วนร่วมปฏิบัติการ 
(๒) การเป็นผูน้ำแบบมีส่วนรว่ม 
(๓) การคิดใหค้วามเห็นและการรับฟังความคิดเห็นแบบสะท้อนกลับ 
(๔) การเข้าร่วมกิจกรรมเสริมความเป็นครูเป็นรายปีตลอดหลักสูตร 

 
๔.๓ วิธีการประเมินผล 

(๑) วัดและประเมินจากผลการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
(๒) วัดและประเมินจากผลการศึกษาค้นคว้า/แก้โจทย ์
(๓) วัดและประเมินจากผลการนำเสนอผลงานกลุ่มและการเป็นผู้นำในการอภิปรายซักถาม 
(๔) วัดและประเมินจากการเข้าร่วมกิจกรรมเสริมความเปน็ครูเป็นรายปีตลอดหลักสูตร 

 
๕. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

๕.๑ ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสือ่สาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ตอ้งพัฒนา 
 (๑) วิเคราะห์เชิงตัวเลขสำหรับข้อมูลและสารสนเทศ ทั้งที่เป็นตัวเลขเชิงสถิติหรือคณิตศาสตร์ เพื่อเข้าใจองค์

ความรู้ หรือประเด็นปัญหาได้อย่างรวดเร็วและถูกต้อง 
 (๒) สื่อสารกับผู้เรียน บุคคล และกลุ่มต่าง ๆ อย่างมีประสิทธิภาพด้วยวิธีการหลากหลาย ทั้งการพูด การ

เขียน และการนำเสนอด้วยรูปแบบต่าง ๆ โดยใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมที่เหมาะสม 
 (๓) ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ โปรแกรมสำเร็จรูปที่จำเป็นสาหรับการเรียนรู้ การจัดการเรียนรู้ การทำงาน การ

ประชุม การจัดการและสืบค้นข้อมูลและสารสนเทศ รับและส่งข้อมูลและสารสนเทศโดยใช้ดุลยพินิจที่ดีในการ
ตรวจสอบความน่าเช่ือถือของข้อมูลและสารสนเทศ อีกทั้งตระหนักถึงการละเมิดลิขสิทธิ์และการลอกเลียนผลงาน 

๕.๒ วิธีการสอน 
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(๑) การติดตามวิเคราะห์และนำเสนอรายงานประเด็นสำคัญด้านการศึกษาจากข่าวบนสื่อออนไลน์ 
(๒) การสืบค้นและนำเสนอรายงานประเด็นสำคัญด้านการศึกษาโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
(๓) การเข้าร่วมกิจกรรมเสริมความเป็นครูเป็นรายปีตลอดหลักสูตร 
(๔) การสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญที่หลากหลายโดยใช้สถานการณ์ปัญหา กรณีศึกษา สถานการณ์จริงในการ

เรียนรู ้โครงงานและการวิจัย และสร้างทักษะด้านวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร 
(๕) สามารถนำเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ในการจัดการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์การจัดการเรียนรู้โดยผ่าน

กระบวนการกลุ่ม และการนำเสนอด้วยรูปแบบที่หลากหลาย 
๕.๓ วิธีการประเมินผล 

(๑) วัดและประเมินจากผลการติดตามวิเคราะห์และนำเสนอรายงานประเด็นสำคัญด้านการศึกษา 
(๒) วัดและประเมินจากผลการสืบค้น นำเสนอรายงานประเด็นสำคัญด้านการศึกษาโดยใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ และจากช้ินงาน 
(๓) วัดและประเมินจากการเข้าร่วมกิจกรรมเสริมความเปน็ครูเป็นรายปีตลอดหลักสูตร 
(๔) การนำเสนอ การจัดแสดงผลงานและนิทรรศการ 

 
หมายเหต ุ

สัญลักษณ์  หมายถึง ความรับผิดชอบหลัก  
สัญลักษณ์  หมายถึง ความรับผิดชอบรอง  
เว้นว่าง หมายถึง ไม่ได้รับผิดชอบ 

ซึ่งจะปรากฎอยู่ในแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวชิา 
(Curriculum Mapping) 

หมวดที ่๕ แผนการสอนและการประเมนิผล 
๑. แผนการสอน 

สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อที่ใช้  

ผู้สอน 

๑ - ปฐมนิเทศ/แนะนำรายวิชา 
- ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับเทคโนโลยีและ
นวัตกรรมทางการศึกษาที่ส่งเสริมการ
พัฒนาคุณภาพการเรียนรู้  
- มอบหมายงานตลอดภาคเรียน 

๔ การเรียนการสอน On-site/Online 
Learning by doing using NotebookLM 
10 คะแนน เดีย่ว 

อาจารย์
ประจำ
รายวิชา 

๒-๓ -การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการ
ออกแบบการจัดการเรียนรู้ตาม
ธรรมชาติของสาขาวิชาเอกเพื่อพัฒนา
ผู้เรียนให้มีปญัญารู้คิดและมีความเป็น
นวัตกร ที่สอดคล้องกับบริบทและความ

๘ การเรียนการสอน On-site/Online 
Create pad form for system 
classroom (google site +chart bot) 
20 คะแนน เดีย่ว 
 

อาจารย์
ประจำ
รายวิชา 



มคอ. ๓ 
หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๙ 
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สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อที่ใช้  

ผู้สอน 

แตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน 
ผู้เรียนที่มีความต้องการจำเป็นพิเศษ 
โดยการวิเคราะห์หลักการ แนวคิด 
ทฤษฎีที่เกี่ยวขอ้งกับนวัตกรรมและ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสื่อสาร
การศึกษาและการเรียนรู ้

๔ -กฎหมายที่เกีย่วข้อง จรรยาบรรณใน
การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เพื่อให้สามารถ
เลือก และประยุกต์ใช้นวัตกรรมและ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสื่อสาร
การศึกษาและการจัดการเรียนรู้ได้อย่าง
เหมาะสมมีประสิทธิภาพ และไม่ละเมิด
ทรัพย์สินทางปัญญาและใชก้ารสะท้อน
คิดไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาตนเองใน
การเป็นครูที่ 

๔ การเรียนการสอน On-site/Online 
- ฟังบรรยายจากตำรวจไซเบอร์ 
22/12/68 เวลา8.30-12.00 น.  ให้
นักศึกษามาออนไซต์ที่ห้องเรียนตาม
ตารางสอน ดูผ่านระบบออนไลน์แบบกลุ่ม 
5 คแนน (จากจิตพิสัย) 

อาจารย์
ประจำ
รายวิชา 

๕-๗ -การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการ
ออกแบบการจัดการเรียนรู้ตาม
ธรรมชาติของสาขาวิชาเอกเพื่อพัฒนา
ผู้เรียนให้มีปญัญารู้คิดและมีความเป็น
นวัตกร ที่สอดคล้องกับบริบทและความ
แตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน 
ผู้เรียนที่มีความต้องการจำเป็นพิเศษ 
โดยการวิเคราะห์หลักการ แนวคิด 
ทฤษฎีที่เกี่ยวขอ้งกับนวัตกรรมและ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสื่อสาร
การศึกษาและการเรียนรู ้

๘ การเรียนการสอน On-site/Online 
- PBL VDO Clip for Learning (บทพูด + 
สตอรี่บอร์ด+ VDOคนจริง/AI ที่มีการใช้
โปรแกรมตัดต่อ)  20 คะแนน กลุ่ม 

อาจารย์
ประจำ
รายวิชา 

๘ สัปดาหส์อบกลางภาค  - ติดตามความก้าวหน้าของงาน 
 

 

๙-๑๐ -การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการ
ออกแบบการจัดการเรียนรู้ตาม
ธรรมชาติของสาขาวิชาเอกเพื่อพัฒนา
ผู้เรียนให้มีปญัญารู้คิดและมีความเป็น

๘ ต่อ การเรียนการสอน On-site/Online 
- PBL VDO Clip for Learning (บทพูด + 
สตอรี่บอร์ด+ VDOคนจริง/AI ที่มีการใช้
โปรแกรมตัดต่อ)   

อาจารย์
ประจำ
รายวิชา 



มคอ. ๓ 
หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๑๐ 
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สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อที่ใช้  

ผู้สอน 

นวัตกร ที่สอดคล้องกับบริบทและความ
แตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน 
ผู้เรียนที่มีความต้องการจำเป็นพิเศษ 
โดยการวิเคราะห์หลักการ แนวคิด 
ทฤษฎีที่เกี่ยวขอ้งกับนวัตกรรมและ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสื่อสาร
การศึกษาและการเรียนรู ้

-มีความรอบรู ้ และทันสมัยต่อความ
เปลี่ยนแปลง 

 
     
๑๑-๑๓ - ทรัพยส์ินทางปัญญาและจรรยาบรรณ

ของการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
- กฎหมายที่เกีย่วข้องการใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัล 
- การไม่ละเมิดทรัพย์สินทางปัญญาและ
ใช้การสะท้อนคิดไปประยุกต์ใช้ในการ
พัฒนาตนเองในการเป็นครูที่ดี มีความ
รอบรู้ และทันสมัยต่อความเปลี่ยนแปลง 

๑๒ การเรียนการสอน On-site/Online/On-
demand 
PBL Boardgames   

อาจารย์
ประจำ
รายวิชา 

๑๔-๑๕ ปฏิบัติงานกลุ่ม ๘ การเรียนการสอน On-site/Online 
Boardgames  

อาจารย์
ประจำ
รายวิชา 

๑๖ -นักศึกษานำเสนอโครงงานการออกแบบ 
Board Game 

๔ การเรียนการสอน On-site/Online 
- นักศึกษานำเสนอผลงานโครงงาน  
- สรุปและอภิปรายร่วมกัน 
(ฝ่ายวิชาการกำหนดวัน) 20 คะแนน กลุ่ม 

อาจารย์
ประจำ
รายวิชา 

๑๗ สอบปลายภาค  - สอบข้อเขียนในตาราง 20 คะแนน  
 

 

จิตพิสัย 10 คะแนน  (เข้าเรียน 5 คะแนน + 5คะแนน เข้าฟัง กิจกรรมตาม สัปดาห์ 4 
 



มคอ. ๓ 
หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๑๑ 
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๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู ้
( ระบุวิธีการประเมินผลการเรียนรู้หัวข้อย่อยแต่ละหัวข้อตามที่ปรากฏในแผนทีแ่สดงการกระจายความรับผิดชอบของ
รายวิชา 
(Curriculum Mapping) ตามที่กำหนดในรายละเอียดของหลักสูตรสัปดาห์ที่ประเมินและสัดส่วนของการประเมิน) 

ผลการเรียนรู ้ วีธีการประเมนิผลการเรียนรู ้ สัปดาห์ที่ประเมิน 
สัดส่วน 

ของการประเมินผล 
๑.๑ จิตพิสัย 10 คะแนน  (เข้าเรียน 5 คะแนน + 5

คะแนน เข้าฟัง กิจกรรมตาม สัปดาห์ 4 
ตลอดภาคการศึกษา ๑๐% 

๒.๑ การสอบปลายภาค ๑๗ ๒๐% 
๓.๑ notebookLM  ๑ ๑๐% 
๔.๑ google site +chart bot ๒-๓ ๒๐% 
๕.๑ PBL VDO Clip for Learning ก ๙-๑๐ ๒๐% 
๖.๑ Broad Games หลังกลางภาคการศึกษา ๒๐% 

 
 

หมวดที ่๖ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
๑. ตำราและเอกสารหลัก 

กัญญ์รัชการย์ เลิศอมรศักดิ์. (๒๕๖๕). นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา.  กรุงเทพฯ : ศูนย์สื่อ
สิ่งพิมพ์แก้วเจ้าจอม มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา. 

กัญญ์รัชการย์ เลิศอมรศักดิ์. (๒๕๖๕). นวัตกรรมและเทคโนโลยีเพ่ือนักบริหารสถานศึกษา.  กรุงเทพฯ : ศูนย์สื่อ
สิ่งพิมพ์แก้วเจ้าจอม มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา. 

กรมวิชาการ. (๒๕๔๔). ความรู้เกี่ยวกับสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา. กรุงเทพฯ:ศูนย์พัฒนาหนังสือ, กรมวิชาการ 
กระทรวงศึกษาธิการ. 

ใจทิพย์ ณ สงขลา. (๒๕๔๗). การออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บในระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส.์  
กรุงเทพฯ: ศูนย์ตำราและเอกสารทางวิชาการ คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั. 
ทับทิมทอง กอบัวแก้ว. (๒๕๖๐). นวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา.  กรุงเทพฯ : ศูนย์สื่อ

สิ่งพิมพ์แก้วเจ้าจอม มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา.๖)  อรนุช  ลมิตศริิ. (๒๕๔๖). นวัตกรรมและ
เทคโนโลยีการเรียนการสอน. พิมพ์ครั้งที่ 3. กรุงเทพฯ : สำนักพิมพ์มหาวิทยาลัยรามคำแหง 

 
๒.เอกสารและข้อมูลสำคัญ 

- 
๓. เอกสารและข้อมูลแนะนำ 

วิพร เกตุแก้ว. (๒๕๕๓). เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการบรหิารรัฐกิจ (Information technology for 
public administration). พิมพ์ครั้งที่ ๒. กรุงเทพฯ : สำนักพิมพ์มหาวิทยาลัยรามคำแหง. 
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คณาจารย์ภาควิชาบรรณารักษ์ศาสตร์และสารสนเทศศาสตร์ คณะมนุษยศาสตรและสงัคมศาสตร์ หาวิทยาลัย
สารคามและบรรณารักษ์และนักวิชาการประจำสำนักวิทยบริการ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม. (๒๕๔๐). 
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นควา้ (Informational technology for inquiry study). 
พิมพ์ครั้งที่ ๑. มหาสารคาม : มหาวิทยาลัยมหาสารคาม. 

 
หมวดที ่๗ การประเมินและปรับปรุงการดำเนนิการของรายวิชา 

๑. กลยุทธ์การประเมินประสิทธผิลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
- นักศึกษาตอบแบบสอบถาม 
- นักศึกษาประเมินอาจารย์ผู้สอน 

 
 
๒. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

(ระบุวิธีการประเมินที่จะได้ข้อมูลการสอน เช่น จากผู้สังเกตการณ์ หรือทีมผู้สอน หรือผลการเรียนของนักศึกษา 
เป็นต้น) 

- ประเมินผลการเรียนของนักศึกษา 
- ประเมินผลจากช้ินงานทั้งงานเด่ียว และงานกลุ่ม 
- ประเมินผลจากการทำโครงงาน 

 
๓. การปรับปรุงการสอน 

(อธิบายกลไกและวิธีการปรับปรุงการสอน เช่น คณะ/ภาควิชามีการกำหนดกลไกและวธิีการปรับปรุงการสอนไว้
อย่างไรบ้าง การวิจัยในชั้นเรียน การประชุมเชิงปฏิบัติการเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน เป็นต้น) 
- การทำโครงการวิจัย 
- การประชุมเชิงปฏิบัติการเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน 

 
๔. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 

(อธิบายกระบวนการที่ใช้ในการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ของรายวิชา 
เช่น ทวนสอบจากคะแนนข้อสอบ หรืองานที่มอบหมาย กระบวนการอาจจะต่างกันไปสำหรับรายวิชาที่แตกต่างกัน 
หรือสำหรับมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้าน) 
- ทวนสอบจากคะแนนสอบย่อยเทียบเคียงกับวัตถุประสงค์การเรียนที่กำหนดไว้ 
- ทวนสอบจากคะแนนสอบปลายภาคเรียนเทียบเคียงกับวัตถุประสงค์การเรียนที่กำหนดไว้ 

 
๕. การดำเนนิการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

(อธิบายกระบวนการในการนำข้อมูลที่ได้จากการประเมินจากข้อ ๑ และ ๒ มาวางแผนเพื่อปรับปรุงคุณภาพ) 



มคอ. ๓ 
หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๑๓ 
EDI๒๑๐๓ นวตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศเพือ่การสือ่สารการศกึษาและการเรยีนรู ้ คณะครุศาสตร ์มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสนุนัทา 

จากผลการประเมินและการทวนสอบผลสมัฤทธิ์ประสิทธผิลรายวิชา จัดให้มีการวางแผนการปรับปรุงการ
สอนและรายละเอียดวิชา เพื่อให้เกิดคุณภาพมากขึ้น ดังน้ี 

- ปรับปรุงรายวิชาทุก 4 ปี ตามข้อเสนอแนะ 



มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 
 

หน้า | ๑๔ 
EDI๒๑๐๓ นวตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศเพือ่การสือ่สารการศกึษาและการเรยีนรู ้ คณะครุศาสตร ์ มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสนุนัทา 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรยีนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
ตามที่ปรากฏในรายละเอียดของหลักสูตร (Program Specification) มคอ. ๒ 

 

รายวิชา 
๑. ด้านคุณธรรม 

จริยธรรม 
๒. ด้านความรู้ 

๓. ด้านทักษะ
ทางปัญญา 

๔. ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคล และ
ความรับผิดชอบ 

๕. ด้านทักษะ
การวิเคราะห์

เชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และ

การใช้
เทคโนโลย ี

๖. ด้านวธิีวิทยาการ
จัดการเรียนรู ้

๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ 
EDI๒๑๐๓ นวัตกรรมและ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการ
สื่อสารการศึกษาและการ
เรียนรู ้

                        

 
หมายเหต ุ

สัญลักษณ์  หมายถึง ความรับผิดชอบหลัก  
สัญลักษณ์  หมายถึง ความรับผิดชอบรอง  
เว้นว่าง หมายถึง ไม่ได้รับผิดชอบ 
ความรับผิดชอบในแต่ละด้านสามารถเพิ่มลดจำนวนได้ตามความเหมาะสม 


