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วัตถุประสงค์

1.เพื่อออกแบบชุดควบคุมความชื้นและแสงสว่างส าหรับการปลูกกล้วยไม้ขนาดเล็กในอาคารโดยใช้เทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง

2.เพื่อทดสอบและสร้างชุดควบคุมความชื้นและแสงสว่างส าหรับการปลูกกล้วยไม้ขนาดเล็กในอาคารโดยใช้
เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง
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ขอบเขตโครงงาน

1. ศึกษาการดูแลบ ารุงรักษากล้วยไม้ขนาดเล็ก

2. ศึกษาระบบรดน้ าและแสงสว่างอัตโนมัติผ่านเครือข่ายไร้สาย

3. ออกแบบชุดควบคุมความชื้นและแสงสว่างส าหรับการปลูกกล้วยไม้ขนาดเล็กใน
อาคารโดยใช้เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่งจ านวน 1 ชุด

4. ออกแบบหน้าต่างโปรแกรมระบบรดน้ าและแสงสว่างอัตโนมัติผ่านเครือข่ายไร้สายให้
เหมาะสมกับการใช้งานของผู้ใช้
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5. เขียนโปรแกรมควบคุมชุดควบคุมความชื้นและแสงสว่างส าหรับการปลูกกล้วยไม้ขนาด
เล็กในอาคารโดยใช้เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง

6. เขียนโปรแกรมเปิด-ปิด ระบบรดน้ าและแสงสว่างอัตโนมัติผ่านเครือข่ายไร้สาย

7. สร้างชุดควบคุมความชื้นและแสงสว่างส าหรับการปลูกกล้วยไม้ขนาดเล็กในอาคารโดยใช้
เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง จ านวน 1 ชุด

8. สร้างชุดควบคุมความชื้นและแสงสว่างส าหรับการปลูกกล้วยไม้ขนาดเล็กในอาคารมี
ขนาดความกว้างไม่เกิน 20 เซนติเมตร ความยาวไม่เกิน 80 เซนติเมตร และความสูงไม่เกิน
70 เซนติเมตร

ขอบเขตโครงงาน(ต่อ)
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9. ใช้บอร์ดตระกูล Raspberry Pi ในการประมวลผลการท างาน

10. ใช้ไฟ LED Super Bright สีแดง-น้ าเงิน ในการให้แสงสว่างกับกล้วยไม้ขนาดเล็ก

11. ใช้ Soil moisture sensor วัดค่าความชื้นในดิน

12. ใช้ Solenoid Valve 12V ในการควบคุมการไหลของน้ า

13. ใช้กล้อง USB Camera ในการแสดงภาพเคลื่อนไหวแบบตามเวลาจริง

14. สามารถน าไปตีพิมพ์บทความทางวิชาการหรือจดสิทธิบัตรหรืออนุสิทธิบัตร

ขอบเขตโครงงาน(ต่อ)
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ประโยชน์ที่คาด
ว่าจะได้รับ

1. ได้ศึกษาวิธีสร้างระบบรดน้ าและแสงสว่างอัตโนมัติผ่านเครือข่ายไร้สาย

2. สามารถน าความรู้ที่ศึกษามาเป็นแนวทางในการพัฒนาผลงาน

3. สามารถควบคุมในระยะไกลผ่านทางเว็บแอปพลิเคชัน

4. สามารถควบคุมการรดน้ า การให้แสงสว่างและวัดค่าความชื้นได้ใน
ระยะไกล

5. สามารถใช้แสงในการควบคุมการเจริญเติบโตของพืชได้
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ประโยชน์ที่คาดว่า
จะได้รับ(ต่อ)

6. สามารถเป็นต้นแบบของสมาร์ทฟาร์มได้

7. สามารถใช้แสงในการควบคุมการเจริญเติบโตของกล้วยไม้ได้

8. สามารถวัดตรวจสอบอุณหภูมิได้ในแต่ละกระถาง

9. สามารถปลูกกล้วยไม้ภายในห้องได้โดยไม่ต้องมีแสงแดด

10. สามารถน าชิ้นงานไปตีพิมพ์บทความทางวิชาการหรือจดสิทธิบัตรหรือ
อนุสิทธิบัตร
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โครงร่างสามมิติ
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