
Art Direction คร้ังท่ี3  Mood and Tone2 
(Witer& Application Deployment)

• 1การบา้น และน ามาเสนอแลกเปลี่ยนขอ้มลูกนัในหอ้งแบบวงกลม  และการน ามาใชง้าน

• 2 มาท าความความเขา้ใจในการควบคมุบรรยากาศในงานสรา้งสรรค์ Mood and Tone2กนัอีกครัง้

• 3 การทดลองใช้ Mood and Toneแนวอื่นๆ



การบา้น  และน ามาเสนอแลกเปล่ียนขอ้มูลกนัในหอ้งแบบวงกลม  และการ
น ามาใชง้าน(30นาที)

• โจทย ์: การบา้นกบัการออกแบบ Mood and Tone งานกลุม่กบัการศกึษา  การใช ้
Mood and Tone จากภาพยนตรใ์นการศกึษา   มา1แนว

• แตล่ะกลุม่อธิบายสิ่งท่ีไดม้า ใหเ้พ่ือนเขา้ใจ พอสงัเขป 3-5นาที
• มีการแลกเปลี่ยนและตัง้ค  าถาม กลุม่ละ1-2ค าถาม ใหถ้ามตอบ

(สามารถน าไปท างานวิจยัได)้



•ค าถามเราไดอ้ะไรจากสิ่งนี ้



•เราจะน าการออกแบบMood and 
Tone มาใชง้านอย่างไร



ตวัอยา่งงานท่ีใส่ Mood and Tone



เราตอ้งก าหนดอะไรบา้งในการสร้างสรรค์

•Mood and Tone
•1 รูปแบบงาน ยคุสมยั สถานท่ี   
•2 สีในการสื่อสาร
•3 การควบคมุทกุอย่างใหอ้ยู่ในภาพรวมของ
เรือ่งราว



กรณีศึกษากลุ่ม (15นาที)

• อยากใหน้ าสิ่งจากคน้ควา้แนวภาพยนตร์
ใชใ้นการออกแบบMood and 
Tone ในงงาน....ออกแบบโปสเตอร ์
ภาพยนตรห์นงัแห่งความรกัท่ีมีแนวต่างๆ
ตามท่ีคน้ควา้มา

• สิ่งท่ีตอ้งการทราบ(เชิงแนวคิดและ
เหตผุลในการสรา้งสรรค)์

• 1 ยคุสมยั  สถานท่ี  อารมณ์
• 2 โทนสีในการส่ือสาร
• 3  ภาพรวมงานนีค้วรเป็นอย่างไร
• 4 สิ่งตอ้งคิดในการออกแบบผลิต

แนวคิด  ภาพ  สี   ตวัอกัษร  การจดั
วาง   วสัดผุลิต  ขนาด  รูปทรง(Valentine's Day)



เราเช่ือในตวัคุณ.........................................



ทบทวน



2 มาท าความความเขา้ใจในการควบคุมบรรยากาศในงานสร้างสรรค์
Mood and Tone2กนัอีกคร้ัง
• เราสามารถน าแนวทางตา่งๆมาก าหนดแนวงานออกแบบได ้ ประกอบดว้ย

• แนวดนตร ี  รูปแบบความเป็นอยู ่   แนวของภาพยนตร ์  หรอืประเภทศิลปะในการก าหนดแนวทาง  
สภาพแวดลอ้มแลโทนสีในภาพกบัการสื่อสาร  เพ่ือใหค้นที่เหน็งานสามารถเขา้ใจในรูปแบบสินคา้  เรื่องราว
ในตวัความตอ้งการการสื่อสารได้

•ป๊อป (Pop)

•รอ็ก(Rock)

•R&B.

•Hip Hop.
•คลาสสิค (Classic)

•Electronic.

•Jazz.

•หนังตลก (Comedy) ภาพยนตร์
รักโรแมนตกิ (Romance) 
ภาพยนตรส์ยองขวัญ (Horror 

Film)
•ภาพยนตรส์งคราม (War Film)
•.ภาพยนตรแ์อก็ช่ัน (Action 

Film) Electronic.
•ภาพยนตรอ์าชญากรรม (Crime)



กรณีศึกษางานบุคคล

•ท าอย่างไรเม่ือไดร้บัโจทย์



ค าตอบ

• ศกึษาแนวทาง เพ่ือทราบถงึสิ่งที่ตอ้งมี(โจทยนี์ใ้ชเ้ป็นแนวดนตรี)

• กบัมาดโูจทยอ์ีกครัง้

• ดกูลุม่เปา้หมายการสื่อสาร(หากไม่มีตอ้งก าหนดเอง)

• ออกแบบ ส าคญัคือ 1 สื่อสารได้ 2 สื่อสารดี 3 สื่อสารแลว้มีแนวคิดที่แตกตา่งโดดเด่นอยูใ่นงาน

• น าเสนอ ตามแนวทางของ Art Direction (ดว้ยเหตแุละผลในงาน)



ส่ิงท่ีตอ้งท า กบัโจทยท่ี์มีให ้ 

• ก าหนดแนวคิด( โจทย ์กลุม่เปา้หมาย  การสื่อสาร  รูปแบบ การจดัวาง สี   เทคนิคการผลิต ผลลพัธ)์

• ออกแบบตวัอกัษร ค าว่า Music  ตามรูปแบบดนตร ี 4รูปแบบท าใหใ้หท้ราบว่า ตวัอกัษรชดุนีอ้ยูใ่นดนตรี
แนวไหน แลว้ท าอยา่งไรใหห้นา้สนใจกว่าผูอ้ื่น

• ผลิตงานจาก เทคนิค วาด ระบาย สื่อผสม หรอืคอมพิวเตอร ์ ไดห้มด   ลงในกระดาษa 4 1แผ่น

Music



• ใครท างานทัง้2ชิน้ไม่เสรจ็น ากลบัไป ท าตอ่ที่บา้นใหเ้สรจ็

• 1 งานกลุม่ (ไดแ้นวคิด รูปแบบ และผลงาน)

• 2 งานเด่ียว (ไดแ้นวคิด รูปแบบ และผลงาน)


