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ปัจจุบนัมีการน านวตักรรมทางการศึกษามาใชใ้นการจัดการเรียนรูก้ันมากขึน้ ในระดบั

สถาบนัการศกึษามีการพฒันานวตักรรมการจดัการเรยีนรูใ้หม่ๆ เพื่อใชใ้นการจดัการเรียนการสอน
มากขึน้ โดยเฉพาะในยุคของการปฏิรูปการศึกษา โดยมุ่งหวังในการปฏิรูปการศึกษาประสบ
ความส าเร็จในการพัฒนาคุณภาพของผู้เรียนตามเป้าหมายของการปฏิรูปการศึกษาอย่างมี
ประสิทธิภาพสงูสดุ การเตรียมการพฒันานวตักรรมทางการศกึษา เป็นกระบวนการวิเคราะห ์และ
ออกแบบระบบการจัดหา การติดตัง้ การประเมินระบบตลอดจนก าหนดแนวทางในการพัฒนา
นวัตกรรมทางการศึกษาในอนาคต เพื่อใหส้ามารถด าเนินงานอย่างมีประสิทธิภาพ การพัฒนา
นวัตกรรมทางการศึกษาเพื่อใชใ้นสถานศึกษา การบริหารการเรียนการสอน และการบริการจะ
ขึน้อยู่กับผูบ้ริหารเป็นส าคญัเพื่อใชใ้นการด าเนินงานเตรียมความพรอ้มในการพฒันานวตักรรม
ทางการศกึษาในสถานศกึษาประสบความส าเรจ็ 

เนือ้หาในบทนี ้จะเก่ียวกบันวตักรรมทางการศกึษา ความหมาย ประเภท และความส าคญั
ของนวตักรรมทางการศกึษา ซึ่งโลกในยคุปัจจบุนัการใชน้วตักรรมทางการศกึษาควรใหส้อดคลอ้ง
กับการพฒันาใหเ้กิดทกัษะในศตวรรษที่ 21 ที่พึงเกิดกับผูเ้รียน ในบทที่จึงมีองคค์วามรูเ้ก่ียวกับ
กรอบแนวคิดเพ่ือการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 ความรูแ้ละทกัษะที่จ  าเป็น เพื่อการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 
21 และการใชน้วตักรรมในการบรหิารจดัการชัน้เรยีนเพื่อพฒันาทกัษะในศตวรรษที่ 21  

สถานศกึษาที่มีนวตักรรมทางการศกึษาที่สมบรูณ ์ครบถว้น เป็นปัจจบุนั เรียกใชไ้ดส้ะดวก
และตรงตามความตอ้งการ จะท าใหส้ถานศกึษานัน้สามารถด าเนินการพฒันาคณุภาพของการจดั
สถานศึกษาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพและสรา้งความมั่นใจตัง้อยู่บนรากฐานของหลกัวิชา หลกัฐาน 
ข้อเท็จจริง ตรวจสอบได้ มีกระบวนการวิเคราะห์ มีความเป็นเหตุเป็นผล ซึ่ง นวัตกรรมทาง
การศึกษาสามารถน าไปประกอบการตดัสินใจในการวางแผนด าเนินการพฒันาแนวคิดและสรา้ง
ทางเลือกใหม่ๆ ได ้
 
 



นวัตกรรมทางการศึกษา 
 
  1. ความหมายของนวัตกรรมทางการศึกษา 
  นวัตกรรม (Innovation) มีรากศัพทม์าจาก Innovare ในภาษาลาติน แปลว่า ท าสิ่ง
ใหม่ ขึน้มา ซึ่งสอดคลอ้งกบัความหมายของค าว่า นวตักรรม ท่ีรูปศพัทเ์ดิมมาจากภาษาบาลี คือ 
นว + อตต + กรรม กลา่วคือ นว แปลว่าใหม่ อตัต แปลว่า ตวัเองและกรรม แปลว่า การกระท า เม่ือ
นาคา นว มาสนธิ กบัอตัต จึงเป็น นวตัต และเม่ือรวมค า นวตัต มาสมาส กบักรรม จึงเป็นค าว่า 
นวตักรรม แปลตามรากศพัทเ์ดิมว่า การกระท าที่ใหม่ของตนเอง หรือการกระท าของตนเองใหม่ 
นอกจากนี ้ยงัมีนกัวิชาการหลายท่านไดใ้หค้วามหมายของค าวา่นวตักรรมทางการศกึษาไว ้ดงันี ้ 
 สคุนธ ์สินธพานนท.์ (2553) ใหค้วามหมายของค าว่า นวตักรรมทางการศึกษา ไวว้่า
หมายถึง สิ่งใหม่ๆ ที่สรา้งขึน้มาเพื่อช่วยแกปั้ญหาเก่ียวกบัการจดัการเรียนการสอนหรือพฒันาให้
ผูเ้รียนเกิดการเรียนรูอ้ย่างมีประสิทธิภาพ ไดแ้ก่ แนวคิด รูปแบบ วิธีการ กระบวนการ  สื่อต่างๆ ที่
เก่ียวกบัการศกึษา  
 ทิศนา แขมมณี. (2557) ใหค้วามหมายของค าว่า นวตักรรมหรือนวกรรม วงการศกึษา
น าค านีม้าใชห้มายถึง “การท าขึน้ใหม่” หรือ “สิ่งที่ท  าขึน้ใหม่” ซึ่งไดแ้ก่ แนวคิด แนวทาง ระบบ 
รูปแบบ วิธีการ กระบวนการ สื่อและเทคนิคต่างๆ ที่เก่ียวขอ้งกบัการศกึษาซึ่ง  ไดร้บัการคิดคน้และ
จดัท าขึน้ใหม่ เพื่อช่วยแกปั้ญหาตา่งๆ ทางการศกึษา  
 จากความหมายที่กล่าวมาพอสรุปไดว้่า นวัตกรรมทางการศึกษา หมายถึง วิธีการ 
ปฏิบตัิใหม่ๆ หรือสิ่งใหม่ที่แปลกไปจากเดิม ท่ียงัไม่แพรห่ลายหรือยงัไม่เคยใชม้าก่อน โดยอาจจะ  
ไดม้าจากการคิดคน้พบวิธีการใหม่ๆ ขึน้มาหรือมีการปรบัปรุงของเก่าใหเ้หมาะสมและสิ่งทัง้หลาย  
ปลายทางอย่างมีประสิทธิภาพขึน้ เพื่อช่วยแกปั้ญหาเก่ียวกบัการจดัการเรียนการสอนหรือพฒันา
ให ้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรูอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
 

2. ประเภทของนวัตกรรมทางการศึกษา 
 ส านกังานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน (2550) กลา่วถึงการจ าแนกประเภทของ

นวตักรรมการศึกษาว่า นวตักรรมทางการศึกษาไดมี้ผูค้ิดพฒันาขึน้มาเป็นจ านวนมาก สามารถ
จ าแนกไดด้งันี ้ 

1. จ าแนกตามผูใ้ชป้ระโยชนโ์ดยตรง แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ  



  1.1 ประเภทสื่อส าหรบัครู ไดแ้ก่ แผนการจดัการเรียนรู ้คู่มือครู เอกสาร ประกอบการ
สอน เครื่องมือวดัผล อปุกรณโ์สตทศันวสัด ุ 

 1.2 ประเภทสื่อส าหรบัผูเ้รียน ไดแ้ก่ บทเรยีนส าเรจ็รูป เอกสารประกอบการเรียน ชดุฝึก
ปฏิบตัิใบงาน ชดุเพลง ชดุเกม การต์นู  

2. จ าแนกตามลกัษณะของนวตักรรม แบง่เป็น 2 ประเภท คือ  
 2.1 ประเภทเทคนิควิธีการหรอืกิจกรรม เช่น บทบาทสมมตุิ การสอนแบบศนูยก์ารเรียน 

การสอน ความคิดรวบยอดดว้ยวิธีสอนอปุนยัและนิรนยั เป็นตน้  
 2.2 ประเภทสื่อการเรียนการสอน เช่น บทเรียนส าเร็จรูป ชุดการสอน ชุดสื่อประสม 

บทเรยีนโมดลู วีดิทศัน ์เกม เพลง และใบงาน  
มนศิช สิทธิสมบูรณ ์(2550) ไดแ้บ่งประเภทของนวตักรรมทางการศึกษา  สอดคลอ้งกัน

โดยใชเ้กณฑด์งันี ้ 
1. ดา้นหลกัสตูร เช่น การจดัหลกัสตูรแบบบรูณการ หลกัสตูรการศกึษาแบบเบ็ดเสรจ็ การ

จัดหลักสูตรใหผู้เ้รียนไดเ้รียนตามล าดับขั้นจนบรรลุเป้าหมาย หลักสูตรกิจกรรมพัฒนาผูเ้รียน 
หลกัสตูรทอ้งถิ่น เป็นตน้  

2. ดา้นวิธีการจดัการเรียนการสอน เช่น การสอนแบบโมดลู การสอนแบบจลุภาค การสอน
ซอ่มเสรมิ การใหเ้พื่อนสอนเพื่อน การสอนแบบบรูณาการ การสอนดว้ยรูปแบบซิปปา เป็นตน้  

3. ด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีทางการศึกษา เช่น การใช้บทเรียนส าเร็จรูปแบบ 
โปรแกรมการใชเ้ครื่องช่วยสอน การใชค้อมพิวเตอรช์่วยสอน เกม คู่มือการท างานกลุ่ม ชุดเสริม 
ความรู ้แบบฝึกทกัษะตา่งๆ เป็นตน้  

4. ดา้นการวดัและการประเมินผล เช่น การสรา้งแบบวดัต่างๆ การวดัผลแบบอิงกลุ่มและ
การวดัแบบอิงเกณฑ ์การประเมินผลระหวา่งเรียนและหลงัเรียน เป็นตน้  

5. ดา้นการบริหารการศึกษา เช่น การจัดท าการศึกษาแบบเปิด การจัดการศึกษาแนว
มนุษยนิยม การจัดตารางสอนแบบยืดหยุ่น การบริหารเชิงบูรณาการ การบริหารโดยใชโ้รงเรียน  
บา้น วดั ชมุชน และสถานประกอบการเป็นฐาน เป็นตน้ 

กลา่วโดยสรุป คือ มีการจ าแนกประเภทของนวตักรรรมทางการศกึษาไว ้5 ประเภท ไดแ้ก่ 
นวตักรรมดา้นหลกัสตูร นวตักรรมดา้นการจัดการเรียนการสอน นวตักรรมดา้นสื่อการสอนและ
เทคโนโลยีทางการศึกษา นวัตกรรมดา้นการวัดและประเมินผล และนวัตกรรมดา้นการบริหาร
การศึกษา ซึ่งการจ าแนกประเภทของนวตักรรมทางการศึกษานัน้ จะใชเ้กณฑใ์ดมาจ าแนกก็จะ
ขึน้อยู่กบับรบิทในขณะนัน้วา่ผูพ้ฒันานวตักรรมมุ่งเนน้ไปที่จดุใด ตอ้งการพฒันานวตักรรมสว่นใด   



3. ความส าคัญของนวัตกรรม 
 นวตักรรมไดเ้ขา้มามีบทบาทและมีความส าคญัอย่างมากตอ่การบรหิารจดัการงานของ
ภาครฐัในปัจจุบนั โดยภาครฐัตอ้งมีการปรบัตัวเพื่อใหท้ันต่อความเปลี่ยนแปลงเพื่อตอบสนอง
ความตอ้งการของประชาชน นอกจากนีภ้ารกิจของภาครฐัในปัจจุบนัไดมี้การปรบัเปลี่ยนทัง้การ
ถ่ายโอนอ านาจการปกครองจากสว่นกลางเพื่อลงสูท่อ้งถิ่นมากยิ่งขึน้ โดยการแสวงหาแนวทางการ
น ามาซึ่งแนวคิดและวิธีการต่าง ๆ เพื่อใหอ้งคก์ารรูเ้ท่าทนัการเปลี่ยนแปลง ดงันัน้นวตักรรมจึงมี
ความส าคญัอย่างมากตอ่ภาครฐัในปัจจบุนั 
 1. บุคคลที่เป็นเลิศ (Individual excellence) จ าเป็นอย่างยิ่งที่ตอ้งสรา้งใหเ้ป็นบุคคล
ใน องคก์ารมีการพัฒนาความคิด (Thinking) อยู่ตลอดเวลา เพื่อสรา้งนวัตกรรมใหม่หรือการ
ประดิษฐ์สิ่งใหม่ ซึ่งประกอบดว้ยการคิดใน 10 วิธีการดงันี ้1) การคิดแบบวิจารณญาณ (Critical 
thinking) 2) การคิดแบบรเิริ่ม (Initiative thinking) 3) การคิดแบบสรา้งสรรค ์(Creative thinking) 
4) การคิดเชิงระบบ (System thinking) 5) การคิดแบบบรรณาการ (Integrative thinking) 6) การ
คิดแบบประยุกตใ์ช ้(Application thinking) 7) การคิดแบบสังเคราะห ์(Synthesis thinking) 8) 
การคิดเชิงเปรียบเทียบ (Comparative thinking) 9) การคิดเชิงกลยทุธ ์(Strategic thinking) และ 
10) การคิดเชิงมโนมติหรือความคิดรวบยอด (Concept thinking)  
 นอกจากการคิดทัง้ 10 แบบที่จะตอ้งฝึกฝนใหพ้นกังานบุคลากรในองคก์ารตอ้งคิดอยู่ 
ตลอดเวลาแลว้ ยังจ าเป็นที่จะตอ้งฝึกฝนใหเ้กิดการคิดแบบต่างๆ เพื่อเป็นฐานส าคัญของการ
น าไปสู่ นวตักรรมและสิ่งใหม่ๆ เกิดขึน้อยู่ตลอดเวลา ต าราสมยัใหม่จะฝึกฝนการคิดแบบหมวก 6 
สี ซึง่ไดแ้ก่ “Six hats” ประกอบดว้ย  
 The White Hat - การคิดแบบวิทยาศาสตร ์ 
 The Black Hat - การคิดแบบมองโลกในแง่รา้ย  
 The Yellow Hat - การคิดแบบมองโลกในแง่บวก  
 The Red Hat - การคิดแบบแตกตา่งทา้ทายแปลกใหม่  
 The Green Hat - การคิดแบบสรา้งสรรค ์ 
 The Blue Hat - การคิดแบบวิสยัทศัน ์ 
 2. ทีมงานเป็นเลิศ (Team excellence) จ าเป็นอย่างยิ่งตอ้งสรา้งทีมงานที่เป็นทีมแห่ง
การเรยีนรู ้(Team learning) และทีมแห่งการคิดอยู่ตลอดเวลา การเสรมิสรา้งบรรยากาศกระตุน้ให้
เกิดการคิดจึงเป็นสิ่งจ าเป็นและส าคญั ทีมใดที่สามารถคิดประดิษฐ์สิ่งใหม่ไดก้็ควรจะมีรางวลัตอบ
แทนเป็นสิ่งจงูใจ การสรา้งบรรยากาศแห่งการเรียนรูต้อ้งใหแ้ต่ละคนมีโอกาส “ปะทะสงัสรรคท์าง



ความคิด” หรอื “โตแ้ยง้ความคิด” อยู่ตลอดเวลา ซึง่เรยีกวา่ ศนูยแ์ห่งการเรียนรู ้(Learning center) 
ที่เปิดโอกาสให้สมาชิกในทีมมีโอกาสไดพ้บปะพูดคุย เพื่อแลกเปลี่ยนความคิดและวิเคราะห์
สถานการณด์า้นการเมือง เศรษฐกิจ สงัคม สิ่งแวดลอ้ม กีฬา ลกูคา้ คู่แข่ง เทคโนโลยี และสิ่งที่
สนใจของแต่ละคน ยิ่งคยุกนัมากเท่าใดก็จะเกิดการเรยีนรูม้ากขึน้เท่านัน้ (เสน่ห ์จุย้โต, 2546: 37)  
 3. องคก์ารแห่งความเป็นเลิศ (Organization excellence) จ าเป็นตอ้งสรา้งองคก์าร
แห่งความเป็นเลิศที่มุง่เนน้องคก์ารแห่งการเรียนรู ้องคก์ารแห่งการคิด องคก์ารแห่งความรู ้องคก์าร
แห่งภูมิปัญญา องคก์ารอจัฉริยะ องคก์ารนวตักรรม และองคก์ารแห่งความเฉลียวฉลาด เป็นตน้ 
การปรบัเปลี่ยนพฤติกรรมองคก์ารใหมุ้่งสู่การสรา้งนวตักรรมหรือการประดิษฐ์สิ่งใหม่ใหเ้กิดขึน้จึง
เป็นปรชัญาและนโยบายขององคก์ารที่ผูจ้ดัการองคก์ารตอ้งใหค้วามส าคญั ในต าราสมยัใหม่ให้
ความส าคญักบัองคก์าร 3 ไอ (Triple I Organization) (เสน่ห ์จุย้โต, 2546: 38)  
 องคก์ารสมยัใหม่ในปัจจุบนัการปรบัตวัใหท้นัต่อความเปลี่ยนแปลงนัน้ นวตักรรมได้
เขา้มามีความส าคัญอย่างมากโดยเฉพาะกลไกในการบริหาร ซึ่งจะเห็นไดว้่าปัจจุบันภาครฐัมี
ความสนใจเก่ียวกับนวตักรรมเพิ่มมากขึน้ เพื่อมุ่งเนน้ใหภ้าครฐัเป็นหน่วยงานที่มีความทันสมัย 
หากการขบัเคลื่อนในการเกิดนวตักรรมการบริหารในภาครฐัอย่างเป็นระบบจะส่งผลใหเ้กิดการ
พฒันาประเทศโดยการประยุกตใ์ชน้วตักรรมไดอ้ย่างเป็นระบบ นอกจากนีจ้ะเห็นไดว้่าวิธีการคิด
ริเริ่มนวตักรรมนัน้ส่วนใหญ่จะเกิดโดยบุคคลที่มีความรู ้ตลอดจนมีการตดัสินใจบนพืน้ฐานของ
ขอ้มูลที่รอบดา้น ซึ่งเม่ือบุคลากรดีจะส่งใหก้ารพัฒนาองคก์รของรฐัสามารถด ารงไดด้ว้ยความ
ยั่งยืน  
 สรุปไดว้่า นวตักรรม เป็นกระบวนการที่มีความส าคญัอย่างมากต่อกระบวนการทาง
ความคิดที่เกิดขึน้อย่างมีเหตมีุผล ซึ่งพฒันาการของนวตักรรมในการเกิดขึน้มีสาระส าคญัอยู่ที่การ
เกิดขึน้จากความคิดที่มีขอ้มลูบนพืน้ฐานของความรูท้ี่ตกผลกึอย่างรอบดา้น ตลอดจนเกิดขึน้จาก
การมุ่งมั่นพฒันา ริเริ่มวิธีการในการแกไ้ขปัญหานัน้โดยใชรู้ปแบบหรือเทคนิคใหม่ ๆ ตลอดเวลา 
ซึ่งปัจจุบนันวตักรรมเป็นเรื่องที่มีความส าคญัอย่างมากต่อการพฒันาภาครฐั ซึ่งส่งผลใหเ้กิดการ
สง่เสรมิ สนบัสนนุใหมี้การการแสวงหานวตักรรมใหม่ส  าหรบัการท างานอยู่ตลอดเวลา  
 

ทกัษะแหง่ศตวรรษที ่21 
ทกัษะแห่งศตวรรษที่ 21 กระแสการเปลี่ยนแปลงที่เป็นไปอย่างรวดเร็วในศตวรรษที่ 21 

จากระบบทุนนิยม อุตสาหกรรมไปเป็นทุนนิยมอุตสาหกรรมขา้มชาติ ที่มีการพัฒนาทางดา้น
เทคโนโลยี และการบริหารจัดการในระดับที่สูงกว่า เนน้การผลิตสินคา้และบริการไฮเทคแบบ  



อตัโนมตัิท่ีใชค้อมพิวเตอรแ์ละเทคโนโลยีสมยัใหม่เพิ่มขึน้ ยคุนีต้อ้งการแรงงานและการจดัองคก์รที่
มีความรูแ้ละการคิดคน้ใหม่ คนท างานตอ้งมีความรูท้กัษะแบบใหม่ ที่ปรบัตวัเรียนรูง้านแบบใหม่
ไดเ้รว็ รวมทัง้ตดัสินใจเป็นเพิ่มขึน้ ผูท้ี่จะมีชีวิตอยู่อย่างมีคณุภาพ มีความสขุตอ้งมีการปรบัตวัเพื่อ
การด ารงชีวิตใหไ้ด ้เด็กและเยาวชนเป็น ก าลงัส าคญัของชาติ การพฒันากระบวนการเรียนรู ้การ
เสริมสรา้งองคค์วามรู ้การพฒันาทกัษะ และความเป็นเหตเุป็นผล เป็นตวัแปรส าคญัที่จะตอ้งเกิด
ขึน้กับตวัผูเ้รียน ในหลายประเทศไดใ้หค้วามส าคญัและเห็นความจ าเป็นที่เยาวชนรุ่นใหม่ตอ้งมี 
ทกัษะส าหรบัการออกไปด ารงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 ที่เปลี่ยนไปจากเดิม 

  
1. กรอบความคิดเพือ่การเรียนรู้ในศตวรรษที ่21 
 นักวิชาการศึกษาหลายคนไดเ้สนอแนวความคิดในเรื่องการปรบัเปลี่ยนพัฒนาการ

เรียนรูเ้พื่อทกัษะในศตวรรษที่ 21 โดยน าเสนอ “กรอบความคิด เพื่อการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21” 
(framework for 21st century learning) ที่ผสมผสานองคค์วามรูต้่าง ๆ วจิารณ์ พานิช (2555 : 
16-21) ได้กล่าวถงึทกัษะเพื่อการด ารงชวีติในศตวรรษที่ 21 ว่าสาระวชิามคีวามส าคญั แต่ไม่
เพียงพอส าหรบัการเรียนรู้ เพื่อมีชีวิตในโลกยุคศตวรรษที่ 21 ปัจจุบนัการเรียนรู้สาระวิชา 
(content หรือ subject matter) ควรเป็นการเรียนจากการค้นคว้าของผู้เรียนเอง โดยครูช่วย
แนะน า และช่วยออกแบบกจิกรรมทีช่่วยให้ผูเ้รยีนแต่ละคนสามารถประเมนิความก้าวหน้าของ
การเรยีนรูข้องตนเองได้ สาระวชิาหลกั ประกอบดว้ย ภาษาแม่ และภาษาส าคญัของโลก ศลิปะ 
คณิตศาสตร์ การปกครองและหน้าที่พลเมือง เศรษฐศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ภูมิศาสตร์ และ
ประวตัศิาสตร ์โดยวชิาแกนหลกันี้จะน ามาสูก่ารก าหนดเป็นกรอบแนวคดิและยุทธศาสตรส์ าคญั
ต่อการจดัการเรยีนรูใ้นเนื้อหาเชงิสหวทิยาการ หรอืหวัขอ้ส าหรบัศตวรรษที ่21 โดยการสง่เสรมิ
ความเขา้ใจในเนื้อหาวชิาแกนหลกั และสอดแทรกทกัษะแห่งศตวรรษที่ 21 เขา้ไปในทุกวชิา
แกนหลกั ดงันี้  

 1.1 ทกัษะดา้นการเรยีนรูแ้ละนวตักรรม จะเป็นตวัก าหนดความพรอ้มของผูเ้รยีนเขา้
สู่โลกการท างานที่มีความซับซ้อนมากขึ้นในปัจจุบัน  ได้แก่ ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และ
นวตักรรมการคดิอยา่งมวีจิารณญาณและการแกปั้ญหา รวมทัง้การสือ่สารและการรว่มมอื 

 1.2 ทกัษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี เนื่องด้วยในปัจจุบนัมกีารเผยแพร่
ขอ้มลู 
ขา่วสารผา่นทางสือ่และเทคโนโลยมีากมาย ผูเ้รยีนจงึตอ้งมคีวามสามารถในการแสดงทกัษะการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณและปฏิบตัิงานได้หลากหลาย  โดยอาศยัความรู้ในหลายด้าน ได้แก่ 
ความรูด้า้นสารสนเทศความรูเ้กีย่วกบัสือ่และความรูด้า้นเทคโนโลย ี



 1.3 ทกัษะด้านชวีติและอาชพี ในการด ารงชวีติและท างานในยุคปัจจุบนัให้ประสบ
ความส าเรจ็ ผูเ้รยีนจะต้องพฒันาทกัษะชวีติทีส่ าคญั ไดแ้ก่ ความยดืหยุ่นและการปรบัตวั การ
รเิริม่สรา้งสรรคแ์ละเป็นตวัของตวัเอง ทกัษะสงัคมและสงัคมขา้มวฒันธรรม การเป็นผูส้รา้งหรอื
ผูผ้ลติ (Productivity) และความรบัผดิชอบเชื่อถอืได้ (Accountability) และภาวะผูน้ าและความ
รบัผดิชอบ (Responsibility) 

 ทัง้นีใ้น สาระวิชาหลกัและทกัษะการเรียนรูแ้ละนวตักรรมมีองคป์ระกอบที่เรียกย่อ ๆ 
ว่า 3R และ 4C ประกอบดว้ย การอ่าน (reading) การเขียน (writing) คณิตศาสตร ์(arithmetics) 
และการคิดวิเคราะห ์(critical thinking) การสื่อสาร (communication) การรว่มมือ (collaboration) 
และการคดิสรา้งสรรค ์(creativity) Trilling & Fadel (2009) Wagner (2008)  

                 
 
 ทิศนา แขมมณี (2555) ได ้กลา่วถึงทกัษะการเรียนรูแ้ห่งศตวรรษท่ี 21 คือ “7Cs” skills 

of century learning (ส านกับรหิารงานการมธัยมศกึษาตอนปลาย สพฐ., 2559) วา่จะเป็นทกัษะที่
ตอ้งการ ซึง่ประกอบไปดว้ย 

 1. ทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และทักษะในการแก้ปัญหา (Critical 
Thinking and Problem Solving)  

 2. ทกัษะดา้นการสรา้งสรรคแ์ละนวตักรรม (Creativity and Innovation)  
 3. ทักษะด้านความเข้าใจความต่างวัฒนธรรมต่างกระบวนทัศน์ (Cross-cultural 

Understanding)  
 4. ทักษะด้านความร่วมมือ การท างานเป็นทีม และภาวะผู้น  า (Collaboration, 

Teamwork and Leadership)  
 5. ทกัษะดา้นการสื่อสารสารสนเทศ และ รูเ้ท่าทนัสื่อ (Communications, Information, 

and Media Literacy)  

Reading

WritingArithmetics

Critical

Thinking 
Communication

Creativity Collaboration

การอ่าน 

คณิตศาสตร ์ การเขียน 

การคิดวิเคราะห ์ การสื่อสาร  

การคิดสร้างสรรค ์ การร่วมมือ  



 6. ทักษะดา้น คอมพิวเตอร ์และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (Computing 
and ICT Literacy)  

 7. ทกัษะอาชีพ และทกัษะการเรียนรู ้(Career and Learning Skills)  
 ทัง้ยงัตอ้งรูจ้กัปรบัตวัและมีความแคล่วคล่องว่องไว มีความคิดริเริ่ม  และสามารถเป็น

ผูป้ระกอบการที่สรา้งสรรค ์มีการเขา้ถึงและวิเคราะหข์อ้มลู รวมทัง้การใฝ่รู ้และมีจินตนาการ  
 โดยรวมแลว้ความรูแ้ละทกัษะ เพื่อการด ารงชีวิตในศตวรรษที่ 21 ประกอบดว้ย  
  1. การมีความรูพ้ืน้ฐานที่จ  าเป็นในการเรียนรูด้ว้ยตนเองไดแ้ก่ การอ่าน การเขียน 

คณิตศาสตร ์คอมพิวเตอร ์เศรษฐกิจสงัคม จิตวิทยา วิทยาศาสตรแ์ละสิ่งแวดลอ้ม รูว้ิธี  การเรียนรู ้
คิดวิเคราะห ์รูว้ิธีการวิจยัอย่างเป็นวิทยาศาสตร ์มีจิตใจใฝ่รู ้ชอบศกึษา คน้ควา้อยากพิสจูน ์อยาก
ทดลองดว้ยตนเอง ที่ส  าคญัคือตอ้งรูว้่าจะศึกษา คน้ควา้ วิจยัอะไร อย่างไร ที่ไหน และจะน าไปใช้
ประโยชนอ์ย่างไร  

  2. มีวิธีคิดอย่างวิพากษ์วิจารณ ์คิดอย่างเป็นระบบ รูจ้กัตัง้ค  าถาม มีทกัษะใน การ
แกไ้ขปัญหา การจบัประเด็นตีความขอ้มลูความรูเ้พื่อน าไปประยกุตใ์ช ้ 

  3. มีความคิดประดิษฐ์ สรา้งสรรค ์มีจินตนาการ เปิดใจกวา้ง คิดนอกกรอบ  
  4. รูจ้ักตนเอง ดูแลพัฒนาตนเอง ทั้งในเรื่องสุขภาพกาย สุขภาพใจ และการมี  

ความสมัพนัธท์ี่ดีกบัคนอื่นๆ ในสงัคม รูจ้กัพฒันาวินยัในตนเองและพฒันาภาวะผูน้  า  
  5. รูจ้กัการรว่มมือ การท างานเป็นทีม รูจ้กัรบัฟัง สื่อสาร ใจกวา้ง สามารท างานเป็น

กลุ่มไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ รูจ้กัการบริหารจดัการความขดัแยง้ การต่อรองอย่างสรา้งสรรคเ์พื่อ
ประโยชนข์องสว่นรวม  

  6. รู ้จักชุมชน ประเทศ และโลก มีจิตส านึกเป็นพลเมืองที่ เป็นประชาธิปไตย 
รบัผิดชอบ ใหเ้กียรติผูอ้ื่น เคารพความหลากหลายทางวฒันธรรม ใหค้วามรว่มมือพึ่งพาอาศยักนั 
รวมทัง้มีจิตส านกึดา้นการอนรุกัษแ์ละฟ้ืนฟธูรรมชาติหรือระบบนิเวศ  

  7. มีความซื่อตรง ซื่อสัตย์ เป็นตัวของตัวเอง มีคุณธรรมและจริยธรรมส าหรับ
ส่วนรวม ประเทศไทยโดยส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา ซึ่งเป็นองคก์รหลกัดา้น  การจัดท า
และพัฒนาแผนการศึกษาแห่งชาติ พัฒนานโยบาย แผน มาตรฐานการศึกษา  และกฎหมาย
การศกึษาของชาติ เพื่อใหค้นไทยไดมี้การศกึษาที่มีคณุภาพอย่างเสมอภาคและเป็นธรรม  

 ดังนั้นจึงอาจกล่าวไดว้่าทักษะในศตวรรษที่ 21 จะเป็นทักษะแห่งอนาคต คือ เป็น
ทกัษะที่ไม่สามารถทดแทนไดด้ว้ยเทคโนโลยี เช่น หุ่นยนต ์คอมพิวเตอร ์ฯลฯ เป็นทกัษะที่สามารถ
ใชง้านรว่มกบัเทคโนโลยี ที่เกิดขึน้ใหม่ได ้เป็นทกัษะที่ช่วยสรา้งสรรคน์วตักรรมใหม่ๆ ใหแ้ก่องคก์ร 



หน่วยงานและ ตอ้งเป็นทกัษะที่มีความยืดหยุ่นในการปรบัตวัใหเ้ขา้กบัสถานการณท์ี่เปลี่ยนแปลง  
อยู่ตลอดเวลา โดยต้องได้ทักษะทั้ง 3 ด้าน คือ ทักษะการเรียนรู ้และนวัตกรรม ทักษะด้าน
สารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี และทกัษะชีวิตและอาชีพ เพื่อความส าเร็จทัง้ดา้นการท างานและ
การด าเนินชีวิต 

 
2. การเรียนรู้ทีจ่ าเป็นในศตวรรษที ่21  
 จากความทา้ทายดา้นการศึกษาในศตวรรษที่ 21 ที่จะตอ้งพฒันาทกัษะใหม่ใหเ้กิดขึน้

จึงเป็นจุดเริ่มตน้ของการพฒันาทกัษะแห่งอนาคตใหม่ส  าหรบัประเทศไทย เพื่อใหส้อดคลอ้งกับ
กระแสโลกที่ต้องการคนยุคใหม่ให้มีทักษะที่ เหมาะสม ในการจัดการเรียนการสอนต้องให้
ความส าคญักบัการเรียนรูส้าระวิชาหลกั ร่วมกบัการเรียนรูจ้ากการคน้ควา้ดว้ยตนเอง โดยครูจะ
เป็นผูแ้นะน าช่วยเหลือ และออกแบบกิจกรรมที่ช่วยใหผู้เ้รียนแต่ละคนสามารถเรียนรูแ้ละประเมิน 
ความกา้วหนา้ของการเรยีนรูข้องตนเองได ้ 

 นักวิชาการของไทยหลายคน อาทิ วิจารณ์ พานิช (2555 : 16-21) ไพฑูรย ์สินลารตัน ์
(2557) ทิศนา แขมมณี (2557) และเครือข่าย P21 เห็นดว้ยกบัการเรียนรูท้ี่จ  าเป็นในศตวรรษที่ 21 
ว่าผูเ้รียนตอ้งมีความรูใ้นวิชาแกนหลกัดงักลา่ว และมีจิตส านกึต่อโลก สิ่งแวดลอ้ม จึงควรมีการฝึก
ผูเ้รียนใหเ้รียนรู ้เชิงลึกและเช่ือมโยงกบัสิ่งต่างๆ มากขึน้ ในขณะเดียวกนัตอ้งไดร้บัการอบรมบ่ม
เพาะ ในเรื่องของคุณธรรมและคุณลักษณะ ไดแ้ก่ ความซื่อสัตย์ ความรับผิดชอบ ความกลา้ 
ตัดสินใจเชิงจริยธรรม และไดร้บัการฝึกฝนเพื่อใหมี้ทักษะทางการสื่อสาร การคิด  วิเคราะห ์คิด
วิพากษ์ คิดสงัเคราะห ์คิดริเริ่มสรา้งสรรค ์แกปั้ญหา ตดัสินใจและมี  จินตนาการ รวมทัง้ทกัษะใน
การแสวงหาและเขา้ถึงขอ้มลู การสรา้งความรู ้การเรียนรู ้ ดว้ยตนเอง การใฝ่รู ้และสิ่งส  าคญัคือ
ตอ้งมี ความรบัผิดชอบต่อตนเองและสงัคมมีวินยั สามารถปรบัตวัและเขา้ใจผูอ้ื่น มีภาวะผูน้  าและ
มีทกัษะในการท างานเป็นทีม 

 นอกจากใหค้วามส าคญักบัสาระวิชาความรูห้ลกัแลว้ การจดักระบวนการเรียนรู ้ เป็น
สิ่งส  าคัญที่จะต้องเปลี่ยนจากกระบวนการเรียนรูแ้บบ Passive Learning โดยยึดเนือ้หาจาก
หนงัสือ ต าราที่เป็นรูปแบบที่ครูคุน้เคยและใชก้นัมาก ซึ่งครูจะบรรยายเนือ้หา บอกทกุอย่างเพื่อให้
ผูเ้รียนจดบนัทึกไปท่องจ าเพื่อน ามาสอบ เก็บคะแนน ยึดครูเป็นศนูยก์ลาง ดงันัน้ในศตวรรษที่ 21 
จึง ตอ้งมีการปรบัตัวใหเ้ป็นแบบ Active Learning ยึดผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง ผูเ้รียนจะสรา้งองค์
ความรูด้ว้ยตนเอง ครูเป็นผู้อ  านวยความสะดวก เสนอแนะเครื่องมือต่างๆ เพื่อเขา้ถึงองคค์วามรู้
โดยผ่านเทคโนโลยีรวมทัง้การน าสื่อ สงัคมออนไลน ์(Social Media) เขา้มาช่วยเพื่อเป็นเครื่องมือ



เสรมิในการพฒันา การเรยีนการสอน ทัง้นีเ้พราะความกา้วหนา้ของเทคโนโลยี และการเปลี่ยนผ่าน
ของความรูเ้ป็นไปอย่างรวดเร็วต่อเนื่องและไม่มีที่สิน้สดุ ทัง้ผูเ้รียน ผูส้อนตอ้งพฒันาตนเอง  เขา้สู่
โลกแห่งการเรียนรูใ้หม่  

 นอกจากนัน้ผลการวิจยัปัจจบุนัจ านวนมาก พบว่าการเรียนโดยประยกุตใ์ชค้วามรูเ้พื่อ
เรียนรูท้กัษะดา้นการคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแกปั้ญหาและความคิดรเิริม่สรา้งสรรคไ์ปพรอ้มๆ 
กับการเรียนเนือ้หาให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่า ดังนั้นการเรียนรูใ้นศตวรรษท่ี 21 จะ
เปลี่ยนไปเป็นการสอนใหผู้เ้รียนรูจ้กัวิธีหาความรู ้ฝึกใหเ้กิดความคิดรเิริม่จากประสบการณต์รงโดย
การมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู ้มีการแลกเปลี่ยนเรียนรูโ้ดยรูปแบบการสอนที่ผูเ้รียนเป็น
ศูนยก์ลาง ครูแค่เพียงเป็นผูอ้  านวยการเรียนรู ้(Coach) ผูอ้  านวยความสะดวก (Facilitator) ใน
กระบวนการเรียนการสอนเท่านัน้ 

 ในปัจจุบนัไดมี้การพฒันางานดา้นการศึกษา คิดคน้นวตักรรมต่าง ๆ เพื่อน าไปใชก้ับ
ระบบการจดัการเรียนรูใ้หก้บัผูเ้รียน ซึ่งนวตักรรมในการบรหิารจดัการชัน้เรียนเพื่อพฒันาผูเ้รียนให้
มีทกัษะในศตวรรษที่ 21 มีหลากหลาย ดงัจะกลา่วในหวัขอ้ต่อไป 

 

การใช้นวัตกรรมเพือ่การบริหารจัดการชั้นเรียน 
ในยุคการศึกษาในศตวรรษที่  21 การบริหารจัดการชั้นเรียนต้องเปลี่ ยนไปจากยุค

เดิม เพราะความเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเรว็ในยคุปัจจบุนั โดยเฉพาะทางดา้นการเป็นยคุดิจิทลั การ
ที่จะพฒันาการศกึษาโดยใชน้วตักรรมการศกึษา ตอ้งประกอบดว้ยสิ่งที่ท  าขึน้ใหม่ เป็นที่น่าเช่ือถือ
และมีประสิทธิภาพ ทั้งนีจ้ากมาตรา 67 ของพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 2542 ที่ได้มี 
บทบญัญัติเก่ียวกับเทคโนโลยีการศึกษาและนวตักรรมการศึกษา คือ การที่รฐัส่งเสริม  ใหมี้การ
พัฒนาการผลิตและพัฒนาเทคโนโลยีทางการศึกษาเพื่อให้เกิดประโยชน์ที่ มีคุณค่า  ท าให้
นักวิชาการทุกฝ่ายที่เก่ียวขอ้งกับการศึกษาต่างก็ตื่นตัวที่จะพัฒนางานดา้นการศึกษา คิดคน้
นวตักรรมต่าง ๆ เพื่อน าไปใชก้ับระบบการจัดการเรียนรูใ้หก้ับผูเ้รียน ซึ่งนวตักรรมในการบริหาร
จดัการชัน้เรยีนเพื่อพฒันาผูเ้รียนใหมี้ทกัษะในศตวรรษที่ 21 มีหลายอย่าง ดงันี ้

1. ห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) เป็นแนวทางจัดการเรียนการสอนที่ถูก
คิดค้นขึ ้นจากประสบการณ์การสอนในชั้น เ รี ยนของ  Jonathan Bergmann และ  Aaron 
Sams ครู 2 ท่านนีไ้ดพ้บว่าการเรียนของผูเ้รียนหลาย ๆ คนไม่สามารถเขา้มาเรียนในชัน้เรียนได้
ตามเวลาอนัเนื่องมาจากสาเหตุหลาย ๆ ประการ เช่น ผูเ้รียนที่เป็นนักกีฬา ผูเ้รียนที่ตอ้งท างาน



นอกเวลาหรือแมก้ระทัง้เนือ้หาวิชาที่ใชเ้วลาในการท าความเขา้ใจมากๆ จนไม่สามารถจดัไดห้มด
ในชั่วโมงเรียนดงันัน้ Jonathan และ Aaron จงึมีแนวคิดจาก 
 1) พิจารณาเลือกเทคโนโลยีที่มีความเป็นไปไดท้ี่จะน ามาใชก้ับผู้เรียน และผู้เรียน
สามารถน าขึน้มาเรยีนไดข้ณะเดินทาง เช่น คอมพิวเตอร,์ แท็บเลต็, สมารท์โฟน 
 2) โดยมีกิจกรรมต่าง ๆ เป็นตัวเช่ือม เช่น อีเมลจ์ากผูเ้รียนที่มีขอ้สงสัย, อีเมลจ์าก
ครูผูส้อนตัง้ค าถามไปยงัผูเ้รียน, บทความหรือเนือ้หาต่างๆ เก่ียวกับเนือ้หาวิชาที่อยู่บนเว็บไซด์ 
วิดีโอ YouTube 
 ห้องเรียนกลับดา้น (Flipped Classroom) เป็นการจัดการเรียนรูท้ี่ครูมอบหมายให้
ผูเ้รียนศกึษาสื่อการเรียนรูใ้นรูปแบบต่าง ๆ ก่อนการเรียนในชัน้เรียน จากนัน้เม่ืออยู่ในชัน้เรียนจรงิ
ผูเ้รียนจะไดร้บัการจดักิจกรรมการเรียนรู ้เพื่อต่อยอดจากเนือ้หา ท าแบบฝึกหดั และถามตอบจาก
สิ่งที่ไดเ้รียนผ่านสื่อมาแลว้ โดยมีครูเป็นผูชี้แ้นะ ใหค้  าแนะน าหรือใหค้วามช่วยเหลือ 
 การจดัการเรียนการสอนแบบหอ้งเรียนกลบัดา้น (Flipped Classroom) เป็นนวตักรรม 
การเรียนการสอนรูปแบบใหม่ในการสรา้งผูเ้รียนใหเ้กิดการเรียนรูแ้บบรอบดา้น  มีองคป์ระกอบ
ส าคญั 4 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่  
  1) การก าหนดยทุธวิธีเพิ่มพนูประสบการณโ์ดยมีครูผูส้อนเป็นผูชี้แ้นะวิธีการเรียนรู ้ 
ใหก้บัผูเ้รียน เพื่อเรียนเนือ้หาโดยอาศยัวิธีการที่หลากหลายทัง้การใชก้ิจกรรมที่ก าหนดขึน้เอง เกม 
สถานการณจ์ าลอง สื่อปฏิสมัพนัธก์ารทดลอง หรอืงานดา้นศิลปะแขนงตา่ง ๆ  
  2) การสืบคน้เพื่อให้เกิดมโนทัศน์รวบยอด โดยครูผู้สอนเป็นผู้คอยชีแ้นะให้กับ
ผูเ้รียน จากสื่อ หรือกิจกรรมหลายประเภท เช่น สื่อประเภทวิดีโอบันทึกการบรรยาย การใชส้ื่อ  
บนัทกึเสียงประเภท Podcasts การใชส้ื่อ Websites หรอืสื่อออนไลน ์Chats  
  3) การสรา้งองคค์วามรูอ้ย่างมีความหมาย โดยผูเ้รียนเป็นผูบ้รูณาการสรา้งทกัษะ
องคค์วามรูจ้ากสื่อที่ไดร้บัจากการเรียนรูด้ว้ยตนเองโดยการสรา้งกระดานความรูอ้ิเล็กทรอนิกส์ 
(Blogs) การใชแ้บบทดสอบ การใชส้ื่อสงัคมออนไลนแ์ละกระดานส าหรบัอภิปราย แบบออนไลน ์
(Social Networking & Discussion Boards)  
  4) การสาธิตและประยุกต์ใช้ เป็นการสร้างองค์ความรู้โดยผู้เรียนเองในเชิง
สรา้งสรรคโ์ดยการจดัท าเป็นโครงงาน และผ่านกระบวนการน าเสนอผลงานที่เกิดจากการรงัสรรค์
งานเหลา่นัน้ 
 ประโยชนท์ี่เกิดจากการเรียนแบบหอ้งเรียนกลบัดา้น มีดงันี ้Bergmann, J., & Sams, 
A. (2012)  



  1) ครูไดเ้ปลี่ยนรูปแบบการสอนจากการบรรยาย เป็นผูฝึ้กหรือผูช้่วยเหลือใหผู้เ้รียน
ไดเ้กิดการเรยีนรู ้ 
  2) ไดน้  าเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาใชใ้นการจดัการเรียนการสอน ซึ่ง
กลา่วไดว้า่เป็นการน าผูเ้รียนไปสูโ่ลกยคุดิจิทลั   
  3) ช่วยเหลือผูเ้รียนที่มีงานยุ่ง มีกิจกรรมมาก โดยใชบ้ทเรียนที่สอนดว้ยวิดีทศันอ์ยู่
บนอินเทอรเ์น็ต ช่วยใหผู้เ้รียนสามารถเรียนไดล้่วงหนา้ รวมทัง้เป็นการฝึกผูเ้รียนใหรู้จ้ัดการจัด 
เวลาของตนเอง  
  4) ช่วยเหลือผูเ้รียนอ่อนใหข้วนขวายหาความรู ้เขาจะไม่ถกูทอดทิง้ แต่ในหอ้งเรียน
กลบัดา้นผูเ้รียนจะไดร้บัการเอาใจใสจ่ากครูมากกวา่โดยอตัโนมตัิ  
  5) ช่วยเหลือผู้เรียนที่มีความสามารถแตกต่างกันให้ก้าวหน้าในการเรียนตาม  
ความสามารถของตนเอง เพราะผูเ้รียนสามารถเรียนเม่ือไรก็ไดต้ามความพงึพอใจของตนเอง  
  6) ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับครูยังคงมีอยู่  ครูเป็นทั้งพี่ เลี ้ยง เพื่อนและ
ผูเ้ช่ียวชาญ ครูช่วยใหผู้เ้รียนไดค้วามรูห้รือเนือ้หา รวมไปถึงช่วยกระตุน้ใหเ้กิดแรงบนัดาลใจ ให้
ก าลงัใจ รบัฟังและช่วยเหลือ ช่วยเสรมิพฒันาการทางการเรียนของเด็ก 
  7) ช่วยเพิ่มปฏิสัมพันธ์ระหว่างเพื่อนผู้เรียนด้วยกันเอง ผู้เรียนสามารถที่จะ
ช่วยเหลือกนัและกนัไดเ้ป็นอย่างดี  
  8) ช่วยใหเ้ห็นความแตกต่างของผูเ้รียน ทั้งในดา้นความถนัดและความชอบซึ่ง
กิจกรรมการสอนแบบหอ้งเรยีนกลบัดา้นจะช่วยใหค้รูเห็นจดุอ่อนจดุแข็งของผูเ้รียนแต่ละคน  

2. ห้องเรียนเสมือน เป็นการจัดการเรียนการสอนผ่านระบบเครือข่ายอินเตอรเ์น็ต ซึ่ง
ประกอบไปดว้ยเนือ้หา แบบฝึกหดั แบบทดสอบและกิจกรรมต่างๆ เพื่อใหผู้เ้รียนไดส้ามารถท า
กิจกรรม โตต้อบ แลกเลี่ยน มีปฏิสมัพนัธก์บัผูส้อน ผูเ้รียนกบัผูส้อนเสมือนว่าอยู่ในหอ้งเรียนจริง 
(นภสันนัท ์สวุรรณวงศ,์ 2559) นบัว่าเป็นการพฒันาการบริการทางการศึกษาทางไกลชนิดที่เป็น
รูปแบบใหม่ของสถาบนัการศกึษาในโลกยคุไรพ้รมแดน การเรยีนในหอ้งเรยีนเสมือนจรงิถกูจ าแนก
ประเภทได ้2 ลกัษณะ (อทุยั ภิรมยร์ื่น, 2553) คือ 
 1) จัดการเรียนการสอนในหอ้งเรียนธรรมดา แต่มีการถ่ายทอดสด ภาพ และเสียง
เก่ียวกับบทเรียน โดยอาศัยระบบโทรคมนาคมและเครือข่ายคอมพิวเตอรไ์ปยงัผูเ้รียนที่อยู่นอก
หอ้งเรียน นกัศึกษาก็สามารถรบัฟังและติดตามการสอนของผูส้อนไดจ้ากเครื่องคอมพิวเตอรข์อง
ตนเองอีกทัง้ยงัสามารถโตต้อบกบัอาจารยผ์ูส้อนหรือเพื่อนกัศึกษาในชัน้เรียนได ้หอ้งเรียนแบบนี ้
ยงัอาศยัสิ่งแวดลอ้มทางกายภาพที่เป็นจรงิ 



 2) การจัดหอ้งเรียนจากโปรแกรมคอมพิวเตอรส์รา้งภาพเสมือนจริงเรียกว่า Virtual 
Reality โดยใชส้ื่อที่เป็นตวัหนงัสือ (Text-Based) หรอืภาพกราฟิก (Graphical-Based) สง่บทเรียน
ไปยังผูเ้รียนโดยผ่านระบบโทรคมนาคมและเครือข่ายคอมพิวเตอร ์หอ้งเรียนลกัษณะนีเ้รียกว่า 
Virtual Education Environment ซึง่เป็น Virtual Classroom  
 การจดัการเรียนการสอนทางไกลทัง้สองลกัษณะนีใ้นบางมหาวิทยาลยัก็ใชร้ว่มกนั คือ
มีทั้งแบบที่เป็นหอ้งเรียนจริง และห้องเรียนเสมือนจริง การเรียนการสอนก็ผ่านทางเครือข่าย
คอมพิวเตอรท์ี่เช่ือมโยงกนัอยู่ทั่วโลก เช่น อินเตอรเ์น็ต ขณะนีไ้ดมี้ผูพ้ยายามจดัตัง้มหาวิทยาลยั
เสมือนจริงขึน้แลว้โดยเช่ือมโยงผ่านเว็บไซตต์่างๆ ท่ีใหบ้ริการดา้นการเรียนการสอนทางไกลแบบ 
Virtual Classroom ต่างๆ เขา้ดว้ยกนั และจดับริเวณอาคาร สถานที่  หอ้งเรียน หอ้งสมดุ ภาควิชา
ต่างๆ ศนูยบ์รกิารต่างๆ ตลอดจนคณาจารย ์นกัศกึษา กิจกรรมทกุอย่างเสมือนเป็นชมุชนวิชาการ
จริงๆ แต่ขอ้มูลเหล่านีจ้ะอยู่ที่ศูนยค์อมพิวเตอรข์องแต่ละแห่ง ผูป้ระสงคจ์ะเขา้ร่วมในการเปิด
บริการก็จะตอ้งจองเนือ้ที่และเขียนโปรแกรมใส่ขอ้มลูเขา้ไว ้เม่ือนักศึกษาติดต่อเขา้มาโปรแกรม
คอมพิวเตอรก์็จะแสดงภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว และสามารถโต้ตอบได้เสมือนหนึ่งเป็น
มหาวิทยาลยัจริงๆ แมว้่าตน้ทนุในการจดัการเรียนการสอนแบบหอ้งเรียนเสมือนจะสงูมาก แต่ถา้
หากมีการบริการจัดการจนมีประสิทธิภาพและเป็นที่แพร่หลายแลว้ ผลก าไรจะเกิดขึน้กับสงัคม
และประเทศชาติในรูปของคนส่วนใหญ่ของประเทศไดร้บัความรูซ้ึ่งเป็นก าลงัส าคญัในการพฒันา
สว่นต่างๆ ของประเทศใหมี้ความเจรญิกา้วหนา้ตอ่ไปในอนาคต 

3. ห้องเรียนอัจฉริยะ (Smart Classroom) เป็นหอ้งเรียนที่ประกอบไปดว้ยองคป์ระกอบ
หลกัๆ 3 สิ่งดว้ยกนั คือผูส้อน ผูเ้รียน และ สื่อ เช่น เครื่องคอมพิวเตอร ์โน็ตบคุ แท็ปเล็ต สมารโ์ฟน 
สมารบ์อรด์ (Smart Board) เครือ่งฉายโปรเจ็คเตอร ์อินเทอรเ์น็ต ระบบเครอืข่ายไรส้ายไวไฟ โดยมี
การจดัสภาพแวดลอ้มการเรยีนรู ้(Learning Environment) อย่างเหมาะสม ทัง้สถานที่ตัง้หอ้งเรยีน 
โต๊ะ เกา้อี ้ระบบไฟฟ้า เครื่องเสียง ระบบปรบัอากาศ ที่เขา้มามีส่วนรว่มในกิจกรรมการเรียนต่างๆ 
ในหอ้งเรยีน ไม่วา่จะเป็นกิจกรรมกลุม่ย่อย การบรรยาย โครงงาน การน าเสนอหนา้ชัน้เรียน เพื่อให้
ผูเ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู  ้และทกัษะการเรียนรู ้จากการสืบคน้ไดด้ว้ย
ตนเอง เพื่อตอบสนองความตอ้งการเรยีนรูเ้ป็นรายบคุคลของผูเ้รียน และการมีสว่นรว่มในการเรียน
ของผูเ้รียน และผูส้อนไดอ้ย่างเต็มศกัยภาพ (อนศุร หงษข์นุทด, 2558)  
 Junfeng Yang (2013) ไดมี้การก าหนดมโนทศัน ์(Concept) ที่บ่งบอกถึงความหมาย
ของค าวา่ SMART Classroom ซึง่มาจากค าส าคญัท่ีแสดงใหเ้ห็นในมิติในดา้นต่าง ๆ ดงัตอ่ไปนี ้ 



 1) S: Showing ความสามารถในการน าเสนอขอ้มูลสารสนเทศในการเรียนการสอน
ผ่านสื่อเทคโนโลยีการสอน 
 2) M: Manageable ความสามารถในเชิงการบริหารจดัการดา้นการจดัระบบการสอน 
สื่ออปุกรณ ์ทรพัยากร แหลง่ทรพัยากร และสภาพแวดลอ้มในหอ้งเรยีนอจัฉรยิะ 
 3) A: Accessible ความสามารถในการเขา้ถึงแหล่งขอ้มลูทางการเรียนจากการใชส้ื่อ 
เครื่องมือ และอปุกรณใ์นหอ้งเรยีนอจัฉรยิะ 
 4) R: Real-time Interactive ความสามารถในการมีปฏิสมัพนัธเ์ชิงโตต้อบขณะสรา้ง
ประสบการณท์างการเรียนการสอนรวมทัง้การเรียนผ่านสื่อ เครื่องมือ และอปุกรณเ์ทคโนโลยีเชิง
โตต้อบในหอ้งเรยีนอจัฉรยิะ 
 5) T: Testing ความสามารถดา้นการทดสอบหรือการตรวจสอบเชิงคุณภาพสาหรบั
การจดักิจกรรมการเรียนการสอน และการตรวจสอบพฤติกรรมทางการเรียนจากการใชห้อ้งเรียน
อจัฉรยิะ 
 การใชง้านหอ้งเรียนอจัฉริยะ ในหอ้งเรียนอจัฉริยะจะประกอบดว้ยเทคโนโลยีต่าง ๆ ที่
เป็นเครื่องมือในการใชง้าน ผูส้อนจงึจ าเป็นตอ้งท าความเขา้ใจเทคโนโลยี เช่น กระดานอจัฉรยิะคือ
อปุกรณท์ี่มีลกัษณะการท างานคลา้ยคลงึกบัหนา้จอคอมพิวเตอรร์ะบบสมัผสั ควบคมุการท างาน
โดยใชก้ารสมัผสัดว้ยมือหรือเขียนบนหนา้จอ เครื่องคอมพิวเตอร ์ส  าหรบัการประมวลผลการฉาย
ภาพหนา้จอบนเครื่องคอมพิวเตอร ์จดุเด่นของกระดานอจฉัริยะ คือ ผูเ้รียน สามารถมีปฏิสมัพนัธ์
กบัจอหลกัและสื่อต่างๆ ไดบ้นหนา้จอที่มีขนาดใหญ่ ไดแ้ก่ (อญัชลุี สวุฑัฒน, 2560) 
  1) การแสดงสื่อเสมือนในลกัษณะของสื่อแบบมีปฏิสมัพนัธก์บัผูเ้รียน โดยใชส้ื่อการ 
เรียนรูด้ิจิทลั  
  2) การสรา้งเกมการศึกษาหรือกิจกรรมของบทเรียน เพื่อจัดการเรียนรู ้ผ่านเกมให้
บทเรยีนมีความน่าสนใจมากขึน้  
  3) การสืบคน้ขอ้มูล หรือใชง้านอินเทอรเ์น็ตผ่านเบราเซอรบ์นกระดานอัจฉริยะ 
โดยตรง ท าใหส้ามารถเขียนวาด สรา้งขอ้มลูเพิ่มเติม โดยมีขอ้มลูประกอบ รวมถึงการลากวางภาพ 
จากเว็บเขา้สูบ่ทเรยีนทนัที  
  4) การน าเสนอแนวคิด วิธีการ หรือเนีอ้หาการเรียนรูใ้นรูปแบบวีดีโอ ซึ่งผูส้อนและ 
ผูเ้รียน สามารถคน้หาวิดีโอ คลิปจากยทูปู ไดโ้ดยตรง รวมทัง้สามารถเพิ่ม และปรบัขนาดของวีดีโอ
ใหส้อดคลอ้งกบัลกัษณะงานหรือกิจกรรมท่ีตอ้งการใช ้ 



  5) การแสดงภาพ 3 มิติช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจบทเรียนในลักษณะของสื่อที่มีความ 
ใกลเ้คียงกบัสภาพจรงิมากที่สดุ เป็นการเรียนรูใ้นลกัษณะของสื่อเสมือนจรงิ  
  6) การบนัทกึสิ่งที่น  าเสนอบนสมารท์บอรด์ในลกัษณะของสื่อดิจิทลั รวมถึงกิจกรรม 
การเรียนการสอน สามารถน ามาใชอ้า้งอิง ทบทวน หรือส่งต่อใหผู้ท้ี่ขาดเรียน ภายหลงัจากการ 
เรียนการสอนในชัน้เรียน หรือผูท้ี่ตอ้งการความช่วยเหลือเป็นพิเศษ และเป็นขอ้มลูเบือ้งตน้ส าหรบั 
การสรา้งบทเรียนออนไลนไ์ด ้ 
 หอ้งเรียนอัจฉริยะเป็นหนึ่งในนวัตกรรมที่สอดคลอ้งกับแนวคิดทางดา้นเทคโนโลยี
การศกึษาส าหรบัการจดัการศกึษาไทยทางไกลรูปแบบหนึ่งที่ตอ้งการมุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนสามารถเพิ่ม
ประสิทธิภาพ และประสิทธิผลต่อการเรยีน โดยสามารถจดัการเรียนการสอนที่ผูเ้รียนสามารถเรียน
ไดด้ว้ยตนเองผ่านช่องทางของเทคโนโลยีตา่งๆ และระบบอินเตอรเ์น็ต 

4. พืน้ทีก่ารเรียนรู้ (Learning Space) พืน้ที่การเรียนรูแ้นวใหม่ที่จดัขึน้สนบัสนนุภารกิจ
ของสถานศึกษาดา้นการเรียนการสอน  และการเรียนรูข้องผูเ้รียนในการศึกษาหาความรูร้ว่มกนัที่
นอกเหนือจากหอ้งเรียนปกติ โดยสถานศึกษาจัดสถานที่และสภาพแวดลอ้มที่มีสิ่งอ านวยความ
สะดวกที่เอือ้ต่อการเรียนรูน้อกหอ้งเรียนและสอดคลอ้งกบัการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและวิถีชีวิต
ของผูเ้รียนที่มีความสามารถในการใชส้ื่อเทคโนโลยี จัดหาสิ่งอ านวยความสะดวก สื่อการเรียนรู ้
รูปแบบต่างๆ ที่มีสาระวิชาการแทรกผ่านทางสื่อต่าง ๆ ทัง้ในรูปของหนงัสือ ดนตรี ภาพยนตร ์และ
สื่อมลัติมีเดีย เพื่อใหผู้เ้รียนมีโอกาสไดเ้รียนรูด้ว้ยตนเองโดยการทดลอง คน้ควา้ ปฏิบตัิจรงิ รวมทัง้
ส่งเสริมการเรียนรูร้่วมกับผูอ้ื่น และเป็นแหล่งส าหรบักลุ่มผูส้นใจในเรื่องคลา้ยกันไดแ้ลกเปลี่ยน
ความรูร้่วมกนัทางดา้นวิทยาศาสตร ์มีพืน้ที่การเรียนรูท้างดา้นวิทยาศาสตร ์(Science Learning 
Space) เป็นพืน้ที่การเรียนรูส้  าหรบัผูส้นใจทางดา้นวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยีโดยสามารถเขา้
ศึกษาดว้ยตนเองเพิ่มเติม ทางสถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยีไดจ้ดัท าศนูย์
เรียนรูด้ิจิทัลระดับชาติดา้นวิทยาศาสตร ์คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี สสวท. (IPST Learning 
Space) เป็นแหล่งเรียนรูอ้อนไลนด์า้นวิทยาศาสตร ์คณิตศาสตรแ์ละเทคโนโลยี โดยรวบรวมสื่อ
การเรียนรูท้ี่มีมาตรฐาน คัดกรองคุณภาพ และความถูกตอ้งโดยผูเ้ช่ียวชาญและสอดคลอ้งกับ
หลักสูตรในโรงเรียนไว้อย่างครบถ้วน ภายใต้การด าเนินงานของสถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี (สสวท.) ศนูยน์ีมุ้่งยกระดบัคณุภาพการศึกษา และขยายโอกาสการ
เรียนรูเ้ช่ือมโยงผูค้น ข้อมูลข่าวสาร และแหล่งเรียนรูสู้่ทุกคนอย่างเท่าเทียมเพื่อให้ผูเ้รียน ครู 
ผูบ้ริหารสถานศึกษา ผูป้กครองและบุคคลทั่วไปสามารถเขา้ถึง แบ่งปันและเรียนรูไ้ดทุ้กที่ในทุก
เวลา 



 ศูนยเ์รียนรูด้ิจิทัลระดับชาติดา้นวิทยาศาสตร ์คณิตศาสตรแ์ละเทคโนโลยี สสวท. มี
ระบบหลัก 5 ระบบ คือ 1) ระบบอบรมครู 2) ระบบการสอนออนไลน ์3) ระบบคลังความรู  ้ 4) 
ระบบการเรียนรูร้่วมกนั และ 5) ระบบส านกัพิมพอ์ิเล็กทรอนิกส  ์ศนูยเ์รียนรูด้ิจิทลัระดบัชาติดา้น
วิทยาศาสตร ์คณิตศาสตร ์และเทคโนโลยี (สสวท.) มีความส าคญัในการลดความเหลื่อมล า้ในดา้น
โอกาสการเรียนรูแ้ละเป็นการเพิ่มคณุภาพการศกึษาดา้นวิทยาศาสตร ์ดา้นคณิตศาสตร ์และดา้น
เทคโนโลยี โดยการจัดพื ้นที่การเรียนรู ้ให้แก่ทุกคนอย่างเท่าเทียมและมีประสิทธิภาพ  IPST 
Learning Space เป็นแหล่งเรียนรูอ้อนไลนท์ี่รองรบัการยกระดบัคณุภาพการศึกษา ขยายโอกาส 
และเพิ่มความเท่าเทียมในการเรียนรู ้โดยเปิดโอกาสใหท้กุคนที่ใชอ้ินเทอรเ์น็ตสามารถเขา้ถึงสื่อที่
ไดม้าตรฐาน คดักรองคณุภาพ และความถกูตอ้งโดยผูเ้ช่ียวชาญ สอดคลอ้งกบัหลกัสตูรในโรงเรยีน 
สง่เสรมิการแลกเปลี่ยนองคค์วามรู ้แบ่งปันประสบการณ ์และเรียนรูร้ว่มกนัไดโ้ดยไม่มีขอ้จ ากดัทัง้
เวลา สถานที่ คา่ใชจ้่าย 
 การจดัพืน้ที่การเรียนรูส้  าหรบัสถานศกึษาควรจดัพืน้ที่ที่ผูเ้รียนสามารถใชพ้ืน้ที่แห่งนัน้
ในการศึกษาคน้ควา้ไดส้ะดวก มีอุปกรณ์ที่ใช้ในการศึกษาคน้ควา้สนับสนุน อาจเป็น หนังสือ 
อปุกรณท์ดลอง และอปุกรณค์น้ควา้ออนไลน ์มีสญัญาณไวไฟเขา้ถึงไดเ้พียงพอ 

5. ช่ัวโมงอัจฉริยะ (Genius Hour) เป็นเวลาส าหรบัผูเ้รียนในการท ากิจกรรมรว่มกนัของ
กลุม่ที่สนใจในเรื่องเดียวกนัในการส ารวจและสรา้งสรรคผ์ลงานในสิ่งที่ตนเองหลงไหล สนใจ อยาก
รู ้อยากสรา้งผลงานในเรื่องนัน้อย่างแทจ้รงิ ชั่วโมงอจัฉรยิะมีหลกัการที่เก่ียวขอ้งอยู่ 6 ประการ คือ 
 1) กฎ 80/20 (80/20 rule) เป็นโครงสรา้งเวลาตามแนวคิดของ Google ที่อนุญาตให้
วิศวกรหรอืพนกังานใชเ้วลา 20% ในการท างานในโครงการที่ตนเองสนใจชื่นชอบ ซึง่มีการกลา่ววา่ 
50% ของผลิตภัณฑข์อง Google ไดร้บัการสรา้งขึน้ในลกัษณะนี ้ Genius Hour ของผูเ้รียน เป็น
เวลาที่ใหผู้เ้รียนไดใ้ชเ้วลา 20% ไดศ้กึษาในสิ่งที่ผูเ้รียนสนใจ  
 2) การขัดเกลาทางสังคม (Socialization) ครูช่วยสนับสนุนให้ผู้เรียนและเพื่อนได้
วางแผนเพื่อผลิตผลงานเพื่อการเรียนรู ้นอกจากนีใ้หผู้เ้รียนไดมี้โอกาสไดร้บัความช่วยเหลือจาก
ผูเ้ช่ียวชาญและสมาชิกในชมุชนเพื่อใหบ้รรลวุตัถปุระสงคใ์นการท างาน 
 3) การสรา้งสรรค ์(Create) การสรา้งสรรคผ์ลงานเป็นหัวใจหลกัของชั่วโมงอัจฉริยะ 
(Genius Hour) การมีผลิตภณัฑห์รอืผลงานที่มองเห็นได ้ใหผู้เ้รียนไดส้รา้งสรรคข์ึน้อย่างสม ่าเสมอ
ในการเรยีนรู ้
 4) การสืบสวนสอบสวนและการน าทาง ( Inquiry & Navigation) การส ารวจความ
เป็นไปไดข้องเนือ้หาที่ไม่มีการกรองการรวบรวมขอ้มลูและการวิจยัที่แคบลงท าให้ผูเ้รียนรูส้กึไดถ้ึง



ความคิดที่ส  าคญัส าหรบัพวกเขา ในการน าทางและการสืบสวนสอบสวน การส ารวจความเป็นไป
ไดน้ีน้  าไปสู่การวิจัยและการวิจัยแบบแคบมากขึน้ ดว้ยวิธีนีก้ารเรียนรูแ้บบนีมี้ความส าคัญกับ
ชั่วโมงอจัฉรยิะ (Genius Hour) 
 5) การออกแบบ (Design) เนือ้หาที่สนใจและเนือ้หาในการท าโครงงานผูเ้รียนจะตอ้ง
ออกแบบประสบการณก์ารเรยีนรูด้ว้ยตวัเอง 
 6) วัตถุประสงค์ ผู้เรียนต้องค้นหาความความต้องการของตนในการก าหนดเป็น
วตัถปุระสงคท์ี่ผูเ้รียนตอ้งการเรยีนรู ้ท าความเขา้ใจหรอืสิ่งที่ตอ้การประดิษฐ์สรา้งขึน้ 

6. เครือข่ายสังคมออนไลน์ (Online Social Networking) คือ การที่ผูค้นสามารถท า
ความรูจ้ัก สรา้งปฏิสมัพนัธ์กนับนอินเตอรเ์น็ต เช่ือมโยงคนไวด้ว้ยกนั การเช่ือมโยงดงักล่าว เกิด
เป็นเครือข่าย ท าใหเ้กิดสงัคมเสมือนจริงขึน้ และเม่ือเราแชรข์อความคิดเห็นลงไปในเครือข่าย ทกุ
คนในเครือข่ายก็สามารถรบัรู ้และตอบสนอง แสดงความคิดเห็นมาใหเ้ราไดพ้รอ้มๆ (อมรรตัน ์ผดุ
สวุรรณ, 2560) 

เครือข่ายสงัคมออนไลน ์สามารถแบ่งประเภทตามการใชง้าน โดยดูที่วตัถุประสงคห์ลกั
ของการเขา้ใชง้าน และคณุลกัษณะของเว็บไซตท์ี่มีรว่มกนั แบ่งออกได ้7 ประเภท ไดแ้ก่ (ภตูะวนั 
แก้วเกตุ, 2556) 1) สรา้งและประกาศตัวตน (Identity Network) 2) สรา้งและประกาศผลงาน 
(Creative Network) 3) ความชอบในสิ่งเดียวกัน (Passion Network) 4) เวทีท างานร่วมกัน 
(Collaboration Network) 5) ประสบการณ์เสมือนจริง  (Virtual Reality) 6) เครือข่ายเพื่อการ
ประกอบอาชีพ (Professional Network) 7) เครือข่ายที่เช่ือมต่อกันระหว่างผูใ้ช ้(Peer to Peer : 
P2P) 

จดุเด่นคือช่วยเรื่องการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ เป็นคลงัขอ้มลูขนาดย่อม สามารถใชไ้ดใ้น
วงกวา้งหลายรูปแบบ ทั้งขอ้ความ รูปภาพ วีดีโอ เขา้ถึงกลุ่มเป้าหมายได้สะดวก รวดเร็วและ
ตลอดเวลา ทัง้ยงัประหยดัค่าใชจ้่าย สามารถใชเ้ป็นสื่อในการน าเสนอตนเอง ผลงานของตนเอง 
เพื่อใหผู้อ้ื่นมารบัชมและแสดงความคิดเห็น ปัจจบุนัน ามาใชใ้นดา้นการศกึษาการจดัการเรียนการ
สอน สรา้งความสมัพนัธ์ระหว่างกนัในชัน้เรียนผ่านระบบออนไลน ์กระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดการศกึษา
คน้ควา้ สง่เสรมิการศกึษาตามอัธยาศยั ตามความสนใจและถนดั สง่เสรมิการบนัทกึและการอ่าน 
ซึง่เป็นการเสรมิพลงัในการเรียนรูร้ะหวา่งผูเ้รียนและผูส้อนและระหวา่งผูเ้รียนดว้ยกนั 

7. หุ่นยนตช่์วยสอนหรือหุ่นยนตอ์ัจฉริยะ เป็นนวตักรรมการศึกษาในการแกปั้ญหา 
การขาดแคลนผูส้อนในบางพืน้ที่ หรือในบางสาขาวิชาที่มีความซบัซอ้น วิชาที่ตอ้งใช้ ผูเ้ช่ียวชาญ 



หรือวิชาภาษาที่ตอ้งใชเ้จา้ของภาษา ขอ้ดีคือช่วยกระตุน้ความสนใจของ  ผูเ้รียน สรา้งบรรยากาศ
ในการเรยีนรู ้ 

หุ่นยนตเ์ริ่มไดร้บัความนิยมมากขึน้ หุ่นยนตไ์ดร้บัการพฒันาและน าไปใชอ้ย่างกวา้งขวาง
ในรูปแบบผู้ช่วยครู ดังจะเห็นไดจ้ากในประเทศเกาหลีใตร้ัฐบาลเกาหลีใตไ้ดใ้ห้เงินสนับสนุน
นกัวิจยัของสถาบนัวิทยาศาสตร  ์และเทคโนโลยีในกรุงโซล เพื่อน าไปพฒันาหุ่นยนตอ์จัฉริยะเพื่อ
ช่วยสอนภาษาองักฤษแก่ผูเ้รียนระดบัประถม (Han. J, 2012) หุ่นยนตถ์กูน าไปใชเ้ป็นอปุกรณช์่วย
สอนเพื่อยกระดบัประสบการณก์ารเรียนรูข้องเด็ก และเสรมิสรา้งทกัษะในยคุดิจิตอล โดยหุ่นยนต์
มีบทบาทมากขึน้ในฐานะผู้ช่วยสอน (Sun, Z., Li, Z., & NishimoriI, T. (2017) มีรูปแบบการ
น าเสนอที่ตื่นเตน้ มีปฏิสัมพันธ์ กระตุน้ต่อการเรียนรูข้อง ผู้เรียน เป็นการสรา้งบรรยากาศใน
หอ้งเรียนใหเ้ต็มไปดว้ยความสนกุสนาน นอกจากนีย้งัช่วยกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความ  สนใจในการ
เรียนมากขึน้ ซึง่เป็นการเสรมิสรา้งเจตคติที่ดีต่อการเรยีนของผูเ้รียนไดอ้ีกแนวทางหนึ่ง แต่ปัญหาที่
พบในดา้นการเรียนที่เก่ียวขอ้งกบัหุ่นยนตน์ี ้คือ ตน้ทนุในอปุกรณท์ี่มีมลูค่าสงู การจดัซือ้หุ่นยนตมี์
ตน้ทนุค่อนขา้งสงูต่อชดุการเรียนรู ้การน าเขา้หุ่นยนต ์ที่มีมลูค่าสงูจากต่างประเทศเป็นหลกั (วิจยั
นโยบาย สวทช., 2562) จากการส ารวจตลาดการขายในประเทศไทยพบวา่ มีราคาตัง้แต่ราคาหลกั
หม่ืนจนถึงหลักแสน ขึน้กับความสามารถในการท างาน ในสถาบันการศึกษาขนาดเล็ก เช่น 
โรงเรียนในระดบัภมูิภาค หรือสถานศกึษาที่มีงบประมาณนอ้ย ไม่สามารถจดัซือ้อปุกรณก์ารเรียน
การสอนนีไ้ด ้ 
 สรุปไดว้่า ปัจจุบนัไดมี้การคิดคน้นวตักรรมการศึกษา ทัง้ในรูปแบบสื่อการเรียน การ
สอน การประเมินผลการเรียนการสอน การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อใหก้า้วทนักับการ
เปลี่ยนแปลง ตามบริบทของสงัคม นวตักรรมในการบริหารจดัการชัน้เรียนเพื่อพฒันาผูเ้รียนใหมี้
ทกัษะในศตวรรษที่ 21 มีหลายอย่าง ไดแ้ก่ หอ้งเรียนกลบัดา้น หอ้งเรียนเสมือน หอ้งเรียนอจัฉรยิะ 
พืน้ที่การเรยีนรู ้ชั่วโมงอจัฉรยิะ เครือข่ายสงัคมออนไลน ์และหุ่นยนตช์่วยสอนหรือหุ่นยนตอ์จัฉรยิะ 
ซึง่นวตักรรมที่น  ามาใชใ้นการจดัการชัน้เรยีนเพื่อเป็นการเพิ่มประสิทธิภาพการจดัการเรียนรูข้องครู
ใหส้อดคลอ้งกบัการเรียนรูข้องผูเ้รียน ส่งเสริมพฒันาใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูไ้ดม้ากขึน้ นวตักรรม
การศกึษาที่หลากหลายมีการปรบัเปลี่ยนบทบาทของผูส้อน ให้ ผูส้อนและผูเ้รียนมีสว่นรว่มในการ
สรา้งวิถีการเรยีนเพื่อใหเ้กิดการพฒันาทกัษะใน ศตวรรษที่ 21 อย่างแทจ้รงิ 
 
 
 
 



สรุปท้ายบท 
 นวตักรรมเป็นวิธีการ ปฏิบตัิใหม่ๆ หรอืสิ่งใหม่ที่แปลกไปจากเดิม ที่ยงัไม่แพรห่ลายหรอื
ยงัไม่เคยใชม้าก่อน โดยอาจจะไดม้าจากการคิดคน้พบวิธีการใหม่ๆ ขึน้มาหรือมีการปรบัปรุงของ
เก่าใหเ้หมาะสมและสิ่งทัง้หลายปลายทางอย่างมีประสิทธิภาพขึน้ เพื่อช่วยแกปั้ญหาเก่ียวกบัการ
จดัการเรียนการสอนหรือพฒันาใหเ้รียนเกิดการเรียนรูอ้ย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งจ าเป็นอย่างยิ่งว่า
นวตักรรมนัน้ตอ้งเป็นสิ่งที่มีประโยชนแ์ละน าไปใชป้ฏิบตัิไดจ้รงิ นวตักรรมเป็นเรื่องที่มีความส าคญั
อย่างมากต่อการพัฒนาภาครัฐ ซึ่งส่งผลให้เกิดการส่งเสริม สนับสนุนให้มีการการแสวงหา
นวตักรรมใหม่ส  าหรบัการท างานอยู่ตลอดเวลา นวตักรรมในการบรหิารจดัการชัน้เรียนเพื่อพฒันา
ผู้เรียนให้มีทักษะในศตวรรษที่ 21 มีหลายอย่าง ได้แก่ ห้องเรียนกลับด้าน ห้องเรียนเสมือน 
หอ้งเรียนอจัฉริยะ พืน้ที่การเรียนรู ้ชั่วโมงอจัฉริยะ เครือข่ายสงัคมออนไลน ์และหุ่นยนตช์่วยสอน
หรอืหุ่นยนตอ์จัฉรยิะ  

 
ค าถามทบทวน 

1. จงอธิบายความหมายของนวตักรรมทางการศกึษา 
2. จงบอกประเภทของนวตักรรมทางการศกึษา 
3. จงอธิบายกรอบแนวคิดเพ่ือการเรยีนรูใ้นศตวรรษท่ี 21  
4. ทกัษะเพ่ือการด ารงชีวิตในศตวรรษที่ 21 ประกอบดว้ยอะไรบา้ง จงอธิบาย   
5. นวตักรรมการบรหิารจดัการชัน้เรยีนแนวใหม่มีอะไรบา้ง จิอธิบาย 
6. หลกัการส าคญัในการน านวตักรรมไปใชผู้ส้อนควรค านงึถึงสิง่ใดบา้ง 
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