
มคอ. ๓ 
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รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 
รหัสวิชา    VCD ๒๓๐๗  รายวิชา การออกแบบเครื่องหมายและสญัลกัษณ ์ ( Sign and Symbol Design ) 

สาขาวิชา การออกแบบนิเทศศิลป์ คณะ ศิลปกรรมศาสตร ์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
ภาคการศึกษา ๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๘ 

 
หมวดที ่๑ ข้อมูลทั่วไป 

๑.  รหัสและช่ือรายวิชา    
รหสัวิชา   VCD ๒๓๐๗   
ชื่อรายวิชาภาษาไทย การออกแบบเครื่องหมายและสญัลกัษณ ์  
ชื่อรายวิชาภาษาองักฤษ Sign and Symbol Design 

 
๒.  จ านวนหน่วยกิต       ๓  (๒-๒-๕)       
        
๓.  หลักสูตรและประเภทของรายวิชา     
      ๓.๑  หลกัสตูร       ศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต  
      ๓.๒ ประเภทของรายวิชา    เอกบงัคบั    
 
๔.  อาจารยผ์ู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผ์ู้สอน     
      ๔.๑  อาจารยผ์ูร้บัผิดชอบรายวิชา     อาจารย ์มารุต พิเชษฐวิทย ์
      ๔.๒  อาจารยผ์ูส้อน   อาจารย ์มารุต พิเชษฐวิทย ์

 
๕.  สถานทีต่ิดตอ่   สาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป์ / อาคาร58ชัน้M 
 
๖.  ภาคการศึกษา / ช้ันปีทีเ่รียน   

๖.๑ ภาคการศกึษาท่ี   ๒  /  ชัน้ปีที่ ๒ 
๖.๒ จ านวนผูเ้รียนท่ีรบัได ้ ประมาณ ๕๐ คน 

 
๗.  รายวิชาทีต่้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite)  (ถา้มี) ไม่ม ี
 
๘.  รายวิชาทีต่้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถา้มี) ไม่ม ี
 
๙.  สถานทีเ่รียน    อาคารมหาวชิราลงกรณ ชัน้ ๒ หอ้ง ๕๘M๐๑ 
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๑๐.วันทีจ่ัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังล่าสุด วนัท่ี ๑๗ เดือน พฤศจิกายน พ.ศ. ๒๕๖๘ 
 
 

หมวดที ่๒ จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค ์
 

๑.   จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
 ๑.๑ นกัศกึษาเกิดความรู ้ความเขา้ใจ ในหลกัการและกระบวนการในการออกแบบเครื่องหมายและสญัลกัษณ ์
      ๑.๒ นกัศกึษาคิดวิเคราะหค์วามสมัพนัธร์ะหว่างงานออกแบบเครื่องหมายและสญัลกัษณ ์ที่ใชใ้นกิจกรรมและสถานท่ีต่างๆ 
โดยค านึงถึงหลกัการสื่อสารและการน าไปใช ้
     ๑.๓ นกัศกึษามีทกัษะในการปฏิบตัิงานออกแบบเครื่องหมายและสญัลกัษณไ์ดอ้ย่างเหมาะสม 
 
๒.   วัตถุประสงคใ์นการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
      เพ่ือพฒันาและปรบัปรุงเนือ้หาใหม้ีความทนัสมยั  สอดคลอ้งกบัสภาพปัจจบุนั  ตามความตอ้งการของ   
 กลุม่เปา้หมายและน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชใ้นการคน้ควา้ 
 

หมวดที ่๓ ลักษณะและการด าเนินการ 
 

๑. ค าอธิบายรายวิชา 
   หลกัการและกระบวนการในการออกแบบเครื่องหมายและสญัลกัษณป์ระเภทต่างๆ ปฏิบตัิงานออกแบบเครื่องหมายและ
สญัลกัษณท์ี่ใชใ้นกิจกรรมและสถานท่ีต่างๆ โดยค านึงถึงหลกัการสื่อสารและการน าไปใช ้
  Principles and procedures of designing a variety of signs and symbol, with practice designing these signs 
and logos used in events and institutions with an emphasis on principles of communication and application. 
 
๒. จ านวนช่ัวโมงทีใ่ช้ต่อภาคการศึกษา 
 

บรรยาย 
(ชั่วโมง) 

สอนเสริม 
(ชั่วโมง) 

การฝึกปฏิบัติ/งาน 
ภาคสนาม/การฝึกงาน (ชั่วโมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชั่วโมง) 

๓๐ ชั่วโมง  ตามความตอ้งการของ
นกัศกึษาเฉพาะราย 

๓๐ ชั่วโมง ๗๕ ชั่วโมง 

 
๓. จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาหท์ีอ่าจารยใ์ห้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
 ๓.๑ ปรกึษาดว้ยตนเองที่หอ้งพกัอาจารยผ์ูส้อน  หอ้ง  ชัน้ M อาคาร มหาวชิราลงกรณ คณะศิลปกรรมศาสตร ์
 ๓.๒ ปรกึษาผ่านโทรศพัทท์ี่ท างาน / มือถือ  หมายเลข ๐๒-๑๖๐๑๓๗๓ ต่อ ๒๐๒ 
 ๓.๓ ปรกึษาผ่านจดหมายอิเล็กทรอนิกส ์(E-Mail) marut.pi@ssru.ac.th 
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 ๓.๔ ปรกึษาผ่านเครือข่ายสงัคมออนไลน ์(Facebook/Twitter/Line) https://www.facebook.com/marut pichetvit 
 ๓.๕ ปรกึษาผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร ์(Internet/Webboard) 
                          https://ssrudlp.ssru.ac.th/teacher/Marut_Pich?s=&y= 

 
หมวดที ่๔ การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

๑. คุณธรรม  จริยธรรม 
๑.๑   คุณธรรม จริยธรรมทีต่้องพัฒนา 
  (๒)  มีวินยัตรงต่อเวลา และความรบัผิดชอบต่อตนเองและสงัคม 
 (๓)  มีภาวะความเป็นผูน้  าและผูต้าม สามารถท างานเป็นทีม สามารถแกไ้ขขอ้ขดัแยง้และล าดบัความส าคญั

ของการแกไ้ขปัญหา 
 (๖)  มีความรูใ้นแนวกวา้งของสาขาการออกแบบนิเทศศิลป์ และเทคโนโลยีดา้นการออกแบบอื่นๆ เล็งเห็นการ

เปลี่ยนแปลง และเขา้ใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ๆ 
๑.๒   วิธีการสอน 

(๑)  แจง้ขอ้ปฏิบตัิในชัน้เรียน การตรงต่อเวลา การแต่งกายใหถ้กูตอ้งตามระเบียบมหาวิทยาลยั 
(๒)  การสง่งานใหต้รงต่อเวลา และไม่ลอกเลียนงานผูอ้ื่น 

๑.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ประเมินจากการตรงต่อเวลาของนกัศกึษาในการเขา้ชัน้เรียน การสง่งานตามก าหนดระยะเวลาที่

มอบหมายและการรว่มกิจกรรม 
(๔)  ประเมินจากความรบัผิดชอบในหนา้ที่ที่ไดร้บัมอบหมาย 
 

๒. ความรู้ 
๒.๑   ความรู้ทีต่้องพัฒนา 
 (๑)  มีความรู ้ความเขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการและทฤษฎีท่ีส  าคญั ในเนือ้หาสาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป์ 

(๒)  สามารถวิเคราะหปั์ญหา เขา้ใจ และอธิบายความตอ้งการงานออกแบบนิเทศศิลป์ รวมทัง้ประยกุตค์วามรู ้
ทกัษะ และการใชค้วามคิดสรา้งสรรคท์ี่เหมาะสมกบัการแกไ้ขปัญหา 
  (๓)  สามารถวิเคราะห ์ออกแบบ ปรบัปรุง หรือประเมิน องคป์ระกอบต่างๆ ของการออกแบบนิเทศศิลป์ 
 (๘)  สามารถบรูณาการความรูใ้นสาขาการออกแบบนิเทศศิลป์ กบัความรูใ้นศาสตรอ์ื่นๆที่เก่ียวขอ้ง 
๒.๒   วิธีการสอน 

(๑)  บรรยาย 
(๒)  การคน้ควา้จากแหล่งเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(๓)  การฝึกปฏิบตัิการออกแบบนิเทศศิลป์ 
(๔)  การน าเสนอผลงานหนา้ชัน้เรียน 

๒.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  การสอบปฏิบตัิกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
(๒)  ประเมินจากผลงานที่นกัศกึษาจดัท า 
(๓) ประเมินจากการน าเสนอผลงานหนา้ชัน้เรียน 

https://www.facebook.com/marut
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๓. ทักษะทางปัญญา 

๓.๑   ทักษะทางปัญญาทีต่้องพัฒนา 
  (๑)  คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 
 (๒)  สามารถสืบคน้ ตีความ วิเคราะห ์และสรุปประเด็นปัญหาและความตอ้งการ 
 (๔)  สามารถประยกุตค์วามรูแ้ละทกัษะกบัการแกไ้ขปัญหาการออกแบบนิเทศศิลป์ไดอ้ย่างเหมาะสม  
๓.๒   วิธีการสอน 

(๑)  กรณีศกึษาเก่ียวกบัการออกแบบนิเทศศิลป์ 
(๒)  การอภิปรายกลุม่ 
(๓)  ใหน้กัศกึษามีโอกาสปฏิบตัิจรงิ 

๓.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ประเมินจากผลงานและการปฏิบตัิของนกัศกึษา 
(๒)  ประเมินจากการน าเสนอผลงานหนา้ชัน้เรียน 
 

๔. ทักษะความสัมพันธร์ะหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
๔.๑   ทักษะความสมัพนัธร์ะหว่างบุคคลและความรับผิดชอบทีต่้องพฒันา 
 (๒)  สามารถใหค้วามช่วยเหลือ และอ านวยความสะดวกแก่การแกปั้ญหาสถานการณต์่างๆในกลุม่         ทัง้

บทบาทผูน้  า หรือบทบาทของผูร้ว่มทีมท างาน 
 (๔)  มีความรบัผิดชอบในการกระท าของตนเอง และรบัผิดชอบงานในกลุม่ 
 (๖)  มีความรบัผิดชอบการพฒันาการเรียนรูท้ัง้ของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเน่ือง ในระหว่างการท า

กิจกรรมรว่มกนั 
๔.๒   วิธีการสอน 

(๑)  ก าหนดกิจกรรมใหม้ีการท างานเป็นกลุม่ และน าเสนอผลงานหนา้ชัน้เรียน 
๔.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนกัศกึษา 
(๒)  ประเมินจากการน าเสนอรายงานกลุม่หนา้ชัน้เรียน 
(๓)  ประเมินจากความถกูตอ้ง และคณุภาพของผลงาน 
 

๕. ทักษะการวิเคราะหเ์ชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
๕.๑   ทักษะการวิเคราะหเ์ชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทีต่้องพัฒนา 
  (๑)  มีทกัษะในการใชเ้ครื่องมือท่ีจ าเป็นท่ีมีอยู่ในปัจจบุนัต่อการท างาน ท่ีเก่ียวกบัคอมพิวเตอร ์และการใช้

คอมพิวเตอรใ์นการออกแบบนิเทศศิลป์ 
 (๓)  สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทัง้ปากเปลา่และการเขียน เลือกใชรู้ปแบบของสื่อการน าเสนออย่าง

เหมาะสม 
๕.๒   วิธีการสอน 
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(๑)  ใหน้กัศกึษาน าเสนอผลงานโดยจดัจดัท าสื่อประกอบการน าเสนอ และใชอ้ปุกรณก์ารน าเสนอเครื่องมือ
ต่างๆอย่างเหมาะสม 

๕.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ประเมินจากคณุภาพของสื่อ และอปุกรณท์ี่ใชใ้นการน าเสนออย่างถกูตอ้งเหมาะสม 

 
๖. ด้านอ่ืนๆ 

- 
หมวดที ่๕ แผนการสอนและการประเมินผล 

๑. แผนการสอน  

สัปดาหท์ี ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/ส่ือทีใ่ช้  

ผู้สอน 

๑ แนะน าเนือ้หารายวิชา ๔ ๑. แจง้รายละเอียดในแผนการเรียน
ประจ าวิชา 
๒. บรรยายเนือ้หาของวิชา 
๓. ชมวีดีทศัน(์Hyflex) 

อ.มารุต พิเชษฐวิทย ์

๒ -ประวตัิความเป็นมาของเครื่องหมาย
และสญัลกัษณ ์

-ที่มาและรูปแบบของเครื่องหมายและ
สญัลกัษณใ์นอดีต 

๔ ๑. บรรยายเชงิปฏสิมัพนัธอ์อนไลน์
ดว้ยโปรแกรม Zoom หรอื Google 
Meet 
๒. ปฏิบตัิงานออกแบบ 
๓. ศกึษาคน้ควา้จากแหล่งสนเทศ 

 

๓ -ความหมายและประเภทของ
เครื่องหมายและสญัลกัษณ ์
-การจ าแนกประเภทของเครื่องหมาย
และสญัลกัษณต์ามรูปแบบและการ
น าไปใช ้

๔ ๑. บรรยาย 
๒. ปฏิบตัิงานออกแบบ 
๓. ศกึษาคน้ควา้จากแหล่งสนเทศ 

 

๔ -สว่นประกอบและกระบวนการ
ออกแบบเครื่องหมายและสญัลกัษณ ์
-กระบวนการออกแบบเครื่องหมาย
และสญัลกัษณ ์

๔ ๑. บรรยาย 
๒. ปฏิบตัิงานออกแบบ 
๓. ศกึษาคน้ควา้จากแหล่งสนเทศ 

 

๕ หลกัการออกแบบ 
เครื่องหมายและสญัลกัษณ ์
-การออกแบบ SYMBOLS 

๔ ๑. บรรยาย 
๒. ปฏิบตัิงานออกแบบ 
๓. ศกึษาคน้ควา้จากแหล่งสนเทศ 

 



มคอ. ๓ 
หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

หนา้ | ๖  
รายวิชา VCD ๒๓๐๗ การออกแบบเครื่องหมายและสญัลกัษณ ์สาขาวชิาการออกแบบนิเทศศลิป์ คณะศิลปกรรมศาสตร ์ 
มหาวิทยาลยัราชภฎัสวนสนุนัทา 

สัปดาหท์ี ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/ส่ือทีใ่ช้  

ผู้สอน 

๖ การออกแบบ PICTOGRAPHIC ๔ ๑. บรรยาย 
๒. ปฏิบตัิงานออกแบบ 
๓. ศกึษาคน้ควา้จากแหล่งสนเทศ 

 

๗ การออกแบบ LOGO ๔ ๑. บรรยาย 
๒. ปฏิบตัิงานออกแบบ 
๓. ศกึษาคน้ควา้จากแหล่งสนเทศ 

 

๘ สอบกลางภาค 

๙ การออกแบบ LETTER MARK ๔ ๑. บรรยายเชงิปฏสิมัพนัธอ์อนไลน์
ดว้ยโปรแกรม Zoom หรอื Google 
Meet 
๒. ปฏิบตัิงานออกแบบ 
๓. ศกึษาคน้ควา้จากแหล่งสนเทศ 

อ.มารุต พิเชษฐวิทย ์

๑๐ การออกแบบ  
COMBINATION MARKS 

๔ ๑. บรรยาย 
๒. ปฏิบตัิงานออกแบบ 
๓. ศกึษาคน้ควา้จากแหล่งสนเทศ 

 

๑๑ อตัลกัษณ ์
การสร้าง เอกลักษณ์องค์ก รด้วย
เครื่องหมายและสญัลกัษณ ์

๔ ๑. บรรยาย 
๒. ปฏิบตัิงานออกแบบ 
๓. ศกึษาคน้ควา้จากแหล่งสนเทศ 

 

๑๒ ระบบปา้ยสญัลกัษณ ์
ความเป็นมาและความส าคญัของปา้ย
สญัลกัษณ ์

๔ ๑. บรรยาย 
๒. ปฏิบตัิงานออกแบบ 
๓. ศกึษาคน้ควา้จากแหล่งสนเทศ 

 

๑๓ กระบวนการออกแบบปา้ยสญัลกัษณ ์
ความสมัพนัธข์องหลกัสรีระศาสตรก์บั
ปา้ยสญัลกัษณ ์

๔ ๑. บรรยาย 
๒. ปฏิบตัิงานออกแบบ 
๓. ศกึษาคน้ควา้จากแหล่งสนเทศ 

 

๑๔ การน าเสนอผลงานการออกแบบ 
 

๔ ๑.น ำเสนอเชงิปฏสิมัพนัธอ์อนไลน์
ดว้ยโปรแกรม Zoom หรอื Google 
Meet 

 



มคอ. ๓ 
หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

หนา้ | ๗  
รายวิชา VCD ๒๓๐๗ การออกแบบเครื่องหมายและสญัลกัษณ ์สาขาวชิาการออกแบบนิเทศศลิป์ คณะศิลปกรรมศาสตร ์ 
มหาวิทยาลยัราชภฎัสวนสนุนัทา 

สัปดาหท์ี ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/ส่ือทีใ่ช้  

ผู้สอน 

๑๕-๑๖ โครงการพัฒนาทักษะทางวิชาชีพใน
ด้านการออกแบบเครื่องหมายและ
สญัลกัษณ ์(มีนาคม 2569) 

๘ ๑. สมัมนาเชิงปฏิบตัิการ 
๒. วิเคราะหว์ิจารณง์านออกแบบ 

 

๑๗ สอบปลายภาค 

หมายเหต ุ: หวัขอ้/รายละเอียด/กิจกรรม อาจมีการเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสม*** 
 
 
 
 
๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 
     

ผลการเรียนรู้ วีธีการประเมินผลการเรียนรู้ สัปดาหท์ีป่ระเมิน 
สัดส่วน 

ของการประเมินผล  
๑.๑, ๑.๓, ๑.๖ 
๒.๑, ๒.๒, ๒.๓, 
๒.๘, ๓.๑, ๓.๒, 
๓.๔, ๔.๒, ๔.๔, 
๔.๖, ๕.๑, ๕.๓ 

การเขา้เรียน ความตรงต่อเวลา การมีสว่นรว่มกิจกรรม ๑-๑๖ ๑๐% 
การฝึกปฏิบตั ิ ๒-๑๕ ๕๐% 
การสอบกลางภาคเรียน ๘ ๑๐% 
การสอบปลายภาคเรียน ๑๗ ๓๐% 

 

หมวดที ่๖ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
๑.  ต าราและเอกสารหลัก 

๑)  อารยะ ศรีกลัยาณบตุร.การออกแบบตราสญัลกัษณ.์กรุงเทพฯ : จฬุาลงกรณม์หาวิทยาลยั, 2541. 
       ๒)  เอือ้เอ็นด ู ดิศกลุ  ณ  อยธุยา. ระบบปา้ยสญัลกัษณ.์ กรุงเทพฯ: จฬุาลงกรณม์หาวิทยาลยั 
        
๒.  เอกสารและข้อมูลส าคัญ 
        ๑)  ประชิด  ทิณบตุร.การออกแบบกราฟฟิค. กรุงเทพฯ: โอ.เอส.พริน้ติง้เฮาส,์ 2530 
        ๒)  วฒันะ  จฑูะวิภาต. การออกแบบ. กรุงเทพฯ: บรษิัทสารมวลชนจ ากดั, 2527. 
        ๓)  Gregg Berry Man.Note on Graphic Design and Visual Communication. Los Altos, California: Crisp 
Publications, 1990.         
 



มคอ. ๓ 
หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

หนา้ | ๘  
รายวิชา VCD ๒๓๐๗ การออกแบบเครื่องหมายและสญัลกัษณ ์สาขาวชิาการออกแบบนิเทศศลิป์ คณะศิลปกรรมศาสตร ์ 
มหาวิทยาลยัราชภฎัสวนสนุนัทา 

๓.  เอกสารและข้อมูลแนะน า 
        ๑)  เวปไซทท์ี่เก่ียวขอ้งในการออกแบบ 
         

หมวดที ่๗ การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 
๑.  กลยุทธก์ารประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
 ใหน้กัศกึษาประเมินประสิทธิผลของรายวิชาไดแ้ก่ วิธีการสอน การจดักิจกรรม เนือ้หา พรอ้มขอ้เสนอแนะเพ่ือการ  ปรบัปรุง 
 
๒. กลยุทธก์ารประเมินการสอน  
 ประเมินจากผลการเรียนของนกัศกึษาและการประเมินผูส้อนตามแบบประเมินของมหาวิทยาลยั  
 
 
๓.  การปรับปรุงการสอน 
     หลงัจากผลการประเมินในขอ้ ๒ ไดม้ีการจดัประชมุอาจารยใ์นสาขาวิชา เพ่ือระดมสมองในการวิเคราะหปั์ญหาเพ่ือน าไป
พฒันาการเรียนการสอน 

 
๔.  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
      ตรวจสอบผลการเรียนรูข้องนกัศกึษา จากผลการเรียนของผูเ้รียน สอบถามหรือใหอ้ธิบาย สรุปสิ่งที่เรียนรูว้่าเป็นไปตามผล
การเรียบรูใ้นรายวิชาหรือไม่ 
 
๕.  การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
      จากผลการประเมิน ขอ้ ๑ และขอ้ ๒ และการทวนสอบผลสมัฤทธ์ิประสิทธิผลรายวิชา ไดมี้การวางแผนการปรบัปรุงการสอน 
ตามขอ้เสนอแนะ 

*********************** 



มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญำ   ตร ี  โท  เอก   
 

หนา้ | ๙  

รำยวชิำ VCD ๒๓๐๗ กำรออกแบบเครื่องหมำยและสญัลกัษณ์ สำขำวชิำ กำรออกแบบนิเทศศลิป์ คณะศลิปกรรมศำสตร ์มหำวทิยำลยัรำชภฎัสวนสุนนัทำ 

แผนทีแ่สดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
ตามทีป่รากฏในรายละเอียดของหลักสูตร (Programme Specification) มคอ. ๒ 

 

 

 

รายวิชา 

(๑) 

คุณธรรม จริยธรรม 

(๒) 

ความรู้ 

(๓) 

ทักษะทาง

ปัญญา 

(๔) 

ทักษะทางความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

(๕) 

ทักษะการ

วิเคราะหเ์ชงิ

ตัวเลข การ

ส่ือสารและการ

ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

หมวดวิชาเฉพาะด้าน ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๘ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๑ ๒ ๓ ๔ 

รหัสวิชา VCD ๒๓๐๒   

รายวิชา  

การออกแบบเครื่องหมายและ

สญัลกัษณ ์  

Sign and Symbol Design  

 

                                                      

 


